
 

1 
 

 

本文档描述的是 Autodesk 3ds Max 2011 Service Pack 3 (SP3) 中进行的修复。强烈建议您安装

此版本前阅读本文档。为便于参考，应该将本自述文件保存到硬盘驱动器或打印一份副本。 
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其他资源 

将此 Service Pack 的缺陷报告给客户支持人员： 
http://www.autodesk.com/3dsmax-support 或 http://www.autodesk.com/3dsmaxdesign-support 

请在以下网站查找学习资源： 
www.autodesk.com/3dsmax-learningpath 或 www.autodesk.com/3dsmaxdesign-learningpath 

修复的问题 
以下是 Service Pack 3 中进行的修复： 

说明 

文件 I/O 
• 3ds Max 2011 现在能正确读取在 3ds Max 2013 中通过“保存到以前版本”保存的文件中

的 Unicode 字符。 
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their respective holders. Autodesk reserves the right to alter product and services offerings, and specifications and 
pricing at any time without notice, and is not responsible for typographical or graphical errors that may appear in this 
document. 
 
© 2011 Autodesk, Inc. All rights reserved. 

Autodesk 3ds Max 2011 发行说明 Service Pack 3 

http://www.autodesk.com/3dsmax-support�
http://www.autodesk.com/3dsmaxdesign-support�
http://www.autodesk.com/3dsmax-learningpath�
http://www.autodesk.com/3dsmaxdesign-learningpath�

	目录
	其他资源
	修复的问题

