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ここでは Autodesk 3ds Max 2011 Service Pack 3 (SP3) の修正について説明します。本リリースを

インストールする前に、このドキュメント全体を読むことを強くお勧めします。この Readme をハード デ
ィスクに保存するか印刷して、参照してください。 
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追加資料 

このサービス パックの欠陥については、下記のカスタマー サポートまで報告してください。 
http://www.autodesk.co.jp/3dsmax-supportまたは http://www.autodesk.com/3dsmaxdesign-
support(英語) 

学習用資料は、下記のサイトから入手できます。 
www.autodesk.co.jp/3dsmax-learningpathまたは www.autodesk.co.jp/3dsmaxdesign-
learningpath 

修正事項 
Service Pack 3 の修正一覧を以下に示します。 

説明 

ファイル入出力 
• 3ds Max 2013 の[ひとつ前に再保存]で保存されたファイルの Unicode 文字を正しく読み込

めるようになりました。 
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