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이 문서에서는 Autodesk 3ds Max 2011 서비스 팩 3(SP3)의 수정 사항에 대해 설명합니다.  이 
릴리스를 설치하기 전에 이 문서를 읽는 것을 권장합니다. 나중에 참조할 수 있도록 이 
읽어보기를 하드 드라이브에 저장하거나 복사본을 인쇄해 두십시오. 
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추가 리소스 

이 서비스 팩에 대한 결함을 다음 고객 지원에 보고합니다. 
http://www.autodesk.co.kr/3dsmax-support 또는 http://www.autodesk.co.kr/3dsmaxdesign-
support 

교육 리소스는 다음 위치에 있습니다.  
www.autodesk.com/3dsmax-learningpath 또는 www.autodesk.co.kr/3dsmaxdesign-learningpath 

해결된 사항 
다음은 서비스 팩 3의 수정 사항에 대한 목록입니다.  

설명  

파일 I/O 
• 이제 3ds Max 2011에서 3ds Max 2013의 이전 버전으로 저장을 통해 저장된 파일의 
유니코드 문자를 올바르게 읽습니다.  
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