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1. Instalace

- Instalace probiha spusténim souboru setup.exe.

- Soubory Sablon umisti instalator do adreséaie \Documents and Settings\“Jméno
uzivatele“\Local Settings\Data aplikaci\Autodesk\C3D 2008\csy\Template\.

- Pokyny pro navraceni instalace do ptivodniho stavu po odinstalovani Country kitu
jsou v souboru ,,Pokyny pro instalaci Country Kitu 2008.doc*

2. Popis produktu

Ceské prostiedi obsahuje:

- lokalizované soubory pro vytvareni reporti — naptiklad vypis bodd, popis zadané

nivelety, kusovnik potrubi, apod.

- Ceské kody pro tvorbu koridor

- katalog potrubi a stavebnich objektti do potrubi

- vzorové vykresy (Sablony dwt).
Jadrem produktu jsou vzorové vykresy, které obsahuji pravidla pro zobrazovani povrcha,
kresleni profild, fezd, tras a dalSich objekti AutoCAD CIVIL 3D.

3. Vzorové vykresy (dwt)

Obsahuji ,,navody“ pro kresleni objektt CIVIL 3D. Pokud je nepouzijete, budou se
povrchy, profily, trasy apod. kreslit podle jinych norem a z hlediska uZivatele z CR
nebo SR $patné.

Proto zacinejte praci tim, Ze zalozite novy vykres podle Sablony:

Pokud chcete pouZit uz rozpracované vykresy, vlozte je celé nebo jejich ¢asti do
nového vykresu podle Sablony:

Vzorové vykresy obsahuji:

Styly objekti:
Kazdy specialni objekt AutoCAD CIVIL 3D (povrch, trasa, profil, apod.) je ulozen
ve vykresu jen jako popis geometrickych vlastnosti — poloha, vyska, tvar a nemusi
byt viibec zobrazen. Zptisob a rozsah jeho zobrazeni urcuje ,,Styl zobrazeni
jakym zptisobem ma byt reprezentovan — Naptiklad u Povrchi urcuje styl zobrazeni
predevsim zda bude povrch reprezentovan vrstevnicemi, hypsometrii, sklonovou
mapou nebo jinym zpisobem. Styl zobrazeni povrchu pak samoziejmé urcuje i
jakymi barvami, styly car apod. budou vrstevnice zobrazeny, ptipadn¢ jaké barevné
schéma bude pouZito pro hypsometrii.
Je tfeba si uvédomit, Ze soucasti zobrazeni — napft. vrstevnice povrchtl, cary
znazoriujici povrch u fezl a profilil, nadpisy, a mnoho dalsich prvki, které se ve



vykresu objevi nejsou ani samostatné objekty a obvykle ani soucasti definice
objektt, ale jsou soucasti zplsobu zobrazeni objektii.

Styl ptislusného objektu vyvolate bud’ klepnutim pravym tlacitkem na objekt a
vybérem ,,Vlastnosti —Povrchu/profilu/trasy...“ nebo vyhledanim objektu v panelu
Prospektor.

Styly zobrazeni a datové pasy (pruhy):

Profily a fezy jsou definovany trasou (stopami) a povrchy, niveletami, piipadn¢
prekrytymi fezy.

Na takto definovany profil nebo fez miizeme vytvaret pohledy — zobrazeni. Jeden
profil se tak mtize ve vykrese objevit nekolikrat v riznych méfitcich, stylech,
rozsazich stani¢eni, apod.

Soucasti zobrazeni profill a fezl jsou datové pasy — pruhy, které definuji popisy,
stanicenti, svislé koty apod. Sady datovych past (Pruhy) je mozné rizné kombinovat
se styly zobrazeni. Styl profilu a sada datovych past daji dohromady obraz sestavy
profilu ptipraveny k tisku.

Popisky:
Popisky jsou specialni objekty AutoCAD CIVIL 3D. SlouZi zejména k vlozeni
negrafickych informaci o jinych objektech do vykresu — naptiklad soufadnic
vytyCovacich bodu trasy, vysek vrstevnic, spadu segmentti nivelety, Cisel parcel a
dalsich.
Popisky maji vlastni styly.

Sady kodu
Kodem se rozumi popis ¢asti konstrukce koridoru. Jsou:
0 bodové (ty se zobrazuji v fezu) napi: Hrana krytu vozovky, spodni hrana
obrubniku ..
O spojnice (zobrazované v situaci i v fezu) napt. vnitini obrys chodniku, spojnice
plané ...
0 tvar (vyplné v fezech) napt.: beton, obrubnik ....
Ridi zptisob zobrazovani Vzorovych $ablon koridorti a koridort v p¥i¢nych fezech i v
situaci. Lze je chapat jako Styly zobrazeni koridoru. Obsahuji informace o tom, jak se
bude kreslit jizdni pruh, chodnik nebo svodidlo. Jednotlivym koédim jsou piifazeny
styly jejich zobrazeni (barva, typ Cary, Srafura...) a popisy (sklon, Sitka ....).



4. Styly a popisky objekt

Vytvareni a upravy stylu
Pokud pottebujete vytvotit novy nebo upravit existujici styl objektu, vyhledejte
v panelu ,,Nastaveni* sekci pfislusného typu objektu.

- G Povrch

Skyly povrchi

7 Hranice

zlj Hranice & Yrstewvnice

zlj Hranice & Vrstevnice & Hypso
zh Hranice & Vrstevnice & §ipk~;.-' E
zh Hranice & Povodi & Sipky sklon

-

Mastaveni

Pro vytvofeni nového stylu, klepnéte na pole ,,Styly Povrchi/Tras...* pravym
tlacitkem a vyberte ,,Novy“.

Obvykle je vhodnéjsi vybrat existujici styl, opét klepnout pravym tlacitkem a vybrat
,Kopirovat* pro novy nebo ,,Upravit* pro editaci.

Upravovat, kopirovat nebo vytvaret nové styly je mozné rovnéz v panelu vlastnosti
objektt, kde v prvni zaloZce — Informace je vZdy zobrazen aktudlni styl objektu.
Vedle n¢j je rozbalovaci menu, kde lze vybrat editacni funkce stylu:

Styl povrchu;

£F Hranice w

Fendrovat material: J WrybvoFit nowy

S ByLayer —:!:-_I Kopirowvat soucasny wybér

ﬁ ¥ Upravit soufasny wyber
X | Ukdzat z wikresu

Styly a popisky bodu
a. styly

Znacky bodu jsou predstavovany bud’
Informace | Znacka | 3D Geometrie | Zobrazeni | Souhin pfeddeﬁnovan}'/mi tvary nebo
existujicimi bloky :

() Pougit AutoCAaD POINT pro znatku
(#) Pouzit wlastni znacku

Wlastni styl znacky:

HEREEBIEE
(3 Pougit symbal AutaCAD BLOCK pro znaéku
53] _fuchTick 3110
03, _ClosedBlank 31105
53] _kalecko-HE 031108
03] _Mone 31109
£3,]_Oblique 31414
03] _Open 31502

< ¥




=1 Vlastnosti skupiny bodii - teren

Informace |Skupin_l,lbndﬁ| Sauhlaz hrubého popisu | Wéetné | Yyimout | Sestaveni dotazu || Prepisy || Yipis bodd | Souhm

Mazev:

|teren

Fopiz:

Wachozi styly
Syl badu:

@, AutoCAD bod v| [d]~]
B ocr0 b0t | -
& Bod horizonkalnd kivky 1
& Bod signal, kovovou trubkoo

& Bod wertikalni kiivky

Ey Civil 30 bod

€y Dopr_znacka-cedule

€y Dopr_znacka

I €y Geo_sonda

€y Horsk vpust

[v] Ey Hranicni znak

Ey Hydrant

Hy Kef

Ey Kefe 0K ] [ Staorno ] [ Pauzit ] [ M apovéda
Ey Lampa Vo1

Ey Lampa YO

€y Lomowy bod hranice

€y Pomnik socha mohyla

€y Semafor =
€y Standard

Hy StoZar

Hy StoZar pRhradowvy

By StoFar wysilaci

€y Strom
(8

L by

ikl

b. popisky
Ptipravené popisky bodi umoziuji kombinovat ¢isla bodi a vysky.
= 77 Styly popiski

@ Bez popisku

@ Zelo wiEka popis - 1.5 mm
P Cislo bodu - 1 mm

4 Cislo bodu - 1.5 mm

1 Cislo badu - 2 mm

1 Cislo bodu - 2.5 mm

) Cislo wyEka popis - 1 mm
@ Eislo wiska popis - 2 mm
& Cislo wyEka popis - 2.5 mm
@ Redukovana wyika

@ standard

P yeEka bodu

c¢. Tabulky
Do vykresu Ize vlozit tabulky vybranych bodt nebo skupin v nésledujicich tvarech:



o i Shyly tabulek:

B, islo - Popis - 5 ¥ Z

B, islo - Popis - ¥ % 2

EV Cislo - Popis - ¥ % 2 (-

B, standard
Doporuéena je tabulka Cislo-Popis — Y X Z (-), ktera zobrazuje body spravné podle
JTSK.

d. Priklad
Piiklad: Bod ¢&. 146, vyska 216.32 zobrazeny stylem kef a popiskem ,,Cislo, vyska,

opis*.
146
216,52
Tabulka bodii:
INFORMACE © BODECH
¢Islo BoDU | PORIS | Y X z
i FIDOIF24) | 192569239 | Z12.58
B3 71055E 480 | 102570678 | 214.52
54 FDETS.210 | 1025721.87 | #5675

Styly a popisky Povrchi
a. Styly

- Hranice
Zobrazi pouze hranice (obrys) povrchu.

- Hranice & vrstevnice
Zobrazeni hranice povrchu a vrstevnic. Hlavni vrstevnice po 5 metrech.



- Hranice & Vrstevnice & Hypsometrie vysek
Zobrazeni hranice povrchu , vrstevnic a hypsometrie vysek povrchu. Hlavni
vrstevnice po 5 metrech.

- Hranice & Vrstevnice & Sipky sklont
Zobrazeni hranice povrchu , vrstevnic a Sipky sklonti povrchu. Hlavni

vrstevnice po 5 metrech.
T \

- Hranice & Povodi & Sipky sklonti
Hranice povrchu, Povodi (hranice rozvodi, bezodtoké plochy, rovné plochy) a
Sipky ve sméru sklonu a barvé odpovidajici prudkosti sklonu.



- Hranice & Trojuhelniky
Hranice a TIN sit’.

- Hranice & Trojuhelniky & Sméry
Zobrazi hranici, trojuhelniky a barevné vyplné expozice podle svétovych stran.



- Nezobrazi nic
b. Popisky
- Vyska v bodu
Zobrazi vysku v zadaném bod¢

- Sklon
Zobrazi sklon mezi dvéma body nebo z bodu uréenym smérem.

236,999

Vrstevnice
Vlozi popisy vybranych vrstevnic jednotlivé nebo hromadné.

£ s

= o
Py

Ty -
N T

c¢. Tabulky
- Vysek (hypsometrie)



gy povrchu
A0 | MR PR | WA W, | B
1 255 TmE [ ]
H 2 014 [ |
3 LA U177 [ ]
4 M7 M35 [ ]
3 LS a4 [ ]
5 245 MESL [ ]
7 MEN MR [ ]
] 48,13 M [ ]
L] pLEES bIE ) [ ]

- Sklont

- Sméra

- Sipek

- Povodi

- Vrstevnic

Styly a popisky Tras

a. Styly tras
Hrana silnice Obecna hrana silnice nebo komunikace

Hrana SilPozemku Obecna hrana silni¢niho pozemku

Néavrh smérovky Styl pro navrhovani. Polomér se pfichytava po
10m, vSe je ve 2D zapnuto. Barevné jsou odliSeny
primé segmenty, oblouky a pfechodnice.



Névrh smérovky - TISK Névrh smérovky — TISK

Obecna kiivka-Polyline Jednoducha ktivka nebo Polyline, styl bez popisu,
odlisuje se vétSinou pouze barvou a typem cary

Parcela Trasa jako parcela.
RPC Hrana silnice Obecna hrana silni¢niho pozemku
Trasovani bez Sipky Zobrazeni osy podle segmenttll bez Sipky

Trasovani s relativni Sipkou Zobrazeni osy podle segmenti s Sipkou v
relativni velikosti k obrazovce

b. Popisky zarovnani
Popisky zarovnani ptidate k trase bud’ pfi jejim vytvareni



=i Vytworit trasu - rozvrZzeni

M azew:
<[Dalii itac]> |
Popis:

Poatecni staniGeni:
Staveniité:
|@ <Mone: v| [:J v]
Styl trazy:

|“a M &vrh sméravky V| [ﬁ "]

Hladina trazy:

*Traza | E]

Sada popizki trasy:

|€a Hektametm & Hlawni body V| [ﬁ T]

[ (] H Storno H Mapovéda ]

Nebo klepnutim na trasu pravym tlacitkem mysi, vybérem ,,Upravit popisky
zarovnani““ z plovouciho menu a bud’to sestavenim vlastniho popisku

z nabidky nebo importem nékteré z nize uvedenych sad pomoci tlacitka
“Importovat nastaveni popisku“

= Popisky trasy - 3

Typ: Syl popizku hlavkiho stanideni:

[Hizni stanigeni v | [® Hizwni stanizenivPrave v | [@]+] [@) [ Prida> | [X]  0brow
Typ B Fiigstek | | Podétetni of
Hlawni staniteni Hlawni stanideni YLEYO &5 100.000m

WedlejE staniteni Wedlejd staniceni pro trazovani WLEWD & 20.000m ]
Body geometrie Popiz hlavnich bodi YPRAYVD LTE]
< X

Pririistek indexu staniGeni:

100.00 [ Importovat nastaven popisku... ] [ ot nastaveni popisku... ]

0K l [ Storno ] [ PaouZit ] [ MHapovéda ]

Sady popiskii:
- Hekto & HI. body & Vedl. stan.(fezy) & Body PP



Hektometry v hlavnim staniceni, vedlejsi stani¢eni popis hlavnich bodu trasy
a vySkové feSeni v situaci podle vybrané nivelety.

5

: _ﬁﬁ'ﬂ—-—o

A

- Hekto & HI. body & Vedl. staniceni 4 20m (fezy)

Hektometry v hlavnim stani¢eni, vedlejsi stani¢eni a popis hlavnich bod trasy.
- Hekto & HI. body & Vedl. stani¢eni 4 20m (fezy) — Trasovani

Hektometry v hlavnim stani€eni, popis hlavnich bodi trasy, trasovani vlevo.

5 B

g 5 g7 @
% =
=

#sa#}'..

- Hektometry & Hlavni body Hektometry a Hlavni geometrické body trasy
Hektometry v hlavnim stanic¢eni, popis hlavnich bodu trasy.

- Jen hektometry (hlavni stanicent)
- Bez popisk

c. Popisky trasy

Popisky trasy jsou na rozdil od popiskli zarovnani samostatné objekty a lze je
kombinovat a samostatn¢ mazat.

Slouzi k zobrazeni tidaju o Gsecich trasy.

Popisky vlozite na trasu pfes menu:

,, I rasy-Ptidat popisky trasy-Piidat popisky trasy*.
V poli ,,Typ Popisku* vyberte co budete popisovat:

- Osova vzdalenost ve staniceni (pevny bod) : popisuje stani¢eni a odsazeni
zvolenych bodu



Trasazs,
Stanifent:0,65757
Odsazenn: 34,703
H=710482.73
‘r‘:—1[]253{]5.54

- Jednoduchy segment, Multisegment
Popisuje vSechny segmenty nebo jen vybrany segment trasy.
Fridat popisky

Dozvedet ze vice

Obijekt: !

| Traza L" |

Typ popizku;
| kultizegment w |
Styl popizku dzecky:

|€E Data pFimé v| [_’L*J v]

Styl popizku kfivky:

@) Kruhow tabulka (1] v (3 ]-]

Syl popizku prechodnice:

|€E [1ata Prechodnhice V| [IJ V]

Pidat | [ Zavit || Napovéda

'{*‘3‘}_ &
7
Eb.%
_ﬁ 200.000 %

Oblouk (kfivka) Piechodnice Piima (tGsecka)



- Prisecik teCen, prisec¢ik vicenasobné tecny.
Popisuje te¢novy polygon, ptipadné parametry obloukt a pechodnic pod
vrcholy:

i| Dozvédét se vice

Objekt:

| Traza w |
Typ popizku:

|F'rf4$eE:|'k vicendsobné tedny v|

Styl popisku prizediku tedny:

@ Tabulka & polomémy a prec V| ’ﬁ v]
4 DataWE - Ral
Y Data VB se znadkou VE
@ Jen poloméry - Arial
Y Prisedik tetten
4 Standard
4 Tabulka LRLAFET
G4 Tabulka Raliars
@ Tabulka = polomén a prechodnicemi
@ Wiytps tabulk.a LRLAIREY
@ Wiytps tabulka BAlFa=Y
@ Znatka VB
@ Znacka WB [x ]
@ Fratka VB [£Y]

/"——‘————h—a

B
[L1=5C.00m  A1=100.00]

[R=200.00r]
[[2=75m AZ=150]




Fridat popisky

Objekt:

i| Dozvedét se vice

| Traza

v]

Typ popizku:

| Prizedik tegen

04

W o4

Styl popizku prizeciku tecm:

|G ity tabulka LRLAKRY v | (3 [+]

| Prdat ||

Zavrit

] ’ Mapovéda ]

VB Trasa: Trasa — (18)

LT 50.00m
R 200,00m
LA alm

Alfa: 168,4775g
—710558.39m
Yo —1026024,75m

H

0

d. Klopeni trasy

K zadani klopenti trasy se dostanete pies panel ,,Vlastnosti trasy*

Ten vyvolate bud’ klepnutim na trasu pravym tlacitkem a volbou ,,vlastnosti
trasy* nebo pies panel ,,Prospektor*, kde vyhledate oznaceni trasy, a po
klepnuti pravym tlacitkem vyberete ,,Vlastnosti‘.

Nejprve zadejte navrhové rychlosti:




=4| Vlastnosti trasy - A

|Infu:urmau:e || Staniceni | M &vrhiowé rchlost |F'ru:ufi|y || Zobrazeni profil

Lzl | Staniteni ‘ M dvrhiowd rpchlost | F.amentar ‘
1 | 0.00m 50

Klopeni vozovky |

[ (] 4 ] [ Storno ] [ Paouzit ] [ M apovéda

Pak vyberte zalozku ,,Klopeni vozovky* a kliknéte na policko: ,Nastavit
vlastnosti klopeni vozovky*.

Nejprve kliknéte do pole v fadku ,,Nazev souboru pravidel klopeni* a vyberte
z nabidky soubor ,, CZ Autodesk Civil 3D _klopeni“. Obsahuje popis narodni
normy pro klopeni.



= Specifikace klopeni vozoviy

Wlasknosti Hodnota

= ﬁ‘ Ulsek Kopeni 2

|3

= Pravidla klopeni

Pocatecni staniceni oblouku 675, 10m

koncoveé staniceni oblouku FFE.21m

Mavrhova rychlosk 50

Mazev souboru pravidel klopeni CiiProgram FilestautoCAD Civil 30 20084Datal Corridor .. E|

3N R e R N e =N e CS5h 73 6101 EXTRAYILAN stiech, pi, sklon 2.5% - kolem o »
QEETLET: LSRR TN 5 73 6101 EXTRAYILAN stiech, pF. skion 2 kolem asy
C5M 73 6110 INTRAVILAN stfech, pf', skon 2.5%: - kolem osy
5N 73 6110 INTRAVILAN stfech. pf. sklon 2.0% - kolem osy

Zpisob wypoctu

[=J- wychozi moZnosti
Twp koridoru ameérove nerozdéleny
Zakladni pricny Fez StFechovity
Jednostranné kopeni
Wzdalenost okraje vodicho prougku, .. 3.750m
Zakladni sklon jizdniho probu (%) -2.580

Zakladni sklon krajnice (34) -5.00

MoZnost zaokrouhleni staniceni Zadny

Metoda wwhledani navrhové rechlosti Pougt nejbliEsi w25 rechlost

Metoda wwhledawani poloméry Pouzit nejbliEs dolni polomeér -
Zpisob Kopeni wnéjE krajnice Zakladni sklomy v

[ Ok H Storna H M apovéda

V rozbalovacim panelu ,,Tabulka sklonti vzestupnic(sestupnic)“ zvolte druh
komunikace.

Dalsi polozka urcuje bude-li se klopit na délku ptechodnice (v tom ptipad¢ zvolte ,,-
----,,) nebo podle sklonu vzestupnice a §itky jizdniho pruhu.

Tabulka délk: vzestupni

Zpisob wypoctu

[MIN sklon vzestupnice, a' do 4. 25m EXTRA

chozi moZnosti " .
- Max sklon vzestupnice, a'=3.75m EXTRA
Typ koridoru MIM sklon vzestupnice, &' nad 4.25m EXTRA

Zakladni pricny Fez M sklon vzestupnice, a'=7.25m EXTRA

T b mmem 2 Ll

Zpusob klopeni urcuje nasledujici fadek:
Tabulka délky vzestupnice/sestupnice -----
£ EXTRAJINTRA die délky pfech. - stFech sklon - kolem osy A

ExTRASINTRA die délky prech, - stfech sklon - kalem osy
EXTRASIMTRA dle délky pFech, - jednostranny sklon - kolem osy
C5M 73 6101 dle délky vzest, - stiech sklon - kolem osy

_SM 73 6110 dle délky vzest. - skiech sklon - kolem asy

Zpisob wy

hiozi moZnosti
Typ koridoru

Zakladni pficny fez

Pro aplikovani zvolenych pravidel na vSechny useky trasy klepnéte pravym
tlacitkem mys$i na fadek ,,Pravidla klopeni* a vyberte ,,Nastavit tyto na vSechny
oblasti®.



= & Usek Klopeni 1
=] Wm

Kopirovak

Pocakecni sk
Koncové stal

Mavrhowa ry Mastavit byto na vEechmy oblasti

L Kopitowat hodnotu do schranky i
Tabulka sklor ) ?

Tabulka délk: kopirovat do schranky

Zpiisob vyp Obnavit

[=J- wchozi moZnosk

Podélny profil — styly, popisky.

Pti pouzivani stylii a popiskll podélnych profild je potfeba mit na paméti, ze jde
opravdu ,.,jen“ o profil — ¢aru v sestaveé, znazorujici pribéh terénu nebo navrh
nivelety.

»Zbytkem* sestavy profilti — svislymi popisy, nadpisem, srovnavaci rovinou apod.
se zaobira nasledujici kapitola.

a. Styly profilu

Styl profilu urcuje co z profilu (pfimé casti, oblouky, protazeni) se bude kresli
a jakym typem cary a barvou.

K dispozici jsou nasledujici styly:

- Stavajici terén

- Niveleta

- Niveleta — tisk (jednou barvou)

- Terén Céra (jen Cary)

- Levy/Pravy bieh (profily rozlisené barvou pro upravy vodnich tokt).

b. Popisky profilu
Popisky jsou pfipraveny v sadach.
Vétsina popiskt i sad se hodi pouze pro nivelety nebo pro profily, kdy je jen
velmi malo vySkovych lomovych bodt. Popisuji totiz az na vyjimky vSechny
vyskové lomové body profilu a jejich pouziti u ,,normalniho* profilu vede
k vytvoreni velkého mnozstvi nepiehlednych popist.

Sady:

- Bez popist

- Jednoduchy profil — popisuje pouze vyskové oblouky

- Podrobny PP — popisuje vyskové oblouky a rovnobézky s tecnami.
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- Pouze lomy PP — popisuje lomové body trasy. Uvadi staniceni a vysku.

217081

STAHIGENT LOMU % PODELMEM PADU = 244410

TS

] 1

- Ptehledny PP — zobrazuje vysky vrchola tecného vyskového polygonu,
poloméry obloukt a spad.

217.504
217.264 gaus -
.:,-——'—'_'_'__'_'—'_'_'_

.,-'-'_'_'_'-F'-F'-'-j

Fe

Zobrazeni podélného profilu

a. Styly a datové pruhy.
Ridi zobrazovani celé sestavy profilu — nadpisy, svislé popisy, staniéeni, datové
pasy.



Ke stylu zobrazeni podélného profilu se obvykle pfipojuje sada datovych pasi, ktera
s ptislusnym stylem tvofti logicky celek. V dalSim textu budou popisovany styly a
odpovidajici sady datovych pasii spolecné.

Ke kazdému stylu profilu patii jeho ,,dvojce®, oznacené u kterého je ke jménu stylu
pripojen text: ,,stfedni a koncovy profil“. Tyto styly profild jsou uréeny k zobrazeni
rozdelenych zobrazeni profili.

styl: ,,Podle stop PR*. Sada datovych pasii: ,,Podle stop PR hlavni a vedlejsi
stani¢eni smérové poméry*

V sestave profilu se zobrazi Cary svislého popisu v mistech hlavniho a vedlejsiho
staniCeni a v mistech stop pri¢nych fezd.

Sada datovych past obsahuje svisly popis vysek v téchto mistech — predpokladaji se
dva profily — typicky stavajici stav a navrh nivelety. Mista stop pti¢nych fezl jsou
oznacena Cisly stop v krouzku.

Sada datovych pésti obsahuje krom toho zndzornéni smérovych poméri a staniceni.

SROVMAVAC] ROMINA=200m ‘ ‘
KGTY HIVELETY: 4 a4 & A 2 2
A 85 &8 S = ]
I | | | |
2 & " 52 = w3
KOTY TERENU: @ @ @ mag = ~
O I |
STAMICEN[: T = S = =
I =il g 5
0 0
SMEROVE POMERY: P | =50 e .
4 125,45 |
r -
i 2
V nadpisu sestavy jsou uvedena méfitka, rozsah stani¢eni a jméno trasy.
Podény profil A M 1:1000400)
Rozsah: km 0.00000 - km 0.82993

K tomuto stylu je ptipravena dalsi sada pruhi, ktera je uréena pro navrh tprav vodnich
tokt — predpoklada ctyfti profily v sestavé — Osu, niveletu, pravy a levy bieh.
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styl: Podrobny PP — silnice. Sada datovych pasi: Podrobny PP dle CSN - Silnice
V sestave profilu se zobrazi ¢ary svislého popisu v mistech hlavniho a vedlejsiho
staniceni.

Sada datovych past obsahuje svisly popis dvou profilti v hlavnim a vedlejSim
staniceni a v mistech stop pficnych fezil. Vzdalenosti PR jsou uvedeny v samostatném
pasu.

Soucasti je 1 zndzornéni smérovych pomeri a zaklad pro znadzornéni sklonovych
pomeéra.

V horni ¢asti se pod nadpisem nachazi tabulka pro polohopisné idaje.

SRONMOHRE FOVHA=200m
THEHA FRICHEHD SHLOHLE gl gl §|
L T e |
KATY HWELETY: a 85 £ &= *+ b &= b H q
SN
o A
TTRMEENE e
38 8 3§ 3§ §8 § § ;
VIDRLEHDST R FER:
SHERDME PONERT: Py L=t , I .
fe=124g T T
= = F




Podélny profi: A M 1:1000/100
Rozsah: km 0,00000 - km 0,82393

DRUH FOYROHL CEEM:
ERTWSTRALN 07EM:
KPR

SHLONKE POHER:

- styl: Pfehledny PP — silnice. Sada pruhii: Piehledny PP dle CSN — Silnice
zjednoduseny styl — obsahuje pouze popisy ve stani¢enich a smérové poméry.
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- styl: Piehledny PP — lomové body. Sada pruhii: Piehledny PP lomové body
Zobrazuje svislé popisy pouze na hlavnim stani¢eni a v lomovych bodech trasy.

SREYHAYAC] FIRNA=200m
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- styl: Kanalizace. Sada pruhi: Kanalizace



Styl zobrazuje ¢ary svislych popisti v mistech Sachtic a sada pruhti vysku terénu, dno
jimky, minimalni kryti a dno pitipojeného potrubi. V horni ¢asti pruh pro polohopis —
Cislo parcely.

SACMES RIYHA=d00m
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b. Popisky

Popisky zobrazeni profilu jsou rozdéleny do dvou skupin:
stani¢eni s vySkou

O staniCeni a vyska

0 vyska s kacenou

km 0. 106779
200.32m

204,26

-

hloubka
0 vyskovy rozdil
0 sklonv %
0 sklon 1.X




Pridat popisky
i| Dozvedét ze vice

Objekt:

El:lhr-EIEEer'li' podélného profil

Typ popizku:

|Stani&eni 2 wigkou V|
Styl popizku staniceni = wigkou:

@ Stanizeni a Viika v| [d]+]

Syl znacky:

|EE| KrouZek v| [ﬁ v]

Zplizob zadani objektu k referencnimu textu;

| Pikazovi fadek v|

[ Prdst | [ zawit | [ Népovida |

Styly a popisky stop pri¢nych rezu
a. styly stop pri¢nych fezi
- staniCeni pfi¢nych fezi — silnice
Zobrazuje pouze znacku stopy pfi¢ného fezu (kolecko s Cislem) a staniceni.



b. Staniceni pfi¢nych fezii
Zobrazuje i stopy PR.

Styly, styly zobrazeni, popisky a datové pruhy pfiénych rfezu
Styly zobrazeni, popisky a datové pruhy PR jsou zpracovany vzdy ve dvou variantach:
— pro zobrazeni v modelovém prostoru. Vysky popist, velikosti blokii apod. jsou
v téchto stylech 10x mensi neZ odpovida potiebam tisku. Dlivodem je potieba
srozumitelného zobrazeni pricnych fezi (které se obvykle tisknou v 10x véts§im
métitku) spolecné se situaci.
— Pro tisk — oznacené vzdy ,xVP + jméno stylu®. Tyto styly vyhovuji pro tisk.



a. Styly PR
Ridi zptisob zobrazeni ¢ar fezil v sestavé.
K dispozici jsou:
- PR Frézovani
- PR Navrzeny terén
- PR Stavajici terén
Styl fidi pouze barvu zobrazeni.

[LEL]

LA

b. Styly zobrazeni PR
- Ptiény fez podle CSN. Zobrazuje stfedni a dolni osu, vysku srovnavaci roviny a jako
nadpis staniceni.

- Hlavni odsazeni a lomové body NS. Je pfipraveno pro zobrazeni PR s datovymi pruhy
a popisy pro svisly popis nového stavu.
Zobrazuje cary svislého popisu v hlavnim rastru odsazeni a jako nadpis PR: Cislo fezu
a stanicent.
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c. Sady popiski

- Svisly popis v LB- §ifkové koty - vySka v niveleté. Obsahuje Sitkové koty a svislé
cary v lomovych bodech zvoleného tezu v sestavé. Predpoklada se, Ze to bude novy
stav.
K této sad¢ popiski patii i sada datovych pasti PR - PR - Hlavni odsazeni a lomové
body nového stavu, kterd zobrazuje svislé popisy ptivodniho terénu a nového stavu.

PR: 1
D13 0

i
1.4 A, 115040 137 " 143 %4 p4-5 ) gpm 1I& @Igm

E 7
|| | |
Nevi stov - (B EEEPE B F B Ef EEBEEY B
|1 | ]
Puvodni tersn - E E E z E E E
Stanigeni - 42 ¢ £t sEE B EHWER E

Dalsi sada pruhti, vhodna pro tento styl a sadu popiskt je ,,Rozdil vysek mezi povrchy
a vzdalenosti“. Ten uvadi vzdalenosti mezi lomovymi body a rozdily vysek povrchd.
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Popisky PR — frézovani

Uvadi vysku zvoleného fezu v ose.

Popisky PR — navrzena komunikace

Zobrazuje Sitkové koty a spad na segmentech fezu.

d. Styly sady kéda koridoru

V sestavach tezl je mozné zobrazovat i fezy koridory.

Sady kodi fidi zobrazovani Vzorovych Sablon koridoru, koridoru v situaci i fezt
koridorem.

V tezu zobrazuji sady kodi Sitkové koty segmentil, spad nebo sklon na
segmentech a vysku ve vyznacnych bodech.



Styly sady koédu v fezech koridorem:
Podrobna silnice CZ - Kryt&Plan. Nezobrazuje vnitini skladbu podsestav.
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Podrobna silnice CZ — Srafovana. Dopliiuje barevné vypln¢ podsestav.




204,

- Podrobna silnice CZ - Srafovand pro Sablonu. Specialni styl pro zobrazeni Sitkovych
kot v navrhu Sablony koridoru. Sitkové koty kresli rovnobézné s podsestavami,
rotoze v zobrazeni Sablony se horizont4lni nezobrazuji. Nehodi se pro pouZiti v fezu.

1.c13 &0

[,54] .60 L 350 1,50

204,11

- Koridor — pouze povrch. Specialni styl pro zobrazeni koridoru v situaci. Nehodi se pro
pouziti v fezu.



- Ostatni sady koédu jsou v instalaci zachovany kviili kompatibilité s pfedchozimi
verzemi

Vzorové sablony koridoru

Vzorové Sablony koridoru se zobrazuji velmi podobné jako Pti¢né fezy koridorem.
Vyjimkou jsou §itkové koty, které se zobrazuji pouze pokud jsou rovnobezné

s kétovanou podsestavou. Proto je pti navrhu Vzorové Sablony koridoru doporucena
sada kodt: Podrobna silnice CZ - Srafovana pro Sablonu, ve které jsou Sitkové koty
nastaveny tak, aby se v navrhu zobrazovaly.

Kromé stylu ,,SablonaPR-Silnice* je p¥ipraven styl ,,SablonaPR-Zeleznice*, ktery
respektuje zpusob kresleni vzorovych pricnych fezi pii projektovani zeleznic.

Koridor v situaci

Vétsina sad kodu zobrazi v situaci vSechny prvky koridoru — VSechny vrstvy
konstrukce, pticné fezy. To je obvykle nepraktické a neptehledné.



Proto jsou v nabidce dvé sady kodi, uréené piedevsim pro zobrazeni koridoru
v situaci:

- Koridor - Pouze povrch, ktery zobrazuje pouze dilezité hrany na povrchu — okraj
jizdniho pasu, hrany dna ptikopu, apod.:

- Vybarvené plochy do situace, kde jsou navic vybarveny ohumusované oblasti a
vozovka.



Styly a kriteria Modelovani zemniho télesa

a. Styly zobrazeni svahu
Vykop je zobrazen Cervené, nasyp zelené

Krom standardniho zobrazeni je mozné pouzit i Srafuru pro sypany svah:



b. MnozZiny parametri zemniho télesa

Jsou definovana v ,,Nastaveni‘

Ptipravena je sada ,,Kriteria sklonovani, ktera obsahuje tyto polozky
Povrch @ 2-1 Sklon. Z vybrané navrhové linie povede svah pod sklonem 2:1
k vybranému povrchu.
Povrch @ 3-1 Sklon. Z vybrané navrhové linie povede svah pod sklonem 3:1
k vybranému povrchu.
Povrch @ 6-1 Sklon. Z vybrané navrhové linie povede svah pod sklonem 6:1
k vybranému povrchu.
Relativni vyska@ Sklon x:1. Z vybrané ndvrhové linie povede svah pod zadanym
sklonem o zadany vyskovy rozdil.
Vzdalenost @ Sklon x:1. Z vybrané navrhové linie povede svah pod zadanym
sklonem na zadanou vzdalenost.
Vzdalenost @Sklon procenta. Z vybrané navrhové linie povede svah pod zadanym
spadem na zadanou vzdalenost.
V seznamu je pfipraveno pouze nékolik béznych nastaveni. Pokud budete potiebovat
jiné parametry, vyberte si podobné nastaveni a upravte jej, nebo z n¢ho udélejte kopii.
Naptiklad pro konstrukci svahu 1:1 do vysky 270m vyberte ,,Relativni vyska@ Sklon
x:1 a upravte nastaveni nasledujicim zptisobem:
Ptvodni nastaveni:



= Parametry zemniho télesa - Relativni vySka@ Sklon x:1

Informace | Kriténa |

Pararnetr
BliiMetoda modelovani zemniho t&lesa
il
Relativhi vyika
Projekce
=l Promitani sklonu
Format
Sklon
= feteni konfliktd
Frekrywani vnitFrniho robu

Hodnota Uzamk. ..

Relativhi wigka
1.000m iy

Sklon

Sklon
2.00:1

& &@e

PauZit pramérny sklon

0k, l[ Storno ][ PauZit H M apovéda

Nové nastaveni:

= Parametry zemniho télesa - VyEka@ Sklon x:1

Informace | Kriténa |

Patarnetr

El Metoda modelovani zemniho télesa
il
Witka
Projekce

=l Promitani sklonu v¥kopu {nahoru)
Format
Sklon

=l Promitani sklonu ndsypu (dold)
Format
Sklon

=l Reseni konflikta
Prekrywani vnitFriho rabu

Hodnota Uzamk. ..

Yyika
270.000m
Sklon wwkopu/ndsypu

&

Sklon
1.00:1

Sklon

1.00:1 |

Pauzit primérny sklon

g @8 &89

0k, H Storno H Paugit H M apovéda




Potrubni rady

Poznamka — budete-li provadet uzivatelské upravy potrubi ¢i stavebnich objektii nebo
se vam v nabidce neobjevi nize uvedena potrubi nebo Sachtice — pouzijte
prosim z prikazové radky Civil 3D prikaz PartCatalogReqgen.

a. Seznamy soudasti

CIVIL 3D umoziluje nastavit vlastni seznam soucasti porubniho fadu. Seznam se
definuje pomoci menu ,,Potrubi- Seznam soucasti-Vytvotit® V Country Kitu je
ptipraven seznam soucasti ,,Destova a splaskova kanalizace®, ktery obsahuje zakladni
katalog bézn¢ pouzivanych prvk.

Seznam soucéasti je rozdélen na ,,Potrubi® a ,,Stavebni objekty* — Sachtice a vpusti.

Potrubi:

iﬂ Seznam casti sité - Dest'ovd a splaskova kanalizace

Informace | Potrubi |Stavebn|’nbiekt_l,l Souhrn

Mazew Skl Pravidla Rendrovany material

= 'E Deftovd a splagkova kanalizace

=) 7 Zelezobetonové potrubi
., Zelezobeton DN 300 Dreajitd Sara “5 Pravidla kanalizac,,. =3

@, Felezobeton DN 400 Crvojité Eara “ Pravidla kanalizac... <sf E

%, Zelezobeton DM 500 Dreajitd Sara % Pravidla kanalizac... < =

2, Zelezobeton DM 600 Crvojita cara ® Pravidla kanalizac... < E

2, Zelezobeton DM 800 Dwvoijita cara * Pravidla kanalizac... < =

2, Zelezobeton DM 1000 Crvojita cara ® Pravidla kanalizac... < E

7 Betonové potrubi
7 Kameninové potrubi
77 veijtité trouby betonowé
7 PYC potrubi
< | >
Ok l [ Stomo ] [ Pouzit ] [ Mapoveda

Stavebni objekty:



iﬂ Seznam casti sité - Det'ovad a splaskova kanalizace

Informace | Potubi | Stavebni objekty |Sauhm

Mazew Skl Pravidla Rendrovany material
= TH Detovd a spladkovs kanalizace
= 7 Sachta kanalizagni valcova s konusem
Sachta kanalizani DN 800 valc... |Kanalizaéni 2achta #55 | Standard -;‘_’5:'
¥ Sachta kanalizacni DM 1000 val... Kanalizazni Zachta % Standard o ==
= 77 vodomérna Sachta obdélnlows s ...
4 Yodom@&rna Sachta 1200900 ... Yodomérna Sachta G Standard & ==
#? vodomérng Zachta obdélnilows s kr...
2 7 Revizni achta viloova
5§ Revizni Sachta DN 200 PYC Revizni Sachta 59 Standard o E
[ Revizni Eachta DN 315 PYC Revizni Sachta A standard & ==
5§ Revizni Sachta DN 400 PYC Revizni Sachta 59 Standard i E
@ Jimka
7 vpust’ destova
7 wpust’ horska obdélnikova
{7 Prazdny stavebni objekt

|
ol

I 0k, l[ Storno ][ PauZit H M apovéda ]

Skupiny soucasti i jednotlivé rozméry lze do seznamu piidavat klepnutim pravym
tlac¢itkem bud’ na nadpis skupiny — pak vyberte ,,Pfidat skupinu soucasti..“ nebo na
nazev skupiny — vyberte ,,pridat velikost soucasti‘.

Seznam ¢asti — Potrubi
Seznam potrubnich dilt v katalogu Destova a splaskova kanalizace obsahuje:
e Ctyfi druhy potrubi s kruhovym priifezem (material: betonové, Zelezobetonové,

kameninové a PVC),
e jeden druh potrubi s vejcitym prirezem (material: betonové).



“fiSeznamicastisite - Destova asplaskovakanalizace

IInhrmace] Pohubi|5tavebniDMekw "Snuhm]

Mazew | Syl

= B

- 7 Zelezobetonove potrubi

| Pravidla

| Rendrov... |

& @ Betonové potrubi

- @ Kameninové potrubi

w7 vejtits trauby betonové

& 7 PYC potrubi
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Potrubi s kruhovym priifezem:

Zelezobetonové potrubi — v rozsahu DN 300 — DN 1200:

B amMGEASTSTIEESHOV ARSI HS KOV aNaial i Zate ml

||nf0rmace | Potrubi |Stavebn|’ obijekiy ||Souhm |

Mazew Styl Pravidla Rendravy...

=] 'ﬂ Deftova a splagkova kanalizace
o Dk

&, Zelezobeton DM 300 Dwojita fara ®py Pravidla kanalizace - stoka & Beton =5

&, Zelezobeton DM 400 Cwojita Cara %y Pravidla kanalizace - stoka £ Beton =

&, Zelezobeton DN 500 Cwojita Cara %m Pravidla kanalizace - stoka f Beton ==

&, Zelezobeton DM 600 Dwojita fara ®py Pravidla kanalizace - stoka & Beton =5

&, Zelezobeton DM 800 Cwojita Cara %m Pravidla kanalizace - stoka £ Beton =

&, Zelezobeton DN 1000 Cwojita Cara “m Pravidla kanalizace - stoka & Beton ==

. &, Zelezobeton DM 1200 Dvojitd Eara % Pravidia kanalizace - stoka £ Beton =

- @ Betonové potrubi
- & Kameninové potrubi
& @ vejtité trouby betonavé
@ @ PYC potrubi

i 0K i[ St _H_ Pougit _H_ Mapovéda J

Betonové potrubi — v rozsahu DN 300 — DN 800

B2 MG LISTLEENYES OV ARS D nS KO VANl Zace m

|Infc-rrnace | Patrubi |Stavebn|’ objekiy || Souhih |

Nazev Sttyl Pravidla Rendrov...

=] 'ﬁ Destova a splagkova kanalizace
- @ Zelezobetonove potrubi

R e o I I N

€

Dwojits Cara “m Pravidla kanalizace - stoka  «f Beton =

Dvojita Cara %y Pravidla kanalizace - stoka  «f Beton =

Dwojits Cara “m Pravidla kanalizace - stoka i Beton £

Cwojits Cara “m Pravidla kanalizace - stoka < Beton =

Dvojita Cara %y Pravidla kanalizace - stoka  «f Beton =

& 7 Karmeninové potrubi
- 7 Yeifité trouby betonove
@ 7 PYC potrubi

| oK | [ Starno ] [ Pouzit ] [ Napovéda




Kameninové potrubi — v rozsahu DN 100 — DN 1400

B amiEas LSILERNVES LV ARSI HE KOV aRKaail Zdaee ml

Styl Pravidla Rendrov...
- iy Kamemna DN 100 Cwojita cara ﬁ Pravidla kanalizace - pfipojka \-g_f Standard
-~y Kamening DM 125 Dvajita Eara *m Pravidla kanalizace - pFipojka < Standard
- % Kamenina DN 150 Dvojita Cara R Pravidla kanalizace - piipojka < Standard
- %y Kamening DN 200 Dvojitd éara  “m Pravidla kanalizace - pFipojka «f Standard
-y Kamening DM 230 Dvajita Eara *m Pravidla kanalizace - pFipojka < Standard
- % Kamenina DN 300 Dvojita Cara R Pravidla kanalizace - stoka < Standard
- &y Kamening DM 330 Dwvaojits Eara “5 Pravidla kanalizace - stoka  <f Standard
- %y, Kamenina DN 400 Dvojita Cara % Pravidla kanalizace - stoka < Standard
- %y Kamenina DN 450 Dvojita Cara  “m Pravidla kanalizace - stoka < Standard
- =y Kamenina DM 500 Dvajita Eara *m Pravidla kanalizace - stoka < Standard
- &y, Kamenina DN 600 Dwojita Cara ®p Pravidla kanalizace - stoka < Standard
- %y Kamenina DN 700 Dvojita Cara  “m Pravidla kanalizace - stoka < Standard
- =y Kamenina DM 800 Dvajita Eara *m Pravidla kanalizace - stoka < Standard
- % Kamenina DN 900 Dvojita Cara R Pravidla kanalizace - stoka < Standard
- &y Kamening DM 1000 Dwvaojits Eara “5 Pravidla kanalizace - stoka  <f Standard
- %y, Kamenina DN 1200 Dvojita Cara % Pravidla kanalizace - stoka < Standard |
3 . B
i oK i [ Stomo ] [ Pougit ] [ M apovéda ]

PVC potrubi — v rozsahu DN 100 — DN 500

BZnamicasiisile=lesioVaiasplas KoVakandliZdce ml

|Inf0rmace | Patrubi |Stavebn|’ objekty || Saouhm |

Mazey Styl Pravidla Rendrov...
= T Deitova a splagkova kanalizace
& 77 Zelszobetonove potrubl
7 Betonové potrubi
7 Karneninové potrubi
@ weijtite trouby betonove i
: PWC potrubi ik gt |
- ey, PYC DN 100 Dvojita Cara %y Pravidla kanalizace - pFipojka < Standard =
ey, PYC DN 125 Dvojita Cara  “m Pravidla kanalizace - piipojka < Standard 5=
-y PYC DM 150 Dvojita Cara  “m Pravidla kanalizace - pFipojka < Standard
- ey, PYC DN 200 Dvojita Cara %y Pravidla kanalizace - pFipojka < Standard =
- ey, PYC DN 250 Dvojita Cara  “m Pravidla kanalizace - piipojka < Standard 5=
- %y PYC DN 300 Dwojita 2ara %y Pravidla kanalizace - stoka  f Standard 5
e, PYC DM 400 Dvojita Cara % Pravidla kanalizace - stoka < Standard £
-y PYC DN 500 Dvojitd Eara  %f Pravidla kanalizace - stoka < Standard =

i 0K i [ Stomo ] [ Pouzit ] [ Mapovéda




owe

Potrubi s vejéitym prirezem:

Betonové potrubi — v rozsahu 400x600 az 800x1200

B amiGEasHISILEENVES OV ARSI S KOV askanail ZaGe m

||nf0rmace | Potrubi |Sta\-’ebn|’ objekty || Souhmn |

Mazey Styl Pravidla Rendray...
= T Destova a splaskova kanalizace

- 7 Zelezobetonové potrubi
- 7 Batonové potrubl
- 7 Kameninave patrubi
o o R T I I
&, Beton 400 x 600 Dwojits 2ara “m Pravidla kanalizace - stoka < Beton =5

e, Beton 500 x 750 Dvojita Cara %m Pravidla kanalizace - stoka < Beton £

&, Beton 600 x 900 Dwojits Cara “m Pravidla kanalizace - stoka < Beton =

&, Beton 700 ¥ 1050 Dvojita Cara %y Pravidla kanalizace - stoka «f Beton =

- ey, Biaton 800 x 1200 Dwojits Cara “m Pravidla kanalizace - stoka  «f Beton £

- 7 PYC potrubi

I 0K I[ Starno ][ Paugit ][ M apovéda ]




Seznam c¢asti — Stavebni objekty

Seznam stavebnich objektti v katalogu Dest'ova a splaskova kanalizace obsahuje:

e Ctyfi druhy kanaliza¢nich Sachet (valcové kanaliza¢ni Sachty, vodomérné Sachty

s kruhovym poklopem, vodomérné Sachty s ¢tvercovym poklopem a revizni Sachty),
e Vilcové jimky,
e Dva druhy destovych vpusti (uli¢ni a horskou).

Styl Pravidla
spladkova kanalizace I
w- @ Sachta kanalizatni valcava s konusem
|;_| @ vodoméra Sachta obdénikova s Etvercovim poklopem
E! @ vodomeérna Sachta ohdénikova s kruhowvym poklopem
& 7 Revizni $achta valcova
EI @ Jirka
& 7 vpust destova
- Wpust horskd ohdélnikova
& 7 Prézdny stavebni objekt

S T — ]

i Ok, I[ Stormo J[ Pouzit ][ Napovéda J




Sachty:

Kanaliza¢ni Sachty valcové s konusem vysky 600mm DN 800 a DN 1000
S kruhovym poklopem priméru 625mm. Material: beton.

B amiEas ST EENVES OV ARSI S KOV askanail ZaGe m

Informace | Potrubi | Stavebni objekty |Souhm|

Mazey Styl Pravidla
= T Destova a splaskova kanalizace
O] Sach B
- 59 Sachta kanalizani DM 200 valcova s konusem kanalizaéni Sachta & Pravidla pro ki
- i Sachta kanalizani DN 1000 valcowd s konusem kanalizacni fachta %3 Pravidla pro ki
m @ Yodomérna $achta obdelnikova s Ctvercovym poklopem
m @ Yodomérng Sachta obdélnkova s kruhowym poklopem
m @ Revizni Sachta valcova
- G Jirka
- @ Vpust destova
- @ Vpust' horska obdéinikoa
- @ Prézdny stavebni ohjekt

= ___________| >

| Ok I[ Stamo ][ Pougit ][ Mapovéda ]

Vodomémé sachty obdélnikové 1200 x 900 mm
S ¢tvercovym poklopem 600x600mm. Material: beton.
S kruhovym poklopem pruméru 625 mm. Material: beton.

B2 aMiGAaS LSTLEENYES OV AN S D nS KOV ANkl Zace m

Infarmace | Potrubi | Stavebni objekty |Souhrn|

MNazey Styl Pravidla
= ‘[t Dedtova a splaskova kanalizace

i 7 Sachta kanalizaéni walcovd s konusem

a @ vodoméarna gachta obdalnikova s Etvercovym poklopem

Vodomérna sachta %8 Pravidla pro oz

i vodomérna Sachta 1200 x 900 poklop 600x600
ome = 2 cbdelnikoya ¢m paklopem

g

Vodomérna $achta %8 Pravidla pro oz

- 7 Revizni Sachta valcovd

@ @ Jimka

- @ Vpust' destovs

i 7 Ypust horské obdéinikova
- @ Prazdny stavebni objekt

LR ER L

e —

| oK I[ Starno ][ Pouzit ][ Napovéda ]




Revizni sachty DN 300, 450 a 500
Material: PVC

Infarmace | Potrubi | Stavebni objekiy |Souhm|

Azew Styl Pravidla

T Destova a splaskova kanalizace
- 7 Sachta kanalizatni vélcovd s kanusern
- 7 Yodomérnd Sachta cbdélnikova s Etvercovim pokloper
- 7 vodomérnd &achta obdélnkova s kruhowim poklopem
=R Revizni Sachta valcova i
i Revizni Sachta DM 200 PYC Revizni Sachta %3 Pravidla pro ost.,
- I§# Revizni Sachta DN 315 PYC Revizni achta 8 Pravidla pro ost.,
. Revizni $achta DN 400 PYC Revizni Sachta %8 Pravidla pro ost.,
- @ Jimka
- @ Vpust destova
- 7 Wpust horskd obdélnkovd
& 77 Prazdny stavebni objekt

~. - _____________|

| Ok I[ Stamo ][ Pougit ][ Mapovéda ]

Jimky:

Jimky kruhového prifezu DN 1650 a DN 2200.
Material: beton.

Infarrmace | Potrubi | Stavebni objekty |Souhrn|

Nazey Syl Prawidla
= ‘Y Destova a splaskova kanalizace

EJ 7 Wpust’ destova
- @ Wpust horska obdenikava
& @ Prazdny stavebni objekt

- 7 Sachta kanalizatni vdlcava s kanusem
- 7 vodomérnd &achta obdélnikova s Etvercavim poklopem
- 7 Wodomérna Sachta obdéinikova s kruhowim poklopem
- 7 Revizni Sachta valcovd
=W | Jirrka i i
I Jimka DM 1650 Jirnka & Pravidla pro ost... <

- I Jimka DN 2200 Jimka %9 Pravidla pro ost... <

O ——_—

| 0K I[ Stomo ][ Pouzit ][ Mapovéda ]




Vpusti dest'ové:

Vpusti ulicni DN 300, 450 a 500

Informace | Potrubi | Stavebni objekty |Souhm|

Mazey | syl | Pravidla

= M Destova a splaskova kanalizace

- @ Sachta kanalizacni walcova s konusem
- 7 Yodomérnd Sachta obdélnikova s Etvercovim pokloper
a 7 vodomarna Sachta obdelnikova s kruhowym poklopem
- @ Revizni Sachta valcovs
'

S OvS i = I

i Wpust’ ulicni DN 300 Ypust' ulieni 68 Pravidla pro ost.. of ©

i Ypust’ ulizni DM 450 Ypust' ulieni % Pravidla pro ost.,. «£ ¢

i Ypust uligni DN 500 Ypust' ulieni 68 Pravidla pro ost.. «f ¢
- 7 Wpust horska obdénikova
& @ Prazdny stavebni ohjekt

r_____________________________|

| Ok I[ Stamo ][ Pougit J[ Mapovéda ]

Vpust horska obdélnikového prifezu 1240 x 620mm

Informace | Potrubi | Stavebni objekty |Souhm|

ZEY Styl Pravidla
I Dedtova a spladkova kanalizace

- 7 Sachta kanalizani valcovd s konusem
E! @ Wodomérna achta obdahikova s Etvercovym poklopem
- 7 VodomErnd Sachta obdéinikovd s kruhowirm poklopern
- 7 Revizni Sachta valcovs
- 7 Jirka
- Vpust destova
i Vpust horska 1 240 x 620 Ypust horska 69 Pravidla pro ost... <
& 7 Prazdny stavebni objekt

T —

| 0K I[ Stomo ][ Pouzit ][ Mapovéda ]




b. Potrubni Fad — Styly interferenci

Pro kanalizaci byl ponechan standardni styl — tj. kiiZici prvek se zobrazuje ve skutecné
velikosti a tvaru, nikoli znackou.

c. Trubka — Styly potrubi

Jsou pripraveny zakladni styly vykresleni potrubi. Ty vychazeji z principu kresby skutecnych
vngjsich rozmért soucasti v padorysu, profilu i fezu. RozliSeni je predevsim v kresbé
pudorysné, kde je mozno volit zobrazeni dvojitou carou (skutecnych rozmért potrubi) )nebo
jednoduchou ¢arou (v ose potrubi).

Dvojita ¢ara:

Jednoducha ¢ara:

V7w

Profil kiiZeni potrubi:
Tento styl definuje zptisob vykresleni kiiziciho potrubi v ptidorysu, profilu a fezu.
Nastaven je standardni zptisob, tj. zobrazeni ve skutecné velikosti podle kot prislusné
soucasti.

d. Stavebni objekty — Styly objektu

Jsou ptipraveny zakladni styly vykresleni pro kazdy druh stavebniho katalogu
uvedeného v pripraveném katalogu Destové a splaskové kanalizace.

Obecnym principem kresbu je, Ze v profilu a fezu kiiZeni se kresli skutecné rozméry a
tvar objektu, zatimco v ptidorysu se vétsina objekti kresli znatkou dle CSN.



Kanalizaéni Sachta

—

Kanaliza¢ni Sachta des$t'ova

©

Vodomérna Sachta

R

Vpust’ horska




Vpust uli¢ni

e. Pravidla
Sadami pravidel se fidi potrubi i stavebni objekty pfi vytvareni. Nastavuji se pro
kazdou skupinu nebo i rozmér.

Soubory pravidel se nachazeji v Nastaveni ve slozkach Trubka a stavebni objekt.
—|- % Trubka

4 7 Styly patrubi

2. ) Sada pravidel potrubi
i Pravidla kanalizace - piipojka
<+ Pravidla kanalizace - stoka
<& Pravidla Standard
<% Standard

+- 7 Styly popiski

+- 77 Styly tabulek

=|- [§d Skavebni objekky

+- 7 Styly skavebniho objekiu

- 7 Sada pravidel stavebnho objekku
<& Pravidla pra kanalizaéni Sachtu
<& Pravidla pra ostatni Zachby
i Standard

Poklepanim nebo pravym tlacitkem a ,,upravit” mizete pravidla vyvolat a upravovat,
pripadné vytvaret nové soubory pravidel.




=i|sada pravidel potrubi - Pravidla kanalizace - stoka

Informace | Pravidla |

[ Fiidat pravidio... ] [ O dstranit pravidlo

Parametr Hodnota

= [Kryki & sklon

Maxirnalnd ket 6.000m
Maximalni sklon 40,00%:
Minimalni krytr 1.000m
Minimalni sklon 1.00%

= Kontrola délky
Maximalni délka 400,000m
Minirmalni délka 1.000m

k.

J |

Stormo

J |

Pougit

] [ M apovéda

f. Popisky

Ptes menu ,,Potrubni fad- ptidat popisy* nebo ,,Obecné-Ptidat popisky* 1ze popsat

celou potrubni sit’ nebo vybrané ¢asti.

Piidat popisky

i| Dozvédét ze vice

Objekt:

| Potiubni Fad

Typ popizku:

| Plhdorys celé sité w |

Syl popizku potrubi:
|@ Prirmér a délka a sklon

v| (4]
Syl popizku stavebniho objektu;
|@| FPodrobni popis £achty v| [ﬁ v]

Zpiizab zadani objektu k referencnimu testu:

| Piikazovi Fadek

[ Prdat | [ zawit | [ Mapoveda |




= @ Styly popiski
LY Podrobny popis Eachty
) Pouze nazey

gachty: ) standard
= 7 styly popiski
=- %7 Profil piidorysu
4 Material
Y Pouze ndzev
) Priimér
Y Priimér a délka a sklon

Potrubi:

Potrubi i objekty je mozné popisovat v situaci i v profilu.

Stavebni abjekty — (64)
379 Prdmé&r 800mm
Wigka poklopu = 419.36
Wiska jimky = 413.57

"DN 300mm, Dno 413.77

Parcely

a. Styly parcel

Vsechny styly (kromé ,,Vypnuta parcela®) zobrazuji ¢islo parcely v krouzku v centroidu
parcely.

- Parcela
- Parcela KN - obvod ¢arkované
- Parcela stavebni - obvod zluta



- Vypnuta parcela - pouze hranice

b. Popisky parcel
= [ Parcela

4 77 Usivatelem definované Kasifikace vlastnosti

4 7 skyly parcel
5 i Skyly popiski
5. i Plocha
@ Bez popisku
@ Cislo parcely
P Zislo v krougko
) Cislo v zdvorce
G Mazew B wymEra & Obvod
B2 Wyrazy
o 7 Osefka
7 Bez popisku
) Délka & Smérnik nad sebou
) Délka & Smérnik podél linie
Bk Wyrazy
= i Oblouk,
@F Bez popisku
i) Délka & Polomér & Delta
':5' \yrazy

h

Popisek parcely ¢.5 — Plocha - Nazev&Vyméra&Obvod



Dbwviod:

FARCELA: 5
vamera: 1187.3m2

134.59m

Popisek parcely ¢.3 - Délka & Smérnik podél linie

5. Dopliujici bloky (nejsou soucasti DWT soubori)

Bloky jsou umistény v adresafi
,,Program files\AutoCAD Civil 3D\2008\Data\Sample\Dynamic Blocks”

Dopravni znacky

Bloky zobrazujici dopravni znacky

dle silni¢niho zakona :

4m 4= m A e e = = A A m e e e e
bbb b bbb b b ddd
b e e 0D e 3
reevFore

9 O 9= 0= = 9= &= &= &= 9= 9= §= 4= ¢~
AR eeateaaRREs
Sl X XL LTS

¢ 9000000000400
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NennRRRANBERARE
BeaBEEQ

8- 8- 5- ¢~ B=8~B= 0~ G- §- §- §- 8- 8-
rt;gwqa

Ll S bl ab ot ok i AL o o
bakal ok kol o ok ol o

rersllives, |

o aE e
B s0a82008

- W g - o T
e e - B e
bt ol ol ok ol ol oo



Priklady jednotlivych blokt znacek
spolu s typovym oznacenim

oy A21

5 7

Dynamické bloky

Dynamicky blok je flexibilni a inteligentni. Reference dynamického bloku lze snadno pii
praci ve vykresu zménit. S geometrii miizete manipulovat pomoci uzivatelskych uzli nebo
uzivatelskych vlastnosti. Takto miZete upravit v ptipadé nutnosti reference blokl na misté a
nemusite hledat jiny blok pro vloZeni nebo preddefinovavat existujici.



9]
M0

podzemni vedeni

Interaktivni nastaveni bloku



BH Rozsifeny editor atributi

Blok: vodovod
Stitek: KOTA

Atribut | Moznost textu | Viastnosti|

“uberte blok

Stirek Wizva
KOTA Kota
STANICENI Staniceni

Hadhnata

[ Mépovéda ] Zména hodnoty blokU v tabulce

BBBZ

F [ 0K ] Starme ]
2,5 D5y 2,5% V
: o5t [
05 47 (=
c,o% 2,9%

Znacky pficnych sklonu klopeni vozovky
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w Stfechovity pr. skl ewy dostiedny sklon

Strechovity pr. skl.-prawvy dostiedny sklon
Lewy dostfedny sklon-StFechavity pr, skl

Vybér typu bloku ze seznamu

I
£Z57

PFi¢né profily

=4

==

=%

=A%

nshsS
SOBaS

Dal$i preddefinované bloky



Vkladani novych bloki do PALETY NASTROJU
Toto vkladani se provadi pomoci nastroje DESIGNCENTER

1) zobrazime si Paletu nastroju ( Ctrl+3 ) a Designcenter ( Ctrl+2 )

i@ = @

zeni aklivhiha wikresu v

DLNAN

Prospektor

7 e-s-dla|naERE=- ;

= | Slaky | Diefent vikuesy | Historie | Navhové centrum online |

| Seznam siozek x A T r‘ !:'l = %#
1) DreamCom ~
@0

’ ZakdadniPruh
L% | Baiéns Lampa LsvoD FSVOD  Svodida  Svoddias = ZéklacProh
OWD Shrink. patnikem Prechodowy

Metricks

E
2
- T
{5 ELE Ledvice b
) Fopavice =
1) FOUTOVICE_Sigmond Tékladnikraj
e 3 e
GeoLanddd - Zlcha 8

GeoLands
: ZéHadniobru
) Obrézky Tl ~ bnik

Dopr.znacky.d 2aKladniob
- akladniCbru
podzemni vedk < ‘ brikARigal
| pricné profily.c

%

]

+
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g
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53 Bloky E 2
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2) v Designcenteru si najdeme piislusny vykres, ze kterého budeme vytvorené bloky
vkladat a zobrazime je v nahledovém okné

M7 | &~ W a waErRE -

Slodky | Otevieng vikresy | Historie | Mavihové centum online

Seznam gloZek X ﬂ T F
=) Help ”

) Dbrazky Baridra Lampa L5VOD
=17 Znadky + bloky
Fay Dopr.znacky. dwg

': podzemni vedeni. dwg ﬁ }:ﬂ:{
(=~ pricné profily. dwg E|
3, Bloky PSWVOD Svodidla
= Hlading

_ﬁ Kétowaci styly
B Rozvizen

Styly tabulek,
Styly textu

™ sklorw.dwg
[ znatky.dwg
::\_‘ cistd pro dwt diwg 47
™ zablona-metic-MFO by layer X
¢ — ; | 5 | Popiz nebyl nalezen
F\Help'enacky + blokyhpricné profily. dwgBlokf' [E preka]
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o
=
4
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2
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3) v Paleté nastroju si vytvoiime novou ,,zalozku® ( na pravé tl. mysi se zobrazi dialog )
kterou nasledné pojmenujeme

i | Daldiinformace o

x: EIEll ! ) e
o E(lztgusgbenl palet 2 1| DalElinformace o
fra] s [ -
z astragd o prizpfisobeni palet
— - -
: T nastroji
g =
v
4 Mahoru i
Dold

MoZnosti zobrazeni, ..

RA-L..:-l.
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4) pokud mame takto pfipravenou paletu ,,drag and drop* pfeneseme bloky
z Designcenteru do Palety nastroji. Vedle nahledu se zobrazi i nazev blokd. Mezi
jednotlivé bloky miizeme také vkladat popis a odd€lovac, v misté kde chceme tento
zobrazit, na pravé tlacitko vyvoldme menu, kde vybereme pozadovanou akci.
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