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このドキュメントでは、Autodesk® 3ds Max® 2011 および 3ds Max Design 2011 の Service 
Pack 2 (SP 2) で行われた修正について説明しています。ソフトウェアをインストールする前に、

このドキュメントをすべてお読みになることを強くお勧めします。また、今後参照できるよう

に、この Readme をハード ドライブに保存してください。3ds Max という用語は、特記がな

い限り、3ds Max と 3ds Max Design の両方を指します。 
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追加の製品情報  

3ds Max 2011 のアンインストールおよびインストールに関する包括的な説明は、Autodesk 
3ds Max 2011 および Autodesk 3ds Max Design 2011 のインストール ガイドを参照してくださ

い。完全なインストール ドキュメントのセットは、製品ディスクのルート フォルダ内の ¥ja-
JP¥Docs に収録されています。 

トラブルシューティングに関する情報を参照する、またはこのリリースでの問題点を指摘する

には、www.autodesk.com/3dsmax-support または www.autodesk.com/3dsmaxdesign-support 
を参照してください。 

その他の製品情報については、http://www.autodesk.co.jp/3dsmax-learningpath を参照してくだ

さい。 

解決された問題 

次の表に Service Pack 2 で行われた修正の概略を示します。  

機能 説明 

Biped • 回転をクオータニオンからオイラーに切り替えるときに、

エクストラ ボーンが予期しない結果となることがありま

した。この問題は解決されました。 

Autodesk 3ds Max 2011 リリース ノート(Service Pack 2) 

http://www.autodesk.com/3dsmax-support�
http://www.autodesk.com/3dsmaxdesign-support�
http://www.autodesk.co.jp/3dsmax-learningpath�
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機能 説明 

• 足の接地キーを使用した場合、足の指のリンクはアニメー

トできませんでした。これは修正され、想定どおりにリン

クが動作するようになりました。 
• Biped の プロップ キーがトラックバーで調整および移動

できるようになりました。 
 

Caddies Caddies の安定性が飛躍的に向上しました。 
編集可能なポリゴン 旧バージョンから編集可能なポリゴン オブジェクトをロード

すると、メッシュが破損することがありました。この問題は

解決されました。 
FBX FBX では、組み込みテクスチャが ¥temp フォルダに解凍され

なくなりました。 
グラファイト モデリング 
ツール 

「Xaml ファイル解析エラー: ルート要素が見つかりません」 
という問題が修正されたため、発生しなくなりました。 

ユーザ インタフェース デュアル モニタを使用する際に、クアッド メニューがセカン

ダリ モニタに表示されませんでした。この問題は解決されま

した。 
ビューポート ガンマを有効にした状態で複数のビューポートで作業した場

合、シーンの軌道回転が遅れることがありました。この問題

は解決されました。 
ビューポート キャンバス ビューポート キャンバスで合成マテリアルを正確に操作でき

るようになりました。 
CAT リグの一部または全部について、ポーズファイルのセーブ／

ロードが正しく行われない問題が解決しました。 
プロジェクト フォルダ プロジェクト フォルダのアイコンがメインの UI で使用できる

ようになりました。  
Biped 複数のエクストラ (Xtra) を作成した際、Xtra 名の番号が変わ

らない問題がありましたが、解決されました。 
Backburner Backburner 2011 を使用した、ネットワーク レンダリングの

ジョブが正常に終了するようになりました（一部のメッセー

ジは英語、ジョブ名は英語を使用）。 

サポートされているオペーティング システム 

32 ビット版または 64 ビット版の Autodesk 3ds Max 2011 および 3ds Max Design 2011 の 
Service Pack 2 は、以下に示すサポート対象のオペレーティング システムでご使用ください。 

• Microsoft® Windows® XP Professional (SP2 以降)  
• Microsoft® Windows® XP Professional x64 (SP2 以降)  
• Microsoft® Windows Vista® Business (SP2 以降)  
• Microsoft® Windows Vista® Business x64 (SP2 以降)  



 

3 
 

• Microsoft® Windows® 7 Professional  
• Microsoft® Windows® 7 Professional x64  
• Mac® オペレーティング システム: 3ds Max 2012 または 3ds Max Design 2012 の Hot 

Fix 1 は、Boot Camp® または Parallels Desktop for Mac のいずれかを介して、特定の

動作環境を満たした Mac® 上で実行できます(Parallels Desktop for Mac での動作は、英

語 OS、英語 Max でのみ検証されています)。詳細は、Autodesk 3ds Max 2011 および 
Autodesk 3ds Max Design 2011 のインストール ガイド(製品メディアにて提供)を参照

してください。 

本ドキュメントで動作が確認されているとしたソフトウェアまたはハードウェア向けに(あるい

はユーザがオートデスク製品と関連して使用するサードパーティ製のその他のソフトウェアま

たはハードウェア向けに)サード パーティのハードウェア ベンダーまたはソフトウェア ベンダ

ーが発行したアップデート、エクステンション、または新リリースをインストールしたことに

よってオートデスクのソフトウェアに不具合や欠陥が発生しても、オートデスクはその責任を

負いません。 

このサービスパックのバージョン 

Autodesk 3ds Max 2011 (32 ビット版) 3dsMax2011_SP2_32-bit_jpn.msp 

Autodesk 3ds Max 2011 (64 ビット版) 3dsMax2011_SP2_64-bit_jpn.msp 

Autodesk 3ds Max Design 2011 (32 ビット版) 3dsMaxDesign2011_SP2_32-bit_jpn.msp 

Autodesk 3ds Max Design 2011 (64 ビット版) 3dsMaxDesign2011_SP2_64-bit_jpn.msp 

インストール手順 

1. お使いのシステムに該当するファイルをダウンロードします。詳細は、「このサービス

パックのバージョン」を参照してください。 
2. 製品に対応する MSP ファイルをダブルクリックして、インストーラを起動します。 
3. プロンプトが表示されたら、[次へ]をクリックします。 
4. [完了]をクリックして、インストールを終了します。 
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アンインストール手順 

Windows XP の場合 

1. [スタート] > [設定] > [コントロール パネル]を選択し、[プログラムの追加と削除]ダイア

ログを開きます。 
2. [プログラムの追加と削除]ダイアログの上部にある[更新プログラムの表示]にチェック 

マークを付けます。 
3. [Autodesk 3ds Max 2011 Service Pack 2] または [Autodesk 3ds Max Design 2011 

Service Pack 2] を選択します。 
4. [削除]をクリックします。 

Windows Vista / Windows 7 の場合 

5. [スタート] > [コントロール パネル]を選択し、[プログラムと機能] ダイアログを開きま

す。 
6. [インストールされた更新プログラムを表示]をクリックします。 
7. [Autodesk 3ds Max 2011 Service Pack 2] または [Autodesk 3ds Max Design 2011 

Service Pack 2] を選択します。 
8. [アンインストール]をクリックします。 
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