Autodesk 3ds Max 2012 und Autodesk 3ds Max Design 2012
Release-Anmerkungen (Hotfix 2)

Diese Readme enthalt aktuelle Informationen zur Verwendung von Autodesk® 3ds Max® 2012 und
Autodesk® 3ds Max® Design 2012. Wir empfehlen Ihnen, dieses Dokument vor der Installation der
Software vollstandig durchzulesen. Speichern Sie diese Datei zum spateren Gebrauch auf lhrer
Festplatte. Beachten Sie, dass sich der Begriff 3ds Max sowohl auf 3ds Max als auch auf 3ds Max Design
bezieht, sofern nicht anders angegeben.
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Zusatzliche Ressourcen

Ausfiihrliche Anweisungen zur Deinstallation und Installation von 3ds Max 2012 finden Sie unter
www.autodesk.com/3dsmax-fag-2012-deu.

Qualifizierte Hardware finden Sie unter www.autodesk.com/3dsmax-systemreq-2012-deu.

Anweisungen zur Fehlerbehebung oder zum Berichten von Problemen mit diesem Release finden Sie
unter www.autodesk.com/3dsmax-troubleshooting-2012-deu.

Weitere Ressourcen finden Sie unter http://www.autodesk.com/3dsmax-learningpath.

Behobene Probleme

In der folgenden Tabelle werden Probleme mit 3ds Max 2012 / 3ds Max Design 2012 aufgefiihrt, die in
Hotfix 2 behoben wurden.

Funktion Beschreibung

CAT e Wenn Sie im Dialogfeld Animation erfassen mehrmals auf Auto-Map
geklickt haben, verursachte dies einen MAXScript-Fehler. Dies wurde
behoben.

e Im Dialogfeld Animation erfassen verursachte das Importieren von
MotionBuilder-Dateien (FBX) einen MAXScript-Fehler. Dies wurde
behoben.
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Funktion Beschreibung

e Der Basiswirbelsdaulen-Bone wird nun korrekt konvertiert.
e Das Animieren von Funktionskurven beim Arbeiten mit Bewegungs-
Layern verursachte einen Programmfehler. Dies wurde behoben.

MAXScript e EininitialRollupState-Typfehler wurde behoben.
e Die Eingabeanweisung migriert den Riickgabewert nun
ordnungsgemal in den Heap.

Modellieren e In der Drahtgittermodellansicht wurde durch die Bearbeitung von
Unterobjekten Geometrie mit einem Versatz zur Gbergeordneten
Geometrie angezeigt. Dies wurde behoben.

Punkthelfer e Punkthelfer kénnen tGiber Modifikatoren verfiigen, die ihnen ein
zweites Mal zugewiesen wurden.

Erweiterter Material-Editor e Ineinigen Fillen verursachte das Offnen des erweiterten Material-
Editors einen Programmfehler. Dies wurde behoben.

XRef-Szene o  XRef-Szene ignorierte das Layer-Sichtbarkeits-Flag. Dies wurde
behoben.

Bekannte Probleme

Feature Beschreibung

CAT Das Hinzufiigen von Extra-Bones wirkt sich nachteilig auf den Rest der Hierarchie
aus, selbst wenn die Bones nicht verknipft sind. An diesem Problem wird derzeit
gearbeitet.

Unterstiitzte Betriebssysteme

Verwenden Sie fir die 32- oder 64-Bit-Version des Hotfixes 2 fiir Autodesk 3ds Max 2012 / Autodesk 3ds
Max Design 2012 eines der folgenden unterstiitzten Betriebssysteme:

e Microsoft® Windows® XP Professional (SP2 oder neuer)

e  Microsoft® Windows® XP Professional x64 (SP2 oder neuer)

e Microsoft® Windows Vista® Business (SP2 oder neuer)

e  Microsoft® Windows Vista® Business x64 (SP2 oder neuer)

o  Microsoft® Windows® 7 Professional

e Microsoft® Windows® 7 Professional x64

e Mac®-Betriebssystem: Das Hotfix 2 fir 3ds Max 2012 / 3ds Max Design 2012 kann auf einem
Mac® entweder mithilfe von Boot Camp® oder Parallels Desktop for Mac ausgefiihrt werden,
sofern die Systemanforderungen erfillt sind. Weitere Details finden Sie unter
www.autodesk.com/me-licensing-2012-deu.

Einzelheiten zu Systemanforderungen finden Sie unter www.autodesk.com/3dsmax-systemreg-2012-

deu.

Autodesk kann nicht fir Fehler oder Defekte von Autodesk-Software verantwortlich gemacht werden,
wenn diese durch die Installation von Aktualisierungen, Erweiterungen oder neuen Softwareversionen
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verursacht werden, die von Drittanbietern fir die in diesem Dokument beschriebene Software oder
Hardware veroffentlicht wurden (oder durch beliebige andere Hard- oder Software von Drittanbietern,
die Sie in Verbindung mit Autodesk-Produkten benutzen).

Versionen dieses Hotfixes

Autodesk 3ds Max 2012 32-Bit 3dsMax2012_HF2_32-bit DEU.msp
Autodesk 3ds Max 2012 64-Bit 3dsMax2012_HF2_64-bit DEU.msp
Autodesk 3ds Max Design 2012 32-Bit 3dsMaxDesign2012_HF2_32-bit_ DEU.msp
Autodesk 3ds Max Design 2012 64-Bit 3dsMaxDesign2012_HF2_64-bit_DEU.msp

Installationsanweisungen

1. Laden Sie die lhrem System entsprechende Datei herunter. Weitere Informationen finden Sie
unter Versionen dieses Hotfix.

2. Doppelklicken Sie die entsprechende MSP-Datei, um das Installationsprogramm auszufiihren.
Klicken Sie im Dialogfeld auf ,, Weiter”.
4. Klicken Sie auf ,Fertigstellen”, wenn die Installation abgeschlossen wurde.

Deinstallationsanweisungen

Windows XP
1. Offnen Sie Uber das Start-Menii das Dialogfeld Einstellungen > Systemsteuerung > Software.
2. Aktivieren Sie oben im Dialogfeld ,,Software” das Kontrollkdstchen ,Updates anzeigen“.
3. Waihlen Sie Autodesk 3ds Max 2012 Hot Fix 2/ Autodesk 3ds Max Design 2012 Hot Fix 2.
4. Klicken Sie auf Entfernen.

Windows Vista / Windows 7

Wahlen Sie Start > Systemsteuerung > Programme und Funktionen.

Klicken Sie auf , Installierte Updates anzeigen®”.

Wihlen Sie Autodesk 3ds Max 2012 Hot Fix 2/ Autodesk 3ds Max Design 2012 Hot Fix 2.
Klicken Sie auf Deinstallieren.

o N Wu



Autodesk, and Autodesk Maya are registered trademarks or trademarks of Autodesk, Inc., and/or its subsidiaries and/or
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