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このドキュメントでは、Autodesk® 3ds Max® 2012 および Autodesk® 3ds Max® Design 2012 の 

Product Update 6 について説明しています。Product Update とは従来のサービスパックに相当する

更新プログラムです。ソフトウェアをインストールする前に、このドキュメントをすべてお読みになることを

強くお勧めします。また、今後参照できるように、この Readme をハード ドライブに保存してください。

3ds Max という用語は、特記がない限り、3ds Max と 3ds Max Design の両方を指します。 

3ds Max 2012 の Product Update 6 は、累積型の更新プログラムではありません。このため、この

更新をインストールする前に、3ds Max 2012 の Service Pack 2 をあらかじめインストールしておく必

要があります。 
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追加リソース 

3ds Max 2012 のアンインストールおよびインストールに関する包括的な説明については、Autodesk 

3ds Max 2012 および Autodesk 3ds Max Design 2012 のインストール ガイドを参照してください。 

インストールされるドキュメントの完全版は、製品ディスクのルート フォルダ内の  

\ja-JP\SetupRes\Infolink\local documents に収録されています。 

トラブルシューティングに関する情報を参照する、またはこのリリースでの問題点を指摘するには、

http://www.autodesk.co.jp/3dsmax-support または 

http://www.autodesk.co.jp/adsk/servlet/index?siteID=1169823&id=14273139 を参照してください。 

その他の製品情報については、 http://www.autodesk.co.jp/3dsmax-learningpath を参照してください。 

 

 

Autodesk 3ds Max 2012 および Autodesk 3ds Max Design 2012 

Product Update 6 リリース ノート 

http://www.autodesk.co.jp/3dsmax-support
http://www.autodesk.co.jp/adsk/servlet/index?siteID=1169823&id=14273139
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解決された問題 

次の表は、Product Update 6 で修正された内容の概要です。 

機能 説明 

アニメーション  CAT でファイルを読み込む際にプログラム エラーが発生する問題

が解決されました。 

 CAT モードによって影響を受けるコンストレイント対象のポイントが、

正常に動作するようになりました。 

 ファイルを保存し再び開いた際に Biped のツイスト ボーンの場所が

変更される問題が発生しなくなりました。 

一般  [ファイルのプロパティを保存]の使用時に処理速度が遅くなる問題の

原因が判明し、解決されました。 

 特定のシーンを閉じた後にプログラム エラーが発生する問題が解決

されました。 

 3ds Max 2013 で[ひとつ前に再保存]を実行したときに、保存が正し

く行われ、Unicode 文字が正しく読み込まれるようになりました。 

ライセンス  ライセンス サーバーへの接続が失われた後にプログラム エラーが

発生する問題が解決されました。 

Nitrous  DirectX FX シェーダで、オフスクリーンのバッファに対する書き込み

や読み込みが正常に動作するようになりました。 

スレート  ナビゲータを閉じたときに、自動的にまた開いてしまう場合がありま

した。この問題は解決されました。  

 

サポートされているオペーティング システム 

32 ビット版または 64 ビット版の Autodesk 3ds Max 2012 または Autodesk 3ds Max Design 2012 

の Product Update 6 は、以下に示したサポート対象のオペレーティング システムで使用してください。 

 Microsoft® Windows® XP Professional (SP2 以降)  

 Microsoft® Windows® XP Professional x64 (SP2 以降)  

 Microsoft® Windows Vista® Business (SP2 以降) 

 Microsoft® Windows Vista® Business x64 (SP2 以降)  

 Microsoft® Windows® 7 Professional  

 Microsoft® Windows® 7 Professional x64  

 Mac® オペレーティング システムの場合: 3ds Max 2012 または 3ds Max Design 2012 の 

Service Pack 6 は、特定の動作環境を満たしていれば、Boot Camp® または Parallels 

Desktop for Mac のいずれか介して Mac® 上でも実行することができます。詳細は、Autodesk 



 

3 
 

3ds Max 2012 および Autodesk 3ds Max Design 2012 のインストール ガイド(製品メディアに

て提供)を参照してください。 

本ドキュメントで動作が確認されているとしたソフトウェアまたはハードウェア向けに (あるいはユーザが

オートデスク製品と関連して使用するサードパーティ製のその他のソフトウェアまたはハードウェア向け

に) サード パーティのハードウェア ベンダーまたはソフトウェア ベンダーが発行したアップデート、エクス

テンション、または新リリースをインストールしたことによってオートデスクのソフトウェアに不具合や欠陥

が発生しても、オートデスクはその責任を負いません。 

この Product Update のファイル名 

Autodesk 3ds Max 2012 (64 ビット版および 

32 ビット版) 
3dsmax2012Update6_jpn.exe 

Autodesk 3ds Max Design 2012 (64 ビット版

および 32 ビット版) 
maxdes2012Update6_jpn.exe 

インストール手順 

1. 3ds Max 2012 または 3ds Max Design 2012 に Service Pack 2 まだインストールされていな

い場合は、Product Update 6 を適用する前に、Service Pack 2 をインストールしてください。 

2. お使いのシステムに該当するファイルをダウンロードします。「この Product Update のファイル

名」を参照してください。 

3. Product Update 6 の実行ファイルをダブルクリックします。 

4. Product Update 6 のインストーラが表示する指示に従って、インストールを進めます。 

アンインストール手順 

Windows XP の場合: 

1. [スタート] > [設定] > [コントロール パネル]を選択し、[プログラムの追加と削除]ダイアログを開

きます。 

2. [プログラムの追加と削除]ダイアログの上部にある[更新プログラムの表示]にチェック マークを

付けます。 

3. [Autodesk 3ds Max 2012 - Japanese - Product Update 6]または[Autodesk 3ds Max 

Design 2012 - Japanese - Product Update 6]を選択します。 

4. [削除]を選択します。 

http://www.autodesk.com/3dsmax-updates-jpn
http://autodesk.com/3dsmaxdesign-updates
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Windows Vista / Windows 7 の場合:  

5. [スタート] > [コントロール パネル]を選択し、[プログラムと機能]ダイアログを開きます。 

6. [インストールされた更新プログラムを表示]をクリックします。 

7. [Autodesk 3ds Max 2012 - Japanese - Product Update 6]または[Autodesk 3ds Max 

Design 2012 - Japanese - Product Update 6]を選択します。 

8. [アンインストール]をクリックします。 

 

Autodesk, and Autodesk Maya are registered trademarks or trademarks of Autodesk, Inc., and/or its subsidiaries 
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images GmbH licensed for use by Autodesk, Inc. All other brand names, product names, or trademarks belong to their 
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at any time without notice, and is not responsible for typographical or graphical errors that may appear in this 
document. 
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