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Autodesk Navisworks
Freedom 2012

El software Autodesk Navisworks Freedom 2012 es el visor gratuito para archivos
NWD y DWF™. Utilice Navisworks Freedom para ampliar la vista completa del
proyecto a todas las partes interesadas, lo que ayudara a mejorar la comunicacion y
la colaboracion. Los modelos multidisciplinares creados en las aplicaciones de
modelado de informacion de construccion (BIM), de prototipo digital (DP) y de
disefio de la planta de proceso se pueden combinar en un Gnico modelo de proyecto
integrado y publicar en el formato NWD con el software Autodesk Navisworks Manage
o Autodesk Navisworks Simulate. El archivo publicado proporciona acceso a la
jerarquia del modelo, las propiedades de objeto y los datos de revision incrustados,
incluidos los puntos de vista, las animaciones, las anotaciones y los comentarios.

Novedades de esta version

Autodesk Navisworks Freedom 2012 contiene numerosas funciones nuevas y
mejoras.

Interfaz de usuario

Permite acceder facilmente a las herramientas de navegacion y revision utilizadas
con mayor frecuencia para aumentar la productividad de las revisiones.

m Laficha Punto de vista incluye ahora el panel Navegar, que proporciona
acceso a herramientas como las de paseo, encuadre, zoom y orbita; los mentus
de seguimiento SteeringWheels, el raton 3D 3Dconnexion y los
pardametros de realismo.



Soporte para formatos de archivo de Autodesk

Autodesk Navisworks ofrece ahora soporte para DWF 2D y DWF de varios
planos, y permite abrir, revisar y explorar los conjuntos de datos 2D junto con
los modelos 3D. Y lo que es més importante, la vista 2D esté integrada en el
entorno 3D, lo que permite seleccionar un componente en el modelo 3Dy,
a continuacion, buscar y revisar el mismo componente en una representacion
2D (como un plano de planta o seccioén) para ofrecerle la vista mas apropiada
de los datos de la tarea que esta llevando a cabo. Si trabaja con el formato de
archivo de visualizacion FBX, puede conseguir una transferencia precisa de
materiales, texturas y luces al importar o exportar datos entre Autodesk
Navisworks FBX y otras aplicaciones compatibles con FBX.

Soporte para abrir archivos DWF y DWFx 2D/3D. Véase Lector de archivos
DWE.

Soporte para exportar archivos DWF o DWFx 3D. Véase el apartado sobre
exportacion de archivos DWF/DWFx 3D.

Soporte para archivos de varios planos. Véase Archivos de varios planos y
2D en la pagina 108.

Soporte para la asociacién de objetos 2D/3D. Véase Blisqueda de todos los
planos y modelos que contienen el objeto seleccionado en la pagina 231.

Soporte para la coherencia de materiales de FBX para luces, materiales y
texturas. Véase Lector de archivos FBX.

Mejoras de Autodesk Navisworks Freedom 2012
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La ficha Revisar contiene ahora las herramientas Medir que admiten el
acceso a los campos de acotaciéon y calculo de area.

Autodesk Navisworks Freedom 2012
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Shortest Distance

Measures the shortest distance between two selected objects.

Pulse F1 para obtener mas ayuda

m  Ahora puede abrir archivos DWF 2D y DWF de varios planos, asi como
archivos NWD.

m  Ahora, existe una vista de Gantt disponible durante las simulaciones 4D
de TimeLiner.
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Otras mejoras

m  Soporte mejorado para el ratéon 3D

m 3 través de una interfaz extendida. Véase Ratén 3D de 3Dconnexion en la

pagina 177.
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m El Centro de comunicaciones admite ahora las actualizaciones directas.

= Nuevos avatares para su uso en una amplia variedad de funciones, desde
trabajadores de la construccion y personal de seguridad hasta personal
administrativo. Dado que los avatares pueden variar segin el punto de
vista, se puede mostrar facilmente como interacttian los distintos
participantes en el proyecto con una fase concreta del proyecto en el
contexto pertinente.

Obtencion de asistencia

Existen varias formas de conseguir informacién sobre como utilizar este
programa y hay diversos recursos disponibles.

Buscar informacion mediante InfoCenter

Puede utilizar InfoCenter si desea buscar mas informacion en el archivo de
ayuda de Autodesk Navisworks. Se puede acceder facilmente a los anuncios y
actualizaciones de productos.

Introduccion a InfoCenter

Puede usar InfoCenter para buscar la ayuda relacionada con el producto,
mostrar el panel Centro de suscripciones para servicios de suscripcion, el panel

4 | Capitulo |  Autodesk Navisworks Freedom 2012



Centro de comunicaciones para actualizaciones y anuncios de productos, y el
panel Favoritos para acceder a los temas guardados.

InfoCenter se puede usar para:
m  Busque informacién en la Ayuda del producto principal mediante palabras
clave (o escribiendo una frase)

m  Acceder a servicios de suscripcion mediante el panel Centro de suscripciones

m  Acceder a actualizaciones y anuncios sobre productos mediante el panel
Centro de comunicaciones

m  Acceder a temas guardados mediante el panel Favoritos

Centro de suscripciones

Favoritos

I—Ex‘(ender o contraer

' Escriba palatra clave o frase Ayuda

Centro de comunicaciones
Buscar

Para mostrar el cuadro de InfoCenter contraido, haga clic en la flecha a su
izquierda.

S

Para reorganizar los temas que aparecen en un panel

1 Haga que aparezca un panel mediante una de las siguientes opciones:
m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Centro de
suscripciones.

m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Centro de
comunicaciones.

m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Favoritos.

2 Haga clic en un encabezado de categoria o grupo y arrastrelo a la posicion
deseada.

CONSEJO Para mantener expandidos el Centro de subscripciones, el Centro
de comunicaciones y el panel Favoritos, haga clic en el alfiler en la esquina
inferior derecha del panel.

Obtencién de asistencia | 5



NOTA Puede reorganizar categorias dentro de un grupo, pero no puede moverlas
a otros grupos.

Busqueda de informacion

Puede introducir palabras clave o una frase en el cuadro InfoCenter para
buscar informacién.
Buscar

Al introducir palabras clave o una frase en el cuadro InfoCenter, puede buscar
en el contenido del archivo de ayuda de Autodesk Navisworks.

Las baisquedas de palabras clave producen mejores resultados. Los resultados
se muestran en la ficha Basqueda de Ayuda. Haga clic en un tema para que se
muestre en Ayuda.

Al utilizar InfoCenter para buscar informacion, es posible emplear los siguientes
simbolos especiales en la consulta para ajustarla o ampliarla. Estos simbolos
se pueden utilizar de forma individual o combinada.

Simbolo Descripcion

* Sustituye uno o varios caracteres cuando se utiliza en el inicio, medio

" ou

o final de una palabra. Por ejemplo, “*lica”, “p*lica” y “pub*” en-
contraran “publica”. De la misma forma, “*anot*” encontrara

" ou " ou " ou

“anotativo”, “anotacion”, “actualanot”, “restabanot”, etc.

? Reemplaza un Unico caracter. Por ejemplo, “copi?” encontrara
“copia”, pero no “copiarbase”.

~ Afade variaciones gramaticales a una palabra clave al afiadirla al
principio o al final de la misma. Por ejemplo, “trazado~" encontrara
“traza”, “trazar”, etc. De la misma forma, “~dibujo” encontrara

" ou

“predibujo”, “redibujo”, etc.

Cuando busque una frase exacta, use comillas dobles (" ") para indicar qué
palabras deben aparecer juntas en la secuencia especificada. Por ejemplo,
escriba "especificacion de unidades de medida" para buscar solamente
temas en los que aparezcan esas palabras en este orden. También puede utilizar
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los simbolos antes mencionados en una cadena de texto indicada entre comillas
dobles.

Para buscar el archivo de Ayuda principal para obtener informacién

1 En el cuadro de InfoCenter, introduzca una palabra clave o frase.

2 Haga clic en el boton Buscar.

Se abre el archivo de Ayuda principal y los resultados de la bisqueda se
muestran en la ficha Basqueda de Ayuda.

Visite el Centro de suscripciones

En el Centro de suscripciones se muestra informacion sobre los servicios de
suscripcion, como las mejoras de productos, la asistencia técnica personalizada
de Autodesk por Internet, o e-Learning de ritmo personalizado.

Si es un miembro de Autodesk Subscription, puede acceder a los servicios de

suscripciones haciendo clic en el boton Centro de comunicaciones
situado en el cuadro InfoCenter y, a continuacién, haciendo clic en el vinculo
del centro de suscripciones. Para obtener mas informacion sobre la
suscripcion a Autodesk, visite http://www.autodesk.com/subscription-esp.

Centro de suscripciones

Con Autodesk Subscription obtendra las tltimas versiones del software de
Autodesk, mejoras progresivas de los productos, soporte web personalizado
por parte de técnicos expertos de Autodesk y e-Learning de ritmo personalizado.
Los servicios de suscripcion estan disponibles inicamente para los socios.

Al hacer clic en el boton Centro de comunicaciones (=] del cuadro
InfoCenter, los miembros pueden acceder a las siguientes opciones (en
Centro de suscripciones):

m Estado de la suscripcion. Permite comprobar el estado de la suscripcion.
m  Crear solicitud de soporte. Proporciona comunicacion directa con los
técnicos de soporte de Autodesk. Recibira respuestas rapidas y completas

a cuestiones relacionadas con la instalacion, la configuracion y la resolucion
de problemas.
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m  Ver solicitudes de soporte. Permite gestionar y realizar el seguimiento
de las preguntas y respuestas a través del innovador sistema de asistencia
de Autodesk.

m Editar el perfil del Centro de suscripciones. Permite configurar y
mantener la cuenta de la suscripcion.

m Ver catalogo de e-Learning. Se compone de lecciones interactivas
organizadas en catalogos de productos.

m Lecciones de e-Learning. (S6lo para socios.) Cada leccion dura entre
15 y 30 minutos y consta de ejercicios practicos con la opcion de utilizar
una simulacion en lugar de la aplicacion de software. Puede utilizar una
herramienta de evaluacién en linea que identifica las carencias de
conocimientos, determina las lecciones de e-Learning mas convenientes
y evalla el progreso del aprendizaje.

Recursos de suscripcion y privacidad

Los recursos de suscripcion ofrecen funciones interactivas del producto a través
de Internet. Cada vez que se accede a un recurso de suscripcion desde el Centro
de comunicaciones de un producto de Autodesk (como e-Learning o Crear
solicitud de soporte), la informacién del producto (namero de serie, version,
idioma, ID del contrato de suscripcion) se envia a Autodesk para que se
verifique si el producto continta suscrito.

Autodesk elabora estadisticas utilizando la informacién enviada a los recursos
de suscripcidn para determinar cOmo se estd empleando y como se puede
mejorar. Autodesk mantiene la informacién que envien los usuarios o se
recopile de ellos de acuerdo con la politica de privacidad de Autodesk, la cual
esta disponible en http://www.autodesk.com/privacy-esp.

Para abrir el Centro de suscripciones

1 Haga clic en el boton Centro de comunicaciones =] del cuadro
InfoCenter.

2 En el panel Centro de comunicaciones, en Centro de
suscripciones, haga clic en el recurso de suscripcion al que desee
acceder.

NOTA El Centro de suscripciones no se encuentra disponible para todos los
usuarios del producto. Si los recursos de suscripcién no estan disponibles en el
producto, éste no podra beneficiarse de las ventajas de la suscripcién.
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Gestion de archivos con Autodesk Vault

Si es un cliente con suscripcion, tendré acceso a Autodesk Vault, una
herramienta de gestién de archivos que proporciona un almacén en que se
almacenan y gestionan archivos y documentos.

Autodesk Vault ofrece posibilidades ampliadas de gestién de archivos y
seguimiento de cambios. Las versiones de los archivos maestros se conservan,
lo que permite volver facilmente a versiones anteriores de éstos. El usuario
puede extraer archivos para editarlos y, a continuacién, consignarlos de nuevo.
La copia maestra nunca se edita directamente.

Autodesk Vault consta de dos componentes necesarios: el servidor Autodesk
Data Management y el cliente Vault. Si lo desea, el usuario también puede
instalar el complemento de Office Vault.

Para obtener informacién sobre el uso de Autodesk Vault, véase el sistema de
ayuda de Vault.

CONSEJO Es posible descargar los componentes principales de Autodesk Vault
desde el sitio Autodesk Subscription.

Uso del Centro de comunicaciones

El Centro de comunicaciones muestra informacion actualizada de los
productos, las actualizaciones de software, los anuncios de soporte de productos
y otras notificaciones relacionadas con los productos.

Introduccion al Centro de comunicaciones

Puede hacer clic en el Centro de comunicaciones para ver vinculos a
informacion sobre actualizaciones y anuncios de productos y, quizas, a fuentes
RSS.

Cuando se genera informacion nueva, el Centro de comunicaciones le
notifica este hecho mostrando un mensaje de globo debajo del boton Centro
de comunicaciones del cuadro InfoCenter.

El Centro de comunicaciones ofrece los siguientes tipos de anuncios:

m  Canales de Autodesk. Reciba informacion de soporte, actualizaciones
de productos y otros anuncios (como articulos y sugerencias).
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m  Fuentes RRS. Para recibir informacién de las fuentes RRS a las que se
suscriba. Normalmente, las fuentes RRS notifican si se ha publicado
contenido nuevo. El usuario se suscribe automéaticamente a varias fuentes
RSS por defecto al instalar el programa.

m Informacion sobre soporte de productos.Para obtener las tltimas
noticias del equipo de soporte de productos de Autodesk, incluidas las
actualizaciones de mantenimiento de Actualizacion directa.

m  Anuncios de Subscription. Para recibir los anuncios y noticias acerca
del programa de suscripcion, asi como los vinculos a las lecciones de
e-Learning, si es socio de Autodesk Subscription (opcion disponible s6lo
en algunos paises/regiones).

m Articulos y consejos. Para que se le notifique cuando existen nuevos
articulos y consejos disponibles en las paginas web de Autodesk.

m  Actualizacion automatica de parches de mantenimiento.Reciba
notificaciones autométicamente siempre que Autodesk publique nuevos
parches de mantenimiento.

m Tecnologias y contenido. Aprenda mas sobre aplicaciones y contenido
de desarrolladores de terceros.

Los elementos que se muestran en el panel Centro de comunicaciones se
pueden personalizar. Para obtener mas informacién, véase Especificacion de
los parametros de InfoCenter en la pagina 17.

La privacidad en el Centro de comunicaciones

El Centro de comunicaciones es una funciéon interactiva que debe estar
conectada a Internet para poder suministrar contenidos e informacién. Cada
vez que se establece la conexion con el Centro de comunicaciones, le enviara
informacion del usuario a Autodesk para que éste reciba informacion correcta.
Toda la informacién se envia a Autodesk de forma an6nima con objeto de
proteger la intimidad del usuario.

El Centro de comunicaciones envia la informacion siguiente a Autodesk:
= Nombre del producto (en el que se esta utilizando el Centro de
comunicaciones)

m  Numero de version del producto
m  [dioma del producto
m  Pais/region (especificada en la configuracion del Centro de comunicaciones)

m  SU ID exclusivo del Programa de participacion del usuario(CIP) si participa
en el programa CIP
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Autodesk elabora datos estadisticos a partir de la informacién que recibe del
Centro de comunicaciones para realizar un seguimiento del uso que se
hace de este servicio y de los aspectos en que puede mejorar. Autodesk tratara
la informacién suministrada por el usuario o tomada de su sistema ateniéndose
a la politica de privacidad tal y como aparece en http://www.autodesk.com/pri-
vacy-esp.

Para abrir el Centro de comunicaciones

m  En el cuadro InfoCenter, haga clic en el botéon Centro de

comunicaciones .

Para recibir notificaciones de informacion nueva

m  Haga clic en el vinculo del mensaje de globo para abrir el articulo o anuncio.

Guardar y acceder a los temas favoritos

Puede hacer clic en el botén Favoritos para mostrar los vinculos a temas o
ubicaciones Web que se hayan guardado.

Favoritos

|

Cualquier vinculo que se muestre en los paneles Centro de suscripciones
o0 Centro de comunicaciones se puede marcar como favorito.

Un vinculo marcado como favorito muestra un icono de estrella en el panel
Centro de suscripciones o en el panel Centro de comunicaciones.

Para mostrar el panel Favoritos de InfoCenter

m  En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Favoritos.

NOTA Los vinculos que se muestran en el panel Favoritos se organizan mediante
los mismos grupos o categorias desde los que se afiaden.

Para guardar un vinculo como favorito en InfoCenter

1 Haga que aparezca un panel mediante una de las siguientes opciones:

m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Centro de
suscripciones.
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m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el botén Centro de
comunicaciones.

2 Haga clic en el icono de estrella que aparece junto al vinculo que desea
guardar como favorito.

Para eliminar un vinculo favorito del panel Favoritos de InfoCenter

1 En el cuadro de InfoCenter box, haga clic en el botén Favoritos para
mostrar el panel Favoritos.

2 Haga clic en el icono de estrella que aparece junto al vinculo que desea
eliminar del panel Favoritos.

Utilizacion del sistema de ayuda

Puede hacer clic en el botén Ayuda para mostrar temas en la Ayuda.

Ayuda

Puede sacar mucho mas partido del sistema de ayuda si aprende a utilizarlo
de manera eficaz. Puede encontrar rapidamente descripciones generales,
procedimientos, detalles sobre los cuadros de didlogo y las paletas, o
definiciones de términos.

El sistema de ayuda contiene informacion detallada sobre la utilizacién de
este programa. En la ventana de Ayuda, utilice el panel izquierdo para localizar
la informacién. Las fichas situadas en la parte superior de este panel ofrecen
varios métodos de buasqueda de los temas. El panel derecho muestra los temas
que haya seleccionado.

Para mostrar temas en la Ayuda

m  En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el botén Ayuda.
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Organizacion de los temas de Ayuda

La mayoria de los temas de este sistema de ayuda disponen de tres fichas
situadas sobre el panel derecho de la ventana de Ayuda. Las fichas muestran
diferentes tipos de informacion.

Ficha Conceptos. Describe una caracteristica o funcién. Al hacer clic en
la ficha Conceptos, se amplia la lista de contenidos situada en el panel
izquierdo de la ventana de Ayuda y el tema actual aparece resaltado. La
ficha Contenidos muestra la estructura de la Ayuda para ese tema. Puede
acceder facilmente a temas relacionados haciendo clic en ellos en la lista.

Ficha Procedimiento. Ofrece instrucciones paso a paso de los
procedimientos mas frecuentes en relaciéon con el tema actual. Después de
consultar un procedimiento, puede hacer clic en la ficha Procedimiento
para que vuelva a mostrar la lista actual de procedimientos.

Ficha Referencia rapida. Agrupa informacion de referencia relativa al
tema actual.

Cuando se hace clic en una ficha diferente, el tema permanece inalterado.
Solo es distinto el tipo de informacion que contiene (vinculos de referencias
rapidas, procedimientos o conceptos).

Ficha Buscar de la Ayuda

Utilice la ficha Buscar de la Ayuda para buscar temas significativos basados
en la palabra clave que introduzca.

Las normas para las basquedas bésicas son las siguientes:
m Las palabras clave pueden ir en mayusculas o en mintusculas ya que para

realizar la basqueda no se tiene en cuenta esta caracteristica.

Puede buscar cualquier combinacion de letras (de la "a" a la "z") y nameros
(del 0 al 9).

No utilice signos de puntuacién como el punto, los dos puntos, el punto
y coma, la coma, el guién y las comillas simples, pues se pasaran por alto
durante la basqueda.

Agrupe los elementos de la busqueda utilizando comillas dobles o paréntesis
para establecer cada elemento por separado.
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Uso de caracteres comodin

Se pueden utilizar los siguientes caracteres comodin en una palabra clave:

Simbolo Descripcion

* Sustituye uno o varios caracteres cuando se
utiliza en el inicio, medio o final de una pa-
labra. Por ejemplo, “*lica”, “p*lica” y

“pub*” encontraran “publica”. De la misma
forma, “*anot*” encontrara “anotativo”,
“anotacion”, “actualanot”, “restabanot”,

’

etc.

? Reemplaza un Unico caracter. Por ejemplo,
“copi?” encontrara “copia”, pero no “co-

piarbase”.

~ Amplia la forma de la palabra al inicio o al
final de ésta. Por ejemplo, “trazado~" en-

contrara “traza”, “trazar”, etc. De la misma
forma, “~dibujo” encontrara “predibujo”,

“redibujo”, etc.

Buasqueda de frases

Cuando esté realizando una basqueda de frases, utilice las comillas dobles ("
") para indicar qué palabras deben aparecer juntas en la secuencia especificada.
Por ejemplo, escriba "especificacion de unidades de medida" si tnicamente
desea buscar temas en los que aparezcan esas palabras en este orden. Si no se
utilizan las comillas, la Ayuda encontrara todos los temas que contengan
cualquiera de las palabras que se hayan introducido, es decir, todos los temas
que contengan la palabra "especificacion", todos en los que aparezca "unidades",
todos los temas con "de" y todos aquéllos que incluyan la palabra "medida".

CONSEJO Si no encuentra la informacién que necesita mediante una busqueda,
utilice la ficha Contenido.

Uso de los operadores booleanos

Con los operadores AND (y), OR (0), NOT (no) y NEAR (cerca de) puede definir
con precision la bsqueda creando una relacion entre los términos de la misma.
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La tabla siguiente muestra como se pueden utilizar cada uno de estos
operadores. Si no se especifica un operador, se utilizard AND. Por ejemplo, la
consulta "intervalo impresion borde" sera equivalente a "intervalo AND

impresion AND borde".

Buscar

Ejemplo

Resultados

Ambos términos del
mismo tema

"vista en arbol" AND "pale-
ta"

Temas que contengan ambas pa-
labras "vista en arbol" y "paleta".

Cualquiera de los térmi-
nos en un tema

punto de vista OR anima-
cién

Temas que contengan la palabra
"punto de vista", la palabra "ani-
macién" o ambas

El primer término sin el
segundo

nwd NOT nwc

Temas que contengan la palabra
"NWD" pero no la palabra "NWC"

Ambos términos del
mismo tema, cercanos

usuario NEAR mena

Temas que contengan la palabra
"usuario" a ocho palabras como
méaximo de la palabra "mend"

NOTA Los caracteres |, & y ! no funcionan como operadores booleanos. Debe

utilizar AND (también +), OR y NOT (también -).

Busqueda de informacion en los temas de la Ayuda

Las fichas situadas en el lado izquierdo de la ventana de Ayuda proporcionan
diversos métodos para buscar informacion.

Ficha Contenido

m  Presenta informacién general sobre la documentacion disponible, que
aparece estructurada en una lista de temas y subtemas.

m  Permite desplazarse por los temas selecciondndolos y expandiendo sus
subtemas.

m  Su estructura permite siempre saber en qué lugar de la Ayuda se estd asi
como pasar rapidamente de un tema a otro.
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Fic

ha indice

Muestra una lista de palabras clave en orden alfabético relacionadas con
los temas que aparecen en la ficha Contenido.

Si conoce el nombre de una funcién, un comando o una operacion, o si
sabe qué accion quiere que realice el programa, podra utilizar esta ficha
para acceder con rapidez a la informacion existente al respecto.

Ficha Buscar

Proporciona una basqueda por palabra clave de todos los temas de la ficha
Contenido.

Acepta los operadores booleanos AND (+), OR, NOT (-) y NEAR.
Acepta los caracteres comodin *, ? y ~.

Permite realizar una btusqueda de una frase cuando la frase aparece entre
comillas dobles.

Muestra la lista de temas, por orden de relevancia, que contienen la palabra
o palabras que se han escrito en el campo de palabra clave.

Organiza el resultado alfabéticamente por titulo o por ubicacién si hace
clic en los encabezados de columna Titulo y Ubicacién.

Para buscar una palabra o frase concreta en el tema de la Ayuda que aparezca

en

1

pantalla

Haga clic en el texto del tema y pulse CTRL+E
En el cuadro de texto Buscar, escriba una palabra clave o una frase.

Haga clic en Siguiente. Si se encuentra la palabra clave o frase, el tema
se desplaza para mostrar el resultado.

Impresion de los temas de la Ayuda

La forma mas rdpida para imprimir el tema actual es hacer clic con el boton
derecho del raton en el tema y hacer clic en Imprimir.

El boton Imprimir de la barra de herramientas de la Ayuda brinda las
siguientes opciones de impresion:
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NOTA Si se elige la segunda opcién, es posible que se impriman varias paginas
en funcién del nimero de subtemas que contenga el tema seleccionado.

Para imprimir un tema de la Ayuda

1 Muestre el tema que quiera imprimir.

2 Haga clic con el botén derecho en el panel del tema. Haga clic en
Imprimir.

3 En el cuadro de didlogo Imprimir haga clic en Imprimir.

Para imprimir el encabezado seleccionado y todos los subtemas
1 Visualice el tema que necesite imprimir y asegarese de que se vea la ficha
Contenido.
En la barra de herramientas Ayuda, haga clic en Imprimir.

En el cuadro de didlogo Imprimir, haga clic en Imprimir todo lo
que se encuentra bajo el encabezado actual.

4 Haga clic en Aceptar.

Visualizacion y ocultacion de la ventana Contenido

Se puede controlar el tamafio de la ventana de Ayuda.

=]
Utilice el botén Ocultar | %=vt= | sjtuado en la barra de herramientas Ayuda,
para reducir el tamafio de la ventana de Ayuda ocultando el panel en el que

figuran las fichas Contenido, Indice y Basqueda. Este tamario reducido le
permite ver los procedimientos con mas facilidad mientras trabaja.

Utilice el boton Mostrar | Mes=r | para ampliar la ventana de Ayuda y mostrar
el panel en el que figuran las fichas Contenido, indice y Basqueda. Este
tamario ampliado es mas adecuado para localizar y mostrar informacién
conceptual y de referencia.

Especificacion de los parametros de InfoCenter

Puede especificar los parametros generales y del Centro de comunicaciones
en el cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter.
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En el cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter, se pueden especificar los

siguientes parametros:

m  General. La ubicacion actual, la frecuencia de comprobacién de contenido
en linea nuevo y la opcion de activar o desactivar efectos de transicion
animados para los paneles de InfoCenter.

m Centro de comunicaciones. Definiciéon de la antigiiedad méaxima de
los articulos que se muestran en el panel Centro de comunicaciones.

=  Canales de Autodesk. Canales que se muestra en el panel Centro de
comunicaciones, asi como el niimero de articulos que se muestran en cada
canal.

= Notificacion de globo. Notificaciones para informacién sobre nuevos
productos, actualizaciones de software y anuncios de asistencia a productos.
También puede personalizar la transparencia y el tiempo de visualizacion
del globo.

m  Fuentes RRS. Suscripciones de fuentes RRS. Puede afiadir o eliminar
fuentes RSS. Normalmente, las fuentes RRS notifican si se ha publicado
contenido nuevo.

Para especificar los canales que se mostraran en el panel Centro de
comunicaciones

1 Haga que aparezca un panel mediante una de las siguientes opciones:
m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el botén Centro de
suscripciones.

m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Centro de
comunicaciones.

m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Favoritos.

2 Haga clic en el boton Parametros de InfoCenter &= .

3 En el cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter, en el panel izquierdo,
haga clic en Canales de Autodesk.

4 En el panel derecho, seleccione o borre los canales que desee que se
muestren en el panel Centro de comunicaciones.

5 Haga clic en Aceptar.
Para especificar los parametros de la notificacion de globo de InfoCenter

1 Haga que aparezca un panel mediante una de las siguientes opciones:
m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el botén Centro de
suscripciones.

18 | Capitulo | Autodesk Navisworks Freedom 2012



m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el botén Centro de
comunicaciones.

m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el botén Favoritos.

Haga clic en el botén Parametros de InfoCenter = .

En el panel Parametros de InfoCenter, en el panel izquierdo, haga clic
en Notificacién de globo.

En el panel derecho, se pueden seleccionar o borrar las opciones para
activar o desactivar la notificacion de globo.

Introduzca el nimero de segundos para definir la duracién del tiempo
de visualizacién de las notificaciones de globo.

Escriba el valor de transparencia del globo o bien especifiquelo mediante
el control deslizante.

Haga clic en Aceptar.

Para afiadir una fuente RRS al centro de comunicaciones

1

Haga que aparezca un panel mediante una de las siguientes opciones:
m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Centro de
suscripciones.

m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Centro de
comunicaciones.
Haga clic en el boton Parametros de InfoCenter & .

En el cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter, en el panel izquierdo,
haga clic en Fuentes RRS.

En el panel derecho, opte por una de las siguientes opciones:

m Haga clic en Afiadir.

m Haga clic con el botdn derecho en cualquier punto del panel. Haga
clic en Afiadir.

En el cuadro de didlogo Afiadir fuente RRS, introduzca la ubicacién de

la fuente RSS que desee afiadir. Haga clic en Afiadir.

En el cuadro de dialogo InfoCenter - Confirmacién de fuente RSS, haga
clic en Cerrar.

Haga clic en Aceptar.
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Para eliminar una fuente RSS del Centro de comunicaciones

1 Haga que aparezca un panel mediante una de las siguientes opciones:
m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Centro de
suscripciones.

m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Centro de
comunicaciones.

m En el cuadro de InfoCenter, haga clic en el boton Favoritos.

Haga clic en el boton Parametros de InfoCenter &= .

En el cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter, en el panel izquierdo,
haga clic en Fuentes RRS.

4 En el panel derecho, opte por una de las siguientes opciones:
m Haga clic en Eliminar.

m Haga clic con el boton derecho en Fuentes RRS. Haga clic en Eliminar.

5 En el cuadro de didlogo InfoCenter - Eliminar fuente RSS, haga clic en
Si.
6 Haga clic en Aceptar.

Fuentes de ayuda adicionales

Existen otras fuentes de ayuda disponibles para el usuario.

m  Uso del Centro de comunicaciones. Vea en pantalla el panel Centro
de comunicaciones para actualizaciones y anuncios relativos a los
productos.

m  Pulse F1. Muestra informacion de referencia que tiene en cuenta el
contexto.

= Haga clic en el boton Ayuda que aparece en muchos cuadros de
dialogo. Muestra informacién de referencia relativa al cuadro de diélogo.

m Consulte la seccion Léame del producto. Muestra informacién de
altima hora sobre este producto.

Los siguientes recursos le permitirdn obtener informacién sobre productos de
Autodesk y le ayudaran con sus preguntas sobre el programa.
m  Sitio web de Autodesk. Acceda a http://www.autodesk.es.

m  Servicio local al cliente. Consulte al distribuidor u oficina del servicio
al cliente de Autodesk de su pais o region.
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Ver la seccion Léame del producto

Puede encontrar informacién de Gltima hora sobre este software en la seccién
Léame.

Es aconsejable consultar la seccion Léame de Autodesk Navisworks para obtener
informacion sobre el hardware recomendado, instrucciones de instalacion
actualizadas y problemas que ya hayan surgido anteriormente con el software.
El archivo Léame esta disponible en el grupo de programas del producto, en
el menda Inicio de Windows.

Unirse al Programa de participacion del
usuario

Le invitamos a contribuir en la orientacion del software de disefio de Autodesk.

Si se une al Programa de participacion del usuario (CIP), Autodesk recibira
informacion especifica sobre su modo de utilizar Autodesk Navisworks. Esta
informacion incluye las funciones que mas usa, los problemas que encuentra
y otros datos utiles para la orientacion futura del producto.

Consulte los vinculos siguientes para obtener mas informacion.
m  Obtenga mas informacién sobre el Programa de participacion del usuario
de Autodesk: http://www.autodesk.com/cip

m Lea la declaracion de privacidad de Autodesk: http://www.autodesk.com/cip-
privacy

Como participante, tendra acceso a informacién que le ayudara a optimizar
su uso de Autodesk Navisworks.

Para activar o desactivar el Programa de participacion del usuario

1 En la barra de herramientas InfoCenter, a la derecha del botén Ayuda,
haga clic en la flecha hacia abajo.

Haga clic en Programa de participacién del usuario.

En el cuadro de didlogo Programa de participacion del usuario, seleccione
si desea empezar a participar o dejar de hacerlo.

4 Haga clic en Aceptar.
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Instalacion

Inicio rapido a la instalacion autonoma

En esta seccién se proporcionan instrucciones paso a paso de como preparar la
instalacion e instalar Autodesk Navisworks.

Se recomienda la instalacién autbnoma para usuarios individuales o grupos
pequenios. La clave es que se repita el proceso de instalacion en cada equipo. En
el caso de una licencia autbnoma, éste es el tinico tipo de instalacién vélido,
pero también se puede utilizar con una licencia autébnoma de varios puestos o
una licencia de red.

Preparacion de la instalacion

Para preparar la instalacion, debe revisar los requisitos del sistema, comprender
los requisitos de permisos administrativos y cerrar todas las aplicaciones que
estén ejecutandose.

Realice estas tareas y estara listo para comenzar con la instalacién de Autodesk
Navisworks Freedom 2012.

NOTA También se recomienda instalar Microsoft .Net Framework 4.0 antes de
instalar el producto. Véase Instalacién de Microsoft .Net Framework 4.0 en la pagina
25.
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Requisitos del sistema para una instalacion

autonoma

La primera tarea que debe llevar a cabo consiste en cerciorarse de que su equipo
cumple con los requisitos minimos del sistema. Si el sistema no cumple dichos
requisitos, se pueden producir diversos problemas, tanto en Autodesk
Navisworks como en el sistema operativo.

La version de su sistema operativo de Windows, ya sea de 32 o de 64 bits, se
detecta de forma automatica durante la instalacion.

Consulte la siguiente tabla para conocer los requisitos de hardware y software.

Requisitos de hardware y software para los equipos cliente

Hardware/Software Requisito

Sistema operativo Microsoft® Windows 7 (32 bits o 64 bits), Home
Basic, Home Premium, Professional, Enterprise o
Ultimate (recomendado)

Microsoft® Windows Vista® SP2 (32 bits o 64 bits),
Home Premium, Business, Enterprise o Ultimate

Microsoft® Windows XP SP3 (32 bits) Home o Pro-
fessional

Microsoft® Windows XP SP2 Professional (64 bits)

Explorador de Web Microsoft® Internet Explorer® 7.0 o posterior

Procesador AMD Athlon™™ a 3,0 GHz 0 més (minimo); Intel®®
Pentium®® 4 a 3,0 GHz 0 més (recomendado) -
con tecnologia SSE2

Memoria (RAM) 512 MB (minimo); 2 GB o mas (recomendado)

Monitor VGA 1024 x 768 con color verdadero (minimo)
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Requisitos de hardware y software para los equipos cliente

Adaptador de pantalla con capacidad para 1280 x
1024, color de 32 bits y color verdadero (recomen-
dado)

Tarjeta grafica Tarjeta gréfica con Shader Model 2 compatible con
Direct3D 9® y OpenGL® (minimo)

Disco duro 11 GB de espacio libre en el disco para la instalacién

Dispositivo sefialador Dispositivo puntero compatible con ratén de Micro-
soft®

DVD-ROM De cualquier velocidad (sélo es necesario para la
instalacion)

Hardware opcional Impresora o trazador

Modem o acceso a una conexion con Internet

Tarjeta de interfaz de red

Instalacion de Microsoft .Net Framework 4.0

Con Autodesk Navisworks Freedom 2012 sera necesario tener instalado
Microsoft .Net 4.0 antes de proceder a la instalacién del producto.

La mayoria de las actualizaciones de Windows debe incluir Microsoft .Net
Framework 4.0, sin embargo, para las versiones anteriores de Windows, puede
descargar e instalar los redistribuibles de Microsoft .Net Framework 4.0 desde:
http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?FamilyID=0a391abd-25c1-
4fc0-919f-b21f31ab88b7 o instale Microsoft .Net Framework 4.0 desde el
siguiente directorio en el disco de instalacion:

\3rdParty \NET\4\wcu\dotNetFramework\.

El Asistente para instalacidon instalard Microsoft .Net Framework 4.0 si
detecta que no se han instalado las actualizaciones necesarias.
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NOTA Si el Asistente para instalacion le solicita que instale Microsoft .Net
Framework 4.0, es posible que el instalador de esta aplicacién le pida que instale
primero Windows Imaging Component (WIC). Esto puede suceder si no dispone
de las actualizaciones o los Service Pack mas recientes de Windows. Es probable
que necesite WIC si esta ejecutando Windows XP SP2 sin determinadas
actualizaciones de Windows instaladas. Si necesita este componente, los instaladores
de Windows WIC estan disponibles en las siguientes ubicaciones:
m Instalador de 32 bits: http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?Fa-
milyID=8e011506-6307-445b-b950-215def45ddd8&displaylang=en

m Instalador de 64 bits: http://www.microsoft.com/downloads/en/details.aspx?Fa-
milyID=f64654ac-6e26-41d9-a90a-0e7783b864ee

Comprension de los requisitos sobre permisos
administrativos

Para instalar Autodesk Navisworks, es necesario disponer de permisos
administrativos.

No se requieren permisos de administrador de dominios. Consulte al
administrador del sistema para obtener informacién acerca de los permisos
administrativos.

Para ejecutar Autodesk Navisworks, no son necesarios permisos de
administrador. Es posible ejecutar el programa como usuario limitado.

Como evitar la pérdida de datos durante la
instalacion

El proceso de instalacion de Autodesk Navisworks puede detenerse si se estan
ejecutando determinadas aplicaciones, como Microsoft® Outlook® o programas
antivirus.

Cierre todas las aplicaciones en ejecucién para evitar posibles pérdidas de
datos.
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Seleccion de un idioma

Es posible elegir un idioma para las instrucciones de instalacién y otro idioma
para las instalaciones individuales de cada producto dentro del mismo proceso
de instalacion.

Al comenzar el proceso de instalacion, el instalador determina
automaticamente el idioma del sistema operativo. Si se detecta un idioma
compatible, las paginas del instalador se mostrardn en dicho idioma. Si desea
cambiar tal idioma, seleccione uno distinto en la Lista de idiomas del instalador
en la primera pagina del Asistente de instalacion.

Idioma del producto: espafiol (Spanish) -

NOTA Algunos productos podrian no admitir varios idiomas en el momento de
la salida al mercado del producto. El complemento para otros idiomas podria estar
disponible mas adelante. Para ver los paquetes de idiomas adicionales disponibles,
vaya a http://www.autodesk.es/support.

Uso de paquetes de idioma

Los paquetes de idioma admiten el uso de varios idiomas en cada uno de los
productos de Autodesk Navisworks, incluidos los exportadores. Los nombres
de los paquetes empiezan por NAVFREE_, NAVSIM_, NAVMAN _y
exporters_respectivamente.

NOTA Debe instalar al menos un paquete de idioma en cada producto.

Es posible instalar mas adelante paquetes de idiomas adicionales en productos
de Autodesk Navisworks. Puede instalar manualmente los paquetes de idioma
que necesite haciendo doble clic en el archivo MSI correspondiente al paquete
de idioma.

Los paquetes de idiomas estan en el DVD de instalacion y el material
descargado ya comprimido, concretamente en la carpeta x86 para productos
de 32 bits y en la carpeta x64 para productos de 64 bits.

m  Los paquetes de idioma de productos especificos se encuentran en las
subcarpetas NAVFREE, NAVSIM, NAVMAN y NWEXPORT de las
carpetas x86 y x64.

m  Los paquetes de idiomas especificos se incluyen en las subcarpetas en-US
(inglés), de-DE (aleman), es-ES (espafiol), fr-FR (francés), it-IT (italiano),
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ja-JP (japonés), ko-KR (coreano), pt-BR (portugués de Brasil), ru-RU
(ruso) y zh-CN (chino RPC) de las carpetas de cada producto.

Por ejemplo, para instalar el paquete de idioma de francés de 32 bits para
Autodesk Navisworks Freedom, haga doble clic en
x86/NAVFREE/fr-FR/NAVFREE_LP.msi.

Configuraciéon

Durante el proceso de instalacién, debe elegir si desea realizar una instalaciéon
tipica (instalar el producto con los parametros por defecto) o personalizada.
En la pagina Instalar [Cdnfigurar la instalacién, para cualquier producto
que ha decidido instalar, aparecera un control triangular para acceder a un
panel de control.

~ Autodesk® Product™ 7

Esta es una de las herramientas de CAD 3D lideres del mundo. Autodesk
es lider mundial en el software de disefio 3D, ingenieria y entretenimiento.

Haga clic en cualquier lugar de la caja del producto para abrir el panel de

configuracién:

m Tipo de instalacion. Si elige una instalacion Tipica (parimetros por
defecto), se instalaran las funciones mas comunes de la aplicacion. Una
instalaci6n Personalizada instala s6lo las funciones de la aplicaciéon que
seleccione en la lista Seleccione componentes para instalar: Las
funciones disponibles dependen del producto que esta instalando:

Control ActiveX redistribuible Contiene el control ActiveX redistribuible
Autodesk Navisworks.

Programa Contiene el conjunto completo de archivos
de Autodesk Navisworks.

m  Crear acceso directo en el escritorio. Seleccione la casilla de
verificacion para crear un acceso directo en el escritorio para Autodesk
Navisworks.

m  Carpetas de proyecto y sitio. Utilice los botones Examinar para
seleccionar los directorios que contienen los pardmetrosAutodesk
Navisworks que se puede compartir en todo el sitio de un proyecto o en

28 | Capitulo 2 Instalacién



un grupo de proyectos especifico (véase Seleccionar las carpetas del proyecto
y del sitio).

m  Service packs Si hay algtn service pack disponible para instalar, puede
incluirlo en la instalacion.

Después de configurar los pardmetros como sea necesario, haga clic en el
nombre del producto para cerrar el panel de configuracion.

Instalaciéon de varios productos o de productos en
paquetes

Algunos paquetes de Autodesk constan de varios productos o forman parte
de paquetes de varios productos.

El Asistente de instalacion para paquetes que constan de varios productos
permite elegir qué productos se instalan.

En el Asistente de instalacion puede elegir qué productos e idiomas desea
instalar para los paquetes que contienen varios productos. Durante el proceso
de instalacion se le informara si ya hay una copia del software instalada.
También se le advertira en el caso de que su sistema no cumpla con los
requisitos minimos de sistema del producto. Cada nombre de producto se
muestra en su propio panel con fichas y se puede configurar de forma
individual.

Si ha adquirido un paquete con varios productos, como los paquetes educativos
o institucionales, puede disponer de un paquete que incluya varios productos
de Autodesk. Con estos paquetes se proporciona un disco de instalacion que
contiene informacion relacionada con todos los productos del paquete. Este
disco ayuda a instalar todos los productos.

Instalacion y ejecucion de Autodesk
Navisworks Freedom 2012

Para instalar Autodesk Navisworks, es necesario disponer de permisos
administrativos.

En esta seccidn se facilitan instrucciones para instalar y activar Autodesk
Navisworks para un usuario individual en un equipo auténomo.
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NOTA Autodesk no recomienda ni ofrece soporte para la distribucién de un
producto Autodesk mediante software de imagenes.

Instalacion de Autodesk Navisworks

El Autodesk NavisworksAutodesk Navisworks cuenta con todo el material
relacionado con la instalacién en un solo lugar.

Desde el Asistente de instalacion se puede acceder a la documentacién del

usuario, cambiar el idioma del instalador, seleccionar un producto especifico

de un idioma, instalar herramientas complementarias, consultar soluciones

de soporte y aprender mas sobre la implantacién del producto en una red.

= Revise la documentacion de instalacion antes de proceder con
la misma. Le recomendamos que se tome un tiempo para familiarizarse
con todo el proceso de instalacién antes de proceder a instalar Autodesk
Navisworks. La documentacién esta disponible a través de los vinculos de
la esquina inferior izquierda del instalador.

m Instale Autodesk Navisworks Freedom 2012. En el Asistente de
instalacion, haga clic en Instalar. Siga las instrucciones de la pantalla
para finalizar la instalacion.

Instalacion de Autodesk Navisworks con los valores
por defecto

Este es el medio més rapido para instalar Autodesk Navisworks en el sistema.

Solo se utilizan los valores por defecto, lo que significa que se trata de una
instalacion tipica en la ruta C:\Archivos de programa\Autodesk\Navisworks
Freedom 2012.

Para instalar Autodesk Navisworks con los valores por defecto en un equipo
auténomo

1 Cierre todas las aplicaciones en ejecucion en el equipo e inicie el asistente
de Instalacion.
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2 En el Asistente de instalacion, si es necesario, seleccione un idioma
alternativo para el Asistente de instalaciéon del ment desplegable
Instrucciones de instalacion y, a continuacion, haga clic en Instalar.

3 Lea detenidamente el acuerdo de licencia del software de Autodesk
correspondiente a su pais o region. Debe aceptarlo para poder completar
la instalacion. Seleccione el pais o la region, haga clic en Aceptoy, a
continuacion, haga clic en Siguiente.

NOTA Si no acepta los términos de la licencia y desea anular la instalacion,
haga clic en Cancelar.

4 En la pagina Configurar instalacion, seleccione los productos que
desea instalar y, si es necesario, afiada un paquete de idioma del ment
desplegable Idioma del producto (véase Elegir un idioma en la pagina
27).

5 Si fuera necesario, utilice el boton Ruta de instalacionExaminar
para seleccionar la unidad y la ubicacion donde se instalara el producto.

6 Haga clic en Instalar. El asistente de instalacion instala los productos
seleccionados con una instalaciéon Tipica que instala los componentes
mas comunes de la aplicacion. Para saber qué componentes se incluyen
en una instalaciéon Tipica, consulte Componentes instalados habitual-
mente en la pagina 37.

NOTA Por defecto, el Asistente de instalacion habilita automaticamente
los plugins del exportador para los productos de terceros que ya estén
instalados en el equipo.

7 Haga clic en Finalizar.

Instalacion de Autodesk Navisworks con valores
configurados

Con este método de instalacion, puede ajustar con precision qué componentes
se instalan.

Puede modificar el tipo de licencia, el tipo de instalacion y la ruta de
instalacion, y especificar la ubicacion de las carpetas de proyecto y de sitio.
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Para instalar Autodesk Navisworks con valores configurados en un equipo
autéonomo

1 Cierre todas las aplicaciones abiertas en el equipo e inicie el Asistente
de instalacién.

2 En el Asistente de instalacion, si es necesario, seleccione un idioma
alternativo para el Asistente de instalacion del ment desplegable
Instrucciones de instalacion y, a continuacion, haga clic en Instalar.

3 Lea detenidamente el acuerdo de licencia del software de Autodesk
correspondiente a su pais o regiéon. Debe aceptarlo para poder completar
la instalacion. Seleccione el pais o la regién, haga clic en Acepto y, a
continuacion, haga clic en Siguiente.

NOTA Si no acepta los términos de la licencia y desea anular la instalacion,
haga clic en Cancelar.

4 En la pagina Configurar instalacion, seleccione los productos que
desee instalar y, si es necesario, afiada un paquete de idioma del mena
desplegable Idioma del producto (véase el apartado sobre la seleccion
de un idioma en la pagina 27).

5 Haga clic en el nombre del producto para abrir el panel de configuracion,
donde se pueden revisar y modificar los pardmetros. Véase Configuracion
en la pagina 28. Después de configurar los pardmetros segan sus
necesidades, haga clic en el nombre del producto para cerrar el panel de
configuracion.

6 Si es necesario, utilice el boton Ruta de instalacionExaminar para
seleccionar la unidad y la ubicacién donde se instalara el producto.

7 Haga clic en Instalar. El asistente instala los productos seleccionados
mediante los parametros de instalaciéon de Personalizar.

8 Haga clic en Finalizar.

Inicio de Autodesk Navisworks

Si ha seguido todos los pasos anteriores sefialados en esta seccion de inicio
rapido, ya puede ejecutar Autodesk Navisworks y comenzar a aprovechar sus
nuevas y actualizadas funciones.

Puede iniciar Autodesk Navisworks de los siguientes modos:

m Icono de acceso directo del escritorio. Cuando instala Autodesk
Navisworks, se coloca en el escritorio un icono de acceso directo. Haga
doble clic en el icono de Autodesk Navisworks para iniciar el programa.
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m  Boton Imicio. Haga clic en Inicio [Tddos los
programas [CAmtodesk [CNdvisworks Freedom 2012 [CAdtodesk
Navisworks Freedom 2012.

m Ubicacion donde esta instalado Autodesk Navisworks. Si dispone
de permisos administrativos, puede ejecutar Autodesk Navisworks en la
ubicacién en que esta instalado. Si es un usuario con derechos limitados,
debe ejecutar Autodesk Navisworks desde el botén Inicio o desde el icono
de acceso directo del escritorio. Si desea crear un acceso directo
personalizado, asegurese de que el directorio indicado en Iniciar en para
el acceso directo apunte a un directorio en el que disponga de permisos de
escritura.

NOTA Cuando se inicie el producto, por defecto utilizara el idioma que coincida
con la configuracién del equipo. También puede iniciar Autodesk Navisworks en
otro de los idiomas compatibles.

Inicio de Autodesk Navisworks en otro idioma

Para ejecutar Autodesk Navisworks en otro de los idiomas instalados, debe
agregar uno de los argumentos de seleccion de idioma al acceso directo del
escritorio.

Para ejecutar Autodesk Navisworks en otro idioma

1 Haga clic con el boton derecho en el acceso directo de Autodesk
Navisworks ubicado en el escritorio y elija Propiedades en el mena
contextual para abrir el cuadro de diadlogo de Autodesk
NavisworksPropiedades.

2 Enlaficha Acceso directo, escriba un espacio en el campo Destino
después de ..\roamer.exe y, a continuacion, especifique uno de los
argumentos siguientes:

m -lang en-US para la versién en inglés

m -lang de-DE para la version en aleman
m -lang es-ES para la version en espariol
m -lang fr-FR para la version en francés
m -lang it-IT para la version en italiano
m -lang ja-JP para la version en japonés

m -lang ko-KR para la version en japonés
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m -lang pt-BR para la versién en portugués de Brasil
m -lang ru-RU para la version en ruso

m -lang zh-CN para la versiéon en chino (RPC)

3 Haga clic en Aceptar para guardar los cambios.

Reparar Autodesk Navisworks Freedom 2012

Si accidentalmente suprime o altera los archivos necesarios de Autodesk
Navisworks Freedom 2012, puede que Autodesk Navisworks no funcione
correctamente y que reciba mensajes de error al intentar ejecutar un comando
o buscar un archivo. Puede tratar de corregir este problema mediante la
reparacion de Autodesk Navisworks Freedom 2012.

La reparacién utiliza los componentes que formaban parte del tipo de
instalacion elegido cuando el programa se instalé por primera vez.

Para reparar Autodesk Navisworks Freedom 2012

1 Haga lo siguiente:
m  (Windows XP) Haga clic en el ment Inicio
[Canfiguracion [Panel de control [CAgregar o quitar
programas.

m (Windows Vista y Windows 7) Haga clic en el ment Inicio [Pdnel
de control [Programas y caracteristicas.

2 Enlalista de programas, haga clic en Autodesk Navisworks Freedom
2012 y seleccione Cambiar o quitar (Windows XP) o Desinstalar o
cambiar (Windows Vista y Windows 7).

El asistente de Autodesk Navisworks Freedom 2012Autodesk

Navisworks Manage 2012 se vuelve a abrir en Modo
mantenimiento.

3 Haga clic en Reparar o Volver a instalar.

En la pdgina Reparar o reinstalar, haga clic en RepararAutodesk
Navisworks Freedom 2012. Esta opcion reemplaza todas las entradas de
registro que Autodesk Navisworks instal6 inicialmente y restituye
Autodesk Navisworks Freedom 2012 a su estado por defecto. Haga clic
en Reparar.
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NOTA ReinstalarAutodesk Navisworks Freedom 2012 repara el registro y
reinstala todos los archivos de la instalacion original. Utilice esta opcién en
caso de que el problema no se corrija mediante la opcion RepararAutodesk
Navisworks Freedom 2012.

5 En la pagina Reparacion finalizada, haga clic en Finalizar.

Desinstalacion de Autodesk Navisworks Freedom
2012

Al desinstalar Autodesk Navisworks Freedom 2012, se eliminan todos los
componentes. Esto significa que, aunque haya afiadido o eliminado
componentes anteriormente, o bien haya reinstalado o reparado Autodesk
Navisworks Freedom 2012, la desinstalacion eliminara del sistema todos los
archivos de instalaciéon de Autodesk Navisworks.

IMPORTANTE No utilice el programas de limpieza de registros ni intente modificar
las entradas de registro para desinstalar Autodesk Navisworks Freedom 2012. Si
no sigue el procedimiento oficial de desinstalacion, es posible que no pueda volver
a instalar el software.

Para desinstalar Autodesk Navisworks Freedom 2012

1 Opte por una de las posibilidades siguientes:
m  (Windows XP) Haga clic en el ment Inicio
[Canfiguracion [Panel de control [CAgregar o quitar
programas.

m (Windows Vista y Windows 7) Haga clic en el ment Inicio [Pdnel
de control [Plogramas y caracteristicas.

2 En la lista de programas, haga clic en Autodesk Navisworks Freedom
2012 y seleccione Cambiar o quitar (Windows XP) o Desinstalar o
cambiar (Windows Vista y Windows 7).

El Autodesk Navisworks Freedom 2012 de Autodesk Navisworks
Manage 2012 se vuelve a abrir en Modo de mantenimiento.

3 Haga clic en Desinstalar.

Cuando se advierta que el producto se ha desinstalado correctamente,
haga clic en Finalizar.
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NOTA Aunque Autodesk Navisworks Freedom 2012 se elimine del sistema,
se conservara la licencia del software. Si vuelve a instalar Autodesk Navisworks
Freedom 2012 mas adelante, no tendra que registrar ni volver a activar el
programa.

Resolucion de problemas de instalacion

En esta seccién se indican soluciones a problemas de instalacion y respuestas
a preguntas frecuentes que se pueden plantear al instalar los productos.

Podra encontrar mas informacion sobre resolucion de problemas y soporte en
http://www.autodesk.es/support.

Problemas generales de instalacion

En esta seccion se indican soluciones a problemas de instalacion y respuestas
a preguntas frecuentes que se pueden plantear al instalar los productos.

{€o6mo puedo comprobar el controlador de mi
tarjeta grafica para saber si necesito actualizarlo?

Se recomienda que compruebe si el equipo tiene el controlador de tarjeta
grafica actualizado para obtener el mejor rendimiento de visualizacion posible.

Para identificar el controlador de la tarjeta grafica

1 Inicie Autodesk Navisworks Freedom 2012.
2 En el cuadro InfoCenter, haga clic en la flecha hacia abajo, junto al
botén Ayuda [Imnformacidon del sistema.

Se abrira el cuadro de didlogo de informacién de Autodesk Navisworks
Freedom 2012.

3 Revise la informacién sobre el sistema, incluido el controlador de la
tarjeta grafica y su version, y haga clic en Aceptar para cerrar el cuadro
de dialogo.
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Para buscar un controlador de tarjeta grafica actualizado en Internet

m  Utilice Windows Update. Si hay disponible un controlador de tarjeta grafica
mas reciente, seleccionelo para que Windows Update lo descargue e instale.

m  Consulte el sitio web del fabricante de la tarjeta grafica para conocer el
tipo tarjeta grafica que tiene instalada. Si hay disponible un controlador
de tarjeta grafica mas reciente, instalelo siguiendo las instrucciones que
indique el fabricante.

Para instalar un controlador de tarjeta grafica actualizado
1 Busque por Internet si hay disponible un controlador actualizado.
m Utilice Windows Update.

m  Consulte el sitio web del fabricante de la tarjeta grafica para conocer
el tipo tarjeta grafica que tiene instalada.

2 Si existe un controlador de tarjeta grafica mas reciente disponible, siga
las instrucciones del sitio web para descargarlo e instalarlo.

{€Co6mo puedo cambiar mi licencia de autbnoma a
de red o viceversa?

Si por error introdujo el tipo de licencia equivocado, y todavia esta ejecutandose
el instalador, utilice el botoén Atras para volver a la pagina deInformaciéon
del producto y cambiar el Tipo de licencia.

Si desea cambiar el tipo de licencia para un producto instalado, péngase en
contacto con su distribuidor de Autodesk o proveedor de licencia para obtener
la nueva licencia y el nimero de serie. A continuacion, desinstale el producto
y ejecute una nueva instalacion para cambiar el tipo de licencia y especificar
el nuevo namero de serie.

Al realizar una instalacion tipica, jqué se instala?

Una instalacién tipica incluye las siguientes funciones:

Control ActiveX redistribuible Contiene el control ActiveX redistribuible
Autodesk Navisworks.
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Programa Contiene el conjunto completo de archivos
de Autodesk Navisworks.

iPor qué debo especificar las carpetas de proyecto
y de sitio?

Puede compartir con otros usuarios los pardmetros, espacios de trabajo,
herramientas de datos, avatares, reglas de Clash Detective, archivos de
Presenter, secuencias de animacion de objetos, etc. globales de Autodesk
Navisworks.

Estos parametros se pueden compartir con un grupo especifico de proyectos
o con todos los proyectos de un sitio, en funcién del nivel de detalle que
necesite.

Autodesk Navisworks examina el perfil del usuario actual y el de todos los
usuarios del equipo local y, a continuacion, comprueba la configuracién en
el Directorio de proyecto y en el Directorio de sitio. Los archivos del
Directorio de proyecto tienen prioridad.

{C6mo puedo compartir la configuraciéon de
Autodesk Navisworks por proyectos y por sitio?

Para compartir la configuracioén de Autodesk Navisworks es necesario exportar
los parametros deseados a un archivo XML ubicado en la carpeta Opciones
globales del directorio de proyecto o de sitio. El nombre del archivo XML es
irrelevante. No obstante, debe guardarse en la carpeta Opciones globales.

CONSEJO Cuando configura opciones globales, puede bloquear algunas opciones
para evitar que otros usuarios puedan editarlas posteriormente en ordenadores
locales. Para crear un archivo de opciones globales bloqueadas, ejecute el Editor
de opciones auténomo y, en la linea de comandos, escriba
“unidad:nombreruta\OptionsEditor.exe” -1.Se abre el Editor de opciones
que contiene una funcién de bloqueo.
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Para compartir la configuracion por proyecto y por sitio

1 Cree los directorios de proyecto y de sitio y las subcarpetas pertinentes
en una ubicacién central a la que puedan acceder otros usuarios de

Navisworks.
4 IMi sitic
Avatares

Datatools
Espacics de trabajo
opcicnes_globales

persenalizade_clash_pruebas

Presentaci™®

Presenter

4 Mi proyecto
Avatares
Datatools
Espacics de trabajo
opcicnes_globales

persenalizade_clash_pruebas

Presentaci

Presenter

2 En Autodesk Navisworks, haga clic en el boton del ment de la aplicacion
[Editor de opciones.

3 Haga clic en Exportar.

En el cuadro de didlogo Seleccione las opciones para mostrar,
marque todas las opciones que quiera exportar y haga clic en Aceptar.

5 En el cuadro de didlogo Guardar como, escriba el nombre del archivo
XMLy guardelo en la carpeta Opciones globales en el directorio de proyecto
o de sitio pertinente.

Véase también:

Opciones de ubicacién en la pagina 98
Opciones de Autodesk Navisworks en la pagina 93
NO LABEL

Vuelva a ejecutar el instalador desde el soporte original y, a continuacion,
haga clic en Instalar herramientas y utilidades en la primera pantalla.
El instalador le guiaré a través del proceso de seleccién, la configuracién y la
instalaciéon de herramientas y utilidades.
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i{Cuando debo volver a instalar el producto en
lugar de reparario?

Vuelva a instalar el producto si suprime o modifica por error archivos necesarios
para el programa.

Si faltan o se modifican archivos, el rendimiento del programa se ve afectado
y pueden aparecer mensajes de error al intentar ejecutar un comando o buscar
un archivo.

Si una reparacion falla, la mejor opcion es realizar una nueva instalacion.

Cuando desinstalo el software, ;qué archivos
permanecen en el sistema?

Si desinstala el producto, algunos archivos permanecen en el equipo, como
los archivos ya creados o editados (por ejemplo, dibujos o0 ments
personalizados).

El archivo de licencia también se conserva en el equipo después de desinstalar
el producto. Si vuelve a instalar en el mismo equipo, la informacién de la
licencia sigue siendo valida y no es necesario volver a activar el producto.

Problemas de desinstalacion y
mantenimiento
En esta seccion se describen problemas habituales, y sus soluciones,

relacionados con la incorporacion y eliminacion de componentes, la
reinstalacion o reparacion de la instalacion y la desinstalacion de productos.

IMPORTANTE No utilice programas de limpieza de registro o intente modificar
las entradas del registro para desinstalar Autodesk Navisworks Freedom 2012. Si
no se siguen los procedimientos oficiales de desinstalacion, no se podra volver a
instalar el software.
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i{Cuando debo volver a instalar el producto en
lugar de reparario?

Debe volver a instalar el producto si suprime o modifica por error archivos
necesarios para el programa. Si faltan o se modifican archivos, el rendimiento
del programa se ve afectado y pueden aparecer mensajes de error al intentar
ejecutar un comando o buscar un archivo.

Si una reparacion falla, la mejor opcion es realizar una nueva instalacion.

Los datos de instalacion se almacenan en caché en la unidad y se reutilizan
al volver a realizar la instalacion. Si alguno de los archivos no se pueden
encontrar cuando se vuelve a instalar el producto, debera cargar el soporte
original. Si el producto se instala desde una implantacion en red, necesita
acceder a la implantacion origina, sin alteraciones por los cambios posteriores,
tales como la adicién de un Service Pack.

Cuando desinstalo el software, ;qué archivos
permanecen en el sistema?

Si desinstala el producto, algunos archivos permanecen en el sistema como,
por ejemplo, los archivos creados o editados.

El archivo de licencia también se conserva en la estaciéon de trabajo después
de desinstalar el producto. Si vuelve a instalar en la misma estacion de trabajo,
la informacién de licencia sigue siendo valido y no es necesario volver a activar
el producto.

Resolucion de problemas de instalacion | 41



42



Inicio rapido

Inicio y cierre de Autodesk Navisworks

Una vez que esté instalado en la pagina 23 Autodesk Navisworks Freedom 2012,
podra iniciarlo desde el escritorio de Windows o desde la linea de comandos.

Para iniciar Autodesk Navisworks desde el escritorio de Windows, dispone
de varios métodos:

m  Haga doble clic en el icono de Autodesk Navisworks, o

m Haga clic en Inicio [CTddos los programas [CAstodesk [Navisworks
Freedom 2012 [CFréedom 2012.

Autodesk Navisworks se inicia en el idioma que mejor se ajuste a la configuracion
de su equipo. También puede iniciar Autodesk Navisworks en otro de los idiomas
instalados en la pagina 33.

Para salir de Autodesk Navisworks, haga clic en el boton del menu de la

\ -
aplicacion & . En la parte inferior del ment de la aplicacién, haga clic en
Salir de Autodesk Navisworks.

Interfaz del usuario

La interfaz de Autodesk Navisworks incluye un gran niimero de elementos
tradicionales de Windows, como el ment de aplicaciones, la barra de
herramientas de acceso rapido, la cinta de opciones, ventanas anclables, cuadros
de didlogo y ments contextuales para realizar tareas.
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Partes de la interfaz de Autodesk
Navisworks

En esta seccion, se describen brevemente los componentes principales de la
interfaz estindar de Autodesk Navisworks.

La interfaz de Autodesk Navisworks es intuitiva y facil de utilizar. Es posible
ajustar la interfaz de la aplicacion para adaptarla a la forma de trabajar del
usuario. Por ejemplo, puede ocultar ventanas anclables que no suela utilizar
para no sobrecargar la interfaz. Puede agregar y eliminar botones de la cinta
de opciones y de la Barra de herramientas de acceso rapido.

Puede aplicar un tema distinto a la interfaz estdndar. También puede cambiar
a la interfaz clasica de Autodesk Navisworks con las barras de herramientas y
los ments antiguos.

W‘ L= Escriba palabra clave o frase AT %)
Inicio
- & Seleccionartode -
I Restab, todos... ~ & 82 Propicas ’
- | Bisqueds ropiedades rapidas
I Opcianes de archivo || Seleceionar i w2 B PI5 | Repraduccidn de TimeLiner
= T Arbol de seleccion &, Mostrar toda - Propiedades
Proyecto Selecrionary buscar Visibilidad Mostrar Herramientas
. ice stadium.nwd
0 elementos selecconadss
0
D) D i
” I3 wide angle
D D o " By & Entry
= Plan
o 0] ! ([ Ground
‘ ] Entrance
. o cafe
) 1ce Rack Cafe

Bar

Observaiones Fecha Autar e} Estado

Estandar | Compactar | Prop [« [

1. Botén y mend de la aplicacion 5. Vista de escena
2. Barra de herramientas de acceso 6. Barra de navegacion
rapido
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3. InfoCenter 7. Ventanas anclables

4. Cinta de opciones 8. Barra de estado

Véase también:

Introduccién a InfoCenter en la pagina 4

Para cambiar el tema de la interfaz de usuario estandar

1 Haga clic en el botén del ment de la aplicacion . [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
la opcion Interfaz de usuario.

3 Enlapagina Interfaz de usuario, seleccione el tipo de tema que desee
de la lista desplegable Tema.

4 Haga clic en Aceptar.

Boton y menu de la aplicacion

El ment de la aplicaciéon permite acceder a las herramientas habituales.

Da acceso a muchas acciones de archivos habituales y también permite
administrar los archivos usando herramientas mas avanzadas, como Importar,
Exportar y Publicar. Algunas opciones del mena de la aplicacion tienen ments
adicionales que muestran comandos relacionados.

Para abrir el menu de la aplicacion, haga clic en el botén de la aplicacion .
. Si vuelve a hacer clic, se cerrard la aplicacion.
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E_ﬂ@ Abrir URL
@ Imprimir
Vista
preliminar
Parametros de
impresion

] Documentos recientes

For lista ordenada «

-
L@ central.nwd

&snowmobile.nwd
&ice stadium.nwd

&gatehouse_pub.nwd

» Enviar por
correo
electrénico
| Opciones | | Salir de MNavisworks |
Opcion Descripcion

D (Nuevo)

Cierra el archivo abierto en ese momento
y crea un archivo nuevo.

(== (Abrir)

Abre archivos.

@ (Imprimir)

Imprime la escena.

[a (Vista preliminar)

Muestra una vista preliminar del aspecto de
la impresion del documento.

(Parémetros de impresién)

Especifica los pardmetros de impresién.

Opciones

Abre el Editor de opciones.

Salir de Navisworks
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Lista Documentos recientes

Es posible ver, ordenar y acceder a los archivos compatibles abiertos
recientemente.

Los archivos mas recientes aparecen en la lista Documentos recientes. Los
archivos estan ordenados de modo que el primero en aparecer es el archivo
que se ha utilizado mas recientemente.

De forma predeterminada, se muestran hasta cuatro archivos. Si desea modificar
el tamafio de la lista, utilice el Editor de opciones.

Puede fijar los archivos usando el boton de alfiler que aparece a la derecha.
De este modo, puede mantener un archivo en la lista hasta que desactive el
boton de alfiler.

Ordenar y agrupar archivos

Use la lista desplegable en la parte superior de la lista Documentos recientes
para ordenar o agrupar los archivos de las siguientes maneras:

m Por lista ordenada
m Por fecha de acceso
m Por tamaio

m Por tipo

Vista preliminar de documentos

Al deslizar el raton sobre un archivo de la lista Documentos recientes, se
muestra la informacién siguiente:

m  Ruta en que estd almacenado el archivo
m  Fecha en que se modific6 por altima vez el archivo

m  Nombre de la persona que estéa trabajando con el archivo

Para cambiar el nimero de documentos recientes mostrados

1 Haga clic en el bot6n del ment de la aplicacion .l [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo General y haga clicen la
opcion Entorno.
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3 Enla pagina Entorno, escriba el niimero de documentos recientes que
debe aparecer en el cuadro Niimero maximo de archivos usados

.
recientemente.
Editor de opciones @
=I- General Archivos
Deshacer . B <
Ubicaciones Nimero maximo de archivos usados redentemente |+ =
Guardado automatico
+)- Interfaz
+- Modelo
- Lectores de archivos
- Herramientas
Opciones por defecto
Exportar... Importar... Aceptar ] | Cancelar | | Ayuda |

4 Haga clic en Aceptar.

Para mantener un documento en la lista de documentos recientes

m  Haga clic en el boton del alfiler a la derecha del documento.

Para ver la lista de documentos recientes por fecha de acceso

m  En la esquina superior izquierda de la lista Documentos recientes, vaya
a la lista desplegable Por lista ordenada y seleccione Por fecha de

accCeso.

Para ver la lista de documentos recientes por tamafio

m  En la esquina superior izquierda de la lista Documentos recientes, vaya
a la lista desplegable Por lista ordenada y seleccione Por tamaio.

Para ver la lista de documentos recientes por tipo

m  En la esquina superior izquierda de la lista Documentos recientes, vaya
a la lista desplegable Por lista ordenada y seleccione Por tipo.
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Barra de herramientas de acceso rapido

En la parte superior de la ventana de la aplicacion, en la Barra de
herramientas de acceso rapido, se muestran los comandos mas utilizados.

Do he b

Puede afiadir tantos botones como desee a la Barra de herramientas de
acceso rapido. Los botones se afiaden a la derecha de los comandos
predeterminados. También puede afiadir separadores entre los botones. Los
comandos que sobrepasan la longitud méxima de la barra de herramientas

aparecen en un botén flotante ..

e L A

JUTEl Punto de vista  Rewisar  Animacion

& Seleccionartodo ~ [ A @ Requeric & Vinculos rCJL)

. i .
&} Seleccionar mismo ~ | Auisg i Q| [Ty Ocultar no seleccionados | B
cultar

g Arbol de seleccion & Mostrartodo ~ Propiedades

Proyecto | Seleccionar y buscar | Visibilidad | Mostrar | Hemamientas

I, Restab. todos... -

[ Opciones de archivo | Seleccionar

£

Reproduccién de TimeLiner

NOTA Sdlo es posible afiadir a la Barra de herramientas de acceso rapido
los comandos de la cinta de opciones.

Puede colocar la Barra de herramientas de acceso rapido por encima o
por debajo de la cinta de opciones.

Para afiadir un botén de la cinta de opciones a la Barra de herramientas de
acceso rapido

1 Abra la ficha y el panel que contenga el boton que desee afiadir a la
Barra de herramientas de acceso rapido.

2 Haga clic con el botén derecho en la cinta de opciones y haga clic en
Aifadir a Barra de herramientas de acceso rapido.

Para eliminar un botdn de la cinta de opciones de la Barra de herramientas
de acceso rapido

1 Haga clic con el boton derecho en la Barra de herramientas de
acceso rapido.

2 Haga clic en Eliminar de la Barra de herramientas de acceso
rapido.
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Para mostrar la Barra de herramientas de acceso rapido debajo de la cinta de
opciones

m Haga clic en el boton desplegable Personalizar la Barra de
herramientas de acceso rapido y seleccione Mostrar debajo de la
cinta de opciones.

Meni contextual: Haga clic con el botdén derecho en cualquiera de los
botones de la Barra de herramientas de acceso rapido. Seleccione
Mostrar Barra de herramientas de acceso rapido debajo de la cinta
de opciones .

Para mostrar la Barra de herramientas de acceso rapido encima de la cinta
de opciones

m  Haga clic en el boton desplegable Personalizar la Barra de
herramientas de acceso rapido y seleccione Mostrar encima de la
cinta de opciones.

Meni contextual: Haga clic con el botén derecho en cualquiera de los
botones de la Barra de herramientas de acceso rapido. Seleccione
Mostrar Barra de herramientas de acceso rapido encima de la cinta
de opciones .

Por defecto, contiene las herramientas siguientes:

Opcion Descripcion

5 (Nuevo) Cierra el archivo abierto en ese momento
y crea un archivo nuevo.

= (Abrir) Abre archivos.

= (Imprimir) Imprime el punto de vista actual.

& (Deshacer) Cancela la accién mas reciente.

= (Rehacer) Restituye la accion mas reciente.

I+ (Seleccionar) Selecciona elementos al hacer clic con el
raton.
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Opcion Descripcion

Personaliza los elementos que se muestran
en la Barra de herramientas de acceso
rapido. Para activar o desactivar un elemen-
to, haga clic al lado del mismo en el botén
desplegable Personalizar la Barra de
herramientas de acceso rapido.

| (Personalizar la Barra de herramientas de
acceso rapido)

Cinta de opciones

La cinta de opciones es una paleta que muestra herramientas y controles
basados en tareas.

Inicio

&y Seleccionartoda - & Vinculas rJ
I Restab. todos... = % . e e ®
- ropiedades rapidas
Opeiones de archive | Seleccionar i " Reproduceion de Timeliner
w OF ; P
2 = Arbol de seleccion &, Mastrar todo - [E] Fropiedades

Prayecto Seleccionary buscar Wisibilidad Mastrar Herramientas

La cinta de opciones esta dividida en dos fichas, cada una de las cuales permite
realizar una actividad especifica. En cada ficha, las herramientas estan
agrupadas en una serie de paneles basados en tareas.

Para especificar qué fichas y paneles de la cinta de opciones se muestran, haga
clic con el boton derecho en la cinta de opciones y, en el ment contextual,
active o desactive los nombres de fichas o paneles.

La cinta de opciones se puede personalizar segin sus necesidades de los modos

siguientes:

m  Cambio del orden de las fichas de la cinta de opciones. Haga clic en la
ficha que desee mover, arrastrela hasta donde desee colocarla y suelte el
boton.

m  Cambie el orden de los grupos de la cinta de opciones en una ficha. Para
ello, haga clic en el grupo que desee desplazar, arrastrelo hasta la posicion
deseada y suelte el botén del ratén.

Puede controlar la cantidad de espacio que ocupa la cinta de opciones en la
ventana de la aplicaciéon. Hay dos botones a la derecha de las fichas de la cinta
de opciones, que permiten alternar las opciones de la cinta y minimizarlas.

m  El primer boton permite alternar entre la cinta de opciones completa =2y
la cinta minimizada = .
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= El segundo botén desplegable [ permite seleccionar uno de los cuatro
estados de minimizacién de la cinta:
m Minimizar a fichas: se minimiza la cinta de opciones de modo que
solamente se muestran los titulos de las fichas.

= Minimizar a titulos de panel: se minimiza la cinta de opciones de
modo que solamente se muestran los titulos de los paneles y las fichas.

m Minimizar a botones de grupo: se minimiza la cinta de opciones
de modo que sOlo se muestran los botones de los grupos y las fichas.

= Recorrer todo ciclicamente: Recorre los cuatro estados de la cinta
de opciones en el siguiente orden: cinta completa, minimizada a botones
de grupo, minimizada a titulos de grupo y minimizada a fichas.

Fichas contextuales

Algunas de las fichas son contextuales. Al ejecutar algunos comandos, aparece
una ficha contextual de la cinta de opciones especial en vez de una barra de
herramientas o un cuadro de didlogo. Por ejemplo, cuando empiece a
seleccionar elementos en la vista de escena, aparecerd la ficha
Herramientas de elemento, que hasta el momento estaba oculta. Si no se
selecciona nada, la ficha vuelve a quedar oculta.

Paneles deslizables

Una flecha hacia abajo -~ a la derecha del titulo de un panel indica que se puede
deslizar el panel para mostrar herramientas y controles adicionales. Por defecto,
un panel ampliado se cierra automaticamente en cuanto el usuario hace clic
en otro panel. Para mantener un panel ampliado, haga clic en el icono de

alfiler [, de la esquina inferior izquierda del panel deslizable.

Paneles flotantes

Si saca un panel de una ficha de la cinta de opciones y lo desplaza a un area
distinta de la ventana de la aplicacion, el panel flotara donde lo coloque. El
panel flotante permanece abierto hasta que lo lleve de nuevo a la cinta de
opciones, aunque cambie de fichas de la cinta de opciones.

Iniciador de herramientas
Algunos paneles de la cinta de opciones muestran un cuadro de didlogo o una

ventana anclable relacionada con dicho panel. Una flecha del iniciador de
herramientas s en la esquina inferior derecha del panel indica que puede abrir
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una herramienta relacionada. Haga clic en el icono para abrir la ventana
anclable o el cuadro de didlogo asociado.

Casillas

Las casillas permiten activar y desactivar una opcion.

Controles deslizantes

Cuando una opcién se puede ejecutar con distintas intensidades, el control
deslizante permite aplicar el pardmetro de menor a mayor intensidad, o
viceversa.

Para mostrar la cinta de opciones

Si usa la interfaz de usuario clasica, puede volver a la cinta de opciones.

Haga clic en el botén del mend de la aplicaciéon .l [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
la opcion Interfaz de usuario.

—

w

En la pagina Interfaz de usuario, seleccione la opciéon Estandar
(recomendado) de la lista desplegable Interfaz de usuario.

4 Haga clic en Aceptar.

Para ocultar o mostrar una ficha de la cinta de opciones

1 Haga clic con el botén derecho en cualquier lugar dentro de la cinta de
opciones.

2 En Mostrar fichas, haga clic o desactive el nombre de una ficha.

Para ocultar o mostrar un panel de la cinta de opciones

1 Haga clic en la ficha de la cinta de opciones que desea organizar.
2 Haga clic con el boton derecho en la ficha de la cinta de opciones.

3 En Mostrar Paneles, haga clic o desactive el nombre de un panel.

Para mostrar u ocultar etiquetas del texto en paneles de la cinta de opciones

m  Haga clic con el botén derecho en una ficha de la cinta de opciones y haga
clic o active Mostrar titulos de paneles.
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Para volver a llevar un panel flotante a la cinta de opciones
m  Desplacese por encima del lado derecho del panel flotante y haga clic en

el icono Volver a colocar los paneles en la cinta de opciones.

Para alternar el tamafio de la cinta de opciones

1 Haga clic en la flecha desplegable de la ficha de la cinta de opciones y
seleccione el estado de minimizacién de la cinta de opciones que desee.

M [ = e gatehouse_pub.

QIR Puntodevista Revisar  Animacidn  Vistade escena  Salida S
Proyecto | Seleccionar y buscar | Visibilidad | Mostrar | Herramientas Minimizar a fichas

Arbol de seleccidn X Minimizar a titulos de grupo

gatehouse_pub.nwd Minimizar a botones de grupo

+ Recorrer todo ciclicamente

2 Haga doble clic en el nombre de la ficha de la cinta de opciones o en
cualquier parte de la barra de la cinta de opciones.

El tamafio de la cinta de opciones se alterna entre el estado de
minimizacién seleccionado y el estado completo.

Para restablecer la cinta de opciones y la Barra de herramientas de acceso
rapido

1 Haga clic con el boton derecho en cualquier lugar dentro de la cinta de
opciones.

2 Seleccione Restaurar cinta de opciones por defecto.

Ficha Inicio

Panel Contiene herramientas para...
Proyecto controlar la escena completa.
Seleccionar y buscar seleccionar elementos y guardar las seleccio-

nes de la escena a través de distintos méto-
dos, entre los que se incluyen las basque-
das.

Visibilidad mostrar y ocultar elementos de geometria
del modelo.
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Panel Contiene herramientas para...

Mostrar mostrar y ocultar informacién, como propie-
dades y vinculos.

Herramientas iniciar la herramienta Reproduccién de Ti-

Ficha Punto de vista

meliner.

Panel

Contiene herramientas para...

Guardar, cargar y reproducir

guardar y reproducir puntos de vista y ani-
maciones de puntos de vista guardados.

Camara

aplicar varios parametros a la cdmara.

Navegar

defina la velocidad lineal y angular del mo-
vimiento, seleccione las herramientas de
navegacion y la configuracién del ratén 3D,
y aplique la configuracién de realismo como
la gravedad y las colisiones.

Estilo de modelizado

Ficha Revisar

controlar los parametros de iluminacién y
modelizado.

Panel Contiene herramientas para...
Medida medir distancias, angulos y areas.
Comentarios ver y localizar comentarios en la escena.
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Ficha Animacion

Panel Contiene herramientas para...
Reproduccion seleccionar y reproducir animaciones.
Secuencia activar secuencias.

Ficha Ver
Panel Contiene herramientas para...

Vision estereoscopica

activar la vision estereoscépica si el hardwa-
re adecuado esté disponible.

Navegar

defina la velocidad lineal y angular del mo-
vimiento, seleccione las herramientas de
navegacion y la configuracion del ratén 3D,
y aplique la configuracién de realismo como
la gravedad y las colisiones. Por defecto,
este panel esté oculto.

Ayudas de navegacion

alternar los controles de navegacién, como
la barra de navegacién, ViewCube, elemen-
tos HUD y vistas de referencia.

Vista de escena

controlar la ventana Vista de escena, como
activar la pantalla completa, dividir la venta-
nay definir los colores y el estilo del fondo.

Espacio de trabajo
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Ficha Salida

Panel Contiene herramientas para...

Imprimir imprima y realice una vista preliminar del
punto de vista actual y establezca la confi-
guracién de impresion.

Enviar enviar un correo electrénico con el archivo

Ficha Herramientas de elemento

actual como adjunto.

Panel Contiene herramientas para...

Mantener mantener los elementos seleccionados para
moverlos seglin navega por la escena.

Mirar enfocar y aplicar zoom a la vista actual en
los elementos seleccionados.

Visibilidad controlar la visibilidad de los elementos se-
leccionados.

Transformar restablecer la posicién, la rotacién y la escala
de los elementos seleccionados a sus valores
originales.

Aspecto restablecer el colory la transparencia de los
elementos seleccionados a sus valores origi-
nales.

Vinculos restablecer los vinculos asociados a los ele-

mentos seleccionados a sus valores origina-
les.
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Informacion de herramientas

Al colocar el puntero del raton sobre una opcién de ment o un botén se
muestra un mensaje de informacién de herramienta que contiene el nombre
de la herramienta, un método abreviado de teclado (si corresponde) y una
breve descripcion de la herramienta.

Algunos mensajes de informacion de herramientas del menu de la aplicacién,
de la Barra de herramientas de acceso rapido y de la cinta de opciones
son progresivos. Si deja colocado el cursor encima del botén o la opcion de
ment, el mensaje de informacién de herramienta se expandira para mostrar
informacion adicional.

Cuando el mensaje de informacién de herramienta esté visible, puede pulsar
F1 para abrir la ayuda contextual que proporciona més informacion sobre la
herramienta.

B
Punto de vista
Print (Ctrl+P)

S

Inicio Revisar _ Animacidn ~ Vista de eq

m Restab. todos.,
':‘7 Opciones de a

Prints the current viewpoint.

Pulse F1 para obtener mas ayuda [celeccion

Proyecto Seleccionar y buscar

Sugerencias sobre teclas

Autodesk Navisworks proporciona teclas de aceleraciéon o sugerencias sobre
teclas, para que pueda usar el teclado, en lugar del ratén, para interactuar con
la ventana de la aplicacion.

Hay sugerencias sobre teclas disponibles para el ment de la aplicacion, la
Barra de herramientas de acceso rapido y la cinta de opciones. Puede
seguir utilizando los métodos abreviados de teclado antiguos, como Ctrl+N
para abrir un archivo nuevo y Ctrl+P para imprimir el archivo actual.

Para mostrar sugerencias sobre teclas, pulse ALT. Las sugerencias sobre teclas
(letras o nameros) se muestran en la pantalla junto al comando correspondiente
o al elemento de la interfaz del usuario. Pulse la tecla de aceleracién mostrada
para invocar de inmediato el comando deseado o mostrar el elemento de la
interfaz del usuario. Por ejemplo, si pulsa ALT y, a continuacion, 1, se creara
un archivo.
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[if<=l Punto de vista Vi
H

Revisar  Animacion sta de escena
R

[% & Seleccicnar todo ~

B Arbol de seleccién & e

Proyecto Seleccionar y buscar Vi

J_‘T Restab. todos... =

[3 Opciones de archive | Seleccionar

Para ocultar las sugerencias sobre teclas, vuelva a pulsar ALT.

Véase también:

Métodos abreviados del teclado por defecto en la pagina 86

Herramientas de navegacion

La barra de navegacion permite acceder a herramientas relacionadas con la
orientacion y la navegacion interactiva del modelo, como Autodesk®
ViewCube®, SteeringWheels® y ratén 3D de 3Dconnexion®.

|;° Q- |, - - @)- 99 - 8- eJ

Puede personalizar la barra de navegacién segiin sus preferencias. Asimismo,
puede cambiar la posicion de anclaje de la barra de navegacién en la vista
de escena.

La interfaz de usuario clasica

Si lo prefiere, puede volver a la interfaz de usuario clasica y usar las barras de
herramientas y los menas desplegables de la barra de ments, en lugar de la
cinta de opciones.

NOTA La interfaz de usuario clasica ya no se actualizara con las mejoras realizadas
en Autodesk Navisworks. Se recomienda trabajar con la interfaz estandar de
Autodesk Navisworks.

Para volver a la interfaz de usuario clasica

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién . [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
la opcion Interfaz de usuario.
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3 Enla pagina Interfaz de usuario, seleccione la opciéon Clasico de la
lista desplegable Interfaz de usuario.

4 Haga clic en Aceptar.

Barra de menus

La barra de mendas contiene todos los comandos disponibles en Autodesk
Navisworks, agrupados por similitud de funciones.

Por ejemplo, todos los comandos relativos a las funciones de revision se
agrupan en el mena Revisar, todos los comandos relativos a la asistencia al
usuario se agrupan en el ment Ayuda, y asi sucesivamente.

Cuando un menu tiene una flecha a la derecha, por ejemplo

[ Modo de navegacién a8 hay un subment asociado a esa opcién.

Cuando un elemento de un mena aparezca seguido de puntos suspensivos,

Editar punto de vista actual...

por ejemplo | | , hay un cuadro de dialogo asociado a

esa opcion.

Menu Archivo

Este mena contiene los comandos para administrar los archivos.

Opcién Descripcion

Nuevo Reinicia el programa y cierra el archivo de Auto-
desk Navisworks abierto en ese momento.

Abrir Muestra el cuadro de didlogo Nuevo.

Abrir URL Muestra el cuadro de didlogo Abrir URL.

Imprimir Muestra el cuadro de didlogo Imprimir.

Vista preliminar Activa el modo de vista preliminar.

Parametros de impresion Muestra el cuadro de diadlogo Configurar impre-
sion.

60 | Capitulo 3 Inicio répido



Opcion

Descripcion

Enviar por correo electrénico

Guarda el archivo de Autodesk Navisworks abierto
en ese momento, accede a su programa de correo
electrénico y agrega el archivo guardado como
adjunto a un mensaje de correo.

Archivos recientes

Muestra accesos directos a los archivos abiertos
recientemente.

Salir

Menu Editar

Abandona el programa.

Este ment contiene los comandos para ubicar, seleccionar y editar geometria

de su modelo.

Opcion Descripcion
Deshacer Deshace la dltima operacién realizada.
Rehacer Invierte la dltima operacién realizada por el co-

mando Deshacer.

Seleccionar

Accede a las funciones de seleccion.

Busqueda rapida

Muestra el cuadro de didlogo Busqueda rapida.

Siguiente buisqueda rapida

Repite la blsqueda rapida anterior.

Oculto Cambia el modo de ocultacién de los elementos
seleccionados.
Requerido Cambia el modo de requerido de los elementos

seleccionados.

Ocultar no seleccionados

Cambia el modo de ocultacion de los elementos
no seleccionados.
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Opcion

Descripcion

Restablecer elemento

Permite restablecer los elementos seleccionados
a su estado original.

Restablecer todos

Permite restaurar todos los elementos modificados
a su estado original.

Ordenar

Permite ordenar los elementos del Arbol de se-
leccion alfabéticamente.

Unidades de archivos y transfor-
mar

Menua Ver

Muestra el cuadro de didlogo Unidades de ar-
chivos y transformar.

Este mena contiene los comandos que controlan la interfaz de Autodesk

Navisworks.

Opcién

Descripcion

Barras de controles

Permite mostrar u ocultar las barras de controles.

Espacios de trabajo

Permite controlar los espacios de trabajo.

Vista de escena

Permite controlar las vistas de la vista de esce-
na.

Vista de situacion 3D

Permite alternar entre los controles de navega-
cién, como ViewCube, la barra de navegacion y
los elementos HUD.

SteeringWheels

Permite controlar las SteeringWheels.

Permitir vision estereoscopica
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Opcion Descripcion

Opciones de vision estereoscopi- | Muestra el cuadro de didlogo Opciones de vi-
ca sion estereoscopica.

Estadisticas de escena Muestra estadisticas Gtiles de la escena.

Menu Punto de vista

Este ment contiene una serie de comandos que afectan al punto de vista
actual, incluidos el aspecto, y la navegaciéon del modelo.

Opcion Descripcion

Mirar desde Permite ver desde un punto de vista preconfigu-
rado.

Definir punto de vista Define el vector hacia arriba del punto de vista

para alinearlo con la orientacién seleccionada.

Modelizado Permite seleccionar el modo de modelizado.
lluminacion Permite seleccionar el modo de iluminacion.
Mostrar Permite visualizar entidades primitivas.

Modo de navegacion Permite seleccionar el modo de navegacién.
Herramientas de navegacion Permite controlar la cdmara durante la navega-

cién interactiva.

Editar punto de vista actual Muestra el cuadro de didlogo Editar punto de
vista para el punto de vista actual.
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Mena Herramientas

Este mena contiene comandos para el analisis y la revision avanzados de
modelos, asi como comandos para personalizar Autodesk Navisworks.

Opcién

Descripcion

Reproduccion de TimeLiner

Activa o desactiva la ventana Reproduccion de
TimelLiner.

Vinculos

Activa o desactiva la visualizacién de vinculos.

Propiedades rapidas

Activa o desactiva la visualizacién de propiedades
rapidas.

Animacion Permite controlar la reproduccién de animaciones
y activar o desactivar secuencias.
Fondo Permite seleccionar un color de fondo para la vista

de escena.

Opciones de archivo

Muestra el cuadro de didlogo Opciones de archi-
vo.

Opciones globales

Muestra el Editor de opciones.

Barras de herramientas

Las barras de herramientas de Autodesk Navisworks ofrecen un acceso rapido

a los comandos mas utilizados.

Todos los botones de las barras de herramientas incluyen un mensaje de
informacién que describe la funcién que activa el botén. Si sitGia el raton sobre
un botdn, aparece un breve mensaje que indica como usar esta funcion en la

barra de estado.

Puede reorganizar, abrir y cerrar las barras de herramientas:

m Para mover una barra de herramientas, haga clic en la linea punteada que
hay en el borde de la barra de herramientas y arrastrela a otra ubicacién.
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m DPara abrir o cerrar las barras de herramientas, haga clic con el botén derecho
sobre un area vacia junto a la Gltima barra de tareas de la pantalla y elija
una opcion de la lista de barras de herramientas disponibles en el mena
contextual.

Cuando un botén de la barra de herramientas de Autodesk Navisworks tiene

una flecha hacia abajo, como €, denota que hay una barra de herramientas
de subment asociada a esa opcion. Haga clic en el tridngulo para abrir el
subment y seleccionar una opcién. Al desplazarse por el mend, se muestra la
ayuda adicional en la barra de estado. Cuando se selecciona la opcion, se
convierte en el comando actual y aparece como botén en la barra de
herramientas. Para volver a ejecutar el comando, haga clic en el botén de la
barra de herramientas. Para elegir otro comando, vuelva a hacer clic en el
triangulo.

Algunos botones de la barra de herramientas permiten elegir un modo de
programa. Por ejemplo, para mirar alrededor de su modelo, se debe estar en
modo Panoramica. Para girar el modelo, es necesario estar en el modo Orbita
libre, y asi sucesivamente. Autodesk Navisworks contintia en el modo
seleccionado hasta que se especifique otro modo. Para saber en qué modo est4,
mire los botones. Si un botén esta resaltado y tiene un borde azul oscuro, el
modo correspondiente esta activo.

TR PR TP T

Para desactivar ese modo, s6lo hay que hacer clic en ese botén o elegir otro
modo.

Algunos botones se utilizan para mostrar u ocultar los cuadros de dialogo y
las ventanas anclables (por ejemplo, la ventana Presenter o la ventana
Animator). Asimismo, si un botén esta resaltado y tiene un borde azul oscuro,
significa que el elemento de visualizaciéon correspondiente esta abierto.

A medida que abre mas barras de herramientas en la pantalla o cambia el
tamarfio de la ventana de Autodesk Navisworks, las barras de herramientas
pueden solaparse para reducir la acumulacién en la pantalla. Cuando esto
ocurre, algunos botones quedan ocultos bajo otras barras de herramientas.
Para acceder rdpidamente a todos los comandos de una barra de herramientas,
haga clic en el botén de contenido adicional !, en el lado derecho de la barra
de herramientas. De esta manera, se mostrara el resto de los comandos de esa
barra de herramientas.

En esta seccion, se incluye una lista completa de las barras de herramientas
de Autodesk Navisworks y sus botones asociados.
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NOTA El contenido de la barra de herramientas puede diferir del que se muestra
en esta guia dependiendo del espacio de trabajo que utilice.

Barra de herramientas Estandar

Nojs 2@

Desde esta barra de herramientas podra acceder rdpidamente a los comandos
de administracion de archivos. También permite deshacer y rehacer sus
acciones, y abrir el sistema de ayuda.

Boton Descripcion

Bl Reinicia el programa y cierra el archivo de
Autodesk Navisworks abierto en ese momen-
to.

o Actualiza la escena con las dltimas versiones
de los archivos modelo cargados en ese
momento.

] Muestra el cuadro de didlogo Abrir.

& Muestra el cuadro de didlogo Anadir.

= Muestra el cuadro de didlogo Fusionar.

1] Guarda el archivo de Autodesk Navisworks
abierto en ese momento.

o] Muestra el cuadro de didlogo Publicar.

=) Guarda el archivo de Autodesk Navisworks
abierto en ese momento, accede a su pro-
grama de correo electrénico y agrega el
archivo guardado como adjunto a un
mensaje de correo.
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Boton Descripcion

& Deshace la dltima operacién realizada.

5 Invierte la Gltima operacion realizada por el
comando Deshacer.

Muestra el cuadro de didlogo Imprimir.

@ Muestra informacion del copyright y de la
licencia de su copia de Autodesk Navis-
works.

@ Abre el sistema de ayuda.

Barra Herramientas de seleccion

LlasE

Desde esta barra de herramientas puede acceder a los comandos de seleccion
y ocultar objetos de geometria.

Botén Descripcion

5 Activa el modo Seleccién.

[ Activa el modo de cuadro de seleccion.
& Cambia el modo de requerido de los ele-

mentos seleccionados.

= Cambia el modo de ocultacién de los ele-
mentos seleccionados.

S Cambia el modo de ocultacion de los ele-
mentos no seleccionados.
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Barra de herramientas Modo de navegacion

Ll A0 e el

En esta barra de herramientas hay nueve modos y seis SteeringWheels para la
navegacion interactiva por los modelos 3D.

Boton Descripcion

@ ~ Selecciona la rueda.

Activa el modo Paseo.

o
oc

S Activa el modo Panoramica.

Q, Activa el modo Zoom.

of Activa el modo Cuadro de zoom.
W Activa el modo Encuadre.

e Activa el modo Orbita.

& Activa el modo Orbita libre.

iy Activa el modo Vuelo.

@ Activa el modo Orbita restringida.

Barra de herramientas Estilo de modelizado

R R I EI RO
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Esta barra de herramientas controla el aspecto del modelo de Autodesk

Navisworks.

Boton

Descripcion

Selecciona el modo de iluminacion.

Selecciona el modo de modelizado.

Activa o desactiva el modelizado de las su-
perficies.

Activa o desactiva el modelizado de las li-
neas.

Activa o desactiva el modelizado de los
puntos.

=
A

Activa o desactiva el modelizado de los
puntos de referencia.

Activa o desactiva el modelizado del texto
en 3D.

Barra de herramientas Espacio de trabajo

i L @[E[@]@],0

Esta barra de herramientas proporciona acceso rapido a las herramientas de
revision y analisis de Autodesk Navisworks.

Botdn

Descripcion

&

Activa o desactiva la ventana Herramien-
tas de anotacion.

Activa o desactiva la visualizacion de vincu-
los.
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Boton Descripcion

= Activa o desactiva la visualizacion de propie-
dades rapidas.

& Activa o desactiva la ventana Herramien-
tas de medida.

& Activa o desactiva la barra de controles
Puntos de vista.

= Activa o desactiva la barra de herramientas
Seccioén.

B Activa o desactiva la barra de controles
Vista en planta.

4 Activa o desactiva la barra de controles
Vista de seccion.

= Activa o desactiva la barra de controles Ar-
bol de seleccion.

i Activa o desactiva la barra de controles
Conjuntos

@ Activa o desactiva la barra de controles Co-
mentarios.

Q Activa o desactiva el cuadro de didlogo
Buscar comentarios.

< Activa o desactiva la barra de controles
Buscar elementos.

@ Activa o desactiva la barra de controles
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Boton Descripcion

ol Activa o desactiva la ventana de herramien-
tas Clash Detective.

i Activa o desactiva la ventana de herramien-
tas Presenter.

@ Activa o desactiva la ventana de herramien-
tas TimeLiner.

@ Activa o desactiva la ventana Reproduc-
cion de Timeliner.

[ Activa o desactiva la ventana de herramien-
tas Animator.

o Activa o desactiva la ventana de herramien-
tas Scripter.

=~ Controla los espacios de trabajo.

Barra de herramientas Animacion

<0l &|C0>0 9 0:00.,00 Animation 1 ~|| &

Desde esta barra de herramientas puede reproducir animaciones de objetos y
de punto de vista, asi como activar y desactivar la funciéon de secuencias de
comandos.

Boton Descripcion

I Rebobina la animacién actual hasta el prin-
cipio.

Al Retrocede un fotograma o un fotograma
clave.
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Boton Descripcion

Reproduce la animacién actual hacia atras.

@ Graba la animacién de punto de vista.
m Interrumpe la animacién.
o} Detiene la animacién actual y la rebobina

hasta el principio.

Reproduce la animacién seleccionada en
ese momento.

iy Avanza un fotograma o un fotograma clave.

oy Avanza rapidamente hasta el final de la
animacién actual.

2 Activa o desactiva el motor de Scripter en
el archivo de Autodesk Navisworks.

Barra Herramientas de navegacion

e o @ BP0 da oo 6 | 42 84 24
Esta barra de herramientas permite controlar la cimara durante la navegacion
interactiva.
Boton Descripcion
o Aleja o acerca la cdmara para encuadrar to-
do el modelo en la vista de escena.
& Acerca la camara para que los elementos
seleccionados ocupen toda la vista de esce-
na.
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Botén

Descripcion

£ Activa el modo de enfoque en la vista de
escena.

) Captura los elementos seleccionados.
Cuando el usuario se desplace por el mode-
lo, los objetos se moveran con él.

7 Utiliza una camara de perspectiva.

e Utiliza una cdmara ortogonal.

g3 Activa o desactiva la funcion de colision.

o Activa o desactiva la funcién de gravedad.

e Activa o desactiva la funciéon de agachado.

& Activa o desactiva la vista de tercera perso-
na.

2 Alinea el punto de vista actual con el eje X.

iz Alinea el punto de vista actual con el eje Y.

A Alinea el punto de vista actual con el eje Z.

Vista de escena

En esta area puede ver los modelos 3D e interactuar con ellos.

Cuando se inicia Autodesk Navisworks, la vista de escena contiene s6lo una
vista de escena, pero puede agregar mas vistas de escena si las necesita. Las
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vistas de escenas personalizadas tienen como nombre "VistaX", donde "X" es
el siguiente niimero disponible. La vista de escena por defecto no se puede
mover.

Resulta muy ttil poder observar varias vistas de manera simultdnea cuando,
por ejemplo, compara los estilos de iluminacion y de modelizado, o anima
distintas partes del modelo.

No puede haber mas de una vista de escena activa a la vez. Una vista de escena
se activa cuando trabaja con ella. Si selecciona una vista de escena, ésta se
activa y se selecciona cualquier elemento sobre el que se haga clic. Si hace clic
sobre un area vacia, se cancela la seleccion. Al hacer clic con el botén derecho
sobre una vista de escena, ésta se activa y se abre un mena contextual.

Cada vista de escena recuerda el modo de navegacion que se esta utilizando.
La grabacion y la reproduccion de las animaciones so6lo se ejecutan en la vista
activa en ese momento.

Se puede cambiar el tamafio de todas las vistas de escena. Para cambiar de
tamario la vista de escena, mueva el cursor sobre la interseccion de la vista de

escena y arrastre las barras de division +

74 | Capitulo 3 Inicio rapido



Las vistas de escenas personalizadas pueden hacerse anclables. Las vistas de
escena anclables tienen barras de titulo; pueden moverse, anclarse, organizarse
en mosaico y ocultarse automaticamente de la misma forma que las ventanas
anclables en la pagina 77. Si desea utilizar varias vistas de escenas
personalizadas pero prefiere no tener divisiones en la vista de escena, puede
moverlas a cualquier otra parte. Por ejemplo, puede organizar en mosaico las
vistas de escena en la barra de controles Puntos de vista.

NOTA Las vistas de escena por defecto no pueden desanclarse.

Modo de pantalla completa

En el modo de pantalla completa la vista de escena actual ocupa toda la
pantalla.

Para interactuar con el modelo de la vista de escena, puede usar ViewCube, la
barra de navegacion, los métodos abreviados de teclado y el ment contextual.

CONSEJO Si utiliza dos monitores, la vista de escena por defecto se ubica
automaticamente en el monitor principal mientras la interfaz puede ubicarse en
el monitor principal para controlar la interaccion.

Para crear una vista de escena personalizada

m Para dividir la vista de escena activa de forma horizontal, haga clic en la
ficha Vistagrupo [Vista de escena [ Vista dividida [Division

-
horizontal .

m DPara dividir la vista de escena activa de forma vertical, haga clic en la ficha
Vista grupo [Vikta de escena [ Vikta dividida [ Division vertical

.

£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica: Vistas

modelo [Dilvisién horizontal [l y Vistas modelo [Divisién vertical
Para hacer que las vistas de escenas personalizadas sean anclables

m Hagaclicen la ficha Vista grupo [Vikta de escena [ Mbstrar barras
de titulo.

Ahora, todas las vistas de escenas personalizadas tienen barras de titulo.
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£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica: Vistas

modelo [Mbstrar u ocultar barras de titulo &

Para suprimir una vista de escena personalizada

1 Sila vista de escena no es anclable, haga clic en la ficha Vista grupo
[Vista de escena [ Mbstrar barras de titulo.

. x .
2 Hagaclicen para cerrar la vista de escena.

NOTA Las vistas de escena por defecto no pueden suprimirse.

Para pasar al modo de pantalla completa

m Haga clic en la ficha Vista grupo [Vista de escena [Pantalla

completa .

EE Entrada de comandos: F11
Meni contextual: Punto de vista [ Pdntalla completa

Para cambiar de tamaiio el contenido de la vista de escena activa

1 Haga clic en la ficha Vista grupo [Vista de escena [Tdmaifio de

ventana

2 Dentro del cuadro de didlogo Tamaiio de ventana, en la lista
desplegable Tipo, seleccione el tipo de tamafio.

Tamafic de ventana @
Tipo:
Usar vista hd
Anchura:
500
Altura:
500

m Vista de Uso: el contenido ocupa la vista de escena activa en ese
momento.

m Explicito: define la anchura y altura exactas del contenido.
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m Relacion anchura/altura: utiliza la proporcion del aspecto de la
vista de escena actual para calcular la anchura del contenido cuando
se introduce la altura, o la altura cuando se introduce la anchura.

3 Si ha seleccionado la opcién Explicito, la altura y la anchura del
contenido se deben especificar en pixeles.

Si ha seleccionado la opcién Relacion anchura/altura, la altura o la
anchura del contenido se deben especificar en pixeles.

4 Haga clic en Aceptar.

Ventanas anclables

Desde las ventanas anclables, puede acceder a la mayoria de las funciones de
Autodesk Navisworks.

Hay disponibles varias ventanas, que estan agrupadas en distintas areas

funcionales:

Ventanas principales de herramientas

Estas ventanas permiten acceder a las funciones principales de Autodesk
Navisworks:

m Reproduccion de TimeLiner

Ventanas de revision

Estas ventanas contienen herramientas necesarias para realizar operaciones
de seleccion, biisqueda y revision:

m Arbol de seleccién
m Propiedades
= Comentarios

m Herramientas de medida

Ventanas de punto de vista

Estas ventanas contienen las herramientas necesarias para configurar y usar
puntos de vista:

m Puntos de vista guardados
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m Inclinacion: espacio de trabajo 3D solamente.
m  Vista en pantalla: espacio de trabajo 3D solamente.

m Vista de seccidon: espacio de trabajo 3D solamente.

Ventanas de varios planos

Estas ventanas permiten trabajar con archivos de varios planos:

m Navegador de proyecto

m  Buscar elementos en otros planos y modelos

Las ventanas se pueden mover y cambiar de tamafio, asi como permanecer
ancladas (fijadas u ocultas de forma automaética) o flotando en la vista de
escena.

CONSEJO Puede anclar y desanclar una ventana rapidamente haciendo doble clic
en la barra de titulo de la ventana.

Una ventana anclada comparte uno o mas bordes con las ventanas y barras
de herramientas adyacentes. Si se mueve un borde compartido, la forma de
las ventanas se modifica para compensar. En caso necesario, también puede
dejar las ventanas flotando en cualquier parte de la pantalla.

NOTA La ventana Inclinacién sélo se puede anclar de forma vertical a la izquierda
o la derecha, ocupando toda la altura del lienzo, o bien permanecer flotando.

Por defecto, una ventana anclada esta fijada, lo que quiere decir que el tamafio
actual de la ventana no se modifica y se puede mover. Si oculta de forma
automatica una ventana y mueve el puntero del ratén, su tamafio se reducira
al de una ficha en la que se indica el nombre de la ventana. Al mover el puntero
del raton por la ficha se muestra la ventana completa, pero de forma temporal,
sobre el lienzo. Al ocultar de forma automadtica una ventana se muestra una
mayor parte del lienzo, al tiempo que la ventana sigue estando disponible.
También se evita que las ventanas se desanclen, se agrupen o desagrupen.

NOTA Al anclar ventanas dentro de la vista de escena por defecto, no estan
disponibles las funciones de fijar y ocultar automaticamente.

Una ventana desanclada es una ventana que se ha separado de la ventana del
programa. Las ventanas desancladas se pueden mover por la ventana o ventanas
con total libertad. A pesar de que las ventanas desancladas no se pueden fijar,
se pueden agrupar y cambiar de tamarfio.
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Un grupo de ventanas sirve para que mas de una ventana ocupe el mismo
espacio en la pantalla. Cuando se agrupan ventanas, cada una esta representada
por una ficha en la parte inferior del grupo. En un grupo, haga clic en una
ficha para mostrar la ventana pertinente. Puede agrupar o desagrupar ventanas
segln sea necesario y guardar los espacios de trabajo personalizados. Una vez
cambiada la posicion de las ventanas, puede guardar los parametros como un
espacio de trabajo personalizado.

Posicion Ocultar automaticamente

Cuando se oculta una ventana de forma automatica, ésta se contrae hacia un
lado determinado del lienzo (superior, izquierdo, derecho o inferior). El lado
hacia el que se contrae viene determinado por la posicion de anclaje. De modo
que, por ejemplo, si ancla una ventana a la izquierda del lienzo, también se
contraera hacia este lado.

El menu contextual

Si hace clic con el boton derecho sobre una ventana anclable, aparecera un
menu contextual con comandos. Si hace clic con el botén derecho sobre un
elemento, o bien selecciona uno o varios elementos y hace clic sobre ellos,
este menu incluira comandos relativos a ellos. Si hace clic con el botén derecho
sobre un area que no contenga ni elementos ni datos, el ment mostrara
comandos relativos a la ventana anclable, en su caso.

Para mostrar una ventana anclable

1 Haga clic en la ficha Vista grupo [ESpacio de trabajo [Vdntanas

.

2 Active la casilla situada al lado de la ventana deseada de la lista
desplegable.

Para mover una ventana anclable
1 Haga clic y arrastre la barra de titulo hasta la parte superior o lateral de
la ventana.

2 Para evitar que una ventana se ancle automaticamente mientras la
arrastra, mantenga pulsada la tecla CTRL (opcional).

CONSEJO La herramienta de anclaje permite colocar las ventanas de una forma
determinada con respecto a las areas del lienzo.
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Para agrupar ventanas anclables
1 Haga clic y arrastre la barra de titulo de las ventanas que quiera afiadir
a otra ventana o grupo.

2 Suelte la ventana en la barra de titulo de la ventana o grupo de destino.
Se afiadird una ficha con el nombre de la ventana arrastrada a la parte
inferior de la ventana de destino.

Para desagrupar ventanas anclables

1 En el grupo, haga clic en la ficha de la ventana que quiera eliminar.
2 Haga clic y arrastre fuera del grupo la ficha de la ventana.

3 Suelte la ventana para desagruparla.

Para ocultar automaticamente ventanas anclables

1 En la barra de titulo de una ventana, haga clic en #| .

La ventana se continuara mostrando hasta que mueva el puntero del
raton fuera de la misma. Al mover el puntero del ratén, la ventana se
contrae hasta que coloca el puntero del raton sobre la ficha de la ventana
en el lado del lienzo donde esta anclada.

NOTA Para mover o agrupar ventanas, primero se deben fijar las ventanas.

Para fijar ventanas anclables

1 Para mostrar la ventana oculta, s6lo hay que mover el cursor hasta la
barra de titulo.

2 Haga clic en 2 en la barra de titulo. La ventana ya esta fijada y se puede
mover y agrupar.

Para cambiar el tamafio de una ventana anclable o de un grupo de ventanas

1 Coloque el puntero del ratén sobre un borde de la ventana hasta que el
puntero del ratén se cambie por la barra de division +

2 Haga clic y arrastre el borde hasta conseguir el tamafio deseado.

CONSEJO Puede cambiar el tamafio de las ventanas fijadas y ocultas
automaticamente. En un grupo oculto automaticamente, cada ventana se puede
cambiar de tamafio de forma independiente. En un grupo fijado, al cambiar el
tamano de una ventana, también se cambia el tamafio del resto de ventanas.
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Herramienta de anclaje

La herramienta de anclaje indica la relacién de una ventana arrastrada con el
resto del lienzo y permite localizar los destinos de arrastrar y soltar.

La herramienta contiene una zona interna y externa de controles que
representan el punto donde se debe soltar. Las cinco etiquetas de la zona
interna se utilizan para anclar las ventanas con respecto al area apropiada mas
cercana del lienzo, mientras que las cuatro etiquetas de la zona exterior se
utilizan para anclar las ventanas con respecto al mismo lienzo.

La herramienta de anclaje también permite obtener vistas preliminares del
espacio que ocupara una ventana. Las vistas preliminares se muestran al mover
la ventana y cuando el raton esta colocado sobre alguna de las etiquetas.

CONSEJO Para crear de forma rapida un grupo de ventanas, use una etiqueta en
el centro de la herramienta de anclaje cuando arrastre una ventana a su ubicacién.
Este procedimiento funciona en cualquier punto del lienzo, con excepcién de la
vista de escena por defecto y la ventana Inclinacion. Las vistas de escenas
personalizadas se pueden agrupar con otras ventanas.

Para mover una ventana con la herramienta de anclaje

1 Haga clic y arrastre la barra de titulo a la parte superior o lateral de la
ventana hasta el punto al que quiera anclarla. Se activara la herramienta
de anclaje.

2 Arrastre la ventana sobre la etiqueta de la herramienta de anclaje que
representa el area que quiere que ocupe la ventana.

3 Suelte el bot6n del ratén para anclar la ventana a dicho punto. El tamafio
de la ventana se ajustard de forma automatica para ocupar el area.
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Barra de estado

La barra de estado aparece en la parte inferior de la pantalla de Autodesk
Navisworks. No se puede personalizar ni mover.

La esquina izquierda de la barra de estado se usa para mostrar instrucciones
breves sobre como usar las funciones de Autodesk Navisworks (s6lo es valido
para la interfaz de usuario clasica).

La esquina derecha de la barra de Estado incluye cuatro indicadores de
rendimiento que aportan informacién constante sobre el funcionamiento de
Autodesk Navisworks en el equipo, un boton para alternar la ventana
Navegador de proyectos y controles para desplazarse entre planos/modelos

. . 3de26 = =8 W
en archivos de varios planos. SIS L iy 2 2288

Controles de desplazamiento de varios planos

Haga clic en las flechas anterior/siguiente y primero/altimo para abrir el
Plano/modelo deseado en la Vista de escena. Esto equivale a hacer doble
clic en el plano/modelo en la ventana Navegador de proyecto. El
plano/modelo estara automaticamente preparado para usar en Autodesk
Navisworks, si fuera pertinente.

NOTA Estos controles sélo estan disponibles para los archivos de varios planos.

Boton Navegador de proyecto

Haga clic en el botén Navegador de proyecto & para activar y desactivar
la ventana Navegador de proyecto en la pagina 108.

Barra de progreso en forma de lapiz

La barra de progreso bajo el icono de la izquierda (el lapiz) indica el porcentaje
de la vista actual que esta dibujado, es decir, la cantidad exclusién que hay en
el punto de vista actual. Cuando la barra de progreso esta al 100%, la escena
estd completamente dibujada, sin ninguna exclusion. El icono cambia de color
cuando se vuelve a dibujar. Mientras se esté dibujando la escena, el 1apiz estara
amarillo. Si hay demasiados datos como para que el equipo los procese con la
rapidez suficiente para Autodesk Navisworks, el 1piz se pone rojo para indicar
la saturacion.

82 | Capitulo 3 Inicio répido



Barra de progreso del disco

La barra de progreso bajo el icono central (el disco) indica el porcentaje del
modelo actual que se ha cargado desde el disco, es decir, la cantidad de ese
modelo que se ha cargado en la memoria. Cuando la barra de progreso esta
al 100%, todo el modelo, incluida la geometria y la informacién de las
prioridades, est4 cargado en la memoria. El icono cambia de color cuando un
archivo esta cargando. Mientras se estén leyendo los datos, el disco estara
amarillo. Si hay demasiados datos como para que el equipo los procese con la
rapidez suficiente para Autodesk Navisworks, el disco se pone rojo para indicar
la saturacion.

Barra de progreso del servidor web

La barra de progreso bajo el icono de la derecha (el servidor web) indica el
porcentaje del modelo actual que se ha descargado desde un servidor web.
Cuando la barra de progreso esta al 100%, se ha descargado todo el modelo.
El icono cambia de color cuando un archivo esta cargando. Mientras se estén
descargando los datos, el servidor web estara en amarillo. Si hay demasiados
datos como para que el equipo los procese con la rapidez suficiente para
Autodesk Navisworks, el servidor web se pone rojo para indicar la saturacion.

Barra de memoria

El campo a la derecha del icono indica la cantidad de memoria que Autodesk
Navisworks utiliza en ese momento. La informacién se muestra en megabytes
(MB).

Como deshacer o rehacer comandos

Puede deshacer o rehacer sus acciones en Autodesk Navisworks.

La configuracion por defecto es adecuada para usar Autodesk Navisworks de
manera normal, pero el usuario puede ajustar en la pagina 306 la cantidad de
espacio asignado al bufer de deshacer/rehacer si fuera necesario.

Para deshacer una accién

m Haga clic en Deshacer < en la barra de herramientas de acceso rapido.

E Entrada de comandos: CTRL+Z
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£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica:
Estandar [Déshacer ©

Para rehacer una accién
m Haga clic en Rehacer @ en la barra de herramientas de acceso rapido.

EE Entrada de comandos: CTRL+Y
£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica:

Estandar [Réhacer  *

Espacios de trabajo de Autodesk Navisworks

Los espacios de trabajo retienen informacion sobre las ventanas que estan
abiertas, su posicién y el tamarfio de la ventana de la aplicacion.

Los espacios de trabajo retienen los cambios realizados en la cinta de opciones,
pero no en la barra de herramientas de acceso rapido.

NOTA En el modo de la interfaz de usuario clasica (es decir, cuando la cinta de
opciones esta desactivada), los espacios de trabajo retienen informacion sobre las
barras de herramientas y las ventanas anclables.

Estos espacios de trabajo pueden compartirse con otros usuarios. Por ejemplo,
puede crear distintos espacios de trabajo para usuarios ocasionales y avanzados
de Autodesk Navisworks, o bien configurar su propio estandar corporativo.

Autodesk Navisworks se suministra con varios espacios de trabajo
preconfigurados:
m Modo seguro: selecciona la presentacion con las funciones basicas.

m Navisworks estandar: selecciona la presentacion con las ventanas mas
utilizadas ocultas de forma automatica a modo de fichas.

= Navisworks minimeo: selecciona la presentacion que proporciona el
mayor espacio para la vista de escena.

Puede utilizar estos espacios de trabajo tal cual estdn o modificarlos segan sus
necesidades. Cuando inicia Autodesk Navisworks por primera vez, se utiliza
el espacio de trabajo Navisworks minimo. Puede elegir otro espacio de
trabajo en cualquier momento; para ello, seleccione la ficha Vista grupo

[Espacio de trabajo [Cdrgar espacio de trabajo [y escoja el espacio
de trabajo que desee en la lista.
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£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica: Espacio de
trabajo [Edpacios de trabajo D&~

Para guardar el esquema actual en espacio de trabajo nuevo

1 Configure su esquema de revision de disefios. Por ejemplo, puede agrupar
las ventanas Propiedades y Puntos de vista guardados.
Por ejemplo, si usa el modo de interfaz de usuario clasica, puede cerrar
todas las barras de herramientas excepto las siguientes: Estandar,
Herramientas de seleccion, Modo de navegacion y Espacio de
trabajo.

2 Haga clic en la ficha Vista grupo [Edpacio de trabajo [Ghardar
espacio de trabajo [@ .

3 En el cuadro de didlogo Guardar espacio de trabajo actual, escriba
el nombre del nuevo espacio de trabajo. Puede seleccionar el nombre de
un espacio de trabajo existente si desea sobrescribirlo con la configuracién

modificada.
mu Guardar espacio de trabajo actual @
@le <€ AutoCAPT » TESTDATA » Workspaces - ‘&,l | Buscar Workspaces pel |
Organizar = Mueva carpeta = - '@Z'
- - ~
B Escritorio *  MNombre Fecha de modifica..  Tipo

- | Sitios recientes X o .
£ LastSession 01/2011 0:03 Documento XML

2] RoamerLastSession Documento XML

. Bibliotecas
3 Documentos
=] Imagenes

m

o' Misica
B videos
1% Equipo
S roa v 4 mn 3
MNembre:  Standard -
Tipo: | Archives de espacio de trabajo ("xml) v|

= Ocultar carpetas Guardar ]| Cancelar |

4 Haga clic en Guardar.

Para cargar un espacio de trabajo guardado en Autodesk Navisworks

1 Haga clic en la ficha Vista grupo [Esdpacios de trabajo [Cargar
espacio de trabajo [= .
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2 En el cuadro de didlogo Cargar espacio de trabajo, vaya a la carpeta
donde esté el espacio de trabajo que desea y seleccionelo.

mo Cargar espacio de trabajo... @
@vvl <« AutoCAPT » TESTDATA » Workspaces ~ [ 43 ][ Buscar won 2|
Organizar + Nueva carpeta =~ [ l'@'l
- Favoritos - Nombre Fecha de medifica... Tipo
4 Descargas |2 LastSession Documento XML
Bl Escritorio 2| RoamerLastSession Documento XML
= Sitios recientes £ Standard Documento XML

m

w4 Bibliotecas
3 Documentos
[e=| Imagenes
3, Musica

a Videos

1% Equipo

- 4 T ¥

Membre: Standard - |Arr_hlvo; de espacio de trabajo "

[ Abrir ] | Cancelar |

3 Haga clic en Abrir.

Métodos abreviados del teclado por defecto

Los métodos abreviados del teclado son formas alternativas de ejecutar los
comandos a los que se suele acceder con el raton.

Por ejemplo, para abrir el Arbol de seleccién, puede pulsar CTRL + F12; para
abrir la ventana Comentarios, puede pulsar SHIFT + F6, y asi sucesivamente.
Los métodos abreviados del teclado permiten trabajar de manera mas rapida
y eficaz. Algunos cuadros de didlogo o ventanas anclables pueden cerrarse con
el mismo comando con el que se abrieron.

La mayoria de las acciones habituales cuentan con métodos abreviados del
teclado por defecto. Si lo necesita, puede modificar estos métodos abreviados
y afiadir nuevos.

Método abreviado del tecla- | Descripcion
do por defecto

Re Pag Se aplica zoom para ver todos los objetos de la vista de escena.
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Método abreviado del tecla-
do por defecto

Descripcion

Av Pag Se aplica zoom para aumentar todos los objetos seleccionados en la vista
de escena.

INICIO Se muestra la vista Inicio. Este método abreviado de teclado sélo se aplica
a las ventanas Vista de escena. Eso significa que sélo funcionara si la
ventana esté activa.

ESC Cancela todas las selecciones.

MAYUS Se utiliza para modificar las acciones realizadas con el botén central del ratén.

CTRL Se utiliza para modificar las acciones realizadas con el botén central del ratén.

ALT Activa o desactiva las sugerencias sobre teclas.

ALT+F4 Cierra la ventana anclable activa cuando se desancla, o bien cierra la aplica-
cién si la ventana principal estd activa.

CTRL+0 Activa el modo Plataforma giratoria.

CTRL+1 Activa el modo Seleccion.

CTRL+2 Activa el modo Paseo.

CTRL+3 Activa el modo Panoramica.

CTRL+4 Activa el modo Zoom.

CTRL+5 Activa el modo Zoom ventana.

CTRL+6 Activa el modo Encuadre.

CTRL+7 Activa el modo Orbita.
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Método abreviado del tecla-
do por defecto

Descripcion

CTRL+8 Activa el modo Orbita libre.

CTRL+9 Activa el modo Vuelo.

CTRL+D Activa o desactiva el modo Colisién. Debe estar en el modo de navegacion
adecuado (es decir, Paseo o Vuelo) para que funcione este método abre-
viado de teclado.

CTRL+F Muestra el cuadro de didlogo Busqueda rapida.

CTRL+G Activa o desactiva el modo Gravedad.

CTRL+H Activa o desactiva el modo Oculto en los elementos seleccionados.

CTRL+ Muestra el cuadro de didlogo de insercién de archivos.

CTRL+N Reinicia el programa, cierra el archivo de Autodesk Navisworks que esté
abierto y crea un archivo nuevo.

CTRL+O Muestra el cuadro de didlogo Abrir.

CTRL+P Muestra el cuadro de diadlogo Imprimir.

CTRL+R Activa o desactiva el modo Requerido en los elementos seleccionados.

CTRL+T Activa o desactiva el modo Tercera persona.

CTRL+Y Invierte la Ultima operacién realizada por el comando Deshacer.

CTRL+Z Deshace la ultima operacién realizada.

CTRL + RePag

Muestra el plano anterior.

CTRL + AvPag

Muestra el plano siguiente.
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Método abreviado del tecla-
do por defecto

Descripcion

CTRL+F1 Abre el sistema de Ayuda.

CTRL + F3 Activa o desactiva la ventana Reproduccion de TimeLiner.

CTRL+F7 Activa o desactiva la ventana Inclinacién.

CTRL+F9 Activa o desactiva la ventana Vista en planta.

CTRL+F10 Activa o desactiva la ventana Vista de seccion.

CTRL+F11 Activa o desactiva la ventana Puntos de vista guardados.

CTRL+F12 Activa o desactiva el Arbol de seleccién.

CTRL+INICIO Aleja o acerca la cdmara para encuadrar todo el modelo en la vista de escena.

CTRL + Flecha derecha

Reproduce la animacién seleccionada.

CTRL + Flecha izquierda

Reproduce de forma inversa la animacién seleccionada.

CTRL+MAYUS+INICIO

Define la vista actual como Inicio.

CTRL+MAYUS+FIN

Define la vista actual como Frontal.

CTRL+MAYUS+Flecha izquierda

Le lleva al identificador de anotacién anterior.

CTRL+MAYUS+Flecha derecha

Le lleva al siguiente identificador de anotacién.

CTRL+MAYUS+Flecha arriba

Le lleva al primer identificador de anotacién.

CTRL+MAYUS+Flecha abajo

Le lleva al dltimo identificador de anotacion.

F1

Abre el sistema de Ayuda.
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Método abreviado del tecla- | Descripcion

do por defecto

F2 Cambia el nombre del elemento seleccionado.
F3 Repite la busqueda rapida anterior.

F11 Activa o desactiva el modo Pantalla completa.
F12 Abre el Editor de opciones.

MAYUS+W Abre la Gltima SteeringWheel utilizada.
MAYUS+F1 Activa la ayuda contextual.

MAYUS+F6 Activa o desactiva la ventana Comentarios.
MAYUS+F7 Activa o desactiva la ventana Propiedades.
MAYUS+F10 Abre un menu contextual.

MAYUS+F11 Abre el cuadro de didlogo Opciones de archivo.

Navegacion con la rueda del ratén

Si tiene un raton con rueda, puede usar el boton central del raton para aplicar
zoom, encuadres y Orbitas.

Para haga lo siguiente...

Ampliar mueva la rueda hacia delante.

Reducir mueva la rueda hacia atras.

Encuadre mantenga pulsado el bot6n central del ra-
tén y mueva el ratén para encuadrar.
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Para haga lo siguiente...

Orbita mantenga pulsada la tecla MAYUS y el bo-
tén central del ratén y, a continuacion,
mueva el ratén para aplicar la 6rbita segin
el punto de pivote definido. Esta funcién
no esta disponible en un espacio de trabajo
2D.

Cambiar el punto de pivote mantenga pulsadas las teclas MAYUS y CTRL
junto con el botén central del ratén; a
continuacién, arrastrelo hasta el punto del
modelo que quiera usar como punto de pi-
vote. Esta funcién no esta disponible en un
espacio de trabajo 2D.

NOTA Lo anterior no se aplica a las herramientas Paseo, Vuelo ni a ninguno de
los modos clasicos de navegacién, ya que presentan sus propios comportamientos
para el botén central y la rueda del ratén.

Navegacion con el boton central o la rueda del raton

NOTA En un espacio de trabajo 2D sélo se puede mover la cdmara a la izquierda
o la derechay arriba o abajo y hacer zoom. Ademas, la funcién de Mayus + botén
central sélo esta disponible en un espacio de trabajo 3D.

Rueda Botén central [ MAYUS+Botén cen-
tral

Herramientas no relacionadas con la navegacion

Seleccionar Ampliar/Reducir Encuadre Orbita

Modos clasicos de navegacion

Paseo Hacia arriba/Hacia | Deslizar camara | Deslizar camara (mas
abajo rapido)
Panoramica Ampliar/Reducir Encuadre Orbita
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Rueda

Botén central

MAYUS-+Botén cen-
tral

Zoom

Zoom (rotacion
perpendicular)

Zoom (arrastrar)

Cuadro de zoom

Zoom (rotacion
perpendicular)

Zoom (arrastrar)

Encuadre Zoom (rotacion Zoom (arrastrar) | -
perpendicular)

Orbita. Zoom (rotacion Deslizar camara | -
perpendicular)

Examen Zoom (rotacién Encuadre -
perpendicular)

Vuelo - Rotacién perpen- | -

dicular

Plataforma giratoria | Inclinacién Arri- Encuadre -
ba/Abajo

Modos estandar de navegacion

Encuadre Ampliar/Reducir Encuadre Orbita

Zoom ventana Ampliar/Reducir Encuadre Orbita

Zoom Ampliar/Reducir Encuadre Orbita

Orbita. Ampliar/Reducir Encuadre Orbita

Orbita libre Ampliar/Reducir Encuadre Orbita

Orbita restringida Ampliar/Reducir Encuadre Orbita
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Rueda Botén central | MAYUS+Botén cen-
tral
Mirar Ampliar/Reducir Encuadre Orbita
SteeringWheels Ampliar/Reducir Encuadre Orbita

Opciones de Autodesk Navisworks

Hay dos tipos de opciones: Opciones de archivo y Opciones globales.

Opciones de archivo

En cada archivo de Autodesk Navisworks (NWF y NWD), puede ajustar el
aspecto del modelo y la velocidad de navegacion. Las opciones de visualizacién
se almacenan junto con los archivos de Autodesk Navisworks (NWF o NWD)
para volver a cargarse cada vez que abran dichos archivos.

El cuadro de didlogo Opciones de archivo se usa para personalizar las
distintas opciones de los archivos, y se puede acceder a él haciendo clic en la
ficha Imicio, seleccionando el panel [PHoyecto, [Opciones de archivo

.
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Opcicnes de archivo @

Exclusidn selectiva | Orientacién | Velocidad I Luz frortal I Luces de escena|

Area Cara oculta

Habilitar
“

Mimero de pixeles por
debajo de los cuales
los objetos s
excuyen
selectivamente: 1

Planos de delimitacidn

Cerca Lejos

@ Automatico @ Automatico
() Restringido () Restringido
© Fijo © Fijo

Restablecer valores por defecto ]

[ Aceptar ][ Cancelar ][ HAyuda ]

Opciones globales

Por su parte, las opciones globales se configuran para todas las sesiones de
Autodesk Navisworks. Para acceder al Editor de opciones haga clic en el

botén del ment de la aplicacion [COpciones; también se puede iniciar
como una aplicacion independiente. Para ello, seleccione Inicio [“Tddos
los programas [CAltodesk [Ndvisworks Freedom 2012 [CEditor de
opciones. Las opciones se agrupan y presentan en una estructura de arbol
que permite realizar basquedas y cambios de manera sencilla.
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Editor de opciones @

[ General Al cargar A
- Interfaz

Bl Modelo Contraer al convertr | Objetos compuestos

H Cerrar archivos NWC/NWD al cargar [

H ~NWC Crear primitivas paramétricas

' Lectores de archivos Crear materiales de Presenter E

(- Herramientas

Fusionar duplicados
Al convertir
Al afiadir

Al cargar

EEEE

Al guardar MWF

Limite: de memoriza

Automético

Aceptar ][ Cancelar H Ayuda ]

Las opciones globales pueden exportarse e importarse para que gestores de
proyectos o administradores del sistema puedan ajustar rapidamente la misma
configuraciéon de Autodesk Navisworks en todos los equipos.

Para configurar las opciones de los archivos

1 Haga clic en la ficha Inicio, seleccione el panel [PRoyecto,
[COpciones de archivo [ .

2 Utilice el cuadro de didlogo Opciones de archivo para personalizar
los detalles de la configuracion.

3 Haga clic en Aceptar para guardar los cambios.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Herramientas [Opciones de
archivo

Véase también:

Cuadro de didlogo Opciones de archivo en la pagina 298

Para configurar las opciones globales

1 Haga clic en el botén del ment de la aplicacion . [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda un nodo y haga clic en la opcién
que desee configurar.

3 Haga clic en Aceptar para guardar los cambios.
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¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Herramientas [ Opciones globales

Véase también:

Cuadro de dialogo Editor de opciones en la pagina 305

Para exportar las opciones globales

1 Haga clic en el bot6n del ment de la aplicacion . [Opciones.
En el Editor de opciones, haga clic en el boton Exportar.

En el cuadro de didlogo Seleccione las opciones para exportar,
marque las casillas de todas las opciones que desea exportar(o "serializar").
Las opciones que aparecen atenuadas no se pueden exportar.

Seleccione las opciones para exportar... @
=-[F General o
= Deshacer

Tamafio de biifer
-] Ubicaciones
= -- Entorno
i Archivos
= Guardado automatico
Frecuenda
Habilitar Guardado automatico
Historial
= Interfaz
= Unidades de visualizacidn
Espacios dedmales:
Precisidn de visualizacidn fraccional:
Unidades angulares
Unidades lineales
-] Seleccién
= Medir
Referenda a objetos
Designacidn
Rotacién
& Valores por defecto de punto de vista
m-0 vinculos
-[# Propiedades répidas

m

CONSEJO Para marcar o desmarcar todas las opciones de una determinada
categoria, utilice las casillas de nivel superior. Por ejemplo, si selecciona la
casilla General, todas las opciones de este nodo quedan marcadas
automaticamente.

Haga clic en Aceptar para exportar la configuracion seleccionada.

5 En el cuadro de didlogo Guardar como, escriba el nombre del archivo
de configuracion. Puede seleccionar el nombre de un archivo de
configuracion existente si desea sobrescribirlo con la configuracion
modificada.
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Guardar como @I

@uv| .« AutoCAPT » TESTDATA » Workspaces - ‘ﬁyl Buscar Workspaces p'
Organizar + Nueva carpeta g= - (7]
¢ Favoritos i Mombre Fecha de medifica..  Tipe

& Descargas 2 LastSession

Decumento XML

B Escritorio |2 RoamerlLastSession Documento XML

75l Sitios recientes

=l Bibliotecas
3 Documentos
| Imagenes

o) Misica
2 videos
- 4 1 (2
Mombre | GlobalOptiensGroupA| -
Tipo: | Opciones XML (*xml) v]
“ Ocultar carpetas Buardar ] l Cancelar ]

6 Haga clic en Guardar.

7 Seleccione Aceptar para cerrar el Editor de opciones.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Herramientas [ Opciones globales

Para importar las opciones globales

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién . [Opciones.
En el Editor de opciones, haga clic en el boton Importar.

En el cuadro de didlogo Abrir, vaya a la carpeta que contiene el archivo
de configuracion, selecciénelo y haga clic en Abrir.
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Abrir ==

\JQ [1) « AutoCAPT » TESTDATA » Workspaces ~ [ 43 ][ Busca ol
Organizar + Nueva carpeta =~ O ':9:'
» Favoritos o Nembre ° Fecha de medifica... Tipo
4 Descargas 2 GlobalOptionsGroupA 1/2011 20:34 Documento XML
B Escritorio 2] LastSession 2011 Documento XML
= Sitios recientes 2 RoamerLastSession 9/01/2011 0:0 Documento XML
= Bibliotecas £
3 Documentos
= Imagenes
J Musica
B videos
1M Equipo
~ I i b
Nombre: GlobalOptionsGroupA - IOPUO”ESXML ("xml) 'I

[ abic | [ Concelar |

4 Seleccione Aceptar para cerrar el Editor de opciones.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Herramientas [ Opciones globales

Opciones de ubicacion

Estas opciones permiten compartir con otros usuarios de manera centralizada
parametros globales de Autodesk Navisworks, espacios de trabajo, herramientas
de datos, avatares, reglas de Clash Detective, archivos de Presenter, pruebas

personalizadas para Clash Detective, secuencias de animacién de objetos, etc.

Esta configuracion se puede compartir en todo el sitio de un proyecto o en un
grupo de proyectos especifico, en funcion del nivel de detalle que necesite.

Véase también:

({Como puedo compartir la configuracién de Autodesk Navisworks por
proyectos y por sitio? en la pagina 38

Para configurar las opciones de ubicacion

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién . [Opciones.

2 Expanda el nodo General en el cuadro de didlogo Editor de opciones
y haga clic en la opcion Ubicaciones.
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Editor de opciones @
=-General ]
i i E:\Team A
Deshacer Directorio de proyecto ¥
Ubicaciones —
Entorno Directorio de sitio  D:'Project X|
Guardado automético
i Interfaz
i Modelo
B- Lectores de archivos
- Herramientas
Opciones por defecto
Expartar... Importar. .. [ Aceptar ] | Cancelar | | Ayuda ‘

3 En el cuadro Directorio de proyecto, navegue para seleccionar el
directorio que contenga los parametros de Autodesk Navisworks
especificos para su grupo de proyectos.

4 En el cuadro Directorio de sitio, navegue para seleccionar el directorio
que contenga los parametros de Autodesk Navisworks estandar para todo
el sitio del proyecto.

5 Haga clic en Aceptar.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Herramientas [ Opciones globales

NOTA Cuando ejecuta Autodesk Navisworks por primera vez, se configuran los
parametros establecidos en el directorio de instalacion. A continuacion, Autodesk
Navisworks examina el perfil del usuario actual y el de todos los usuarios del equipo
local y, a continuacién, comprueba la configuracién en el Directorio de proyecto
y en el Directorio de sitio. Los archivos del Directorio de proyecto tienen
prioridad.

Unidades de visualizacion

Las unidades de visualizacién determinan la escala del modelo en Autodesk
Navisworks.

Se utilizan para medir la geometria de la escena, alinear modelos afladidos,
definir tolerancias para la deteccién de conflictos, establecer los tamarios de
textura, etcétera.
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Cuando abre archivos de CAD y archivos de exploracién laser, Autodesk
Navisworks lee las unidades desde los propios archivos. Si esto no fuera posible
(por ejemplo, si el archivo no tuviera unidades), Autodesk Navisworks utilizaria
las unidades configuradas por defecto para ese tipo de archivo en el Editor
de opciones, siempre que fuera posible. Los archivos se cargan a la escala
adecuada para las unidades de visualizacion configuradas.

Es posible modificar la escala de las unidades de archivo, en caso de que no

sean correctas para la escena.

Para personalizar las unidades de visualizacion

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién . [Opciones.

2 Expanda el nodo Interfaz en el Editor de opciones y haga clicen la
opcion Unidades de visualizacion.

Editor de opciones @
#- General ™ Unidades lineales IMEtrus -
=~ Interfa;

Unidades angulares
- Seleccon
. Medir Espacios decimales: |2 =
- Referenda a objetos 1/256
- Walores por defecto de punta de vista =
+]- Vinculos
+ Propiedades rapidas =
- Desarrallador 1
+]- Mostrar
- 3Dconnexion
Barra de navegacion
ViewCube
SteeringWheels
Interfaz de usuario
- Modelo Opciones por defecto
4- Lectores de archivos
. Herramientas > " '
1

3 Seleccione Unidades lineales en la lista desplegable. Asegurese de elegir

el formato exacto requerido.

Seleccione Unidades angulares en la lista desplegable.

5 Escriba el niimero de decimales de las unidades que desea ver en la
interfaz, en la casilla Nimero de decimales. Si la unidad elegida es
una unidad fraccionaria y no una unidad decimal, puede definir el nivel
de fraccion con el que se visualizaran la unidades, en la lista desplegable
Precision de visualizacion fraccionaria.

6 Haga clic en Aceptar.

£ Menit: Interfaz de usuario clasica: Herramientas [Opciones globales
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Perfiles

Autodesk Navisworks puede ajustarse a su nivel de conocimientos técnicos de
AutoCAD.

El programa utiliza un perfil estandar. En caso necesario, puede acceder a un

perfil de desarrollador para visualizar propiedades de objetos adicionales.

Para utilizar un perfil de desarrollador

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién . [Opciones.
Expanda el nodo Interfaz y haga clic en la opcién Desarrollador.

3 Seleccione la casilla Mostrar propiedades internas para agregar
propiedades de objetos a la ventana Propiedades.

Editor de opciones \EI

- General - Mostrar propiedades internas |V
- Interfaz
-~ Unidades de visualizacidn
- Selecddn
- Medir
-~ Referenda a objetos
- Valores por defecto de punto de vista
- Vinculos
- Propiedades répidas
Desarrollador
Mostrar
3Dconnexion
Barra de navegacisn
ViewCube
SteeringWheels
Interfaz de usuario
Modelo

ey

e

m,

e

N

[t Lectores de archivos i Optiones por defecto
. Herramisntas
Exportar... Importar... Aceptar ] | Cancelar | | Ayuda ‘

4 Haga clic en Aceptar.

£ Menit: Interfaz de usuario clasica: Herramientas [Opciones globales

Busqueda en directorios

Autodesk Navisworks busca una serie de archivos de configuracién en
subdirectorios de tres directorios estandar.
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Estos archivos pueden modificarse para todos los usuarios, para usuarios

individuales o para instalaciones especificas. Los directorios de bisqueda son:

m  Datos de programa\ Autodesk Navisworks Freedom 2012 dentro del perfil de
usuario actual. Por ejemplo, C:\Documents and Settings \<nombre de
usuario>\Datos de programa\Autodesk Navisworks Freedom 2012, donde
<nombre de usuario> es el nombre del usuario actual.

m  Datos de programa\Autodesk Navisworks Freedom 2012 dentro del perfil por
defecto de todos los usuarios. Por ejemplo, C:\Documents and Settings\All
users\Datos de programa\Autodesk Navisworks Freedom 2012.

m  En el directorio de instalacion de Autodesk Navisworks. Por ejemplo,
C:\Archivos de programa\Autodesk Navisworks Freedom 2012.

NOTA Si utiliza Windows 7, las rutas del directorio de busqueda seran diferentes.
En lugar de \Usuarios\Datos de programa\Autodesk Navisworks Freedom 2012, la
ruta sera \Usuarios\AppData\Roaming\Autodesk Navisworks Freedom 2012.

El Directorio de sitio y el Directorio de proyecto se pueden usar para
compartir varios parametros de configuracién con otros usuarios. Cuando
ejecuta Autodesk Navisworks por primera vez, se configuran los pardmetros
establecidos en el directorio de instalacién. A continuacién, Autodesk
Navisworks examina el perfil del usuario actual y el de todos los usuarios del
equipo local, y luego comprueba la configuracion del Directorio de proyecto
y el Directorio de sitio. Los archivos del Directorio de proyecto tienen prioridad.

Véase también:

Opciones de ubicacién en la pagina 98

Gizmos

Autodesk Navisworks ofrece herramientas basadas en gizmos para interactuar

con objetos 3D. Se utilizan los tipos de gizmos siguientes:

m  Gizmos de transformacién. Manipule la transformacién de objetos
(traslacion, rotacién y escala) de forma global (como si se hubieran
cambiado en el modelo CAD original).

m  Gizmos de animacion. Manipule la transformacion de objetos
temporalmente para la animacion.

m  Gizmos de seccion. Manipule planos de seccion y el cuadro de seccion.
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Cada gizmo muestra tres ejes coloreados en los dngulos correctos relativos a
la posicion actual de la cdmara. Los gizmos se comportan como objetos 3D,
ya que giran con el punto de vista. Sin embargo, aparecen superpuestos en la
parte superior de la escena 3D y otros objetos no pueden oscurecerlos. Cuando
desliza el raton sobre una parte del gizmo que dispone de pinzamiento, el

cursor toma forma de mano W .

Gizmo de desplazamiento Gizmo de rotacién Gizmo de escala

Si utiliza gizmos, puede ajustar la referencia a objetos para controlar la precisién

de las operaciones (haga clic en el botén del ment de la aplicacion W
[COpciones [ mbdo Interfaz pigina [Réferencia a objetos.
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Trabajo con archivos

Uso de lectores de archivos

Archivos NWD

Un archivo NWD es un archivo creado con la herramienta de publicacién de
Autodesk Navisworks y contiene toda la geometria del modelo junto con las
marcas de revision. Se puede considerar que un archivo NWD es una instantanea
del estado actual del modelo.

El tamafio de los archivos NWD es muy reducido, porque comprimen los datos
CAD hasta un 80% con respecto a su tamafio original.

archivos DWF/DWFx

Autodesk DWF es un formato de archivo creado especialmente por Autodesk
para que arquitectos, ingenieros y profesionales de SIG puedan compartir datos
de disefio en 2D y 3D. Los archivos DWF tienen un elevado nivel de compresion
y conservan informacion detallada del disefio y la escala. La version mas reciente
del formato DWF es DWFx, basada en la especificacion XPS (XML Paper
Specification) de Microsoft. Los archivos DWFx se pueden abrir e imprimir
inmediatamente con el visor XPS de Microsoft, producto gratuito ya instalado
en equipos con el sistema operativo Microsoft Windows Vista®. Para Windows
XP, el visor XPS de Microsoft se puede descargar directamente desde el sitio de
Microsoft. A diferencia de los archivos DWEF, los DWFx incluyen informaciéon
adicional para mostrar datos de disefio en el visor XPS de Microsoft. Por esta
razon, los archivos DWFx tienen un tamafio mayor que el de los archivos DWF
correspondientes.
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Entidades admitidas

m  Cualquier geometria 3D

m  Mapas de texturas

m  Coordenadas de texturas

m  Colores (por vértice, por cara)

m  Campos de propiedades

m  Categorias

m  Secciones de trazados/lineas 2D

m  Miniaturas (para archivos de la version 2012 o posteriores)

m  Propiedades de planos (para archivos de la version 2012 o posteriores)

m  Mas de una seccién 3D por archivo (compatibilidad con archivos de planos
maltiples)

Entidades no admitidas

m  Bocetos revisados
m  Superficies NURBS

m  Camaras

Véase también:

Opciones del lector de archivos DWF

Gestion de archivos

Apertura de archivos

Para abrir archivos en Autodesk Navisworks, puede utilizar el cuadro de dialogo
estandar Abrir o arrastrar y soltar los archivos directamente en la ventana
Arbol de seleccion.

NOTA Si el archivo elegido es un archivo CAD o un archivo de exploracion laser,
Autodesk Navisworks recurre automaticamente al lector de archivos adecuado
para abrirlo, a menos que el formato de archivo no esté admitido.
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Autodesk Navisworks mantiene una lista con los archivos abiertos
recientemente (por defecto, se muestran hasta cuatro archivos). Puede abrir

cualquiera de estos archivos haciendo clic en el boton de la aplicaciéon . .
Si desea modificar el tamarfio de esta lista, utilice el Editor de opciones (nodo
General pigina [Entorno).

Puede utilizar las teclas MAYUS y CTRL para abrir varios archivos al mismo
tiempo. De esa manera se crea automaticamente un nuevo archivo "sin titulo"
de Autodesk Navisworks con los archivos seleccionados afiadidos.

En el caso de los archivos NWD, es posible publicarlos en un servidor web vy,
a continuacion, abrirlos directamente en Autodesk Navisworks. Puede empezar
a explorar el modelo incluso antes de haberse terminado de descargar el
archivo. Para ello, normalmente basta con el 10 - 50%. Cuanto mayor es la
estructura jerarquica del modelo, méas posibilidades de que se requiera estar
cerca del 50% de la descarga. Del mismo modo, cuanto menor es la estructura
jerarquica del modelo, més pronto podra empezar al explorarlo.

NOTA Los archivos DWF cifrados, como por ejemplo, los archivos protegidos con
contrasefia y los archivos protegidos Print/Measure no se admiten actualmente.

Para abrir un archivo

1 Haga clic en el botén del ment de la aplicacién . CAbrir [Abrir
= .

2 Enel cuadro de dialogo Abrir, utilice el cuadro Tipos de archivo para
seleccionar el tipo de archivo apropiado y vaya hasta la carpeta donde
se ubica el archivo.

3 Seleccione el archivo y haga clic en Abrir.

£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica: seleccione

Estandar [Abrir [
EE Entrada de comandos: CTRL+O

Para abrir archivos NWD ubicados en un servidor web

’N €]
1 Haga clic en el boton del ment de la aplicacion . [Abrir URL l=>

2 Escriba la direccion del archivo y haga clic en Aceptar.
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Creacion de archivos

Cuando se inicia Autodesk Navisworks, se crea automaticamente un nuevo
archivo "sin titulo" de Autodesk Navisworks. El nuevo archivo utiliza la
configuracion por defecto definida en el Editor de opciones y en el cuadro
de didlogo Opciones de archivo. Puede personalizar la configuracion si lo
considera necesario.

Si ya tiene abierto un archivo de Autodesk Navisworks y desea cerrarlo para
crear otro archivo, haga clic en Nuevo [ en la barra de herramientas de acceso
rapido.

£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clésica: Estandar [ Nikevo

S

Archivos de varios planos y 2D

Ahora puede trabajar con archivos 2D y archivos que contienen varios planos
o modelos.

Mientras que los modelos multidisciplinares proporcionan una aproximacion
real de como deberia ser un proyecto terminado, los participantes en varios
proyectos y los trabajadores de campo estan mas familiarizados con elevaciones
y planos 2D. Autodesk Navisworks Freedom 2012 admite archivos de varios
planos y 2D que se pueden revisar, o combinar con modelos para proporcionar
varias representaciones de datos del proyecto.

Los formatos de archivo de varios planos y 2D admitidos son: DWE, DWEF(x)
y NWD.

Cuando se abre un archivo compatible que contiene varios planos o modelos,
el plano o modelo por defecto se muestra en la vista de escena y todos los
planos o modelos del archivo aparecen en la ventana del Navegador de
proyecto. Si el archivo contiene modelos 3D y planos 2D, los modelos 3D
se cargan y se muestran en la vista de escena por defecto. Si no necesita
funciones 2D, cierre la ventana del Navegador de proyecto y continte
trabajando en un espacio de trabajo 3D.

Ventana del Navegador de proyecto

El Navegador de proyecto es una ventana anclable que muestra una lista
de todos los planos y modelos del archivo abierto actualmente.
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Mavegador de proyecto
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La paleta Planos/modelos muestra todos los planos y modelos del archivo de
varios planos. La etiqueta de la parte superior de la paleta indica el archivo
actualmente abierto en Autodesk Navisworks. Los planos o modelos pueden
representarse como una vista de lista o una vista en miniatura. Por defecto, el
orden de visualizacion coincide con el del archivo original. El plano o modelo
seleccionado actualmente se indica con un fondo sombreado, y el plano o
modelo actualmente abierto se indica con borde de gréafico negro en la vista
de escena. Al abrir un archivo de varios planos, es posible que no todos los
planos o modelos estén preparados para su uso en Autodesk Navisworks. Los
planos o modelos que deben prepararse se indican con el icono de preparaciéon
n.

Puede seleccionar varios planos o modelos al mismo tiempo con las teclas
MAYUS y CTRL, pero no puede abrir mas de un plano o modelo en la vista
de escena.

La paleta Propiedades se utiliza para examinar las propiedades del plano o
el modelo seleccionado en la paleta Planos/modelos. Para ver las propiedades
del archivo abierto actualmente también puede hacer clic en su nombre. Las
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propiedades se agrupan por categoria, son de sblo lectura y se pueden expandir
O contraer.

NOTA Si se selecciona més de un plano o modelo, la paleta Propiedades solo
muestra el nimero de elementos seleccionados, pero no aparece ninguin tipo de
informacién de propiedades.

Procedimiento para activar y desactivar la ventana Navegador de proyecto

m Haga clic en la ficha Ver grupo [Espacio de trabajo menu desplegable
[Vdntanas, y active o desactive la casilla de verificacion Navegador
de proyecto.

Dispositivo seiialador: [Navegador de proyecto = de la barra de
estado

Procedimiento para ver planos o modelos como una lista

m  Haga clic en el boton En lista £ de la esquina superior derecha de la
ventana Navegador de proyecto.

Procedimiento para ver planos o modelos como miniaturas

m  Haga clic en el boton Vista en miniatura £ de la esquina superior
derecha de la ventana Navegador de proyecto.

Procedimiento para examinar las propiedades de un plano o modelo

1 Abra un archivo de planos maltiples.

2 Hagaclicen el plano 2D o el modelo 3D en el Navegador de proyecto.
La paleta Propiedades muestra la informacion disponible.

NOTA Si se selecciona mas de un plano o modelo, la paleta Propiedades
solo muestra el nimero de planos o modelos seleccionados, pero no aparece
ningln tipo de informacién de propiedades.

Procedimiento para abrir un plano o un modelo en la vista de escena

1 Abra la ventana Navegador de proyecto.

2 Haga doble clic en el plano o el modelo que desee abrir.

CONSEJO También puede usar los controles de navegacién de planos multiples
de la barra de estado para abrir planos o modelos.
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Procedimiento para preparar un plano o un modelo para su uso

1 Abra la ventana Navegador de proyecto.

2 Haga clic con el botén derecho en el plano o el modelo que desee preparar
y seleccione Preparar plano/modelo en el ment contextual.

Procedimiento para preparar todos los planos y modelos para su uso

1 Abra la ventana Navegador de proyecto.

2 Haga clic con el botén derecho en el plano o el modelo que desee preparar
y seleccione Preparar todos los planos/modelos en el mena
contextual.

Procedimiento para imprimir un plano o modelo
NOTA Solo es posible imprimir el punto de vista actual.

1 Abra la ventana Navegador de proyecto.

2 Haga doble clic en el plano o el modelo que desee imprimir para
convertirlo en el actual (es decir, para abrirlo en la vista de escena).

3 Haga clic en la ficha Salida grupo [CImhprimir [Imhprimir @ .

Compruebe la configuracion de impresion y haga clic en Aceptar.
NOTA El tamafio maximo de la imagen es de 2048 x 2048 pixeles.

El boton Propiedades controla la configuracion de papel y tinta especifica
de la impresora.

Menu contextual de la paleta Planos/modelos

Abrir Permite abrir el plano o modelo seleccionado en la vista de escena.

Preparar plano/modelo Permite preparar todos los planos o modelos
seleccionados en la lista para usarlos en Autodesk Navisworks. Para seleccionar
varios planos o modelos, utilice las teclas MAYUS y CTRL. Si los planos o
modelos seleccionados estan listos, esta opcidén no estara disponible.

Preparar todos los planos/modelos Permite preparar todos los planos o
modelos seleccionados en el archivo de varios planos para usarlos en Autodesk
Navisworks. Si los planos o modelos estan listos para su uso, esta opcion no
estara disponible.
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Imprimir Permite imprimir el plano o modelo actualmente abierto en la vista
de escena.

Buttons

Vista en miniatura ) Muestra los planos o modelos como imagenes en
miniatura en la paleta Planos/modelos.

Vista de lista =) Muestra los planos o modelos como elementos de la lista en
la paleta Planos/modelos.
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Exploracion del modelo

Exploracion de una escena

Autodesk Navisworks proporciona una serie de opciones para navegar por la
escena.

Puede manipular directamente su posicion en la Vista de escena con las
herramientas de navegacion en la barra de navegacion, como el encuadre y el
zoom. También puede utilizar StreeringWheels®, que permite viajar con el
cursor y ahorrar tiempo al combinar muchas de las herramientas més habituales
de navegacién en una tnica interfaz.

Otra alternativa es utilizar ViewCube®, una herramienta de navegacion 3D
que permite reorientar la vista de un modelo haciendo clic en las areas
predefinidas del cubo. Por ejemplo, si hace clic en la parte frontal de ViewCube,
la vista se gira hasta que la cdmara se coloca frente a la escena. También puede
hacer clic en ViewCube y arrastrarlo para girar la vista de forma libre. ViewCube
no esta disponible en un espacio de trabajo 2D.

CONSEJO Utilice un ratén 3Dconnexion 3D como alternativa al ratén para navegar
y cambiar la orientacién del modelo en un espacio de trabajo 3D. Hay un modo 2D
que se puede utilizar para navegar en un espacio de trabajo 2D.

Al navegar por un modelo 3D, se pueden utilizar las herramientas de realismo
de la ficha Punto de vista panel [Navegarpara controlar la velocidad y el
realismo de su navegacion. Por ejemplo, si va bajando las escaleras o paseando
por un terreno, puede agacharse debajo de los objetos o utilizar un avatar que
lo represente dentro del modelo 3D. Las herramientas de realismo no estan
disponibles en un espacio de trabajo 2D.
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Animacioén de la navegacién

Cuando navega en Autodesk Navisworks, puede grabar las animaciones de
puntos de vista y reproducirlas. Para mds informacion, consulte Reproduccion
de animaciones en la pagina 269.

Orientacion en un espacio de trabajo 3D

Aunque Autodesk Navisworks utiliza el sistema de coordenadas X, Y, Z, no
hay una regla estricta que establezca a qué direccién "apunta" cada uno de
estos ejes.

Autodesk Navisworks lee los datos necesarios para asignar la que sera la
direccién que apunta hacia "arriba" y la que apunta al "norte" directamente
de los archivos cargados en la escena. Si no fuera posible, por defecto, el eje
Z se encargarda de asignar la direccién hacia "arriba" y el eje Y la direccion
"norte".

Es posible cambiar las direcciones "arriba" y "norte" del modelo completo
(orientacién universal), y la direccioén hacia "arriba" del punto de vista actual
(vector de punto de vista arriba).

NOTA La modificacién del vector de punto de vista arriba afecta a la navegacién
en los modos que dependen de la direccién "arriba" del punto de vista actual, por
ejemplo, en el modo Paseo, Orbita restringidaOrbita. También repercute en
las vistas de seccion.

Para alinear el vector de punto de vista arriba con la vista actual

m Enlavista de escena, haga clic con el boton derecho y seleccione Punto
de vista [ Deéfinir punto de vista arriba [Définir arriba en el
ment contextual.

Para alinear el vector de punto de vista arriba con los ejes predefinidos
1 En Vista de escena, haga clic con el boton derecho y seleccione Punto
de vista [Dlefinir punto de vista arriba.

2 Haga clic en uno de los ejes predefinidos. Elija una de las opciones
siguientes:
m Definir arriba + X

m Definir arriba - X

m Definir arriba + Y
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m Definir arriba - Y
m Definir arriba + Z

m Definir arriba - Z

Para cambiar la orientacion universal

1 Haga clic en la ficha Inicio, seleccione el panel [PPRoyecto,

[Opciones de archivo [3 .

2 En el cuadro de didlogo Opciones de archivo, en la ficha Orientacion,
especifique los valores para ajustar la orientacién del modelo.

Opciones de archivo @
| Luz frontal I Luces de escena | DataTools |
| Exclusién selectiva | Oriertacién Velocidad
Arriba
X 0 y 0 z
Morte
¥ 0 vy o1 z
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ HAyuda ]

3 Haga clic en Aceptar.
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Herramientas de navegacion especificas del
producto

La barra de navegacion y SteeringWheels le ofrecen acceso a un conjunto de
herramientas de navegacién especificas del producto en espacios de trabajo

2Dy 3D.

En Autodesk Navisworks Freedom 2012, algunas herramientas de navegacion
clasicas se han sustituidas por otras nuevas. Consulte la siguiente tabla para
verlo con mas detalle.

Herramienta clasica Sustituida por {2D? iSe puede volver a
la clasica?

Encuadre Encuadre Si No

Zoom Zoom Si No

Ver todos Zoom todo St No

Ver seleccién Zoom seleccién Si No

Cuadro de zoom Zoom ventana Si No

Orbita Orbita No Si

Examen Orbita libre No Si

Plataforma giratoria Orbita restringida No Si

Panoramica Mirar No No

Foco - - -

Paseo Paseo No Si

Vuelo - No -
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Comportamiento de las herramientas

En la barra de navegacion, puede usar el Editor de opciones para cambiar
entre los modos normal y clasico de las herramientas Orbita y Paseo.

Control del realismo durante la navegacion

Puede utilizar Colision en la pagina 192, Gravedad en la pagina 191, Agacharse
en la pagina 192 y Vista en tercera persona en la pagina 193 para mejorar la
experiencia de navegacion en un espacio de trabajo 3D.

CONSEJO Es posible combinar las funciones Colision, Gravedad y Agacharse
con la herramienta Paseo. De esta manera, por ejemplo, podré subir y bajar
escaleras, y caminar por debajo de los objetos.

Herramientas de la barra de navegacion

La barra de navegacion se compone de una serie de herramientas de navegacion
especificas del producto.

Herramienta Encuadre

La herramienta Encuadro mueve la vista de manera paralela a la pantalla.

Se activa haciendo clic en el botéon Encuadre de la barra de navegacion.
Encuadre se comporta igual que la herramienta Encuadre de SteeringWheels.

Herramientas de zoom

Grupo de herramientas de navegacién para aumentar o reducir la ampliacién
de la vista activa del modelo.

Son éstas:

= Zoom ventana Permite delimitar un recuadro para acercar la imagen
a ese area.

£
m Zoom Zoom normal de clic/arrastre.
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m  Zoom seleccion . Acerca o aleja la imagen para ver la geometria
seleccionada.

m Zoom todo . Aleja el zoom para ver toda la escena.

Zoom ventana

Se activa haciendo clic en Zoom ventana, en el mena desplegable Zoom
de la barra de navegacion. Esta herramienta se comporta de la misma manera
que la herramienta clasica Cuadro de zoom.

Zoom

Se activa haciendo clic en Zoom, en el ment desplegable Zoom de la barra
de navegacion. Esta herramienta se comporta igual que la herramienta Zoom
de SteeringWheels.

Zoom seleccion

Se activa haciendo clic en Zoom seleccién, en el ment desplegable Zoom
de la barra de navegacion. También puede seleccionar la ficha Herramientas

de elemento grupo [Mirar [Zéom en la cinta de opciones. Esta
herramienta se comporta de la misma manera que la herramienta clasica Ver
seleccion.

Zoom todo

Se activa haciendo clic en Zoom todo, en el ment desplegable Zoom de la
barra de navegacion. Esta herramienta se comporta igual que la herramienta
clasica Ver todos.

Herramientas de orbita

Es un conjunto de herramientas de navegacion para girar el modelo alrededor
de un punto de pivote mientras la vista permanece fija. Estas herramientas no
estan disponibles en un espacio de trabajo 2D.

Estas son las herramientas de Orbita disponibles:

A . gl z
m  Orbita . Mueve la camara alrededor del punto focal de modelo. La
direccién hacia arriba siempre se mantiene y no es posible rotar la cAimara.

118 | Capitulo 5 Exploracion del modelo



= Orbita libre . Gira el modelo alrededor del punto focal en cualquier
direccién.

m Orbita restringida . Gira el modelo alrededor del vector hacia arriba
como si el modelo se asentara sobre una plataforma giratoria. Siempre se
mantiene la direccién hacia arriba.

Orbita

Se activa haciendo clic en Orbita, en el menu desplegable Orbita de la barra
de navegacion. Esta herramienta se comporta igual que la herramienta Orbita
de SteeringWheels. Puede usar el Editor de opciones para volver al modo
clasico de Orbita.

Orbita libre

Se activa haciendo clic en Orbita libre, en el ment desplegable Orbita de
la barra de navegacion. Esta herramienta se comporta igual que el modo clasico
de Examen. Puede usar el Editor de opciones para volver al modo clasico
de Examen.

Orbita restringida

Se activa haciendo clic en Orbita restringida, en el ment desplegable
Orbita de la barra de navegacion. Esta herramienta se comporta igual que el
modo clasico de Plataforma giratoria. Puede usar el Editor de opciones
para volver al modo cléasico de Plataforma giratoria.

Para usar la herramienta clasica Orbita con la barra de navegacion

1 En la barra de navegacion, haga clic en Personalizar [Opciones de
la barra de navegacion.

2 En el Editor de opciones, en la pigina Barra de navegacion vaya
al nodo Interfaz y marque la casilla Utilizar érbita clasica en el area
Herramientas de Orbita.

3 Haga clic en Aceptar.

Para usar la herramienta clasica Examen con la barra de navegacion

1 En la barra de navegacion, haga clic en Personalizar [ Opciones de
la barra de navegacion.
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2 En el Editor de opciones, en la piagina Barra de navegacion vaya
al nodo Interfaz y marque la casilla Utilizar érbita libre clasica
(Examen) en el drea Herramientas de Orbita.

3 Haga clic en Aceptar.

Para usar la herramienta clasica Plataforma giratoria con la barra de
navegacion

1 En la barra de navegacion, haga clic en Personalizar [ Opciones de
la barra de navegacion.

2 En el Editor de opciones, en la pigina Barra de navegacidn, vaya
al nodo Interfaz y marque la casilla Utilizar érbita restringida
clasica (Plataforma giratoria) en el irea Herramientas de Orbita.

3 Haga clic en Aceptar.

Herramientas Mirar

Conjunto de herramientas de navegacion para girar la vista actual vertical y
horizontalmente. Estas herramientas no estan disponibles en un espacio de
trabajo 2D.

Estas son las herramientas Mirar disponibles:

= Panoramica . Hace una panordmica de la escena desde la ubicacion
actual de la camara.

= Mirar . Mira a un punto determinado de la escena. La cdmara se mueve
para alinearse con ese punto.

m Foco . Mira a un punto determinado de la escena. La cdmara se queda
donde esta.

Panoramica

Se activa haciendo clic en Panoramica, en el ment desplegable Mirar de
la barra de navegacion. Esta herramienta se comporta igual que la herramienta
Mirar de SteeringWheels.
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Mirar

Se activa haciendo clic en Mirar, en el menu desplegable Mirar de la barra
de navegacion. Esta herramienta se comporta igual que la herramienta Mirar
de SteeringWheels si se mantiene pulsada la tecla MAYUS.

Foco

Se activa haciendo clic en Foco, en el ment desplegable Mirar de la barra de
navegacion. Véase Foco en la pagina 189 para obtener mas informacién.

Herramientas Paseo y Vuelo

Conjunto de herramientas de navegacion para moverse por el modelo y
controlar las opciones de realismo. Estas herramientas no estan disponibles
en un espacio de trabajo 2D.

Estas son las herramientas disponibles:

= Paseo . Se mueve por el modelo como si se estuviera paseando por él.

= Vuelo . Se mueve por el modelo como en un simulador de vuelo.

Paseo

Se activa haciendo clic en Paseo, en el menu desplegable Paseo/Vuelo de la
barra de navegacion. Por defecto, esta herramienta se comporta como la
herramienta Paseo de SteeringWheels. Puede personalizar sus opciones desde
el Editor de opciones. Si lo desea, también puede volver al modo Paseo
clasico.

Vuelo

Se activa haciendo clic en Vuelo, en el ment desplegable Paseo/Vuelo de
la barra de navegacién. Esta herramienta se comporta de la misma manera
que la herramienta clasica Vuelo.

Véase también:

Control del realismo de la navegacion en la pagina 191
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Para usar la herramienta clasica Paseo con la barra de navegacion

1 En la barra de navegacion, haga clic en Personalizar ["Opciones de
la barra de navegacion.

2 En el Editor de opciones, la pagina Barra de navegacion vaya al
nodo Interfaz y marque la casilla Utilizar paseo clasico en el drea
Herramientas de Orbita.

3 Haga clic en Aceptar.

Herramientas de SteeringWheels

Cada rueda se divide en varios sectores. Cada sector contiene una herramienta
de navegacidn que se puede usar para cambiar la orientacion de la vista activa
de un modelo. Las herramientas de navegacion disponibles dependen de la
rueda que esté activa.

Herramienta Centrar

Con la herramienta Centrar, puede definir el centro de la vista activa de un
modelo. Para definir el centro, arrastre el cursor sobre el modelo. Aparece una
esfera (punto de pivote) ademas del cursor. La esfera indica que el punto debajo
del cursor en el modelo se usara para establecer el centro de la vista actual al
soltar el boton del raton. El modelo se centra en la esfera.

NOTA Si el cursor no estd encima del modelo, no se podré establecer el centro y
se mostrara un cursor de prohibicién.

N—ierramienta Centrar
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El punto definido por la herramienta Centrar proporciona un foco para la
herramienta Zoom y un punto de pivote para la herramienta Orbita.

NOTA Si desea aplicar zoom desde las ruedas de navegacién completa en el punto
central definido, mantenga pulsada la tecla CTRL antes de aplicar zoom.

Para precisar un punto de un modelo como centro de la vista
1 Muestre una de las ruedas de navegacion completa o la Rueda de
visualizacién de objetos.
Haga clic en el sector Centrar y mantenga pulsado el boton.
Arrastre el cursor a la ubicacion que desee en el modelo.
Suelte el boton del dispositivo sefialador cuando aparezca la esfera.

El modelo se encuadra hasta que se centra la esfera.

Para precisar el punto de destino de las herramientas Zoom y Orbita
1 Muestre una de las ruedas de navegacion completa o la Rueda de
visualizacién de objetos.
Haga clic en el sector Centrar y mantenga pulsado el boton.
Arrastre el cursor sobre la ubicacién que desee en el modelo.
Suelte el boton del dispositivo sefialador cuando aparezca la esfera.
El modelo se encuadra hasta que se centra la esfera.

5 Usela herramienta Zoom u Orbita para cambiar la orientacién de la vista
del modelo.

Si usa una de las ruedas de navegacién completa, mantenga pulsada la
tecla CTRL antes de usar la herramienta Zoom.

Herramienta Adelante

La herramienta Avanzar se usa para cambiar la ampliacién del modelo
aumentando o disminuyendo la distancia entre el punto de vista actual y el
punto de pivote. La distancia que puede avanzar o retroceder esta limitada
por la posicion del punto de pivote.
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NOTA En las vistas ortograficas, la herramienta Avanzar se limita a la distancia
entre la posicién actual y el punto de pivote. En las vistas en perspectiva, no esta
limitada, de modo que puede mover el cursor mas alla del punto de pivote.

Para ajustar la distancia entre el punto de vista actual y el punto de pivote,
utilice el indicador de distancia de arrastre. Este indicador posee dos marcas
que indican las distancias iniciales y finales desde el punto de vista actual. La
distancia recorrida hasta el momento se muestra mediante el indicador de
posicion naranja. Deslice el indicador hacia delante o atras para aumentar o
reducir la distancia hacia el punto de pivote.

Para cambiar la orientacion de una vista moviéndose hacia delante o hacia
atras desde el modelo

1 Visualice la Rueda de visita de edificio grande.
2 Haga clic en el sector Avanzar y mantenga pulsado el botén.

Aparecera el indicador de distancia de arrastre

NOTA Si hace clic en el sector Adelante una vez, el modelo avanza el 50%
de la distancia entre la ubicacién actual y el punto de pivote.

3 Abra el cursor hacia arriba o abajo para cambiar la distancia desde la que
se visualiza el modelo.

4 Suelte el boton del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.
Herramienta Dirigir mirada

Con la herramienta Mirar, puede rotar la vista actual en sentido vertical u
horizontal. Al girar la vista, la linea de vision rota sobre la posicidon de la vista
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activa, como cuando se gira la cabeza. La herramienta Dirigir mirada es similar
a estar de pie en una ubicacion fija, y mirar hacia arriba, hacia abajo, a la
izquierda o a la derecha.

Al utilizar la herramienta Mirar, hay que arrastrar el cursor para ajustar la vista
del modelo. A medida que se arrastra el cursor, el icono del cursor se convierte
en el cursor Mirar y el modelo rota alrededor de la ubicacion de la vista actual.

Ademads de usar la herramienta Dirigir mirada para observar un modelo, se
puede utilizar para realizar una transicion de la vista actual a una cara especifica
del modelo. Mantenga pulsada la tecla MAYUS antes de seleccionar la
herramienta Dirigir mirada en una de las ruedas de navegacién completa.

Paseo a través de un modelo

Si usa la herramienta Mirar desde la rueda grande de navegacién completa,
puede pasear a través de un modelo mediante las teclas de flecha del teclado.
Para ajustar la velocidad de paseo, utilice el Editor de opciones.

Invertir eje vertical

Cuando se arrastra el cursor hacia arriba, el punto de destino de la vista se
eleva; si se arrastra el cursor hacia abajo, el punto de destino de la vista
desciende. Para invertir el eje vertical de la herramienta Mirar, utilice el
Editor de opciones.

Para observar una vista con la herramienta Dirigir mirada
1 Muestre una de las ruedas de navegaciéon completa o la Rueda pequefia
de visita de edificio.
2 Haga clic en el sector Dirigir mirada y mantenga pulsado el boton.
El cursor se transforma en el cursor Mirar.
3 Arrastre el dispositivo seflalador para cambiar la direccién en que se mira.

Suelte el boton del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.
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Para observar una vista en el modelo con la herramienta Dirigir mirada

1 Muestre una de las ruedas de navegacion completa
Pulse y mantenga pulsada la tecla MAYUS.
Haga clic en el sector Dirigir mirada y mantenga pulsado el boton.
El cursor se transforma en el cursor Mirar.

4 Arrastre sobre los objetos en el modelo hasta que se resalte la cara a la
que desee dirigir la mirada.

5 Suelte el boton del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.

Para observar y pasear por un modelo con la herramienta Dirigir mirada

1 Muestre la Rueda grande de navegaciéon completa.

2 Haga clic en el sector Dirigir mirada y mantenga pulsado el boton.
El cursor se transforma en el cursor Mirar.

3 Arrastre para cambiar la direcciéon en que se mira.

Mientras mantiene presionado el botén del dispositivo sefialador,
presione las teclas de flecha para pasear por el modelo.

5 Suelte el boton del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.

Haga clic en Cerrar para salir de la rueda.

Para invertir el eje vertical de la herramienta Mirar

1 Visualice una rueda.

2 Haga clic con el botén derecho en la rueda y seleccione Opciones de
SteeringWheels.

3 Enel Editor de opciones, en la pagina SteeringWheels vaya al nodo
Interfaz y marque la casilla Invertir eje vertical en el area
Herramienta Mirar.

Si se arrastra el puntero del raton hacia abajo y arriba, se baja y sube el
punto de la vista activa.

4 Haga clic en Aceptar.
Herramienta Orbita

La herramienta Orbita se utiliza para cambiar la orientaciéon de un modelo. El
cursor se transforma en el cursor Orbita. A medida que se arrastra el cursor, el
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modelo rota alrededor de un punto de pivote mientras que la vista permanece
fija.

.S

Pivote

Designacion del punto de pivote

El punto de pivote es el punto base que se utiliza para rotar el modelo con la
herramienta Orbita. Hay varias formas de designar el punto de pivote:

m Punto de pivote por defecto. Al abrir un modelo por primera vez, el
punto de destino de la vista actual se utiliza como punto de pivote para
orbitar el modelo.

m  Designar objetos. Puede seleccionar objetos antes de que se use la
herramienta Orbita para calcular el punto de pivote. El punto de pivote se
calcula en funcién del centro de las extensiones de los objetos
seleccionados.

m Herramienta Centrar. Puede designar un punto del modelo para
utilizarlo como punto de pivote con el fin de orbitar con la herramienta
Centrar en la pagina 122.

m  CTRL+Clic y arrastrar. Mantenga pulsada la tecla CTRL antes de hacer
clic en el sector Orbita o mientras la herramienta Orbita se encuentre activa.
A continuacion, arrastre al punto del modelo que desee usar como punto
de pivote. Esta opcion sOlo estd disponible al usar las ruedas grande y
pequeiia de navegacién completa, o la rueda pequefia de visualizacion de
objetos.
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NOTA Mientras la herramienta Orbita se encuentre activa, puede mantener
pulsada la tecla CTRL en cualquier momento para mover el punto de pivote
utilizado por dicha herramienta. Este punto de pivote se utilizara para la
navegacion posterior hasta que se mueva.

Mantenimiento de la direccién hacia arriba

Puede controlar como orbita el modelo alrededor del punto de pivote eligiendo
mantener la direcciéon Arriba del modelo. Cuando se mantiene la direccion
Arriba, la Orbita se restringe a lo largo del eje XY y en la direccion Z. Si arrastra
horizontalmente, la cdmara se desplaza en paralelo al plano XY. Si arrastra
verticalmente, la cadmara se desplazara a lo largo del eje Z.

Si la direccién hacia arriba no se mantiene, puede inclinar longitudinalmente
el modelo mediante el anillo de inclinacién longitudinal que se encuentra
sobre el punto de pivote. Use el cuadro de didlogo de propiedades de
SteeringWheels para controlar si se mantiene o no la direccion hacia arriba
para la herramienta Orbita.

SRR
Pivote
@

Para colocar en érbita un modelo con la herramienta Orbita
1 Muestre una de las ruedas de visualizaciéon de objetos o navegaciéon
completa.
2 Haga clic en el sector Orbita y mantenga pulsado el botén.
El cursor se transforma en el cursor Orbita.

3 Arrastre para girar el modelo.
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NOTA Use la herramienta Centrar para cambiar el centro del modelo en la
vista activa, si usa una de las ruedas de visualizacién de objetos o navegacion
completa.

Suelte el bot6n del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.

Para usar la herramienta Orbita alrededor de objetos

1

Pulse ESC para asegurarse de que no hay activo ningin comando y borrar
cualquier objeto seleccionado anteriormente.

Seleccione los objetos del modelo para los que desee definir el punto de
pivote.

Muestre una de las ruedas de visualizacién de objetos o navegaciéon
completa.

Haga clic en el sector Orbita y mantenga pulsado el boton.
El cursor se transforma en el cursor Orbita.
Arrastre para girar el modelo.

Suelte el boton del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.

Para activar la sensibilidad de seleccion de la herramienta Orbita

1

Muestre una de las ruedas de visualizacion de objetos o navegacion
completa.

Haga clic con el bot6on derecho en la rueda y seleccione Opciones de
SteeringWheels.

En el Editor de opciones, en la pagina SteeringWheels vaya al nodo
Interfaz y marque la casilla Centrar pivote en seleccion en el drea
Herramienta Orbita.

Haga clic en Aceptar.

Se usan las extensiones de cualquier objeto que se seleccione antes de
mostrar la rueda con el fin de definir el punto de pivote de la herramienta
Orbita. Si no hay ningtin objeto seleccionado, el punto de pivote que
utiliza la herramienta Orbita es el que define la herramienta Centrar.

Para mantener la direccién Arriba para la herramienta Orbita

1

Muestre la rueda pequefia de visualizacién de objetos o una de las
ruedas de navegaciéon completa.

Haga clic con el boton derecho en la rueda y seleccione Opciones de
SteeringWheels.
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En el Editor de opciones, en la pdgina SteeringWheels vaya al nodo
Interfaz y marque la casilla Mantener la verticalidad de la escena
en el area Herramienta Orbita.

Haga clic en Aceptar.

La 6rbita del modelo esta restringida a lo largo del plano XY y las
direcciones Z.

Para rotar perpendicularmente el modelo alrededor del punto de pivote con
la herramienta Orbita

1

Muestre la Rueda pequeiia de visualizacion de objetos o una de las
ruedas de navegacion completa.

Haga clic con el boton derecho en la rueda y seleccione Opciones de
SteeringWheels.

En el Editor de opciones, en la pagina SteeringWheels vaya al nodo
Interfaz y desmarque la casilla Mantener la verticalidad de la
escena.

Haga clic en Aceptar.
Haga clic en el sector Orbita y mantenga pulsado el boton.
El cursor se transforma en el cursor Orbita.

Pulse y mantenga pulsada la tecla MAYUS para mostrar el anillo de
inclinacion longitudinal. Arrastre para inclinar longitudinalmente el
modelo.

Suelte el boton del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.

Para iniciar la herramienta Orbita con el botén central del ratén

1

Muestre una de las ruedas que no sea la Rueda de visualizacién de objetos
grande o la Rueda de visita de edificio grande.

Pulse y mantenga pulsada la tecla MAYUS.

Con el boton rueda o central del dispositivo sefialador pulsado, arrastre
hacia la 6rbita del modelo.

Suelte el boton del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.

Herramienta Encuadre

Cuando la herramienta Encuadre se encuentra activa, aparece el cursor
Encuadre (flecha con cuatro puntas). Si se arrastra el dispositivo sefialador, se
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mueve el modelo en la misma direccion. Por ejemplo, al arrastrarlo hacia
arriba, el modelo se mueve hacia arriba; al arrastrarlo hacia abajo, el modelo
se mueve hacia abajo.

Herramienta Encuadre

CONSE]JO Si el cursor llega al borde de la pantalla, puede continuar el encuadre
arrastrando el cursor mas para obligarlo a ajustarse a la pantalla.

Para encuadrar la vista con la herramienta Encuadre
1 Visualice una de las ruedas de navegacion completa o la rueda
pequeria de visualizacion de objetos.
2 Haga clic en el sector Encuadre y mantenga pulsado el boton.
El cursor se transforma en el cursor Encuadre.
3 Arrastre para volver a colocar el modelo.

Suelte el boton del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.

Para iniciar la herramienta Encuadre con el boton central del raton
1 Visualice una de las ruedas de navegacion completa o la rueda
pequeria de visualizacion de objetos.
2 Pulse y mantenga pulsado la rueda del ratén o el boton central.
El cursor se transforma en el cursor Encuadre.
3 Arrastre para volver a colocar el modelo.

Suelte la rueda o el boton del dispositivo sefialador para regresar a la
rueda.
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Herramienta Rebobinar

Al usar las herramientas de navegacién para cambiar la orientacién de la vista
de un modelo, la vista anterior se guarda en el historial de navegacion. El
historial de navegacion conserva una representaciéon de las vistas anteriores
del modelo, junto con una miniatura. Se mantiene un historial de navegaciéon
para cada ventana, pero no se conserva tras cerrar la ventana. El historial de
navegacion de Rebobinar es especifico de la vista.

Con la herramienta Rebobinar, puede recuperar vistas anteriores del historial
de navegacion. En el historial de navegacion se puede recuperar una vista
anterior o recorrer todas las vistas guardadas.

NOTA Cuando rebobina y registra un nuevo historial de navegacion, las vistas
rebobinadas se sustituyen con las nuevas vistas. El historial de navegacién no se
guarda entre sesiones.

Herramienta Rebobinar

Para restituir una vista previa

1 Visualice una rueda.

2 Haga clic en el sector Rebobinar.

Para restituir una vista anterior con el historial de rebobinado

1 Visualice una rueda.
2 Haga clic en el sector Rebobinar durante unos segundos.
Aparecera el historial de rebobinado.

3 Mientras mantiene presionado el boton del dispositivo sefialador,
arrastrelo a la izquierda o a la derecha para restituir una vista anterior.

Al arrastrarlo a la izquierda, se restituye la vista anterior mds antigua. Al
arrastrarlo a la derecha, se restituye una vista mas nueva que la vista

actual. Para poder ver las vistas disponibles al arrastrar a la derecha, debe
haberse utilizado la herramienta Rebobinar anteriormente. La posicion
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actual dentro del historial de navegacion se muestra con el cuadro naranja
que se arrastra por el historial de rebobinado.

Herramienta Arriba/Abajo

A diferencia de la herramienta Encuadre, la herramienta Arriba/Abajo se usa
para ajustar la altura del punto de vista activo por el eje Z del modelo. Para
ajustar la elevacion vertical de la vista actual, hay que arrastrar hacia arriba o
hacia abajo. A medida que arrastra el cursor, la elevacion actual y el intervalo
de movimiento permitido aparecen en un elemento grafico denominado
indicador Distancia vertical.

Este indicador posee dos marcas que sefialan la elevacion méaxima (superior)
y minima (inferior) que puede tener la vista. Mientras se cambia la distancia
con el indicador Distancia vertical, el indicador naranja brillante muestra la

elevacion actual, mientras que el indicador naranja claro muestra la elevacion
anterior.

SUPERIOR

INFERIOR

Para cambiar la elevacion de una vista
1 Muestre una de las ruedas de navegacion completa o las ruedas de visita
de edificio.
2 Haga clic en el sector Arriba/Abajo y mantenga pulsado el botén.
Aparecera el indicador de distancia vertical.
3 Arrastre hacia arriba o abajo para cambiar la elevacion de la vista.

Suelte el bot6n del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.
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Herramienta Paseo

Con esta herramienta, puede desplazarse por un modelo como si estuviera
paseando por él. Una vez iniciada la herramienta Paseo, el icono del circulo
central aparece cerca de la base de la vista y el cursor se transforma en una
serie de flechas. Para pasear por el modelo, arrastre en la direccién en la que
desee moverse.

Pulse las flechas Arriba/Abajo para ajustar la altura, y '+' para acelerar

Restriccion del angulo de paseo

Cuando pasee por un modelo, puede restringir el &ngulo de movimiento al
vector hacia arriba. Si esta activada la opcién Restringir angulo de paseo
, puede pasear libremente mientras mantiene constante la elevacion del punto
de vista de la camara; si el &ngulo de paseo no estd restringido, "volard" en la
direccion en que esta mirando. Use el Editor de opciones para restringir el
angulo de movimiento al vector hacia arriba con la herramienta Paseo.

Uso de Velocidad lineal en el punto de vista

Por defecto, la velocidad de navegacién lineal en los puntos de vista esta
relacionada directamente con el tamafio del modelo. Puede especificar una
velocidad de movimiento especifica para todos los puntos de vista (Editor
de opciones [mterfaz [Vdlores por defecto de punto de vista) o
para el punto de vista actual (ficha Punto de vista grupo [Ghardar,
cargar y reproducir [Editar punto de vista actual. Use el Editor de
opciones para modificar las opciones de la herramienta PaseoUtilizar
velocidad lineal de punto de vista.
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Velocidad de movimiento

Mientras pasea o "vuela" por un modelo, puede controlar la velocidad del
movimiento. La velocidad de movimiento se controla con la distancia entre
el cursor y el icono del circulo central, y el pardmetro actual de velocidad
de movimiento. El pardmetro de velocidad de movimiento puede ajustarse de
manera temporal o permanente al utilizar la herramienta Paseo. Para ajustar
permanentemente la velocidad de movimiento, use el Editor de opciones
o las teclas < y > cuando la herramienta Paseo se encuentre activa. Para
aumentar la velocidad de movimiento de manera temporal, mantenga pulsada
la tecla + (més) mientras utiliza la herramienta Paseo.

Cambio de elevacion

Mientras utiliza la herramienta Paseo, puede ajustar la elevacion de la cdmara
manteniendo pulsada la tecla MAYUS. Esto activa temporalmente la herramienta
Arriba/Abajo. Con la herramienta Arriba/Abajo activada, arrastre hacia arriba
y abajo para ajustar la elevacion de la cimara. También puede usar las teclas
flecha arribay flecha abajo al pasear para ajustar la altura de la vista.

Para usar la herramienta Paseo para moverse por el modelo
1 Muestre una de las ruedas de navegacién completa o la Rueda pequefia
de visita de edificio.
2 Haga clic en el sector Paseo y mantenga pulsado el boton.

El cursor se convierte en el cursor Paseo y aparece el icono de circulo
central.

3 Arrastre en la direccion en que desee pasear.

NOTA Mientras pasea, mantenga pulsada la tecla + (mas) para aumentar
temporalmente la velocidad de movimiento.

4 Suelte el boton del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.

Para cambiar la velocidad de movimiento para la herramienta Paseo

1 Visualice una rueda.

2 Haga clic con el botén derecho en la rueda y seleccione Opciones de
SteeringWheels.

3 Enel Editor de opciones, en la pagina SteeringWheels vaya al nodo
Interfaz y use el control deslizante Velocidad de paseo del area
Herramienta Paseo.
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Mueva el control deslizante hacia la izquierda para disminuir la velocidad
y hacia la derecha para aumentarla.

Haga clic en Aceptar.

Para restringir la herramienta Paseo al vector hacia arriba

Visualice una rueda.

Haga clic con el boton derecho en la rueda y seleccione Opciones de
SteeringWheels.

En el Editor de opciones, en la pagina SteeringWheels vaya al nodo
Interfaz y marque la casilla Restringir angulo de paseo en el area
Herramienta Paseo.
Haga clic en Aceptar.

El movimiento durante el paseo se realiza en paralelo al vector hacia
arriba del modelo.

Para hacer que la herramienta Paseo utilice la velocidad lineal del punto del

vista

1
2

4

Visualice una rueda.

Haga clic con el boton derecho en la rueda y seleccione Opciones de
SteeringWheels.

En el Editor de opciones, en la pagina SteeringWheels vaya al nodo
Interfaz y marque la casilla Utilizar velocidad lineal de punto de
vista en el drea Herramienta Paseo.

Haga clic en Aceptar.

Para ajustar la altura de la vista activa desde la herramienta Paseo

1
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Muestre una de las ruedas de navegacion completa o la Rueda pequefia
de visita de edificio.

Haga clic en el sector Paseo y mantenga pulsado el botén.

El cursor se convierte en el cursor Paseo y aparece el icono de circulo
central.

Opte por una de las siguientes acciones:
m Mantenga pulsada la tecla MAYUS para activar la herramienta
Arriba/Abajo, y arrastre hacia arriba o abajo.

m Mantenga pulsadas la tecla flecha arriba o flecha abajo.

Suelte el bot6n del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.
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Herramienta Zoom

La herramienta Zoom se usa para cambiar la ampliacién de un modelo.

” b
Pivote

@{\

Herramienta Zoom

NOTA Cuando se inicia la herramienta Zoom desde la rueda de navegacion
completa, se debe activar la ampliacién incremental en el Editor de opciones
para poder utilizar CTRL+clic y MAYUS+clic.

Restricciones de zoom

Si cambia la ampliacién de un modelo con la herramienta Zoom, no puede
usar el zoom mas alla del punto de enfoque o de las extensiones del modelo.
La direccién en la que se puede ampliar y reducir esta controlada por el punto
central establecido por la herramienta Centrar.

NOTA A diferencia de la herramienta Zoom en la rueda de visualizacién de objetos,
la de la Rueda pequefia de visualizacién de objetos y las ruedas de navegacién
completa no estan restringidas.

Para realizar zoom de la vista con un solo clic

Nota:Active el zoom incremental cuando utilice las ruedas de navegacion
completa o la rueda pequeiia de visualizacion de objetos. En el caso de
la rueda grande de visualizacion de objetos, el zoom incremental esta
siempre activado.

1 Siga el procedimiento siguiente y compruebe que la opciéon Activar
ampliaciéon incremental con un clic esté activada.

1 Visualice la rueda de navegacion completa.

2 Haga clic con el botén derecho en la rueda y seleccione Opciones
de SteeringWheels.
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3 En el Editor de opciones, en la pagina SteeringWheels vaya
al nodo Interfaz y marque la casilla Activar ampliaciéon
incremental con un clic en el drea Herramienta Zoom.

4 Haga clic en Aceptar.

2 Visualice una rueda que tenga la herramienta Zoom.

3 Haga clic en el sector Zoom.

La ampliacién del modelo aumenta y se acercara mas al modelo. Si
mantiene pulsada la tecla MAYUS mientras hace clic en el sector Zoom,
el modelo se reduce (o se amplia si mantiene pulsada la tecla CTRL).

Para ampliar o reducir una vista mediante la accién de arrastrar

1

Visualice una de las ruedas de navegacion completa o las ruedas de
visualizacion de objetos.

Haga clic en el sector Zoom durante unos segundos.
El cursor se transformara en el cursor Zoom.
Arrastre verticalmente para ampliar o reducir.

Suelte el boton del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.

Para ampliar un area del modelo especificando una ventana

1

Visualice una de las ruedas de navegacién completa o la rueda pequefia
de visualizacion de objetos.

Pulse y mantenga pulsada la tecla MAYUS.

Haga clic en el sector Zoom durante unos segundos.

El cursor se transformard en el cursor Zoom.

Arrastre el dispositivo sefialador para definir la esquina opuesta de la
ventana que define el drea que desea ampliar.

NOTA Pulsar la tecla CTRL mientras se define el segundo punto de la ventana
determina si el primer punto de la misma se usa como esquina o como centro
de la ventana que se arrastra. Cuando se pulsa la tecla CTRL, el primer punto
define el centro de la ventana.

Suelte el bot6n del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.

Para ampliar y reducir haciendo girar el botén de rueda del ratén cuando
aparece SteeringWheels

1

Muestre una de las ruedas (excepto la rueda grande de visita de edificio).
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2 Gire la rueda hacia delante o hacia atras para ampliar o reducir.

3 Suelte el botén del dispositivo sefialador para regresar a la rueda.

La herramienta Zoom se usa para cambiar la ampliaciéon de un modelo. Las
siguientes combinaciones de clic de ratén y pulsacion de teclas permiten
controlar el comportamiento de la herramienta Zoom:

m  Hacer clic.Si hace clic en la herramienta Zoom en una rueda, la vista
actual se amplia por un factor del 25 por ciento. Si usa la rueda de
navegacion completa, debera activar el zoom incremental en el Editor
de opciones.

m MAYUS+clic.Si mantiene pulsada la tecla MAYUS antes de hacer clic en la
herramienta Zoom en una rueda, la vista actual se reduce en un factor del
25 por ciento. La ampliacion se realiza desde la ubicacion del cursor, y no
desde el punto de pivote actual.

m  CTRL + clic.Si mantiene pulsada la tecla CTRL antes de hacer clic en la
herramienta Zoom en una rueda, la vista actual se amplia en un factor del
25 por ciento. La ampliacion se realiza desde la ubicacion del cursor, y no
desde el punto de pivote actual.

m  Clicy arrastrar.Si hace clic en la herramienta Zoom y mantiene pulsado
el boton del dispositivo seflalador, puede ajustar la ampliacion del modelo
arrastrandolo arriba y abajo.

m  CTRL + clic y arrastrar.Al usar las ruedas de navegacion completa o la
Rueda pequeria de visualizaciéon de objetos, puede controlar el punto de
destino que usa la herramienta Zoom. Al mantener pulsada la tecla CTRL,
la herramienta Zoom usara la ubicacién del punto de pivote anterior
definida por la herramienta Zoom, Orbita o Centrar.

= MAYUS+clic y arrastrar. Al usar las ruedas de navegacion completa o
la Rueda pequeria de visualizaciéon de objetos, puede ampliar un area del
modelo arrastrando una ventana rectangular alrededor del area que desee
ajustar en la ventana. Mantenga pulsada la tecla MAYUS y haga clic en una
ventana para arrastrarla por el area que desee ampliar.

NOTA Si se mantiene pulsada la tecla CTRL junto con la tecla MAYUS, puede
ampliar un érea del modelo mediante una ventana basada en el centro, en vez
de una definida por esquinas opuestas.

= Rueda de ratén. Cuando aparezca una rueda, haga girar el botén rueda
del raton hacia arriba o abajo para ampliar o reducir la vista del modelo.
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NOTA Si usa la herramienta Zoom desde la rueda de navegacién completa o la
Rueda de visualizaciéon de objetos, el punto de la vista en el que hizo clic para
hacer zoom se convierte en el punto central para las operaciones de érbita futuras
hasta que vuelva a usar de nuevo la herramienta Zoom o use la herramienta
Centrar. Si presiona CRTL antes de hacer clic en la seccién Zoom, el punto central
no cambia.

Herramientas y modos de navegacion clasicos

En la interfaz de usuario clasica existen nueve modos de navegacion en la
barra de herramientas Modo de navegacidon que permiten controlar el
movimiento por la vista de escena: seis modos basados en la camara y tres
modos basados en el modelo.

Gassis s erash

CONSEJO Puede usar algunos de estos modos de navegacion clésicos con la
interfaz de usuario estandar (cinta de opciones) El Editor de opciones le permite
elegir entre los modos antiguos y los nuevos.

En un modo basado en la cdmara, es la cdimara la que se mueve por la escena;
en un modo basado en el modelo, el modelo se mueve dentro de la escena.
Por ejemplo, los modos Orbita y Examen hacen esencialmente 1o mismo, pero
el primero mueve la camara alrededor del punto focal y el segundo mueve el
modelo alrededor de ese mismo punto.

NOTA Los modos de navegacion y SteeringWheels en la pagina 165 son
incompatibles, de forma que al activar un modo de navegacién, se desactiva el
menu de SteeringWheel actual.

El movimiento en cada modo se ejecuta mediante las teclas de flecha del
teclado, las teclas MAYUS y CTRL, y la accién de arrastrar el raton. Segtn el
modo de navegacion que tenga activado, también se admiten los ratones con
rueda, que permiten ampliar y reducir el modelo con facilidad, asi como
inclinarlo.

CONSEJO Si arrastra el ratén con el botén izquierdo y la tecla CTRL pulsados, se
realiza la misma accién que al arrastrar con el botén central pulsado, cosa muy
atil si dispone de un ratén de sélo dos botones.
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Las teclas MAYUS y CTRL modifican el movimiento. Por ejemplo, en el modo
Paseo, si mantiene pulsada la tecla MAYUS, el movimiento se acelera; si
mantiene pulsada la tecla CTRL, la cdmara se desliza hacia la izquierda/derecha
o hacia arriba/abajo.

NOTA Deslizar la camara es lo contrario a encuadrar el modelo. El deslizamiento
es un movimiento basado en la camara; el encuadre es un movimiento basado en
el modelo.

Modo Descripcion

o
o

Paseo. Permite pasear por el modelo en un
plano horizontal, de modo que "arriba" es
siempre "arriba".

S Panoramica. Permite ver todo el modelo
desde la posicion actual de la cdmara y el
efecto que consigue es como si girase la
cabeza.

Q, Zoom Permite ampliar y disminuir el mode-
lo. Si se mueve el cursor hacia arriba se
amplia y si se mueve hacia abajo se dismi-

nuye.

of Zoom a un cuadro. Permite arrastrar un
cuadro para que su contenido rellene la
vista.

& Encuadre Permite que el usuario recorra

el modelo, en lugar de la cdmara.

i Orbita. Permite dibujar una 6rbita con la
camara alrededor del modelo, de modo que
"arriba" es siempre "arriba". La cAmara
siempre gira alrededor del punto focal del
modelo.

& Examen. Permite girar el propio modelo.
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Modo Descripcion

iy Vuelo. Permite sobrevolar el modelo como
en un simulador de vuelo.
@ Plataforma giratoria. Permite girar el

modelo alrededor del vector arriba. Este
modo de navegacién se comporta como si
el modelo se apoyase sobre una plataforma
giratoria, de modo que "arriba" es siempre
"arriba".

Modo Paseo

En el modo Paseo, puede desplazarse por un modelo como si estuviera
paseando por €l. En este modo, la direccion "arriba" siempre se mantiene.

Una vez que se inicia el modo Paseo, el cursor se trasforma en el cursor
correspondiente a este modo. Para pasear por el modelo, arrastre en la direccion
en la que desee moverse.

Para usar el modo Paseo para moverse por el modelo

1 Haga clic en Paseo “2 en la barra de herramientas Modo de
navegacion.

2 Para moverse, mantenga pulsado el boton izquierdo del ratébn mientras
lo arrastra en la direccion en la que desea pasear, o utilice las teclas de
cursor. La cdmara gira hacia la izquierda y la derecha, y se mueve de
adelante hacia atras.

NOTA Si se mantiene pulsada la tecla MAYUS, el movimiento se acelera.
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3 Para deslizarse, mantenga pulsada la tecla CTRL muestras arrastra el
raton. La cdmara se desliza hacia la izquierda y la derecha, y de arriba
abajo.

El modo Paseo esta basado en la camara, y se diferencia del modo
Panoramico normal en que es la camara la que se mueve y no el modelo.

4 Parainclinar la cdmara hacia arriba o hacia abajo, gire la rueda del raton.
¥ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [ Mbdo de

navegacion [ Pdseo
E Entrada de comandos: CTRL+2

Modo Panoramica

En el modo Panoramica, puede girar la vista actual en sentido vertical u
horizontal. Al girar la vista, la linea de vision se gira hacia la posicion de la
vista activa, como cuando se gira la cabeza.

Para mirar alrededor de una vista

. rd . T .
1 Haga clic en Panoramica “% en la barra de herramientas Modo de
navegacion.

2 Para mirar alrededor, arrastre el ratén con el botén izquierdo pulsado o
utilice las teclas de cursor. La cdmara mira hacia la izquierda, la derecha,
arriba o abajo.

NOTA Si se mantiene pulsada la tecla MAYUS, el movimiento se acelera.

3 Para girar la camara alrededor del eje de vision, mantenga pulsada la
tecla CTRL.

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [ Mbdo de
navegacion [ Pdnoramica
EE Entrada de comandos: CTRL+3
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Modo Zoom

En el modo Zoom, puede ampliar y reducir el modelo.

Para hacer zoom en la vista

1 Haga clic en Zoom 2 en la barra de herramientas Modo de
navegacion.

2 Arrastre el raton, con el boton izquierdo pulsado, hacia arriba y hacia
abajo, o con las teclas de cursor arriba y abajo, para ampliar y reducir la
vista.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [ Mbdo de
navegacion [ Zdom
E2 Entrada de comandos: CTRL+4

Modo Cuadro de zoom

En el modo Cuadro de zoom, puede ampliar un area del modelo arrastrando
un cuadro rectangular alrededor del area que desee ajustar en la vista de
escena.
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Para ampliar un area del modelo especificando un cuadro

1 Haga clic en Cuadro de zoom < en la barra de herramientas Modo
de navegacion.

2 Arrastre el cuadro, con el botén izquierdo del ratén pulsado, sobre la
vista de escena para rellenar la vista con el contenido del cuadro.

NOTA Si mantiene pulsadas las teclas MAYUS o CTRL, o si desliza la rueda
del ratdn, se activara temporalmente el modo Zoom.

£ Menii: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Mbdo de
navegacion [Zdom ventana
EE Entrada de comandos: CTRL+5

Modo Encuadre

En el modo Encuadre, puede mover el modelo, en lugar de la cAmara. Por
ejemplo, al arrastrar hacia arriba, el modelo se mueve hacia arriba; al arrastrar
hacia abajo, el modelo se mueve hacia abajo.

Para encuadrar un modelo

1 Haga clic en Encuadre & en la barra de herramientas Modo de
navegacion.

2 Desplace el ratén con el botéon izquierdo pulsado para encuadrar el
modelo hacia la parte superior, inferior, izquierda o derecha.

NOTA Si mantiene pulsadas las teclas MAYUS o CTRL, o si desliza la rueda
del ratdn, se activara temporalmente el modo Zoom.

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Mbdo de
navegacion [Encuadre
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E Entrada de comandos: CTRL+6

Modo Orbita

En el modo ()rbita, la camara gira alrededor del punto focal del modelo. En
este modo, la direccién "arriba" siempre se mantiene.

Para dibujar una 6rbita sobre un modelo

1 Haga clic en Orbita ‘& en la barra de herramientas Modo de
navegacion.

2 Para girar la camara alrededor del modelo, arrastre el ratén con el botén
izquierdo pulsado o utilice las teclas de cursor.

NOTA Si mantiene pulsada la tecla MAYUS o si desliza la rueda del ratén,
se activara temporalmente el modo Zoom.

3 Para deslizar la cimara, mantenga pulsada la tecla CTRL mientras arrastra
el ratén. La camara se desliza hacia la izquierda y la derecha, y de arriba
abajo.

El modo Orbita esta basado en la camara; se diferencia del modo
Panoramico normal en que es la cdmara la que se mueve, no el modelo.

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [ Mbdo de
navegacion [Otbita
E Entrada de comandos: CTRL+7

Modo Examen

En el modo Orbita libre, puede girar el modelo alrededor del punto focal.
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Para examinar un modelo

1 Haga clic en Examen (% en la barra de herramientas Modo de
navegacion.

2 Para girar el modelo alrededor del punto focal, arrastre el ratén con el
botoén izquierdo pulsado o utilice las teclas de cursor. Si estd moviendo

el raton y deja de pulsar el botdn, el modelo seguira girando. Si hace clic
en el modelo, el movimiento de giro se detiene.

NOTA Si mantiene pulsada la tecla MAYUS o si desliza la rueda del ratén,
se activara temporalmente el modo Zoom. Si mantiene pulsada la tecla
CTRL, se activara temporalmente el modo Encuadre.

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Mbdo de

navegacion [Examen
E Entrada de comandos: CTRL+8

Modo Vuelo

En el modo Vuelo, puede moverse por el modelo como si se tratase de un
simulador de vuelo.
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Para usar el modo Vuelo para moverse por el modelo

1 Haga clic en Vuelo % en la barra de herramientas Modo de
navegacion.

2 Mantenga pulsado el botén izquierdo del ratén para que la cdmara se
mueva hacia adelante. Como en un simulador de vuelo, la cdmara se
desplaza hacia la izquierda o la derecha si se arrastra el raton, con el
botén izquierdo pulsado, hacia la derecha o la izquierda, del mismo
modo que sube o baja si se arrastra el ratén, con el botén izquierdo
pulsado, hacia arriba o hacia abajo.

NOTA Si se mantiene pulsada la tecla MAYUS, el movimiento se acelera.

3 Use las teclas de cursor arriba y abajo para ampliar y reducir la vista,
respectivamente, y las teclas de cursor izquierda y derecha para girar la
camara hacia la izquierda y derecha, respectivamente.

NOTA Si se mantiene pulsada la tecla CTRL, la cdmara gira alrededor de su
eje de visualizacion, sin dejar de desplazarse hacia adelante.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [ Mbdo de
navegacion [ Vikelo
E2 Entrada de comandos: CTRL+9

Modo Plataforma giratoria

En el modo Plataforma giratoria, puede girar el modelo alrededor del
vector arriba como si el modelo se apoyara sobre una plataforma giratoria. En
este modo, la direccién "arriba" siempre se mantiene.
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Para girar el modelo en una plataforma giratoria

1 En la barra de navegacion, haga clic en Plataforma giratoria £ en
la barra de herramientas Modo de navegacion.

2 Arrastre el ratén, con el botén izquierdo pulsado, hacia la izquierda o la
derecha, o utilice las teclas de cursor izquierda y derecha, para que la
plataforma giratoria se desplace hacia la izquierda o la derecha,
respectivamente.

NOTA Si mantiene pulsada la tecla MAYUS, o si desliza la rueda del ratén,
se activara temporalmente el modo Zoom. Si mantiene pulsada la tecla
CTRL, se activara temporalmente el modo Encuadre.

3 Para inclinar la plataforma giratoria hacia arriba o hacia abajo, deslice
la rueda del raton o utilice las teclas de cursor arriba y abajo.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Mbdo de
navegacion [ Plataforma giratoria
E2 Entrada de comandos: CTRL+0

Herramienta Ver todos

Encaja el modelo completo en la vista de escena.

Esta funcion desplaza y encuadra la camara para que pueda verse el modelo
completo en la vista actual, 1o cual resulta muy util si se pierde en el modelo
o si lo pierde completamente de vista.

En algunas ocasiones, puede que obtenga una vista en blanco. Esto ocurre
normalmente porque hay elementos muy pequefios en comparaciéon con el
modelo principal, o porque los elementos estan ubicados muy lejos del modelo
principal. En estos casos, haga clic con el botén derecho en el elemento en el
Arbol de seleccién y haga clic en Zoom seleccién para volver al modelo
sin tener que averiguar qué elementos de han "perdido".

Para verlo todo

1 Haga clic en Ver todos = en la barra de herramientas Herramientas
de navegacion.

£ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [ Heérramientas
de navegacion [Vdr todos
Menu contextual: Escena [Vdr todos
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Herramienta Zoom seleccion

Acerca la cdmara para que los elementos seleccionados ocupen toda la vista
de escena.

Para ver elementos seleccionados

1 Haga clic en Zoom seleccién < en la barra de herramientas
Herramientas de navegacion.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Herramientas
de navegacion [ Zdom seleccion
Menua contextual: Escena [Zdom seleccion

ViewCube

La herramienta de navegacion ®ViewCube® de Autodesk proporciona
indicaciones visuales de la orientacion actual de un modelo. Puede utilizar la
herramienta ViewCube para ajustar el punto de vista del modelo. ViewCube
no esta disponible en un espacio de trabajo 2D.

Introduccion aViewCube

La herramienta ViewCube es una interfaz permanente, en la que se puede
hacer clic y arrastrar, y que permite alternar entre las vistas del modelo.

Cuando se activa, la herramienta ViewCube, por defecto aparece en la esquina
derecha de la vista de escena, sobre el modelo y en estado inactivo. La
herramienta ViewCube proporciona una indicacion visual sobre el punto de
vista actual del modelo a medida que se producen cambios en la vista. Se activa
al colocar el cursor sobre la herramienta ViewCube. Puede arrastrar o hacer
clic en ViewCube, cambiar a una de las vistas prefijadas disponibles, rotar
perpendicularmente la vista actual o cambiar la vista de inicio del modelo.
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CONSEJO Cuando la barra de navegacién se vincula a ViewCube, puede mover
ambos por la vista de escena. Consulte Cambiar de posicién y orientacién la
barra de navegacién en la pagina 162 para obtener mas informacion.

Control del aspecto de ViewCube

La herramienta ViewCube aparece en uno de dos estados: activo o inactivo.
Cuando la herramienta ViewCube se encuentra inactiva, aparece parcialmente
transparente por defecto, para que no oculte la vista del modelo. Cuando se
encuentra activa, aparece opaca y puede ocultar la vista de los objetos en la
vista activa del modelo.

Ademads de controlar el nivel de opacidad de ViewCube cuando estd inactivo,
puede controlar su tamano y la visualizacion de la brajula. Los pardmetros
que se utilizan para controlar el aspecto de ViewCube se encuentran en el
Editor de opciones.

Uso de la brajula

La brajula aparece bajo la herramienta ViewCube e indica en qué direccién
esta el Norte en el modelo. Puede hacer clic en una letra de direccién cardinal
en la brajula para girar el modelo, o arrastrar una de dichas letras o el anillo
de la brijula para girar el modelo de forma interactiva sobre el punto de pivote.
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Arrastre o haga clic enViewCube

Cuando arrastra o hace clic en la herramienta ViewCube, la vista del modelo
se reorienta alrededor de un punto de pivote. El punto de pivote se muestra
en el centro del objeto que se selecciono por altima vez antes de utilizar la
herramienta ViewCube.

Para mostrar u ocultar ViewCube

m Haga clic en la ficha Vista grupo [CAyudas de

[ |
navegacion [ ViewCube -~ .
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Para controlar el tamafio de ViewCube
1 Haga clic con el botén derecho en la herramienta ViewCube y seleccione
Opciones de ViewCube.

2 Enel Editor de opciones, en la pigina ViewCube del nodo Interfaz,
seleccione una opcion de la lista desplegable Tamaiio.

Editor de opciones @

+ General - Mostrar ViewCube

= Interfaz . =
Unidades de visualizacién Tamafio
- Selecddn . o
Opacdidad siinactivo [50%
- Medir ;J

- Referenda a objetos Mantener la verticalidad de la escena
- Valores por defecto de punto de vista Al arrastrar ViewCube

41 Vinculos

i Propiedades répidas L Forzar a vista ms cercana

- Desarrollador r

- Mostrar Al hacer dic en ViewCube
- 3Dconnexion ; Ajustar a la vista al cambiar de vista
- Barra de navegaddn
- ViewCube Usar transiciones animadas al cambiar de vista
- SteeringWheels
- Interfaz de usuario Mostrar brajula bajo ViewCube

+1- Modelo

4 Lectores de archivos il Opdiones por defact
- Herramientas
Exportar... Importar... Aceptar ] I Cancelar ] l Ayuda I

3 Haga clic en Aceptar.

Para controlar la opacidad inactiva de ViewCube

1 Haga clic con el botén derecho en la herramienta ViewCube y seleccione
Opciones de ViewCube.

2 Enel Editor de opciones, en la pigina ViewCube del nodo Interfaz,
seleccione una opcion de la lista desplegable Opacidad si inactivo.
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Editor de opciones

[

- General -
= Interfaz
- Unidades de visualizadidn
- Selecddn
- Medir
--Referenda a objetos
Valores por defecto de punto de vista
- Vinculos
- Propiedades rapidas
- Desarrollador
Mostrar
- 3Dconnexion
- Barra de navegadon
- ViewCube
SteeringWheels
Interfaz de usuario
- Modela
- Lectores de archivos
- Herramientas

+)

T

-

e

-

9

Exportar... Importar...

Mostrar ViewCube
Tamafio |Pequefio -
Opacidad si inactivo

Mantener la verticalidad de la escena

Al arrastrar ViewCube

Forzar a vista mas cercana

Al hacer dic en ViewCube
Ajustar a la vista al cambiar de vista

Usar transiciones animadas al cambiar de vista

Mostrar brijula bajo ViewCube

Opciones por defecto

Aceptar H Cancelar H Ayuda J

3 Haga clic en Aceptar.

Para mostrar la brijula de ViewCube

1 Haga clic con el botén derecho en la herramienta ViewCube y seleccione

Opciones de ViewCube.

2 Enel Editor de opciones, en la pigina ViewCube del nodo Interfaz,
seleccione Mostrar brajula bajo ViewCube.

3 Haga clic en Aceptar.

La brajula aparece debajo de la herramienta ViewCube e indica la
direccién del Norte del modelo.

Menu ViewCube

El ment de ViewCube permite restablecer y definir la vista de inicio de un
modelo, cambiar de modo de proyeccion de vista y cambiar el aspecto y el
comportamiento interactivo de la herramienta ViewCube.

Para mostrar el menud de ViewCube

Para mostrar el mena ViewCube, realice una de las acciones siguientes:

m  Haga clic con el boton derecho en la brajula, el icono Inicio o el area
principal de la herramienta ViewCube.

m  Haga clic en el boton de menu contextual debajo de la herramienta

ViewCube.
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El ment ViewCube tiene las siguientes opciones:
m Inicio.Restituye la vista de inicio guardada con el modelo. Esta vista esta
sincronizada con la opcién de vista Ir al inicio del mena SteeringWheels.

m  Perspectiva.Cambia la vista actual a una proyeccioén en perspectiva.
= Ortogonal.Cambia la vista actual a una proyeccion ortogonal.

= Bloquear en la seleccidon.Usa los objetos seleccionados para definir el
centro de la vista cuando se produce un cambio de orientacién de vista en
la herramienta ViewCube.

NOTA Si hace clic en Inicio en la herramienta ViewCube, la vista regresa a la
vista Inicio aunque esté seleccionado Bloquear en la seleccién.

m  Definir vista actual como inicio.Define la vista de inicio del modelo
basandose en la vista actual.

m  Definir vista actual como Frontal. Define la vista frontal del modelo.

m  Restablecer frontal.Restituye la orientacion por defecto de la vista
frontal del modelo.

m  Opciones de ViewCube. Muestra el Editor de opciones, en el que se
puede ajustar el aspecto y el comportamiento de la herramienta ViewCube.

m  Ayuda.lnicia el sistema de ayuda en linea y muestra el tema para la
herramienta ViewCube.

Cambio de la orientacion de la vista de un modelo
conViewCube

ViewCube se usa para cambiar la orientacion de la vista activa de un modelo.
Se puede cambiar la orientacion de la vista de un modelo con la herramienta
ViewCube haciendo clic en areas predefinidas para activar una vista
predefinida, hacer clic y arrastrar para cambiar libremente el dngulo de vista
del modelo y definir y restaurar la vista de inicio.

Reorientacion de la vista actual

La herramienta ViewCube incluye veintiséis dreas definidas en las que puede
hacer clic para cambiar la vista actual de un modelo. Las veintiséis areas
predefinidas se clasifican en tres grupos: esquina, borde y cara. De estas
veintiséis areas definidas, seis de ellas representan vistas ortogonales estandar
de un modelo: arriba, abajo, frente, atras, izquierda y derecha. Las vistas
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ortogonales se establecen haciendo clic en una de las caras de la herramienta
ViewCube.

NOTA Cuando el cursor se encuentra sobre una de las areas donde se puede hacer
clic en la herramienta ViewCube, éste se convierte en una flecha con un pequefio
cubo para indicar que se encuentra sobre la herramienta ViewCube. También
aparece informacion sobre la herramienta. La informacién sobre la herramienta
describe la accién que se puede realizar segun la ubicacién del cursor sobre la
herramienta ViewCube.

Las otras veinte areas definidas se utilizan para acceder a vistas en angulo de
un modelo. Al hacer clic en una de las esquinas de la herramienta ViewCube,
ésta cambia la orientacion de la vista actual del modelo por una vista de tres
cuartos, basada en un punto de vista definido por tres lados del modelo. Al
hacer clic en uno de los bordes, se cambia la orientacién de la vista del modelo
por una media vista basada en dos lados del modelo.
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También puede arrastrar la herramienta ViewCube para cambiar la orientacién
de la vista de un modelo a una vista personalizada que no sea ninguna de las
26 predefinidas. Al arrastrar, el cursor cambia para indicar que se esta
cambiando la orientacion de la vista activa del modelo. Si arrastra la
herramienta ViewCube hasta una de las orientaciones predefinidas y se ha
configurado para forzar el cursor a la vista mds cercana, la herramienta
ViewCube gira hasta la orientacion predefinida mas cercana.

El contorno de la herramienta ViewCube ayuda a identificar su forma de
orientacién: estandar o fija. Cuando la herramienta ViewCube tiene una
orientacién estandar, no orientada a una de las 26 areas predefinidas, su
contorno aparece con lineas discontinuas. El contorno de la herramienta
ViewCube aparece en una linea continua cuando esta restringido a una de las
vistas predefinidas.

Rodamiento de una vista de cara
Al ver un modelo desde una de las vistas de cara, aparecen dos botones de

flecha cerca de la herramienta ViewCube. Use las flechas para girar la vista
activa 90 grados en sentido horario o antihorario sobre el centro de la vista.
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Cambio a una cara adyacente

Cuando la herramienta ViewCube se encuentra activa mientras se visualiza
un modelo desde una de las vistas de cara, aparecen cuatro tridngulos
ortogonales cerca de la herramienta ViewCube. Estos tridngulos se usan para
cambiar a una de las vistas de cara adyacentes.

oinices

Vista frontal

Puede definir la vista frontal de un modelo para definir la direccion de las
vistas de cara en la herramienta ViewCube. Junto con la vista frontal, también
se usa la direccién Arriba de un modelo para definir la direccién de las vistas
de cara en la herramienta ViewCube.

NOTA La vista frontal es una opcién global que se aplica en todos los puntos de
vista.
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Para cambiar la orientacion de la vista activa a una orientacion predefinida.

m Haga clic en una de las caras, bordes o esquinas de la herramienta
ViewCube.

Para ver una cara adyacente

NOTA: Asegarese de que hay una vista de cara definida como actual.

m  Haga clic en uno de los tridngulos cerca de los bordes de la herramienta
ViewCube.

FRONTAL

=

Para reorientar la vista de manera interactiva

m  Haga clic en la herramienta ViewCube, mantenga pulsado el boton
izquierdo del raton y arrastre el cursor en la direccién de 6rbita que desee.

Para usar transiciones animadas al reorientar una vista segin una orientacién
predefinida

1 Haga clic con el boton derecho en la herramienta ViewCube y seleccione
Opciones de ViewCube.

2 Enel Editor de opciones, en la pagina ViewCube del nodo Interfaz,
seleccione Usar transiciones animadas al cambiar de vista.

Editor de opcicnes @
- General e Mostrar ViewCube
= Interfaz N -
- Unidades de visualizacidn Tamafio
- Selecddn
Opacidad si inactivo |50% +
e
Referencia a objetos Mantener la verticalidad de |a escena
Valores por defecto de punto de vista Al arrastrar ViewCube

- Vinculos
-Propiedades rapidas Forzar a vista mas cercana
- Desarrollador
- Mostrar Al hacer dic en ViewCube
- 3Dconnexion
--Barra de navegadidn
ViewCube Usar transiciones animadas al cambiar de vista
SteeringWheels
Interfaz de usuario Mostrar brijula bajo ViewCube
+- Modelo

+1- Lectores de archivos il Opciones por defect
+l. Herramientas
] [ote ) (e ]

-

m

-

Ajustar a la vista al cambiar de vista
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Al seleccionar esta opcion, la transiciéon de una vista a otra aparecera
animada al hacer clic en un area predefinida de la herramienta ViewCube.

3 Haga clic en Aceptar.

Para ajustar el modelo de forma automatica tras la orientacion de una vista

1 Haga clic con el boton derecho en la herramienta ViewCube y seleccione
Opciones de ViewCube.

2 Enel Editor de opciones, en la pigina ViewCube del nodo Interfaz,
seleccione Ajustar a la vista al cambiar de vista.

3 Haga clic en Aceptar.

Para hacer rodar una vista de cara

NOTA: Compruebe que aparezca una vista de cara.
m  Haga clic en una de las flechas de rotacion situadas encima y a la derecha
de la herramienta ViewCube.

La flecha de rotacién izquierda gira la vista 90 grados en sentido antihorario,
mientras que la derecha la gira 90 grados en sentido horario.
Para definir la vista frontal

m  Haga clic con el boton derecho en la herramienta ViewCube y haga clic
en Definir vista actual como frontal.

Para restituir la vista frontal

m Haga clic con el boton derecho en la herramienta ViewCube y, a
continuacion, en Restablecer frontal.

Establecimiento del modo de proyeccion de la

vista

La herramienta ViewCube cuenta con dos modos de proyeccién de la vista

(Perspectiva y Ortogonal). La proyeccion ortogonal también se conoce
como proyeccion paralela. Las vistas proyectadas en perspectiva se calculan
por la distancia desde una cdmara y un punto de destino te6ricos. Cuanto mas
corta sea la distancia entre la cdmara y el punto de destino, més distorsionado
sera el efecto en perspectiva; las distancias mayores producen efectos menos
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distorsionados en el modelo. Las vistas proyectadas ortogonales muestran
todos los puntos de un modelo que se proyecta paralelo a la pantalla.

El modo de proyeccién ortogonal facilita el trabajo con un modelo debido a
que todos los bordes de éste aparecen del mismo tamario, independientemente
de su distancia de la camara. No es de este modo, sin embargo, como
normalmente se ven los objetos en el mundo real. Los objetos en el mundo
real se ven en una proyeccion en perspectiva. Cuando desee generar una vista
de modelizado o de lineas ocultas de un modelo, el uso de una proyecciéon en
perspectiva dara al modelo un aspecto mas realista.

La siguiente ilustracion muestra el mismo modelo visto desde la misma
direccién de visualizacion, pero con diferentes proyecciones de vista.

Ortogonal Perspectiva

Para cambiar el modo de proyeccion de la vista

m  Haga clic con el boton derecho en la herramienta ViewCube y seleccione
una de las opciones siguientes:

= Ortogonal

m Perspectiva

Vista de inicio

La vista de inicio es una vista especial que se almacena con un modelo y que
permite regresar a una vista conocida o familiar. Puede definir cualquier vista
del modelo como vista de inicio. La vista inicial que se haya guardado se podra
aplicar a la vista activa haciendo clic en el botén Inicio encima de la
herramienta ViewCube o desde el ment ViewCube.

Para definir la vista de inicio

m  Haga clic con el botén derecho en la herramienta ViewCube y seleccione
Definir vista actual como Inicio.

Exploracién de una escena | 159



EE Entrada de comandos: CTRL+MAYUS+INICIO

Para cambiar la orientacion del modelo a la vista de inicio

m Haga clic en el boton de inicio ( ) ubicado cerca de la herramienta
ViewCube.

m  Haga clic con el boton derecho en la herramienta ViewCube y, a
continuacion, en Inicio.

Examen de objetos individuales con ViewCube

Puede bloquear la herramienta ViewCube en un conjunto de objetos
seleccionados. Bloquear una seleccion de objetos a la herramienta ViewCube
define el centro de la vista activa y la distancia desde el centro para la vista
basada en los objetos seleccionados. Para desactivar Bloquear en la
seleccion, puede hacer clic en el boton Bloquear en la seleccion i que
hay junto al bot6n de la vista de inicio.

La seleccion y anulacion de la seleccion de objetos después de activar Bloquear
en seleccion actual no tiene ningtn efecto en la centro ni la distancia desde
el centro de la vista cuando se produce un cambio en la orientacion de la vista.
No se puede aplicar zoom para ajustar a la vista un modelo que tiene activada
la opcién Bloquear en la seleccion, aunque la herramienta ViewCube esté
configurada para aplicar un zoom para ajustar en ventana después de cada
cambio de orientacion de la vista.

Para bloquear la seleccion actual

m  Haga clic con el botén derecho en la herramienta ViewCube y, a
continuacién, en Bloquear en seleccién actual.

Si la opcion Bloquear en seleccion actual esta activada cuando se produce
un cambio de orientacion, se usan los objetos seleccionados para calcular
el centro de la vista y se realiza un zoom de ésta hasta las extensiones de
los objetos seleccionados. Si esta desactivada, se usan los objetos
seleccionados para calcular el centro de la vista y se realiza un zoom de
ésta hasta las extensiones del modelo.

Para examinar un objeto individual con ViewCube

1 En el modelo, seleccione uno o varios objetos para definir el punto central
de la vista
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2 Haga clic en una de las ubicaciones predefinidas en la herramienta
ViewCube, o bien haga clic y arrastre la herramienta ViewCube para
cambiar la orientaciéon de la vista del modelo.

La herramienta ViewCube cambia la orientacién de la vista del modelo
basandose en el punto central de los objetos seleccionados.

Barra de navegacion

La barra de navegacion permite acceder a las herramientas de navegacion
unificadas y las especificas del producto.

Informacion general sobre la Barra de navegacion

La barra de navegacion es un elemento de interfaz de usuario que permite
acceder tanto a las herramientas de navegacién unificadas como a las especificas
del producto.

Las herramientas de navegacion unificadas (como Autodesk® ViewCube ®,
3Dconnexion®y SteeringWheels®) son las que se pueden encontrar en muchos
productos de Autodesk. Las herramientas de navegacién especificas del
producto son exclusivas de un producto. La barra de navegacion flota encima
y a lo largo de uno de los laterales de la vista de escena.

Las herramientas de navegacion se inician haciendo clic en uno de los botones
de la barra de navegacion o seleccionando una de las herramientas en la lista
que aparece al hacer clic en la parte mas pequefia de un boton de division.

P79

PR R

I

1. ViewCube en la pagina 150 Indica la 5. Herramientas de érbita en la pagina 118.
orientacién actual de un modelo y se usa Conjunto de herramientas de navegacion
para reorientar la vista actual de un modelo. para girar el modelo alrededor de un pivote
Si pulsa este botén, aparece ViewCube en  mientras la vista permanece fija.

la vista de escena cuando no es visible.
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2. SteeringWheels en la pagina 165 Grupo
de ruedas que permiten alternar rapidamen-
te entre herramientas de navegacién espe-
cializadas.

3. Herramienta Encuadre en la pagina 117.
Activa ha herramienta Encuadre y mueve la
vista de manera paralela a la pantalla.

4. Herramientas de zoom en la pagina 117.
Grupo de herramientas de navegacion para

6. Herramientas de mirar en la pagina 120.
Conjunto de herramientas de navegacion
para girar la vista actual vertical y horizon-
talmente.

7. Herramientas de paseo y vuelo en la pa-
gina 121. Conjunto de herramientas de na-
vegacién para moverse por el modelo y
controlar las opciones de realismo.

8. 3Dconnexion en la pagina 177Conjunto
de herramientas de navegacion que permite

reorientar la vista actual de un modelo con
un ratén 3D de 3Dconnexion.

aumentar o reducir la ampliacion de la vista
activa del modelo.

NOTA En un espacio de trabajo 2D, sélo es posible acceder a las herramientas de
navegacién 2D, como Encuadre, Zoom y SteeringWheels para 2D y el Modo 2D
de 3Dconnexion).

Para mostrar u ocultar la barra de navegacion

m Haga clic en la ficha Vista grupo [Ayudas de navegacion [ Barra

de navegacion

Cambiar de posicion y orientacion la barra de
navegacion

La posicion y orientacion de la barra de navegacion se puede ajustar
vinculandola a la herramienta ViewCube, anclandola cuando la herramienta
ViewCube no se muestre o colocandola en cualquier parte de los bordes de la
ventana activa.

Cuando se vincula a la herramienta ViewCube, la barra de navegacion se coloca
debajo de la herramienta ViewCube con una orientacién vertical. Cuando no
esté vinculada o anclada, la barra de navegacion se puede alinear con cualquiera
de los bordes de la vista de escena.

En el ment Personalizar se especifica como se puede cambiar de posicion
la barra de navegacién. Cuando la barra de navegacion no esta ni vinculada
a la herramienta ViewCube ni anclada, se muestra un asa. Arrastre el
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pinzamiento de la barra de navegacion para cambiar su posicién a lo largo de
uno de los laterales de la vista de escena.

 SIORVINE O

Si el lado de la vista de escena al que esta alineada la barra de navegaciéon
no es lo suficientemente largo para mostrar la barra de navegacion, ésta se
trunca a medida. Al truncarse, aparece el boton Mas controles ==, que
sustituye al botén Personalizar g . Al hacer clic en el boton Mas controles,
aparece un mena con las herramientas de navegaciéon que no se muestran en
ese momento.

Para cambiar de posicién la barra de navegacion y ViewCube

1 En la barra de navegacién, haga clic en Personalizar.

2 Haga clic en el ment Personalizar [—Pbsiciones de anclaje [VInculo
con ViewCube.

Cuando la opcién Vinculo con ViewCube aparece seleccionada, la barra
de navegacion y ViewCube cambian de posicion juntas en la ventana
activa. Cuando no aparece ViewCube, la barra de navegacion se ancla
en la misma ubicacion donde estaria ViewCube.

3 Haga clic en el ment Personalizar [Pbsiciones de anclaje [yla
continuacion, en una posicion de anclaje.

La barra de navegacion y ViewCube cambian de posicion.

Para vincular la posicion de la barra de navegacién a ViewCube

1 En la barra de navegacion, haga clic en Personalizar.

2 Haga clic en el mena Personalizar [Pasiciones de anclaje [—Vinculo
con ViewCube.

Cuando la opcién de Vinculo con ViewCube aparece seleccionada, la
barra de navegacion y ViewCube cambian de posicién juntas en la
ventana activa.

Para cambiar libremente de posicion la barra de navegacion a lo largo del
borde de la ventana activa

CONSEJO En un espacio de trabajo 2D, haga clic en el pinzamiento y arrastre la
barra de navegacién para cambiar su posicion.

1 En la barra de navegacion, haga clic en Personalizar.
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2 Haga clic en el ment Personalizar [Pdsiciones de anclaje [—¥1
desmarque Vinculo con ViewCube.

El tirador para la barra de navegaciéon se muestra en la parte superior de
la misma.

3 Haga clic en el tirador y arrastre la barra de navegacion por el borde de
la ventana donde desee mostrarla. Suelte el boton del dispositivo
sefialador para orientar la barra de navegacién a lo largo del borde de la
ventana.

4 Arrastre la barra de navegacion a lo largo del borde de la ventana para
ajustar su posicion en dicho borde.

Control de la visualizacion de las herramientas de
navegacion en la barra de navegacion

El ment Personalizar permite controlar qué herramientas de navegacion
unificadas y especificas del producto se muestran en la barra de navegacion.

El menda Personalizar se muestra haciendo clic en el botén del mismo nombre
situado en la parte inferior derecha de la barra de navegacion. En el ment
Personalizar, puede hacer clic en las herramientas de navegacién que desee
mostrar en la barra de navegacion. La posicion de las herramientas de
navegacion en la barra de navegacion esta predefinida y no se puede cambiar.

NOTA En un espacio de trabajo 3D, el botén ViewCube se muestra en la barra
de navegacién sélo cuando la herramienta ViewCube esté oculta en la Vista de
escena. En un espacio de trabajo 2D, el botén ViewCube no esté disponible.

Para personalizar la barra de navegacion

1 En la barra de navegacion, haga clic en Personalizar.

2 En el botén Personalizar, haga clic en la herramienta de navegacion que
desee mostrar en la barra de navegacion.
Una marca de verificacion al lado del nombre de una herramienta de
navegacion indica que se muestra en la barra de navegacion. Desmarque
la herramienta de navegacion para eliminarla de la barra de navegacion.
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Puede mostrar un ment contextual para herramientas en la barra de navegacién
haciendo clic sobre él con el boton derecho. Siempre que sea pertinente, los
siguientes comandos estaran disponibles en el ment contextual:

Comando Funcién

Eliminar de la barra de navegacion Elimina la herramienta de la barra de nave-
gacion. Esto equivale a desmarcar la casilla
correspondiente en el men( Personalizar.

Cerrar la barra de navegacion Oculta la barra de navegacion.

SteeringWheels

SteeringWheels™ consta de mends dinamicos que siguen al cursor y que
permiten acceder a diferentes herramientas de navegacion 2D y 3D desde una
Gnica herramienta.

Introduccion a SteeringWheels

SteeringWheels, también conocido como "ruedas", puede ahorrar tiempo
gracias a que combina muchas de las herramientas de navegacion comunes
en una sola interfaz. Las ruedas dependen del contexto en el que se ve un
modelo.
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Las ilustraciones siguientes muestran las diferentes ruedas disponibles:

/i;r_n::f;n \X

,
MIRAR Y |

\\/
ORBITA \wlm}nwo -
Rueda de navegacién completa Rueda de visualizacion de objetos Rueda de visita de edificio (rueda
(rueda basica) basica)

@ @ @

Encuadre Encuadre ArribafAbajo

Rueda pequefia de navegacién com- Rueda pequefia de visualizacién de  Rueda pequefia de visita de edificio
pleta objetos

NOTA SteeringWheels y los modos de navegacion clasicos en la pagina 140 son
incompatibles, de modo que al activar SteeringWheels se desactiva el modo de
navegacién clasico que tenga seleccionado.

Visualizacién y uso de las ruedas

Pulsar y arrastrar un sector de una rueda es el principal modo de interaccion.
Después de que aparezca una rueda, haga clic en uno de los sectores y mantenga
pulsado el boton del dispositivo sefialador para activar la herramienta de
navegacion. Arrastre para cambiar la orientacion de la vista activa. Al soltar
el boton, se regresa a la rueda.

Control del aspecto de las ruedas

Puede controlar el aspecto de las ruedas alternando entre los diferentes estilos
de rueda disponibles, o ajustando el tamafio y la opacidad. Hay disponibles
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dos estilos: grandes y pequefias. La rueda grande es mayor que el cursor, de
modo que las etiquetas se muestran en los bordes de la rueda. La rueda pequefia
es aproximadamente del tamafio del cursor, de modo que las etiquetas no se
muestran en los bordes de la rueda.

®

Encuadre

Rueda pequeiia de navegacion completa

“_ENCUADRE_~"~

Rueda grande de navegaciéon completa

El tamafio de una rueda controla el tamafio de los sectores y etiquetas que
aparecen en la rueda; el nivel de opacidad controla la visibilidad de los objetos
del modelo tras la rueda.

Control de la informacion de herramientas de las ruedas y mensajes
de las herramientas

La informacion de herramientas aparece en todos los botones de una rueda
cuando el cursor pasa por encima de ellos. Esta informacion aparece bajo la
rueda e identifica qué accion se va a realizar si se hace clic en el sector o el
botén.

Aligual que la informacion de herramientas, los mensajes de las herramientas
aparecen al usar una de las herramientas de navegacién de una rueda. Los
mensajes de herramienta se muestran cuando una herramienta de navegacion
se encuentra activa. Proporcionan instrucciones basicas sobre el uso de la
herramienta. El texto de cursor de herramienta muestra el nombre de la
herramienta de navegacion activa cerca del cursor. Desactivar los mensajes y
el texto de cursor de herramientas s6lo afecta a los mensajes que se muestran
al usar las ruedas pequefias o la grande de navegacion completa.

Para visualizar una rueda

1 En la barra de navegacién, haga clic en la flecha que vera debajo del
boton de SteeringWheels.

2 Haga clic en la rueda que desea mostrar, por ejemplo Rueda de
navegaciéon completa.

Cinta de opciones: Ficha Punto de vista [ Panel

@
Navegar [SHeeringWheels
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£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica: Modo de
navegacion I:S]leeringWheels

Para cerrar una rueda

m  Pulse MAYUS+W

Para cambiar el tamafio de una rueda

1
2

4

Visualice una rueda.

Haga clic con el boton derecho en la rueda y seleccione Opciones de
SteeringWheels.

En el Editor de opciones, en la pagina SteeringWheels del nodo
Interfaz, seleccione una opcion de la lista desplegable Tamaiio del area
Ruedas grandes o Ruedas pequeiias.

Haga clic en Aceptar.

Para cambiar la opacidad de una rueda

4

Visualice una rueda.

Haga clic con el boton derecho en la rueda y seleccione Opciones de
SteeringWheels.

En el Editor de opciones, en la pagina SteeringWheels del nodo
Interfaz, seleccione una opcién de la lista desplegable Opacidad del
area Ruedas grandes o Ruedas pequeiias.

Haga clic en Aceptar.

Para activar la informacion de herramientas de las ruedas

Visualice una rueda.

Haga clic con el bot6on derecho en la rueda y seleccione Opciones de
SteeringWheels.

En el Editor de opciones, en la pagina SteeringWheels vaya al nodo
Interfaz y marque la casilla Mostrar informacion de herramientas
en el area Mensajes en pantalla.

La informaci6on de herramientas aparece en cada uno de los sectores y
botones de una rueda al deslizar el cursor sobre ellos.

Haga clic en Aceptar.
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Para activar los mensajes de herramienta de las ruedas

1 Visualice una rueda.

2 Haga clic con el boton derecho en la rueda y seleccione Opciones de
SteeringWheels.

3 Enel Editor de opciones, en la pagina SteeringWheels vaya al nodo
Interfaz y marque la casilla Mostrar mensajes de herramienta en
el area Mensajes en pantalla.

Los mensajes aparecen al utilizar las herramientas de navegacion.

4 Haga clic en Aceptar.

Para activar el texto de cursor de herramienta para ruedas

1 Visualice una rueda.

2 Haga clic con el boton derecho en la rueda y seleccione Opciones de
SteeringWheels.

3 Enel Editor de opciones, en la pagina SteeringWheels vaya al nodo
Interfaz y marque la casilla Mostrar texto del cursor de la
herramienta en el area Mensajes en pantalla.

El nombre de la herramienta activa aparece cerca del cursor cuando se
usa la herramienta.

4 Haga clic en Aceptar.

Menu Rueda

En el ment Rueda, puede cambiar entre las diferentes ruedas y modificar el
comportamiento de algunas de las herramientas de navegacion de la rueda
actual.

El ment de la rueda para cambiar entre las ruedas grande y pequefia que estan
disponibles, ir a la vista de inicio, cambiar las preferencias de la rueda actual
y controlar el comportamiento de las herramientas de navegacion 3 D Orbita,
Dirigir mirada y Paseo. Los elementos de ment disponibles en el ment Rueda
dependen de la rueda y el programa actuales.

Para mostrar el menu de la rueda

m  Haga clic en la flecha hacia abajo situada en la esquina inferior derecha de
la rueda o haga clic con el botén derecho en la rueda.
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El ment Rueda tiene las siguientes opciones:

Rueda de visualizacion de objetos basica. Muestra la rueda grande
de visualizacién de objetos.

Rueda de visita de edificio basica. Muestra la Rueda grande de visita
de edificio.

Rueda de navegacion completa. Muestra la rueda grande de navegacion
completa.

Ruedas avanzadas.Muestra la rueda pequefia de visualizacion de objetos,
de visita de edificio y de navegacion completa.

Inicio. Va a la vista de inicio guardada con el modelo.

NOTA Esta es la vista de inicio predefinida al utilizar ViewCube.
Ajustar a ventana. Cambia el tamafio y centra la vista actual para mostrar
todos los objetos en la vista de escena. Esto equivale a hacer clic en Ver

todos = en la barra de herramientas Herramientas de navegacion
de la interfaz de usuario clasica.

Restablecer centro original.Restituye el punto de vista central de la
vista hasta las extensiones del modelo.

Nivelar camara.Rota la vista actual de forma que quede relativa al plano
del suelo XY.

Opciones de SteeringWheels. Muestra el Editor de opciones, en el
que se puede ajustar el aspecto y el comportamiento de SteeringWheels.

Ayuda.lInicia el sistema de ayuda en linea y muestra el tema
correspondiente a la herramienta SteeringWheels.

Cerrar rueda.Cierra la rueda.

Ruedas de visualizacion de objetos

Con las ruedas de visualizacion de objetos (grande y pequefia), se pueden ver
objetos o caracteristicas individuales en un modelo. La rueda grande de
visualizacion de objetos estd optimizada para usuarios de 3D nuevos, mientras
que la rueda pequefia de visualizacion de objetos esta optimizada para usuarios
de 3D experimentados.
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Rueda grande de visualizacion de objetos

Los sectores de la rueda de visualizacién de objetos grande tienen las opciones
siguientes:

Centrar en la pagina 122. Precisa un punto de un modelo para ajustar
el centro de la vista actual o cambiar el punto de destino utilizado para
algunas de las herramientas de navegacion.

Zoom en la pagina 137Ajusta la ampliacion de la vista actual.

Rebobinar en la pagina 132. Restituye la orientacion de vista mas
reciente. Puede avanzar o retroceder haciendo clic y arrastrando hacia la
izquierda o derecha.

Orbita en la pagina 126. Gira la vista actual alrededor de un punto de
pivote fijo en el centro de la vista.

Rueda pequeiia de visualizacion de objetos

Los sectores de la rueda de visualizacion de objetos pequefia tienen las opciones
siguientes:

Zoom (sector superior) en la pagina 137. Ajusta la ampliacion de la
vista actual.

Rebobinar (sector derecho) en la pagina 132. Restituye la vista mas
reciente. Puede avanzar o retroceder haciendo clic y arrastrando hacia la
izquierda o derecha.

Encuadre (sector inferior) en la pagina 117Realiza un encuadre para
volver a colocar la vista actual.

Orbita (sector izquierdo) en la pagina 126Rota la vista actual alrededor
de un punto de pivote fijo.

NOTA Cuando aparece la rueda pequefia, puede mantener pulsado el botén
central del raton para encuadrar, deslizar el botén rueda para ampliar o reducir,
y pulsar la tecla MAYUS y el botén central del ratén simultaneamente para colocar
en 6rbita el modelo.
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Para cambiar a la rueda pequefia de visualizacion de objetos

m  Haga clic con el botén derecho en la rueda y seleccione Ruedas
avanzadas [ Rilieda pequeiia de visualizacion de objetos.

£ Barra de herramientas: Barra de navegacion [SlleeringWheels [_1
Rueda pequenia de visualizacion de objetos

Cinta de opciones: Ficha de Punto de vista [ Pdnel

navegar [ StteringWheelsRueda pequeiia de visualizacion de objetos

&
¥ Meni: Interfaz de usuario clasica: Ver [SlleeringWheels [Rheda

pequefia de visualizacién de objetos
£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica: Modo de

navegacion [Ruieda pequena de visualizacion de objetos

Para cambiar a la rueda grande de visualizacién de objetos

m  Haga clic con el boton derecho en la rueda y seleccione Rueda de
visualizacion de objetos basica.

£ Barra de herramientas: Barra de navegacion [SlleeringWheels [_1
Rueda visualizacion de objetos basica

Cinta de opciones: Ficha Punto de vista [ Panel

Navegar [SteeringWheelsRueda de visualizacion de objetos basica

@}

¥ Meni: Interfaz de usuario clasica: Ver [SfleeringWheels [Riieda de
visualizacién de objetos

£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica: Modo de

navegacion [Rilieda de visualizacion de objetos G-

Ruedas de visita de edificio

Con las ruedas de visita de edificio (grande y pequefa), puede moverse por
un modelo, que puede ser un edificio, una cadena de montaje, un barco o una
plataforma petrolera. También puede pasear y navegar por un modelo. La
Rueda de visita de edificio grande esta optimizada para usuarios de 3D nuevos,
mientras que la Rueda pequefia de visita de edificio esta optimizada para
usuarios de 3D experimentados.
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Rueda grande de visita de edificio

Los sectores de la rueda grande de visita de edificio tienen las opciones
siguientes:

Adelante en la pagina 123. Ajusta la distancia entre el punto de vista
actual y el punto de pivote definido del modelo. Al hacer clic una vez, se
avanza media distancia hasta el objeto en que se ha hecho clic.

Mirar. Gira la vista actual.

Rebobinar. Restituye la vista mas reciente. Puede avanzar o retroceder
haciendo clic y arrastrando hacia la izquierda o derecha.

Herramienta Arriba/Abajo. Desliza la vista activa de un modelo por
el eje Z del mismo.

Rueda pequeiia de visita de edificio

Los sectores de la rueda pequefia de visita de edificio tienen las opciones
siguientes:

Paseo (sector superior). Simula un paseo a través de un modelo.

Rebobinar (sector derecho). Restituye la vista mds reciente. Puede
avanzar o retroceder haciendo clic y arrastrando hacia la izquierda o
derecha.

Arriba/Abajo (sector inferior). Desliza la vista activa de un modelo
por el eje Z del mismo.

Mirar (sector izquierdo). Gira la vista actual.

NOTA Cuando aparece la rueda pequefia, puede mantener pulsado el botén
central del ratén para encuadrar, deslizar el botén rueda para ampliar o reducir,
y pulsar la tecla MAYUS y el botén central del ratén simultaneamente para colocar
en 6rbita el modelo.
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Para cambiar a la Rueda pequeiia de visita de edificio

m  Haga clic con el botén derecho en la rueda y seleccione Ruedas
avanzadas [Ruieda pequeiia de visita de edificio.

£ Barra de herramientas: Barra de navegacion [SlleeringWheels [_1
Rueda pequenia de visita de edificio
Cinta de opciones: Ficha punto de vista [ Panel navegar [Ruiedas

de navegacionRueda pequeiia de vista de edificio @Qﬁ

¥ Menat: Interfaz de usuario clasica: Ver [SfleeringWheels [Riieda
pequenia de visita de edificio

£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica: Modo de

navegacion [Ruieda pequena de visita de edificio 5T

Para cambiar a la Rueda de visita de edificio grande

m  Haga clic con el bot6én derecho en la rueda y seleccione Rueda de visita
de edificio basica.

£ Barra de herramientas: Barra de navegacion [SlleeringWheels [_1
Rueda de visita de edificio basica
Cinta de opciones: Ficha Punto de vista [pdnel Navegar [Ruiedas

de navegacionRueda de vista de edificio basica @C]h

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Ver [SfleeringWheels [Riieda de
visita de edificio

£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica: Modo de
navegacion [Ruieda de visita de edificio

Ruedas de navegacion completa

Las ruedas de navegacion completa (grande y pequefia) contienen herramientas
de navegacion 3D comunes para la visualizacion de objetos y visita de edificios.
Las ruedas grande y pequefia de navegacion completa estan optimizadas para
usuarios de 3D experimentados.
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NOTA Cuando aparece una de las ruedas de navegacién completa, puede
mantener pulsado el botén central del ratén para encuadrar, deslizar el botén
rueda para ampliar o reducir, y pulsar la tecla MAYUS y el botén central del ratén
simultdneamente para colocar en érbita el modelo.

Rueda grande de navegacion completa

Los sectores de la rueda grande de navegacion completa tienen las opciones

siguientes:

m  ZoomAjusta la ampliacion de la vista actual.

m  Rebobinar. Restituye la vista mas reciente. Puede avanzar o retroceder
haciendo clic y arrastrando hacia la izquierda o derecha.

m  EncuadreRealiza un encuadre para volver a colocar la vista actual.

= Orbita. Rota la vista actual alrededor de un punto de pivote fijo.

m  Centrar. Precisa un punto de un modelo para ajustar el centro de la vista
actual o cambiar el punto de destino utilizado para algunas de las
herramientas de navegacion.

m Paseo. Simula un paseo a través de un modelo.

m  Mirar. Gira la vista actual.

= Arriba/Abajo. Desliza la vista activa de un modelo por el eje Z del mismo.

Rueda pequeiia de navegacion completa

Los sectores de la rueda pequefia de navegacién completa tienen las opciones
siguientes:

Zoom (sector superior). Ajusta la ampliacién de la vista actual.

Paseo (sector superior derecho). Simula un paseo a través de un
modelo.

Rebobinar (sector derecho). Restituye la vista més reciente. Puede
avanzar o retroceder haciendo clic y arrastrando hacia la izquierda o
derecha.
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= Arriba/Abajo (sector inferior derecho). Desliza la vista activa de un
modelo por el eje Z del mismo.

= Encuadre (sector inferior)Realiza un encuadre para volver a colocar
la vista actual.

m  Mirar (sector inferior izquierdo). Gira la vista actual.
= Orbita (sector izquierdo)Rota la vista actual alrededor de un punto de
pivote fijo.

m  Centrar (sector superior izquierdo). Precisa un punto de un modelo
para ajustar el centro de la vista actual o cambiar el punto de destino
utilizado para algunas de las herramientas de navegacion.

Para cambiar a la rueda pequefia de navegacion completa

m Haga clic con el boton derecho en la rueda y seleccione Ruedas
avanzadas [ Riuieda pequeiia de navegacion completa.

£ Barra de herramientas: Barra de navegacion [SlleeringWheels [_1
Rueda pequefia de navegacion completa
Cinta de opciones: Ficha Punto de vista [Pdnel Navegar [Ruiedas

AW

de navegacionNavegacion compacta completa @

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Ver [SlleeringWheels [Riieda
pequeia de navegacién completa

£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica: Modo de

navegacion [Rlieda pequeria de navegacion completa

Para cambiar a la rueda grande de navegacion completa

m  Haga clic con el botén derecho en la rueda y seleccione Rueda de
navegacion completa.

£ Barra de herramientas: Barra de navegaciéon [SleeringWheels [_1
Rueda de navegaciéon completa
Cinta de opciones: Ficha Punto de vista [ Pdnel Navegar [ Riiedas

P
de navegacionNavegacion completa @

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Ver [SlleeringWheels [Riieda de
navegacion completa

£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clasica: Modo de

navegacion [Rlieda de navegacion completa @
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Rueda de navegacion 2D

Con esta rueda puede acceder a las herramientas de navegacién 2D basicas.
Resulta particularmente Gtil cuando no se tiene un dispositivo sefialador con
botén rueda.

N\

—
\
ZooM

]

\ REBOBINAR,
\

\\\ENC UADRE

Los sectores de la rueda de navegacion 2D tienen las opciones siguientes:
m  EncuadreRealiza un encuadre para volver a colocar la vista actual.

m  ZoomAjusta la ampliacion de la vista actual.

m  Rebobinar. Restituye la orientacion de vista mas reciente. Puede avanzar
o retroceder haciendo clic y arrastrando hacia la izquierda o derecha.

Raton 3D de 3Dconnexion

Puede utilizar un ratén 3D de 3Dconnexion como alternativa al raton para
moverse por la vista de escena.

El dispositivo cuenta con un botén controlador sensible a la presion disefiado
para ofrecer flexibilidad en todas las direcciones. Pulse, tire, gire o incline el
controlador para encuadrar, aplicar zoom y girar la vista actual. La velocidad
de la navegacion tiene en cuenta la cantidad de fuerza que se aplica al
dispositivo de 3Dconnexion. Puede ajustar la configuracion del dispositivo
mediante el Panel de control del dispositivo que proporciona el fabricante
con la instalacion.
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Cuando se produce un cambio de vista con el ratén 3D de 3Dconnexion, se
cambia la orientacién de la herramienta ViewCube para reflejar la vista actual.
Es posible cambiar el comportamiento del ratéon 3D de 3Dconnexion desde
la barra de navegacion.

Opciones de 3Dconnexion en la barra de navegacion

Opcidn Descripcion Ejemplo
Modo de ob- | Navega por la vista y la reo- Mueva el controlador hacia la derecha
jeto rienta en la direccién del bo- | para encuadrar la vista a la derecha.

ton controlador.

Modo de pa- | Simula un paseo a través de Mueva el botén controlador hacia delan-
seo un modelo. La vista del mode- | te para dirigirse hacia el modelo.

lo se mueve en la direccion
opuesta del botén controla-
dor. Se mantienen la orienta-
cién y la altura de la vista ac-

tual.
Modo de Simula un vuelo por el mode- | Desplace el cabezal del mando hacia
vuelo lo. La vista del modelo se arriba para elevar la vista. De este modo,

mueve en la direccién opuesta | parecera que el modelo se esta despla-
del botén controlador. No se | zando hacia abajo.

mantienen la orientacién nila
altura de la vista actual.
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Opciones de 3Dconnexion en la barra de navegacion

Opcion Descripcion Ejemplo

Modo 2D Navega por la vista utilizando | Mueva el bot6n controlador para encua-
Gnicamente las opciones de drar y aplicar zoom a la vista.
navegacién 2D. La vista se
mueve en la direccién del bo-
tén controlador.

Herramienta | Especifica un punto para defi- | Haga clic en el modelo. La vista se centra
Centrar nir el punto de pivote y centra | en el modelo de acuerdo con un punto
el modelo en dicho punto. especificado.

Este punto de pivote se utiliza
para las posteriores herramien-
tas de navegacién hasta que

se mueve.
Parametros Permite controlar el modo de | Ajuste la velocidad de traslacion y rota-
de 3Dconne- | navegacién por defecto y la cién.

xion velocidad de traslacién y rota-

cién del ratén 3D de 3Dconne-
xion en el Editor de opciones
en la pagina 319.

Si estd usando la interfaz de usuario Clasico, el comportamiento del dispositivo
3Dconnexion corresponde a la herramienta de la barra de navegacion en la
pagina 117 o el modo de navegacion en la pagina 140 seleccionado. Esto permite
navegar con el dispositivo de 3Dconnexion mientras lleva a cabo otras
operaciones con el raton. Si no se ha seleccionado ningtin modo o herramienta
de navegacion, o si los que se han seleccionado no son vélidos para el
dispositivo de 3Dconnexion, se recurrird al modo de navegacion por defecto.

Utilice las teclas de administracion de vistas del ratéon 3D de
3Dconnexion

Puede acceder a las diferentes vistas (como Superior, Frontal, Izquierda, Derecha

o Inicio) con los botones disponibles en algunos modelos de ratén 3D de
3Dconnexion. Utilice el Editor de configuracién de botones para personalizar

Exploracién de una escena | 179



las operaciones de estos botones. Al hacer clic en cualquiera de estos botones

en el dispositivo, puede

= Ajustar la vista a la extension del modelo. Gira la vista del objeto
alrededor del centro de la escena y la aleja para ajustar la escena a la ventana
grafica.

m  Reorientar la vista actual a una vista prefijada. Devuelve la vista
del objeto a una vista predeterminada.

= Mantener la sensibilidad de seleccion. Reorienta el modelo alrededor
de un punto de pivote definido basado en la seleccién actual.

= Mantener el bloqueo de la seleccion. Cuando la opcion Bloquear en
la seleccion esta activa en la herramienta ViewCube, cambia la orientacion
de la vista del objeto alrededor del centro predefinido del objeto
seleccionado.

Camara

Autodesk Navisworks ofrece una serie de opciones predefinidas para controlar
la proyeccidn, la posicion y la orientacion de la cdmara durante la navegacion.

Definir la proyeccion de la camara

Puede utilizar una camara de perspectiva o una cdmara ortogonal durante la
navegacion en un espacio de trabajo 3D. En un espacio de trabajo 2D siempre
se utiliza una cadmara ortogonal.

NOTA Las camaras ortogonales no estan disponibles en las herramientas de
navegaciéonPaseo y Vuelo.

Para utilizar la camara de perspectiva

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [ CAdmara [En

Perspectiva g .

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Hérramientas
de navegacion [En perspectiva
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Para utilizar una camara ortogonal

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [ Camara [ Oitogonal

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Hérramientas
de navegacion [Oitogonal

r

Control del campo de vision

Puede definir el 4rea de la escena que se puede visualizar con la cdmara s6lo
en un espacio de trabajo 3D.

En el punto de vista actual, puede mover el control deslizante del campo de
visién (en la cinta de opciones) para ajustar el Campo de visiéon horizontal.
En los puntos de vista guardados, puede usar el cuadro de didlogo Editar
punto de vista en la pagina 297 para ajustar los valores de los &ngulos de vision
vertical y horizontal.

NOTA Al modificar el campo de visién horizontal, se ajusta automaticamente el
campo de vision vertical, y viceversa, para hacer coincidir la relacién de
anchura/altura en Autodesk Navisworks.

Para controlar el campo de visién horizontal

m Vaya a la ficha Punto de vista grupo [Cdmara y mueva el control
deslizante del campo de visidén para controlar el angulo de vision de la
camara.

Al mover el deslizador a la derecha, se amplia el angulo de vision; al
moverlo a la izquierda, el angulo de vision se estrecha o se ajusta mas el
enfoque.

Posicion y enfoque de la camara

Puede ajustar la posicion y la orientacion de la camara dentro de la escena.
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Movimientos de la camara

En el punto de vista actual, puede usar los cuadros de entrada Posicién de la
cinta de opciones para mover la posiciéon de la cdmara. En los puntos de vista
guardados, puede usar el cuadro de didlogo Editar punto de vista en la pagina
297 para ajustar los valores de la camara.

NOTA Los valores de coordenada Z no estan disponibles en un espacio de trabajo
2D.

Para mover la camara numéricamente

1 Vaya a la ficha Punto de vista y deslice el panel Camara.

2 Especifique un valor numérico en los cuadros de entrada Posiciéon para
mover la cimara en la medida especificada:

Girar la camara

Puede ajustar el &ngulo de la cdmara s6lo durante la navegacioén en un espacio
de trabajo 3D.

En el punto de vista actual, use la ventana Inclinacidén para girar la cimara
arriba o abajo, y el cuadro de entrada Rotacion perpendicular de la cinta
de opciones para rotar perpendicularmente la cdmara a izquierda o derecha.
En los puntos de vista guardados, puede usar el cuadro de didlogo Editar
punto de vista en la pagina 297 para ajustar los valores de la camara.
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Ventana Inclinacion

El angulo de inclinacién se indica utilizando las unidades de escena por debajo
(valor negativo) o por encima (valor positivo) del plano horizontal (0) que se
muestran en la base de la ventana.

Puede usar la ventana Inclinacidén con la herramienta Paseo en la barra de
navegacion para mirar arriba y abajo. Si tiene un ratén con rueda, puede usarla
para ajustar el angulo de inclinacion.

Para activar y desactivar la ventana Inclinacion

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Cadmara [ Mbstrar
barra de inclinacién %. .

E Entrada de comandos: CTRL+F7

Para rotar perpendicularmente la camara arriba o abajo

m Arrastre el control deslizante arriba o abajo en la ventana Inclinacién
para rotar perpendicularmente la camara.

También puede escribir los valores directamente en los cuadros de entrada,
en la base de la ventana Inclinacién. Un valor positivo rota la cAmara
hacia arriba y un valor negativo la rota hacia abajo. Para enderezar la
camara, escriba el valor 0.
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Para rotar perpendicularmente la camara a izquierda o derecha

m Vaya a la ficha Punto de vista y deslice el panel Camara.

m  Especifique un valor en el cuadro de entrada Rotacion perpendicular
para girar la cdmara alrededor de su eje delante hacia atras.

Un valor positivo gira la cdmara en sentido antihorario y un valor negativo
la gira en sentido horario.

NOTA Este valor no se puede editar cuando el vector de punto de vista arriba
se mantiene vertical (es decir , cuando usa las herramientas de navegacién
Paseo, Orbita y Orbita restringida).

Mover el punto focal

Puede cambiar el punto focal de la cAmara. En el punto de vista actual, use
los cuadros de entrada Mirar de la cinta de opciones. En los puntos de vista
guardados, puede usar el cuadro de didlogo Editar punto de vista en la pagina
297 para ajustar los valores de la camara.

NOTA Los valores de la coordenada Z no estan disponibles en un espacio de
trabajo 2D.

En un espacio de trabajo 3D, también es posible activar el modo de enfoque
en la Vista de escena, lo cual hace pivotar la cAmara para que el punto sobre
el que se hizo clic se sittie en el centro de la vista. Véase Foco en la pagina 189.

Para mover el punto focal de la camara

1 Vaya a la ficha Punto de vista y deslice el panel Camara.

2 Especifique un valor numérico en los cuadros de entrada Mirar para
mover el punto focal de la camara en la medida especificada:

Enderezar la camara

Puede enderezar la cAmara para alinearse con el vector de punto de vista
superior en un espacio de trabajo 3D solamente.

Si la posicién de la cdmara estd proxima al vector de punto de vista arriba (a
una distancia maxima de 13 grados), puede utilizar esta funcion para ajustar
la camara al eje apropiado.
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CONSEJO Se puede lograr el mismo efecto escribiendo el valor 0 en la base de la
ventana Inclinacion.

Para enderezar la camara

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Cdmara ment desplegable
[Alinear camara [ Enderezar ‘& .

Vistas de camara predefinidas

En Autodesk Navisworks, puede alinear la cimara con uno de los ejes, o
seleccionar una de las seis vistas de cara predefinidas para cambiar de forma
instantdnea la posicion y la orientacion de la cdmara en la escena. Esta funcion
esta disponible s6lo en un espacio de trabajo 3D.

Al alinear la posicién de la camara a lo largo de un eje:
m  Sisealinea con el eje X, se alterna entre las vistas de cara frontal y posterior.

m  Si se alinea con el eje Y, se alterna entre las vistas de cara izquierda y
derecha.

m Sisealinea con el eje Y, se alterna entre las vistas de cara superior e inferior.

NOTA Puede personalizar la ubicacién de la cara frontal utilizando la herramienta
ViewCube. Este cambio se considera global porque afecta a todos los puntos de
vista.

Para alinear la camara con el eje X
m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [ Cdmara ment desplegable

[Alinear camara [Alinear X I_ .

£ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Herramientas de
navegacion [Alinear X

Para alinear la camara con el eje Y

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Cdmara opcion de ment
desplegable [CAlinear camara [ Allinear Y |”.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Herramientas de
navegacion [Alinear Y
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Para alinear la camara con el eje Z

m Haga clicen la ficha Punto de vista [_giupo Camara opciéon de ment
desplegable [CAlinear camara [Alinear Z L.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Herramientas de
navegacion [Alinear Z

Para mirar desde una vista de cara predefinida

m  Haga clic con el bot6n derecho en la vista de escena y seleccione Punto
de vista [ Mirar desde.

m Haga clic en una de las vistas de cara. Elija una de las opciones siguientes:
= Superior

m Inferior

= Frontal

m  Atras

m Izquierda

m Derecha

Navigation Aids

Vista de situacion 3D

Los elementos de la vista de situacidén aparecen en pantalla y proporcionan
informacion sobre su ubicacioén y orientacion en el espacio de trabajo 3D. Esta
funcién no esta disponible en un espacio de trabajo 2D.

En Autodesk Navisworks, puede usar los elementos de vista de situaciéon (HUD)

siguientes:

m  Ejes XYZ. Muestra la orientacion X, Y, Z de la camara (o el ojo del avatar,
si éste estd visible). El indicador Ejes XYZ esta ubicado en la parte inferior
izquierda de la vista de escena.
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m Lectura de posicion. Muestra la posicion X, Y, Z absoluta de la cimara
(o la posicion del ojo del avatar, si éste esta visible). El indicador Lectura
de posicion esta ubicado en la parte inferior izquierda de la vista de
escena.

Para activar y desactivar el indicador Ejes XYZ
1 Haga clic en la ficha Vista grupo [CAyudas de navegaciéon ment

desplegable CHUD.
2 Marque o desmarque la casilla Ejes XYZ.

Para activar y desactivar la Lectura de posicion
1 Haga clic en la ficha Vista grupo [CAyudas de navegaciéon meni

desplegable [CHUD.

2 Marque o desmarque la casilla Lectura de posicion.

Vistas de referencia

Las vistas de referencia resultan ttiles para obtener una vision general del
punto en que se encuentra dentro de la escena, asi como para mover la cimara
a una ubicacion determinada en un modelo grande. Esta funcién estéa
disponible en un espacio de trabajo 3D.

Hay dos tipos de vistas de referencia disponibles en Autodesk Navisworks:
m Vista de seccion

m Vista en planta
Las vistas de referencia muestran una vista fija del modelo. Por defecto, la vista

de seccion muestra una vista frontal del modelo; la vista en planta muestra
una vista desde arriba del modelo.
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Las vistas de referencia se muestran dentro de las ventanas anclables. Un
marcador con forma de tridngulo indica el punto de vista actual. Este marcador
se mueve a medida que navega y muestra la direccién de la vista. El marcador
también puede arrastrarse pulsando el botén izquierdo del ratén mientras se
arrastra para mover la camara en la vista de escena.

NOTA El marcador se transforma en un punto pequefio cuando la vista de
referencia esta en el mismo plano que la vista de la cdmara.

Para usar la vista en planta

1 Haga clic en la ficha Vista grupo [CAyudas de navegacion menu
desplegable [Vistas de referencia casilla de verificacion [Vista

en planta.

La ventana Vista en planta se abre con la vista de referencia del
modelo.

Vista en planta & X

2 Arrastre el marcador triangular de la vista de referencia hasta otra
ubicacién. La camara de la vista de escena cambia de posicion para
coincidir con la posicién del marcador de la vista.

También puede navegar hasta otra ubicacion directamente en la vista
de escena. Fl marcador triangular de la vista de referencia cambia de
posicion para coincidir con la posicion de la cimara en la vista de
escena.

3 Para manipular la vista de referencia, haga clic con el botén derecho en
cualquier lugar de la ventana Vista en planta. Utilice el ment
contextual para ajustar el la vista como desee.

E2 Entrada de comandos: CTRL+F9
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Para usar la vista de seccion

1

Haga clic en la ficha Vista grupo [CAyudas de navegaciéon meni
desplegable [Vistas de referencia casilla de verificacion [Vista
de seccion.

La ventana Vista de seccidn se abre con la vista de referencia del
modelo.

Vista de seccidn s

B

Arrastre el marcador triangular de la vista de referencia hasta otra
ubicacion. La camara de la vista de escena cambia de posicion para
coincidir con la posicién del marcador de la vista.

También puede navegar hasta otra ubicacion directamente en la vista
de escena. El marcador triangular de la vista de referencia cambia de
posicion para coincidir con la posicién de la camara en la vista de
escena.

Para manipular la vista de referencia, haga clic con el botén derecho en
cualquier lugar de la ventana Vista de seccion. Utilice el ment
contextual para ajustar el la vista como desee.

E Entrada de comandos: CTRL+F10

Foco

Puede poner la vista de escena en el modo de enfoque hasta que vuelva a hacer

clic.

Cuando esta en el modo de enfoque y hace clic en un elemento, la cimara
pivota de forma que el punto en el que se hace clic se coloca en el centro de
la vista. Este punto se convierte en el punto focal de las herramientas de Orbita
(SteeringWheels y la barra de navegacién) s6lo en un espacio de trabajo 3D.
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En la interfaz de usuario Clasica, en espacios de trabajo 3D, este punto pasa
a ser el punto focal de los Modos de navegacion clasica en la pagina 140 Examen,
Orbita y Plataforma giratoria.

En un espacio de trabajo 2D, la camara se desplaza hasta el centro del cuadro

del elemento centrado mientras el valor Z sigue siendo el mismo.

Para enfocar un elemento

m Haga clic en la ficha Herramientas de elemento grupo

T

[Mirar [Fdco en elemento

£ Barra de herramientas: Barra de navegaciéon [_herramientas Mirar
[Fdco

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Herramientas de

navegacion [Fdco

Meni contextual: Escena [Fdco

Mantener

Si navega alrededor de un modelo en Autodesk Navisworks, puede "recoger"
y mantener elementos seleccionados y moverse con ellos en el modelo.

Por ejemplo, si estd observando el plano de una fabrica y quiere ver las
diferentes configuraciones de distribucién de maquinas.

Para mantener y soltar objetos

1 Seleccione los objetos que desea mantener en la vista de escena o en
el Arbol de seleccion.

2 Vaya a la ficha Herramientas de elemento, grupo [ Mantener,

G
[Mhntener = .

Los objetos seleccionados se mantienen y se mueven con el usuario por
el modelo cuando utiliza herramientas de navegacion como Paseo,
Encuadre, etcétera.

Ea
3 Para soltar los objetos, haga clic de nuevo en Mantener £% enla cinta
de opciones.
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4 Si desea devolver los objetos a su posicion original, haga clic en la ficha
Herramientas de elemento, grupo [Transformar, [Rdstablecer

transformacion ﬁ“’ .

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [ Herramientas de
navegacion [Mantener

Control del realismo de la navegacion

Al navegar por un modelo 3D, se puede utilizar las herramientas de realismo
de la ficha Punto de Vista, panel [Navegar para controlar la velocidad
y el realismo de su navegacion. Las herramientas de realismo no estan
disponibles en un espacio de trabajo 2D.

Gravedad

NOTA Esta opcion sélo funciona de forma conjunta con Colisién.

Si la opcidn de colisién aporta masa, la gravedad aporta peso. Por lo tanto, el
usuario (como volumen de colisién) serd arrastrado hacia abajo mientras anda
por la escena.

NOTA La opcién Gravedad sélo puede usarse con la herramienta de navegacion
Paseo.

Esto permite, por ejemplo, bajar escaleras o andar por un plano.

Para activar y desactivar la gravedad

m  Siestd usando la herramienta Paseo, haga clic en la ficha Punto de vista
grupo [Navegar menu desplegable [Reéalismo casilla de verificacion

rﬁ.‘ [Gravedad.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Herramientas de
navegacion [Gkavedad
E= Entrada de comandos: CTRL+G
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Agacharse

NOTA Esta opcion sélo funciona de forma conjunta con Colisién.

Cuando se pasea o sobrevuela el modelo con la opcién Colision activada,
puede encontrarse objetos que son demasiado bajos para andar por debajo de
ellos, por ejemplo, una tuberia baja. Esta funcién permite agacharse cuando
se encuentre con ese tipo de objetos.

Con la opcién de agacharse activada, podra agacharse automaticamente y
pasar por debajo de objetos por los que no podria andar con su altura
especificada y, por lo tanto, no le impedirdn continuar la navegacion por el
modelo.

CONSEJO Para agacharse de forma momentanea debajo de un objeto bajo,
mantenga pulsada la barra espaciadora para permitir que continte la navegacion.

Para activar y desactivar la opciéon de agacharse

1 Siestd usando la herramienta Paseo o Vuelo, haga clic en la ficha Punto
de vista grupo [Navegar ment desplegable [CRéalismo casilla de

s .z Uil
verificacion ﬁ. [CAgacharse.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Herramientas de
navegacion [Agacharse

Colision

Esta funcién define al usuario como el volumen de colisién, un objeto 3D que
puede navegar e interactuar en el modelo, siguiendo una serie de reglas fisicas
que le confinan en el propio modelo. En otras palabras, el usuario tiene masa
y, por lo tanto, no puede pasar a través de otros objetos, puntos o lineas de la
escena.

Puede pasear o subir por objetos que tienen una altura de hasta la mitad del
volumen de colisién, lo que permite subir escaleras, por ejemplo.

El volumen de colisién, en su forma basica, es una esfera (con un radio =r)
que puede extruirse para darle altura (con un altura = h >= 2r). Observe la
imagen que aparece a continuacion:
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¥

Las dimensiones del volumen de colisién pueden personalizarse para el punto
de vista actual o utilizarse como opcién global.

NOTA La opcién Colisién sélo se puede usar con las herramientas de navegacion
Paseo y Volar.

Cuando se activa la opcion de colision, se modifica la priorizacion de
modelizado para que los objetos que hay alrededor del avatar o la cimara se
muestren con muchos mas detalles de lo normal. El tamarfio de la regién de
mayor detalle se basa en el radio de volumen de colisién y la velocidad de
movimiento (es necesario saber qué es lo que se va a pasear).

Para activar y desactivar la opcion de colision

1 Siestd usando la herramienta Paseo o Vuelo, haga clic en la ficha Punto
de vista grupo [CNavegar opcion de menu desplegable [Réalismo

. . .2 T . . 7
casilla de verificacion ﬁ. [Colision.

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Herramientas de
navegacion [Cblision
E Entrada de comandos: CTRL+D

Vista en tercera persona

Esta funcién permite navegar por la escena en tercera persona.

Cuando se activa la opcidn de tercera persona, puede verse un avatar que
representa al usuario en el modelo 3D. Mientras navega, podra controlar la
interaccion del avatar en la escena actual.
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Si se utiliza la opcidén de tercera persona junto con la opcién de colisién o
gravedad, se consigue una funcién muy potente, cosa que permite visualizar
exactamente como interactuaria una persona en el disefio correspondiente.

Puede personalizar la configuracion, por ejemplo, la seleccion del avatar, su
dimension y su posicién, para el punto de vista actual o como una opcién
global.

Cuando se activa la opcidn de tercera persona, se modifica la priorizacion de
modelizado para que los objetos que hay alrededor del avatar o la cimara se
muestren con muchos mas detalles de lo normal. El tamafio de la region de
mayor detalle se basa en el radio de volumen de colision, la velocidad de
movimiento (es necesario saber qué es lo que se va a pasear) y la distancia de
la camara detras del avatar (para ver con qué esta interactuando el avatar).

Para activar y desactivar la vista de tercera persona
1 Haga clic en la ficha Punto de vista panel [Navegar mena

desplegable [Reéalismo casilla de verificacion 'ﬁ! [Tdrcera
persona.

£ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [ Heérramientas
de navegacion [Tdrcera persona
E2 Entrada de comandos: CTRL+T
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Para cambiar el avatar por defecto

1

En Autodesk Navisworks, haga clic en el botén del ment de la aplicaciéon

.l [Opciones.

En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
la opcién Valores por defecto de punto de vista.

Pulse el botén Parametros del drea Colision.

En el cuadro de didlogo Colision por defecto, marque la casilla
Activar en la seccion Tercera persona.

Seleccione Aceptar para volver al Editor de opciones.
Haga clic en Aceptar.

Reinicie Autodesk Navisworks

Para cambiar un avatar para el punto de vista actual

1

En Autodesk Navisworks, haga clic en la ficha Punto de vista grupo
[CGuhardar, cargar y reproducir [CEditar punto de vista actual

=
@ en la cinta de opciones.

En el cuadro de didlogo Editar punto de vista, haga clic en el bot6n
Parametros, en el drea Colision.

En el cuadro de didlogo Colision, marque la casilla Activar en la seccion
Tercera persona.

Seleccione un nuevo avatar en la lista desplegable Avatar.

Haga clic en Aceptar para volver al cuadro de didlogo Editar punto
de vista.

Haga clic en Aceptar.
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Control del aspecto del
modelo y de la calidad
del modelizado

Control del aspecto del modelo

Puede utilizar las herramientas del panel Estilo de modelizado en la ficha
Punto de vista para controlar como se muestra el modelo en la vista de
escena.

Puede elegir entre cuatro modos de iluminacién interactivos (iluminacion
maxima, luces de escena, luz frontal o sin luces), cuatro modos de
modelizado (modelizado completo, sombreado, estructura alambrica
o linea oculta) y puede activar o desactivar de forma individual cada uno de
los cinco tipos de primitivas (superficies, lineas, puntos, puntos de
referencia y texto).

NOTA Los modos modelizar e iluminacién no estan disponibles en un espacio de
trabajo 2D.

Seleccion del modo de modelizado

El modelizado sombrea la geometria de la escena mediante la iluminacion y la
configuracion de los materiales y el entorno (por ejemplo, el fondo) establecidas
por el usuario.

En Autodesk Navisworks, pueden utilizarse cuatro modos de modelizado para
controlar el modo en que se van a modelizar los elementos en la Vista de

escena. Las esferas que se muestran a continuaciéon demuestran el efecto que
tienen los modos de modelizado en el aspecto del modelo. Empezando por la
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izquierda, se muestran los modos de modelizado completo, sombreado,
estructura alambrica y linea oculta.

Modelizado completo

En el modo de modelizado completo, el modelo se modeliza utilizando un
sombreado suave que incluye los materiales que se han aplicado utilizando la
herramienta Presenter, o que se han obtenido de un archivo nativo de CAD.

Para seleccionar el modo de modelizado completo

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Estilo de modelizado

ment desplegable [Mbdo y seleccione Modelizado completo @ .

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de
vista [Mbdelizado [Mbdelizado completo

Sombreado

En el modo de sombreado, el modelo se modeliza aplicando una sombra
suave sin texturas.

Para seleccionar el modo de sombreado

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Estilo de modelizado

ment desplegable [TMbdo y seleccione Sombreado D .

¥ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de
vista [ Mbdelizado [Sdmbreado
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Estructura alambrica

En el modo de estructura alambrica, el modelo se modeliza aplicando una
estructura alambrica. Como Autodesk Navisworks utiliza tridngulos para
representar supetficies y solidos, en este modo pueden verse todas las aristas
de los tridngulos.

Para seleccionar el modo de estructura alambrica

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Estilo de modelizado

menu desplegable [Mbdo y seleccione Estructura alambrica @ .

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de
vista [ Mbdelizado [Estructura alambrica

Linea oculta

En el modo de linea oculta, el modelo se modeliza aplicando una estructura
alambrica, pero sé6lo se muestran el contorno y las aristas facetadas de las
superficies visibles para la cdmara.

NOTA Al contrario que en el modo de estructura aldambrica, en el que las superficies
del modelizado son transparentes, en el modo de linea oculta las superficies del
modelizado son opacas.

Para seleccionar el modo de linea oculta

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Edtilo de modelizado

ment desplegable [Mbdo y seleccione Linea oculta .

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista
[Mbdelizado [Linea oculta

Anadir iluminacion

En Autodesk Navisworks, puede utilizar cuatro modos de iluminacion para
controlar la iluminacion de las escenas 3D.
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Las esferas que se muestran a continuaciéon demuestran el efecto que tienen
los modos de iluminacion en dichas escenas. Empezando por la izquierda, se
muestran los modos de iluminacion maxima, luces de escena, luz
frontal y sin luces.

lluminacion maxima

Este modo utiliza las luces definidas con la herramienta Presenter.

Para utilizar las luces definidas con la herramienta Presenter
m Ficha Punto de vista grupo [Eskilo de modelizado ment desplegable

[Ihminacion y seleccione Iluminacién maxima O .

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de
vista [(IIlhminacion [(IIlhminacion maxima

Luces de escena

Este modo utiliza las luces que se obtienen de un archivo nativo de CAD. Si
no hay ninguna luz disponible, se utilizan dos luces por defecto enfrentadas.

Puede personalizar la intensidad de las luces de escena en el cuadro de didlogo
Opciones de archivo.

Para utilizar las luces definidas en el modelo

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Estilo de modelizado

&

ment desplegable [ IIhiminacién y seleccione Luces de escena ™ .

¥ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de
vista [(IIlminacion [Likces de escena
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Para ajustar la intensidad de las luces de escena

1 Haga clic en la ficha Inicio, seleccione el panel [Pioyecto,
[Opciones de archivo (3 .

2 En el cuadro de didlogo Opciones de archivo, haga clic en la ficha
Luces de escena.

3 Mueva el control deslizante Ambiente para ajustar el brillo de la escena.

CONSEJO Si activa el modo de luces de escena antes de seguir este
procedimiento, podra ver inmediatamente el efecto que tienen los cambios
en el modelizado de la escena.

4 Haga clic en Aceptar.

Luz frontal

Este modo utiliza una luz direccional ubicada en la cdmara que siempre apunta
en la misma direccién que la camara.

Puede personalizar las propiedades de la luz frontal en el cuadro de didlogo
Opciones de archivo (ficha Inicio panel [PRoyecto).

Para usar el modo de luz frontal
m  Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Edtilo de modelizado

mend desplegable [IIliminacion y seleccione Luz frontal r@ .

£ Menix: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Ilminaciéon [Lidz
frontal

Para ajustar la intensidad de la luz frontal

1 Haga clic en la ficha Imicio seleccione el panel [Pioyecto [
Opciones de archivo 3 .

2 En el cuadro de didlogo Opciones de archivo, haga clic en la ficha
Luz frontal.
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Opciones de archivo @
| Exclusidn selectiva I Orientacion I Velocidad |
Luz frontal | Luces de escena I DataToals |
Ambiente: D
Luz frontal: I:I
[ Aceptar ] [ Cancelar ] [ HAyuda ]

3 Mueva el control deslizante Ambiente para ajustar el brillo de la escena
y el control deslizante Luz frontal para ajustar el brillo de la luz
direccional.

CONSEJO Si activa el modo de luz frontal antes de seguir este
procedimiento, podra ver inmediatamente el efecto que tienen los cambios
en el modelizado de la escena.

4 Haga clic en Aceptar.

Sin luces

Este modo apaga todas las luces La escena aparece sombreada con un
modelizado plano.

Para apagar todas las luces

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Estilo de modelizado

opcion de ment desplegable [Ilhminacidn y seleccione Sin luces '%
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£ Menii: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Il&minacién CSih
luces

Seleccion de un efecto de fondo

En Autodesk Navisworks, puede seleccionar un efecto de fondo para la vista
de escena.

De momento estan disponibles las siguientes opciones:
m Liso: El fondo de la escena se rellena con el color seleccionado. Este es el

estilo de fondo por defecto. Se puede utilizar para modelos 3D y planos
2D.

Fondo liso

m  Graduado: El fondo de la escena se rellena con un degradado suave entre
los dos colores seleccionados. Este fondo se puede utilizar para modelos
3Dy planos 2D.

Fondo graduado

m  Horizonte: el color de fondo de la escena 3D se divide en el plano
horizontal para dar el efecto de cielo y tierra. El horizonte artificial
resultante sirve de indicacién para la orientacion en un espacio real 3D.
Por defecto, el horizonte artificial respeta el vector hacia arriba segtn se
ha definido en Opciones de archivo [Otientacion. Este fondo no
puede utilizarse en planos 2D.
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NOTA El horizonte artificial es un efecto de fondo y no incluye un plano fisico
de suelo. De modo que si navegase "bajo el suelo" y mirase hacia arriba, no
veria el fondo de un plano de suelo, sino que veria el modelo desde abajo, y
un fondo relleno con el color del cielo.

Fondo de horizonte

Para definir un fondo liso

1 Haga clic en la ficha Vista [Vista de escena [Fdndo .

2 En el cuadro de didlogo Configuracion de fondo, seleccione Liso en
la lista desplegable Modo.

3 Seleccione el color correspondiente en la paleta Color.

4 Revise el efecto del nuevo fondo en el cuadro de vista previa y haga clic
en Aceptar.

Para definir un fondo graduado

1 Haga clic en la ficha Vista [Vista de escena [Fdndo .

2 En el cuadro de didlogo Configuracion de fondo, seleccione
Graduado en la lista desplegable Modo.

3 Seleccione el primer color en la paleta Color superior.
4 Seleccione el segundo color en la paleta Color inferior.

5 Revise el efecto del nuevo fondo en el cuadro de vista previa y haga clic
en Aceptar.

Para definir un fondo de horizonte artificial para un modelo 3D

1 Haga clic en la ficha Vista [Vista de escena [Fdndo .
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2 En el cuadro de didlogo Configuracion de fondo, seleccione
Horizonte en la lista desplegable Modo.

3 Para definir un color de cielo graduado, use las paletas Color de cielo
y Color de cielo en horizonte.

4 Para definir un color de suelo graduado, use las paletas Color de suelo
en horizonte y Color de suelo.

5 Revise el efecto del nuevo fondo en el cuadro de vista previa y haga clic
en Aceptar.

Ajuste de visualizacion de primitivas

Puede activar y desactivar la opcion de dibujar superficies, lineas, puntos,
puntos de referencia y texto 3D en la vista de escena.

Los puntos son puntos "reales" en el modelo, mientras que los puntos de
referencia indican ubicaciones en otras primitivas, por ejemplo el centro de
un circulo, y son ttiles como referencia para hacer mediciones.

Superficies

Las superficies son los tridngulos que conforman los elementos 2D o 3D en la
escena. Puede activar y desactivar el modelizado de superficies en el modelo.

Para activar o desactivar el modelizado de superficies

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Estilo de modelizado

menu desplegable [TMbdo y seleccione Superficies &

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de
vista [ Visualizacion [Siperficies

Lineas

Puede activar y desactivar el modelizado de lineas en el modelo. También
puede cambiar el grosor de las lineas dibujadas utilizando el Editor de
opciones.
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Para activar o desactivar el modelizado de lineas

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Estilo de
modelizado [Lineas - .

£ Meni: Interfaz de usuario cldsica: Punto de
vista [ Visualizacion [Lineas

Para cambiar el grosor de las lineas

1 Haga clic en el botén del ment de la aplicacion .l [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
Mostrar.

3 En la pagina Mostrar, en el area Primitivas, especifique un nimero
del 1 al 9 en el cuadro Tamaiio de linea.

De este modo se establece el grosor en pixeles de las lineas dibujadas en
el area de escena.

4 Haga clic en Aceptar.

Puntos

Los puntos constituyen puntos reales en el modelo, por ejemplo, los puntos
de una nube de puntos en un archivo de exploracién laser. Puede activar y
desactivar el modelizado de puntos en el modelo. También puede cambiar el
tamanfo de los puntos dibujados utilizando el Editor de opciones.

Para activar o desactivar el modelizado de puntos

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Estilo de

modelizado [Pantos == .

£ Menit: Interfaz de usuario clasica: Punto de
vista [ Visualizaciéon [Piintos

Para cambiar el tamafo de los puntos

1 Haga clic en el botén del ment de la aplicacion .l [Opciones.
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2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
Mostrar.

3 En la pagina Mostrar, en el area Primitivas, especifique un niimero
del 1 al 9 en el cuadro Tamaiio de punto.
De este modo se establece el tamafio en pixeles de los puntos dibujados
en la vista de escena.

4 Haga clic en Aceptar.

Puntos de referencia

Los puntos de referencia son puntos implicitos en el modelo, por ejemplo, el
punto central de una esfera o los puntos finales de un conducto. Puede activar
y desactivar el modelizado de puntos de referencia en el modelo 3D. También
puede cambiar el tamafio de los puntos de referencia dibujados utilizando el
Editor de opciones.

NOTA No se puede activar y desactivar el modelizado de puntos de referencia en
planos 2D.

Para activar o desactivar el modelizado de puntos de referencia

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Estilo de

modelizado [Puntos de referencia "' .

Para cambiar el tamafo de los puntos de referencia

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién .l [COpciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
Mostrar.

3 Enla pagina Mostrar, en el area Primitivas, especifique un nimero
del 1 al 9 en el cuadro Tamaiio de referencia.

De este modo se establece el tamarfio en pixeles de los puntos de referencia
dibujados en la vista de escena.

4 Haga clic en Aceptar.

Control del aspecto del modelo | 207



Texto

Puede activar y desactivar el modelizado de texto en los modelos 3D. Esta
funcién no se admite en planos 2D.

Para activar o desactivar el modelizado de texto 3D

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Estilo de
modelizado [Tdxto A .

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de
vista [ Visualizacion [Tdxto

Control de la calidad del modelizado

Exclusion selectiva

La exclusion selectiva permite navegar por escenas grandes y complejas para
manipularlas de forma interactiva mediante la ocultacidn selectiva de los
objetos menos importantes durante el proceso de trabajo.

En Autodesk Navisworks, puede usar los métodos siguientes para excluir objetos

de forma selectiva:

m Area: el tamafio en pixeles de los objetos determina si se modelizaran o
no los objetos. Por defecto, todos los objetos de un tamafio inferior a un
1 x 1 pixel se descartan.

m  Cara oculta: por defecto, se dibuja tinicamente la cara frontal de cada
poligono en Autodesk Navisworks. En algunas ocasiones, durante el proceso
de conversion, las caras frontal y oculta de los poligonos se entremezclan,
lo que obliga a ajustar la opcidén Cara oculta.

m Planos de delimitacion cercano y lejano (exclusion selectiva de
tronco de cono): los objetos que se encuentran més proéximos a la cdmara
que el plano de delimitacién mds cercano o mas alla del plano de
delimitacién mas alejado no se dibujan. Puede hacer que Autodesk
Navisworks limite autométicamente la ubicacion de los planos de
delimitacion o puede restringir su ubicaciéon de forma manual.

NOTA Cara oculta y Planos delimitadores no se utilizan en un espacio de
trabajo 2D.
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Para establecer la exclusion selectiva en el area

1 Haga clicen la ficha Inicio panel [Pdoyecto [COpciones de archivo
=

2 En el cuadro de didlogo Opciones de archivo, en la ficha Exclusion
selectiva, seleccione la casilla Habilitar en la seccién Area.

3 Especifique un valor para el drea de pantalla en pixeles por debajo del
cual se excluiran los objetos de la geometria. Por ejemplo, si el valor se
establece en 100 pixeles, se descartara cualquier objeto del modelo que
tenga un tamarfo inferior a 10 x 10 pixeles.

4 Haga clic en Aceptar.

Para activar la exclusion selectiva de la cara oculta de todos los objetos en un
espacio de trabajo 3D

1 Haga clic en la ficha Imicio, seleccione el panel [CPRoyecto,
[COpciones de archivo [ .

2 En el cuadro de didlogo Opciones de archivo, en la ficha Exclusiéon
selectiva, seleccione la casilla Act en la seccién Cara oculta.

3 Haga clic en Aceptar.

Para desactivar la exclusion selectiva de la cara oculta de todos los objetos
en un espacio de trabajo 3D

1 Haga clic en la ficha Inicio seleccione el panel [Proyecto 1
Opciones de archivo 3 .

2 En el cuadro de didlogo Opciones de archivo, en la ficha Exclusion
selectiva, seleccione la casilla Des en la seccion Cara oculta.

3 Haga clic en Aceptar.

Para activar la exclusion selectiva de cara oculta inicamente de los objetos
solidos en un espacio de trabajo 3D

1 Haga clic en la ficha Inicio, seleccione el panel [PPRoyecto,

[Opciones de archivo [3 .

2 En el cuadro de didlogo Opciones de archivo, en la ficha Exclusion
selectiva, seleccione la casilla Solido en la seccién Cara oculta.

3 Haga clic en Aceptar.
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Para restringir la posicion de los planos de delimitacion automaticamente en
un espacio de trabajo 3D

1

Haga clic en la ficha Inicio, seleccione el panel [PPRoyecto,
[Opciones de archivo [3 .

En el cuadro de didlogo Opciones de archivo, haga clic en la ficha
Exclusion selectiva.

Seleccione Automatico en el plano de delimitaciéon Cercano.
Seleccione Automatico en el plano de delimitaciéon Lejano.
Haga clic en Aceptar.

Autodesk Navisworks controla automaticamente la posicion de los planos
de delimitacién cercanos y lejanos para ofrecerle la mejor vista del
modelo.

Para restringir la posicion de los planos de delimitacion manualmente en un
espacio de trabajo 3D

1

Haga clic en la ficha Imicio panel [PHoyecto [Opciones de archivo
.

En el cuadro de didlogo Opciones de archivo, haga clic en la ficha
Exclusidon selectiva.

Seleccione Restringido para el plano de delimitacién Cercano y
especifique el valor que desee en el cuadro Distancia.

Seleccione Restringido para el plano de delimitacion Lejano y
especifique el valor que desee en el cuadro Distancia.

Haga clic en Aceptar.

Autodesk Navisworks utiliza los valores proporcionados, salvo que eso
afecte al rendimiento del sistema (por ejemplo, si eso provoca que no
pueda verse el modelo completo), en cuyo caso ajusta la posicion de los
planos de delimitacién segin sea necesario.

Para fijar la posicion de los planos de delimitacién de un espacio de trabajo

3D

1

Haga clic en la ficha Imicio panel [PHoyecto [Opciones de archivo
=

En el cuadro de didlogo Opciones de archivo, haga clic en la ficha
Exclusion selectiva.
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3 Seleccione Fijo para el plano de delimitacién Cercano y especifique el
valor que desee en el cuadro Distancia.

4 Seleccione Fijo para el plano de delimitacion Lejano y especifique el
valor que desee en el cuadro Distancia.

5 Haga clic en Aceptar.
IMPORTANTE Autodesk Navisworks utiliza los valores proporcionados

aunque eso afecte al rendimiento del sistema (por ejemplo, puede hacer
que no pueda verse el modelo completo).

Convertir los objetos en requeridos

Aunque Autodesk Navisworks dispone de sistema para priorizar los objetos a
la hora de excluirlos de forma selectiva de la escena, a veces descarta geometria
que debe permanecer visible durante la navegacion.

Puede asegurarse de que los objetos siempre se modelicen durante la navegaciéon
interactiva si los establece como requeridos.

Para convertir los objetos en requeridos

1 Seleccione los elementos de la geometria que desea que sigan visibles
durante la navegacion en el Arbol de seleccion.

2 Haga clic en la ficha Inicio grupo [Visibilidad [Reéquerir & .

El objeto aparecera en rojo en el Arbol de seleccién si se ha establecido
como requerido.

CONSE]JO Si vuelve a hacer clic en Requerir & , los objetos seleccionados
dejaran de considerarse requeridos.

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Edicién [Reéquerido
EE Entrada de comandos: CTRL+R
Cinta de opciones: Ficha Herramientas de elemento grupo

[Visibilidad [Reéquerir @ .

Para convertir los objetos en opcionales

m Haga clic en la ficha Imicio grupo [Visibilidad ment desplegable
[Mbstrar todo [Tddos opcionales .
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Meni contextual: Escena [ Réstab. todos ["Tddos opcionales

Control del modelizado de objetos

Ajuste del modelizado de la escena durante la

navegacion

Los modelos pueden variar de tamano, desde modelos pequefios hasta
supermodelos complejos. A medida que navega por la escena en tiempo real,
Autodesk Navisworks calcula automaticamente los elementos que debe
modelizar primero segin su tamafio, la distancia con respecto a la caAmara y
la frecuencia de fotogramas especificada. La frecuencia de fotogramas es
personalizable y se aplica por defecto, pero puede desactivarse si se considera
necesario. Los elementos que Autodesk Navisworks no tiene tiempo de
modelizar se descartan. Estos elementos excluidos se modelizan cuando
concluye la navegacion.

La cantidad de elementos excluidos depende de varios factores como, por
ejemplo, el rendimiento del hardware (tarjeta grafica y controlador), el tamario
de la vista de escena y el tamafo del modelo. Si trabaja con supermodelos
verdaderamente grandes en Autodesk Navisworks, debera disponer de memoria
RAM suficiente para cargar y revisar los datos.

Autodesk Navisworks utiliza la tecnologia JetStream, que optimiza el uso de
la memoria RAM disponible. Antes de agotar la memoria disponible, Autodesk
Navisworks pagina los datos innecesarios y los almacena en el disco duro, de
forma que libera espacio para que continde la carga. La tecnologia JetStream
también permite iniciar la navegacion del supermodelo, antes de que se haya
terminado de cargar en la memoria. Autodesk Navisworks estd preparado para
la gestion masiva de direcciones, y utiliza cualquier asignacion de memoria
disponible con el pardmetro 3GB disponible en sistemas Windows XP.

CONSEJO Puede reducir el nimero de elementos excluidos durante la navegacion
si reduce la frecuencia de fotogramas o si desactiva la opcién Frecuencia de
fotogramas garantizada.

Para establecer la frecuencia de fotogramas

1 Haga clic en la ficha Inicio, seleccione el panel [Pioyecto, [1
Opciones de archivo 3 .
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2 En el cuadro de didlogo Opciones de archivo, en la ficha Velocidad,
seleccione el nimero de fotogramas por segundo que se aplicara al
mostrar el modelizado del modelo.

3 Haga clic en Aceptar.

Para establecer el nivel de detalle

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién .l [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
Mostrar.

3 En la pagina Mostrar, en el drea Detalle, seleccione la casilla
Frecuencia de fotogramas garantizada para mantener dicha
frecuencia de fotogramas durante la navegacion. Si se deselecciona esta
casilla, se modelizara el modelo completo durante la navegacion, al
margen del tiempo que eso suponga.

4 Seleccione la casilla Rellenar detalle para modelizar completamente
el modelo cuando concluya la navegacion. Si esta casilla esta
deseleccionada, los elementos excluidos durante la navegacioén no se
incorporan cuando ésta concluye.

5 Haga clic en Aceptar.

Para modelizar elementos transparentes

NOTA: Si su tarjeta de video admite hardware de aceleracion OpenGL, puede
activar el modelizado de elementos transparentes durante la navegacion
interactiva. Por defecto, los elementos transparentes s6lo se dibujan cuando
se detiene la interaccidn para evitar problemas de rendimiento de la
visualizacion.

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacion .l [COpciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
Mostrar.

3 En la pagina Mostrar, en el drea Transparencia, seleccione la casilla
Transparencia interactiva.

4 Haga clic en Aceptar.
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Para modelizar primitivas paramétricas

NOTA: Si se modifica esta opcion, se debera reiniciar Autodesk Navisworks
para que surta efecto el cambio.

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién .l [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
Mostrar.

3 En la pagina Mostrar, en el drea Primitivas, seleccione la casilla
Activar primitivas paramétricas. El nivel de detalle cambia durante
la navegacion en funcion de la distancia con respecto a la cdmara.

Si desea utilizar las representaciones por defecto, deseleccione esta casilla.
El nivel de detalle permanece igual durante la navegacion.

Haga clic en Aceptar.

Aceleracion del rendimiento de visualizacion

Si su tarjeta de video admite OpenGL, puede activar la aceleracion de hardware
y la exclusion selectiva de oclusion para que mejore el rendimiento grafico.

Usar la aceleracion grafica suele mejorar y acelerar el modelizado. Sin embargo,
es posible que algunas tarjetas graficas no funcionen muy bien en este modo,
en cuyo caso se recomienda desactivar esta opcién.

La exclusion selectiva de oclusién puede mejorar significativamente el
rendimiento en situaciones en las que no puede verse gran parte del modelo.
Por ejemplo, cuando navega por el pasillo de una construccién, los muros
impiden ver gran parte de la geometria que hay fuera del pasillo. Otras
habitaciones pueden verse s6lo a través de puertas y ventanas. Si se activa la
exclusion selectiva de oclusion, se reduce considerablemente la carga de
modelizado en esos casos.

Para usar la aceleracion de hardware

NOTA: Si la tarjeta de video no admite aceleracién de hardware de OpenGL,
esta opcién no estara disponible.

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién . [COpciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
Mostrar.
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3 En la pagina Mostrar, en el drea Aceleracion, seleccione la casilla
Aceleracion de hardware. Esta opcion permite que Autodesk
Navisworks utilice cualquier aceleracién de hardware OpenGL disponible
en la tarjeta de video.

NOTA Silos controladores de la tarjeta de video no funcionan correctamente
con Autodesk Navisworks, desmarque esta casilla.

4 Haga clic en Aceptar.

Para usar la exclusion selectiva de oclusion

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacion .l [COpciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
Mostrar.

3 En la pagina Mostrar, en el drea Aceleracion, seleccione la casilla
Exclusion selectiva de oclusion.

4 Haga clic en Aceptar.

NOTA La exclusion selectiva de oclusion sélo se puede utilizar en equipos que
cuenten con una tarjeta grafica compatible con OpenGL 1.5. Ademas, la exclusion
selectiva de oclusién no se utiliza en un espacio de trabajo 2D.

Ajuste de los materiales de Presenter

Puede ajustar el aspecto de los materiales de Presenter en la vista de escena
para obtener el maximo resultado de la tarjeta grafica cuando navega por
escenas con muchas texturas.

Véase también:

Pagina de Presenter

Modelizado estéreo

La visualizacion estereoscopica en Autodesk Navisworks permite ver el modelo
3D a través de hardware estéreo, incluidas las lentes de visioén estéreo activa
y pasiva junto con pantallas CRT y proyectores dedicados.
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IMPORTANTE La utilizacién del modelizado estéreo requiere que el equipo
anfitrién tenga una tarjeta gréfica OpenGL compatible con el modo estéreo.
Ademas, algunos controladores requieren que se active explicitamente el estéreo
en el controlador y pueden requerir una configuracién de color o una resolucién
inferior antes de poder aplicar el modelizado estéreo.

Cuando la salida de video estd en el modo estéreo, la vista aparece borrosa
porque no se esta utilizando la lente adecuada. Si la cimara esta en el modo
ortogonal, debe establecerse en perspectiva para que el efecto funcione
correctamente.

NOTA Como la visién de cada ojo debe modelizarse por separado, no se admite
el relleno incremental de detalles en el modo estéreo. Los detalles aparecen una
vez que se ha completado el modelizado. El progreso puede apreciarse en la barra
situada en el area de estado, y puede interrumpirse y reiniciarse la interaccién en
cualquier momento.

En los modos de navegacion basados en puntos focales (por ejemplo los modos
Orbita, Orbita libre y Orbita restringida) el modelo est4 colocado de tal forma
que las partes mas proximas al punto focal aparecen en la parte frente a la
pantalla, mientras que el resto queda detras. En el resto de modos de
navegacion (como el modo Paseo y Vuelo), el punto focal se establece de modo
que cualquier avatar esté nivelado con respecto a la pantalla. Los objetos
situados entre usted y el avatar apareceran frente a la pantalla. Puede ajustar
el efecto de fuera de pantalla en el cuadro de didlogo Opciones de vision
estereoscopica.

Para modelizar con vision estereoscépica

m Haga clic en la ficha Vista grupo [ Vision estereoscopica [ Pdrmitir

==

vision estereoscopica .

NOTA Esta opcion sélo esta disponible si tiene el hardware necesario, asi como
el controlador y la configuracién de visualizacién adecuada.

Para ajustar los efectos del estéreo

1 Haga clic en la ficha Vista grupo [ Vision estereoscopica iniciador
de herramientas [COpciones de vision estereoscopica s .

2 En el cuadro de didlogo Opciones de vision estereoscopica, mueva
el control deslizante Magnitud para modificar la fuerza del efecto.
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3 DPara ajustar el efecto de fuera de pantalla, seleccione la casilla Habilitar
y, a continuacion, mueva el control deslizante para controlar qué
proporcion de la escena aparece fuera de la pantalla durante la
navegacion.

4 Sinecesita intercambiar la posicion de los ojos izquierdo y derecho,
seleccione la casilla Invertir puntos de vista. Esta opcion es ttil
cuando se pasa de una pantalla CRT a un proyecto grande y viceversa.

5 Haga clic en Aceptar.
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Revision del modelo

Seleccion de objetos

Autodesk Navisworks dispone de varios métodos para seleccionar elementos de
manera interactiva.

Seleccion interactiva de geometria

En Autodesk Navisworks se incorporan los conceptos de conjunto de seleccion
activa (los elementos seleccionados en ese momento o la seleccion actual) y de
conjuntos de selecciéon guardados. No puede guardar ningin conjunto de
seleccién ni de bisqueda, pero puede utilizar los conjuntos de seleccién y de
basqueda guardados en el modelo (en la ficha Conjuntos del Arbol de
seleccion).

Al seleccionar elementos, éstos se incorporan a la seleccién actual, de modo que
puede ocultarlos o modificar los colores de los mismos.

Puede utilizar varios métodos para seleccionar elementos de forma interactiva
e incorporarlos a la seleccion actual. Puede utilizar las fichas del Arbol de
seleccion, seleccionar los elementos directamente en la vista de escena
mediante las herramientas Seleccionar y Cuadro de seleccion, y ademas
puede seleccionar otros elementos con propiedades similares a las de otra
seleccion existente utilizando los comandos de seleccion.

NOTA Haga clic con el botén derecho en un elemento en el Arbol de seleccion
o en el mend contextual de la vista de escena.
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Ventana del Arbol de seleccion

El Arbol de seleccion es una ventana anclable que muestra varias vistas
jerarquicas de la estructura del modelo, segin se ha definido en la aplicacién
de CAD en la que se cre6 el modelo.

Arbol de selecridn s

E| gatehouse_pub.nwd -
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Autodesk Navisworks utiliza esta estructura jerdrquica para identificar las rutas
especificas de los objetos (del nombre de archivo, en la parte superior de la
estructura, al nombre de un objeto determinado).

De forma predeterminada, aparecen cuatro fichas:
m Estandar. Muestra la jerarquia predeterminada, incluidos todos los
ejemplares.

m  Compacto. Muestra una version simplificada de la jerarquia de la ficha
Estandar, en la que se omiten varios elementos. Puede personalizar el
nivel de complejidad de este arbol en el Editor de opciones.

m  Propiedades. Muestra la jerarquia segtin las propiedades de los elementos.
Eso permite buscar de una forma sencilla y manual los elementos del
modelo segin sus propiedades.

m  Conjuntos. Muestra una lista de conjuntos de seleccién y conjuntos de
basqueda. Si no se han creado conjuntos ni de selecciéon ni de basqueda,
esta ficha no aparece.

A la hora de nombrar los elementos se respetan, en la medida de lo posible,

los nombres que tenian en la aplicacion de CAD original. Puede copiar y pegar
nombres del Arbol de seleccion. Para ello, haga clic con el botén derecho
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en el Arbol de selecciéon y, en el mena contextual, seleccione Copiar
nombre. También puede hacer clic en un elemento del Arbol de seleccion
y pulsar CTRL + C. De este modo, el nombre se copiara en el portapapeles.

Existen diferentes iconos de arbol para representar los diferentes tipos de
geometria que conforman la estructura del modelo. Cada uno de estos tipos
de elementos pueden marcarse como ocultos (en gris), visibles (en azul oscuro)
0 necesarios (en rojo).

NOTA Si se marca un grupo de elementos como ocultos o necesarios, todos los
ejemplares de ese grupo apareceran marcados como ocultos o necesarios. Si desea
modificar un Gnico elemento, debera marcar el grupo de ejemplares de dicho

elemento (el nivel superior, o "principal", de la jerarquia) como oculto o necesario.

Para activar y desactivar el Arbol de seleccion

m Haga clic en la ficha Imicio grupo [Sdleccionar y buscar [A#bol
de seleccion & .

£ Ment: Interfaz de usuario clasica: Vista [Barras de controles [Aibol
de seleccion
E Entrada de comandos: CTRL+F12

Para usar el Arbol de seleccion para seleccionar objetos

1 Abra el Arbol de seleccién y haga clic en la ficha Estandar.
2 Haga clic en un objeto en el Arbol de seleccién para seleccionar la
geometria correspondiente en la vista de escena.

NOTA Cuando selecciona un elemento en el arbol, en la vista de escena
se selecciona la geometria individual o un grupo de geometria segun el nivel
de seleccién elegido.

3 Para seleccionar varios elementos al mismo tiempo, pulse las teclas
MAYUS y CTRL. La tecla CTRL permite seleccionar varios elementos uno
auno, mientras que la tecla MAYUS permite seleccionar varios elementos
seleccionando el primero y el altimo de los elementos.

4 Para cancelar la seleccion de un objeto en el Arbol de seleccion, pulse
ESC.

Para personalizar el contenido de la ficha Compacto

1 Haga clic en el botén del ment de la aplicacion .l [Opciones.
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2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en

Seleccion.

3 En la pagina Seleccidn, elija el nivel de detalle necesario en el cuadro
Arbol compacto. Elija una de las opciones siguientes:
m Modelos: el drbol esta restringido para mostrar tnicamente los

archivos de modelo.

m Capas: el arbol se puede expandir hacia abajo, hasta el nivel de capa.

m  Objetos: se puede expandir hacia abajo hasta el nivel de objetos,
pero sin los niveles de ejemplar mostrados en la ficha Estandar.

4 Haga clic en Aceptar.

Icono

Descripcion

Un modelo, por ejemplo, un archivo de di-
bujo o un archivo de disefio.

Una capa o un nivel.

Un grupo, como una definiciéon de bloque
de AutoCAD o una definicion de celda de
MicroStation.

Un grupo de ejemplares, como un bloque
insertado de AutoCAD o una definicion de
celda de MicroStation. Si al ejemplar del

archivo importado no se le asigné un nom-
bre, Autodesk Navisworks le asigna uno que
coincida con el nombre de su subordinado.

Un elemento de geometria, por ejemplo,
un poligono.

Un ejemplar de elemento de geometria, por
ejemplo, un ejemplar de 3D Studio.
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Icono Descripcion

@ Grupo de seleccién guardado.

W Conjunto de busqueda guardado.

Herramientas de seleccion

) a las que se puede acceder desde la ficha Imicio grupo [Sdleccionar y
buscar que permiten controlar la forma de seleccion de la geometria.

Normalmente, el uso de herramientas de selecciéon es incompatible con el uso
de herramientas de navegacién (consulte Herramientas de navegacion especi-
ficas del producto en la pagina 116), de modo que cuando selecciona no puede
navegar, y viceversa.

NOTA Si utiliza un ratén 3D de 3Dconnexion junto con el control de ratén
estandar, puede configurar 3Dconnexion para la navegacion y el ratén para la
seleccién. Véase Ratén 3D de 3Dconnexion en la pagina 177 para obtener mas
informacion.

Al seleccionar geometria en la vista de escena se seleccionan
automaticamente los objetos correspondientes en el Arbol de seleccion.

Si mantiene pulsada la tecla MAYUS mientras selecciona elementos en la vista
de escena se hace un recorrido por el nivel de seleccidn, lo que le permite
hacer selecciones mas especificas.

Puede utilizar el Editor de opciones para personalizar la distancia con
respecto a un elemento para seleccionarlo (radio de designacién). Esta opcién
es util cuando se seleccionan lineas y puntos.

Herramienta Seleccionar

La herramienta Seleccionar permite seleccionar elementos en la vista de
escena haciendo clic con el ratén. La herramienta se activa haciendo clic en
la ficha Imicio grupo [Seleccionar y buscar opcién de ment desplegable

[Seleccionar [Seleccionar % . Una vez seleccionado un elemento, sus
propiedades se muestran en la ventana Propiedades.
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Herramienta Cuadro de seleccion

En el modo de cuadro de seleccion, puede seleccionar varios elementos del
modelo dibujando un rectangulo con el puntero del raton alrededor del area
en la que desea hacer la seleccion.

Para seleccionar geometria con la herramienta Seleccionar
1 Haga clic en la ficha Inicio grupo [Sdleccionar y buscar mena

desplegable [Sdleccionar [Sdleccionar % .
Haga clic en un elemento en la vista de escena para seleccionarlo.

Para seleccionar varios elementos de geometria, mantenga pulsada la
tecla CTRL mientras hace clic en los elementos de la escena.

4 Para eliminar elementos de la seleccion actual, mantenga pulsada la tecla
CTRL y vuelva a hacer clic en dichos elementos. También puede pulsar
la tecla ESC para eliminar todos los elementos de la seleccion actual.

£ Menix: Interfaz de usuario clasica: Ediciéon CSeleccionar [ Seleccionar
E Entrada de comandos: CTRL+1

Para seleccionar geometria con la herramienta Cuadro de seleccién

1 Haga clic en la ficha Imicio grupo [Sdleccionar y buscar menu

desplegable [Seleccionar [ Ciadro de seleccion Ly

2 Dibuje un cuadro arrastrando el ratén con el botén izquierdo pulsado
sobre la Vista de escena para seleccionar todos los elementos contenidos
en el cuadro.

CONSEJO Si mantiene pulsada la tecla MAYUS mientras arrastra el cuadro,
se seleccionan todos los elementos contenidos en el cuadro y también
aquéllos que intersecan con el cuadro.

3 Para seleccionar varios elementos de geometria, mantenga pulsada la
tecla CTRL mientras arrastra el cuadro en la escena.

4 Para eliminar elementos de la seleccién actual, pulse la tecla ESC.

Para definir el radio de designacion

1 Haga clic en el bot6n del ment de la aplicacion .l [Opciones.
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2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
Seleccion.

3 Enla pagina Seleccidn, especifique el radio maximo en pixeles que debe
tener el elemento para que sea seleccionado. Los valores validos van del
1al9.

4 Haga clic en Aceptar.

Comandos de seleccion

Los comandos de selecciéon permiten alterar rapidamente la seleccién actual
utilizando la 16gica. Puede seleccionar varios elementos segtin las propiedades
de los elementos seleccionados en ese momento, o invertir ripidamente el
conjunto, seleccionar todos los elementos o ninguno.

Para seleccionar todos los elementos de un modelo

m  Haga clic en la ficha Inicio grupo [Sdleccionar y buscar mena

desplegable [Sdleccionar todo [Sdleccionar todo C’% .

Para anular la seleccion de todos los elementos

m  Haga clic en la ficha Inicio grupo [Sdleccionar y buscar mena

desplegable [Sdleccionar todo [Né seleccionar ninguno %88 .

Para invertir la seleccion actual

m  Haga clic en la ficha Inicio grupo [Sdleccionar y buscar ment

iy
desplegable [Sdleccionar todo [Imvertir seleccion (S

Se anula la seleccién de los elementos seleccionados en ese momento y se
seleccionan los elementos que no estan seleccionados.
Para seleccionar todos los ejemplares del grupo de geometria seleccionado

m Haga clic en la ficha Inicio grupo [Sdleccionar y buscar menu
desplegable [CSeleccionar mismo [Sédleccionar varios ejemplares

.
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Para seleccionar todos los elementos que tienen el mismo nombre que el
elemento seleccionado en un momento determinado

1 Haga clic en la ficha Inicio grupo [Sdleccionar y buscar menu
desplegable [Sdleccionar mismo [Mismo nombre ' .

Para seleccionar todos los elementos que tienen el mismo tipo que el elemento
seleccionado en ese momento

m Haga clic en la ficha Imicio grupo [Sdleccionar y buscar menu
desplegable [Sdleccionar mismo [Mismo tipo < .

Para seleccionar todos los elementos que tienen la misma propiedad que el
elemento seleccionado en ese momento

m Haga clic en la ficha Imicio grupo [Sdleccionar y buscar menu
desplegable [CSdleccionar mismo [CMismo <Property>.

Para utilizar una seleccion guardada o un conjunto de bisqueda

m Abra la ventana Arbol de seleccién y seleccione la ficha Conjuntos.

Los comandos de seleccién son los siguientes:
m  Seleccionar todo. Selecciona todos los elementos que contiene el modelo.

m  No seleccionar ninguno. Deselecciona todos los elementos del modelo.

m Invertir seleccion. Los elementos seleccionados se deseleccionan y
viceversa.

m  Seleccionar varios ejemplares. Selecciona todos los ejemplares (también
llamados inserciones) del grupo de geometria seleccionado que aparecen
en el modelo.

m  Seleccionar mismo nombre. Selecciona todos los elementos del modelo
con el mismo nombre que el elemento seleccionado en ese momento.

m  Seleccionar mismo tipo. Selecciona todos los elementos del modelo
que pertenecen al mismo tipo que el elemento seleccionado en ese
momento.

m  Seleccionar misma <Propiedad>. Selecciona todos los elementos del
modelo que tienen la misma propiedad que el elemento seleccionado en
ese momento. Esta propiedad puede ser cualquier propiedad enlazada al
elemento y que admita basquedas, por ejemplo, un material o un vinculo.
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NOTA El comando Seleccionar misma <Propiedad> se basa en comparar
las propiedades de los elementos. Si hay varios elementos seleccionados cuando
ejecuta un comando de seleccién de mismo nombre, mismo tipo 0 misma
propiedad, se comparan todos los tipos, nombres y propiedades de los
elementos de la seleccién actual con las propiedades del resto de elementos
de la escena. Los elementos cuyas propiedades coinciden con los elementos
seleccionados, se seleccionan.

Definicion del método de resaltado

Puede usar el Editor de opciones para personalizar el color y el método
utilizado para resaltar la geometria seleccionada en la vista de escena.

Existen tres tipos de resaltado:
m  Sombreado

m Estructura alambrica

m Tintado
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Para activar y desactivar el resaltado de objetos

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién . [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
Seleccion.

3 Enla pagina Seleccion, en el drea Resaltar, seleccione la casilla
Activada si desea que se resalten los elementos seleccionados en la
vista de escena. Desmarque esta casilla si no desea resaltar de ningan
modo los elementos.

4 Haga clic en Aceptar.

Para personalizar el método utilizado para resaltar elementos

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién . [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
Seleccion.

3 Asegurese de que esta seleccionada la casilla Activada.

Utilice la lista desplegable Método para seleccionar el tipo de resaltado
que desea (Sombreado, Estructura alambrica o Tintado).

5 Haga clic en la paleta Color para seleccionar el color de resaltado.

Si selecciona Tintado en el cuadro Método, utilice el control deslizante
para ajustar el Nivel de tintado.

7 Haga clic en Aceptar.
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Ocultar objetos

Autodesk Navisworks ofrece herramientas para mostrar y ocultar objetos o
grupos de objetos. Los elementos ocultos no se dibujan en la vista de escena.

Ocultar objetos seleccionados

Puede ocultar los objetos de la seleccién actual para que no aparezcan dibujados
en la Vista de escena. Esto resulta util para eliminar partes especificas del
modelo. Por ejemplo, si pasea por el pasillo de una construccion, es posible
que quiera ocultar el muro que impide que se vea la habitacidén contigua.

Ocultar objetos no seleccionados

Puede ocultar todos los objetos excepto los que estén seleccionados para que
no aparezcan dibujados en la Vista de escena. Esto resulta atil si s6lo desea
ver partes especificas del modelo.

NOTA En el Arbol de seleccion aparecen los elementos en color gris para indicar
que estan ocultos.

Para ocultar los objetos seleccionados

1 Enlavista de escena, seleccione todos los elementos que desea ocultar.

2 Haga clic en la ficha Imicio grupo [Visibilidad [COd¢ultar GU‘ .
Los objetos seleccionados se convierten en invisibles.

CONSEJO Si vuelve a hacer clic en Ocultar GU‘ , se mostraran los objetos
invisibles.

£ Menit: Interfaz de usuario clasica: Editar [CO¢ulto
E2 Entrada de comandos: CTRL+H
Menua contextual: Ocultar

Para definir los objetos no seleccionados como ocultos

1 Enlavista de escena, seleccione todos los elementos que desea revisar.

2 Haga clic en la ficha Imicio grupo [Visibilidad [CO¢ultar no
seleccionados i .

Solo sigue visible la geometria seleccionada.
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CONSEJO Si vuelve a hacer clic en Ocultar no seleccionados [ , se
mostraran de nuevo los objetos invisibles.

£ Menit: Interfaz de usuario clasica: Edicién [Odultar no seleccionados
Menu contextual: Ocultar no seleccionados

Para que se muestren todos los objetos ocultos

m  Haga clic en la ficha Imicio grupo [Visibilidad ment desplegable
[Mbstrar todo [Mbstrar todo & .

Menu contextual: Escena [Réstab. todos [ Mbstrar todo

Busqueda de objetos

Puede realizar basquedas manuales en el modelo por propiedades de elementos.

Para ello:

= En el Arbol de seleccion, haga clic en la ficha Propiedades y seleccione
la bausqueda de propiedades guardadas en el lista.

En la vista de escena se selecciona la geometria del modelo
correspondiente.

Busqueda rapida

Para localizar y seleccionar objetos de un modo rapido, utilice la funcion
Busqueda rapida.

Para buscar elementos de un modo rapido

1 Haga clic en la ficha Imicio grupo [Sdleccionar y buscar.

2 En el cuadro de texto Biisqueda rapida, escriba la cadena de texto que
desea buscar en las propiedades de todos los elementos. Puede tratarse
de una o varias palabras. La basqueda no distingue entre mayusculas y
mintsculas.

3 Haga clic en Busqueda rapida ¥ . Autodesk Navisworks busca y
selecciona el primer elemento del Arbol de selecciéon que coincide
con el texto introducido, lo selecciona en la vista de escena y la
basqueda se detiene.
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4 Para buscar mas elementos, vuelva a hacer clic en Busqueda rapida
@ . Si hay més elementos que coincidan con el texto especificado,
Autodesk Navisworks selecciona el siguiente elemento en el Arbol de
seleccion y en la vista de escena, y la busqueda se detiene. Al volver
a hacer clic se buscan los ejemplares siguientes.

EE Entrada de comandos: Para abrir el cuadro de didlogo Biisqueda
rapida: CTRL + F. Para buscar el ejemplar siguiente: F3

Busqueda de todos los planos y modelos que
contienen el objeto seleccionado

Puede buscar un objeto en todos los planos o modelos preparados en el
Navegador de proyecto.

Los modelos exportados en Autodesk Navisworks se pueden integrar con planos
2D exportados desde la misma aplicacién de disefio para formar un archivo
de varios planos. Por ejemplo, los modelos de exportados desde Autodesk Revit
con el formato de archivo NWC, DWF o DWF(x) se pueden integrar con
cualquier plano 2D exportado a archivos DWF/DWF(x) del mismo proyecto
de Revit. Esto permite seleccionar un componente del modelo en el entorno
3Dy, a continuacion, buscar y revisar el mismo componente en una
representacion 2D (como un plano de planta o secciéon). Del mismo modo,
puede seleccionar un elemento en el plano 2D y buscarlo en el modelo 3Dy
en otros planos 2D.

Preparacion de planos o modelos para realizar busquedas

Al abrir un archivo de varios planos, es posible que no todos los planos o
modelos estén preparados para su uso en Autodesk Navisworks. Todos los
planos o modelos que deben prepararse se indican con el icono de preparacion
u en la ventana del Navegador de proyecto. Puede utilizar el mena
contextual del Navegador de proyecto para preparar uno o mas planos o
modelos (véase Ventana del Navegador de proyecto en la pagina 108), o puede
preparar todos los planos o modelos directamente en la ventana Buscar
elementos en otros planos y modelos. Autodesk Navisworks solo busca
planos y modelos preparados. Por lo tanto, si algunos planos o modelos del
archivo no se han preparado, no se incluiran en la basqueda.
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Ventana Buscar elementos en otros planos
y modelos

Buscar elementos en otros planos y modelos es una ventana anclable
que permite buscar un objeto en todos los planos/modelos preparados del
Navegador de proyectos.

Buscar elementos en otros planos v modelos

£ Floor [85531]

El elementn se encuentra en estos planos y modelos:
Plano/modelo ’ Autor Tamafio Tipo
@ 3D View: 7th FIr Conf, sunca Plano i
@ 3D View: Southeast Isometric sunca Plano ‘5
89 30 view: {30} sunca Flano 5]
Floor Plan: SEVENTH FLOOR sunca 279.4x 215.9mm Plano
Floor Plan: SITE PLAN sunca 279.4x 215.9mm  plano -

Qf Se han buscado todos los planos v los modelos. T ‘
er

Elidentificador de la parte superior de la ventana indica el objeto seleccionado
actualmente en la vista de escena. El tipo de geometria se representa con
un icono en la pagina 222 junto al nombre del objeto. Los iconos son los
mismos que los utilizados en la ventana Arbol de seleccién. Los resultados
de la basqueda se muestran en la lista Planos/modelos y contienen todos los
planos o modelos del archivo abierto actualmente donde se ha encontrado el
objeto seleccionado. Para ordenar los resultados, haga clic en el encabezado
de la columna correspondiente. Esta accion alterna el orden ascendente con
el descendente.

Procedimiento para activar o desactivar la ventana Buscar elementos en otros
planos y modelos

m Hagaclicen la ficha Ver grupo [Espacio de trabajo ment desplegable
[Vdntanas, y active o desactive la casilla de verificacion Buscar
elementos en otros planos y modelos.

Procedimiento para buscar todos los planos y modelos que contienen el objeto
seleccionado

1 Haga clic en E en la barra de estado para abrir la ventana Navegador
de proyecto.
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2 Hagadoble clic en el plano o el modelo que contenga el objeto que desee
buscar en otros planos y modelos, y seleccionelo en la Vista de escena

3 Haga clic con el bot6on derecho en el objeto y seleccione Buscar
elementos en otros planos y modelos en el ment de contextual.

A
4 Si aparece un icono de estado de advertencia 1\ en la ventana Buscar
elementos en otros planos y modelos, haga clic en el bot6n
Preparar todo. Cuando todos los planos y modelos estén preparados,
aparecera una lista con todos los planos y modelos que contienen el
objeto.

5 Seleccione el plano o el modelo en la lista y haga clic en Ver para abrirlo.
Autodesk Navisworks amplia el objeto seleccionado.
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Buscar elementos en ofros planos y modelos x

9 Floor [85531]
[El elemento se encuenira en estos planos y modelos:

Planofmodele Autor  Tamafio Tipo
3 30 View: 7th Fr Conf. sunca Madelo
@ 3D View: {30} sunca Modelo

i Floor Plan: SEVENTH FLOOR sunca  279,4x 215,9mm  Plano

Elevation: South sunca  279,4x 215,9mm  Plano =

W&hmhﬁmdnmdnsbsplamvbsmuddos. ‘ - ‘

Buttons

Preparar todo Permite preparar todos los planos y modelos que no estan
preparados del archivo de planos multiples abierto actualmente.

Ver Permite abrir el plano o modelo seleccionado actualmente en la vista de
escena.

Iconos de estado

& No todos los planos y modelos se pueden buscar en el archivo de planos
multiples abierto actualmente; al menos un plano o modelo todavia no se ha
preparado.

Qf Se han buscado todos los planos y modelos del archivo de planos multiples
abierto actualmente y los resultados estan actualizados.
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Uso de conjuntos de objetos

En Autodesk Navisworks, no puede guardar ningtin conjunto de seleccién ni
de basqueda, pero puede utilizar los conjuntos de seleccién o de bisqueda
guardados en el modelo.

Los conjuntos de seleccion sirven para almacenar un grupo de elementos y
recuperarlos posteriormente. Estos conjuntos no disponen de ningan tipo de
funcidén inteligente, de modo que si el modelo cambia, se seleccionaran los
mismos elementos (como si alin estuvieran en el modelo) cuando se recupere
el conjunto de seleccion.

Los conjuntos de biisqueda funcionan de manera similar, salvo que éstos
guardan los criterios de biisqueda en lugar de los resultados de la seleccion. Si
hay algtin conjunto de buisqueda guardado en el modelo, puede utilizarlo en
Autodesk Navisworks para realizar biisquedas y seleccionar los objetos
resultantes.

Los conjuntos de seleccion y de basqueda pueden tener nombres y albergar
comentarios. Asimismo, pueden resaltarse con iconos en la vista de escena
para que, cuando se haga clic sobre ellos, el conjunto de seleccidn se restablezca
como conjunto activo y todos los elementos dentro de €l se vuelvan a
seleccionar.

Para seleccionar elementos desde un conjunto de seleccion o de busqueda

1 Abra la ventana Arbol de seleccién y seleccione la ficha Conjuntos.

2 Haga clic en el conjunto de seleccién o de basqueda guardado desde la
lista.

Al recuperar un conjunto de seleccion, todos los elementos seleccionados
cuando se guardo el conjunto se vuelven a seleccionar en la seleccién
actual.

Al recuperar un conjunto de biisqueda, la elementos seleccionados cuando
se guardo el conjunto se vuelven a seleccionar en la selecciéon actual.
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Propiedades de objeto

Ventana Propiedades

La ventana Propiedades es una ventana anclable, con una ficha dedicada a
cada categoria de propiedad asociada con el objeto seleccionado actualmente.

Propiedades s

Elemento | Identificador de entidad | M4 | *
Propiedad Valor

Tipo PolyFace Mesh

lcono Geometria

Oculto No

Requerido Mo

Material AutoCAD Calor |...
Archivo de origen  gatehouse_pub....

Capa DOORS_WIND...

Las propiedades internas del archivo, como son las propiedades de
transformacion y geometria, no se muestran por defecto. El Editor de
opciones permite activarlas.

Para activar y desactivar la ventana Propiedades

m  Haga clic en la ficha Vista grupo [Espacio de trabajo ment
desplegable [Véntanas y active o desactive la casilla de verificacion
Propiedades.

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Vista [ Barras de
controles [Piopiedades
EE Entrada de comandos: MAYUS+F7

Para examinar las propiedades de objeto

1 Seleccione el objeto que le interese en el Arbol de seleccién o en la
vista de escena.

2 Abra la ventana Propiedades y utilice las fichas que contiene para
navegar por las categorias de propiedad.
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NOTA Si selecciona mas de un objeto, la ventana Propiedades sélo
mostrara el nimero de elementos seleccionados, pero no aparecera ningin
tipo de informacién de propiedad.

Para agregar fichas con propiedades internas a la venta Propiedades

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién .l [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
Desarrollador.

3 Enlapagina Desarrollador, seleccione la casilla Mostrar propiedades
internas.

4 Haga clic en Aceptar.

Restablecer los atributos de objeto

Navisworks Freedom 2012 ofrece una opcidn para restablecer los atributos del
objeto al estado que presentaban al importarlos de los archivos de CAD
originales. Esto eliminard cualquier modificacion de color, transparencia o
transformacion que se han aplicado en Navisworks Manage o Navisworks
Simulate.

Para restablecer los valores originales

En Autodesk Navisworks, puede restablecer los atributos de objeto a los valores
que tenian en los archivos de CAD originales.

Para restablecer el aspecto original de un objeto o un grupo de objetos de la
escena

Nota: No puede restablecer los colores al margen de las transparencias.

1 Seleccione los objetos correspondientes en la vista de escena.

2 Haga clic en la ficha Herramientas de elemento [Cphnel Aspecto [

5[]
Restablecer aspecto ¥ .
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Para restablecer el aspecto de todos los objetos de la escena

Nota: No puede restablecer los colores al margen de las transparencias.
m  Haga clic en la ficha Inicio [panel Proyecto [C1dent desplegable

L
Restablecer todo [Abpectos 22 .

Para restablecer la transformacion de un objeto o de un grupo de objetos de
la escena

1 Seleccione los objetos correspondientes en la vista de escena.

2 Haga clic en la ficha Herramientas de elemento [phnel Transformar

[Réstablecer transformaciones ﬁ“’ .

Para restablecer las transformaciones de todos los objetos de la escena

m  Haga clic en la ficha Inicio [panel Proyecto [Cmdent desplegable

E‘
Restablecer todo [Tlansformaciones L .

Herramientas de medida

Las herramientas de medida permiten tomar medidas entre distintos puntos
de elementos del modelo. Todas las medidas se toman en unidades de visuali-
zacion en la pagina 99.

El uso de herramientas de medida es incompatible con el uso de herramientas
de navegacion (consulte Herramientas de navegacion especificas del producto
en la pagina 116), de modo que cuando hace mediciones no puede navegar, y
viceversa.

Ventana Herramientas de medida

La ventana Herramientas de medida es una ventana anclable, que contiene
una serie de botones en la parte superior que permite seleccionar el tipo de
medicién que se va a realizar.
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Herramientas de medida s

()2 §f & LoV || & F 5

Inicio {m)

Final {m)
Diferenda (m)

Distanda (m)

Opciones...

En cualquier medicion, las coordenadas X, Y y Z del punto Inicio y Fin se
muestran en los cuadros de texto que hay bajo los botones, junto con la
Diferencia y la Distancia absoluta. Si utiliza una medicion acumulativa,
como Linea de puntos o Acumular, el campo Distancia muestra la distancia
acumulada de todos los puntos registrados en la medicién.

NOTA Los valores de la coordenada Z no estan disponibles para los planos 2D.

Para activar y desactivar la ventana Herramientas de medida

m  Haga clic en la ficha Revisar [pdnel Medida [nliciador de herramientas
Opciones de medida » .

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Herramientas [ Medida

Boton Descripcion
8 Mide la distancia entre dos puntos.
=}
oo Mide la distancia entre el punto base y otra
i

serie de puntos.

0P Mide la distancia total entre varios puntos
= .
a lo largo del recorrido.

e Calcula la suma total de varias mediciones
= de punto a punto.
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Boton Descripcion

2 Mide el angulo entre dos lineas.

T"[ Calcula el &rea de un plano.

[ Mide la distancia mas corta entre dos obje-
tos seleccionados.

Aﬁ Borra las lineas de medicion de la vista de
escena.
o Permite mover o girar un objeto.
. o r
Medicion

Puede utilizar las herramientas de medida para realizar mediciones de lineas,
angulos y areas, asi como para medir de forma automatica la distancia mas
corta entre dos objetos seleccionados.

NOTA Al realizar la medicién, debe hacer clic en un punto de un elemento para
que quede registrado (si hace clic en el fondo, no se registrara ningin punto).
Puede restablecer el comando de medicién en cualquier momento haciendo clic
con el botén derecho en lugar de con el izquierdo en la vista de escena. De esa
manera el comando de medicién comienza de nuevo sin puntos registrados, como
si hubiera elegido un nuevo tipo de medicion.

Los puntos finales de las lineas de medicion estandar se representan con
pequenas cruces en la vista de escena y todas las lineas se miden con una
linea sencilla entre los puntos registrados.
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Los puntos finales de las lineas de medicion se fuerzan hasta las lineas centrales
y se indican mediante cruces con marcadores CL.

Puede modificar el color y el grosor de las lineas de medicién, asi como activar
y desactivar la visualizacién de la etiqueta de cota en la vista de escena.

Etiquetas de cota

Para las mediciones basadas en la distancia, la etiqueta de cota se dibuja en
cada segmento de linea. En el caso de mediciones acumulativas, la etiqueta
de cota muestra la cifra total y se dibuja en la linea final. El texto se coloca en
una posicion relativa al punto central de la linea.

En el caso de mediciones angulares, el indicador de arco se muestra dentro
del angulo, con el centro del texto colocado en la linea invisible que bisecciona
el angulo. Si el &ngulo no es preciso, la etiqueta se dibuja fuera de éste. La
etiqueta tiene un tamafio fijo, que no se modifica cuando amplia o disminuye
la visualizacion, a menos que las lineas de medicién sean demasiado cortas
en pantalla como para que pueda verse el angulo, en cuyo caso se ajustara la
etiqueta.

El Editor de opciones permite activar y desactivar las etiquetas de cota.
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En el caso de mediciones de area, la etiqueta de cota se coloca en el centro del
area que se va a medir.

Uso de las herramientas de medida para transformar objetos

Puede usar las herramientas de medicidon para mover y girar los objetos
seleccionados.

Para modificar el grosor y el color de las lineas de medicion

1
2

4

Abra la ventana Herramientas de medida y haga clic en Opciones.

En el Editor de opciones, en la pigina Medida, en el nodo Interfaz,
especifique el valor correspondiente en el cuadro Grosor de linea.

Seleccione el color correspondiente en la paleta Color. Por defecto, las
lineas de medicion son blancas.

Haga clic en Aceptar.

Para activar y desactivar las etiquetas de cota

Abra la ventana Herramientas de medida y haga clic en Opciones.

En el Editor de opciones, en la pagina Medida, en el nodo Interfaz,
seleccione la casilla Mostrar valores de medida en vista de escena.

Haga clic en Aceptar.

Para medir la distancia entre dos puntos

1

Haga clic en la ficha Revisar [panel Medida [ment desplegable

Medida punto a punto == .

Haga clic en el punto de inicio y de fin que definen la distancia que desea
medir en la vista de escena.

La etiqueta de cota opcional muestra la distancia medida.
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¥ Meni: Interfaz de usuario clasica: Revisar [_Medida [—De punto a punto

Para mantener el mismo punto de inicio cuando mide la distancia entre dos
puntos

1

Haga clic en la ficha Revisar [panel Medida [Cmena desplegable

.
Medida punto a varios puntos === .

Haga clic en el punto de inicio y en el primer punto de fin que desea
medir. Aparece una linea de medicién entre los dos puntos.

Haga clic para registrar el siguiente punto de fin que desea medir.

Repita este procedimiento para todos los puntos de fin que desee medir.
La etiqueta de cota opcional siempre muestra la tiltima distancia medida.
El punto de inicio se mantiene siempre igual.

CONSEJO Sidesea cambiar el punto de inicio, haga clic con el botén derecho
en la vista de escena y seleccione otro punto de inicio.

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Revisar [Medida [—De punto a varios
puntos

Para medir la distancia total en un recorrido

1

Seleccione la ficha Revisar [pdnel Medida [mkna desplegable Medida

[Tinea de puntos &= .
Haga clic en el punto de inicio y en el segundo punto que desea medir.
Haga clic en el siguiente punto del recorrido.

Repita este procedimiento para medir todo el recorrido. La etiqueta de
cota opcional muestra la distancia total del recorrido seleccionado.

CONSEJO Si desea cambiar el punto de inicio, haga clic con el botén derecho
en la vista de escena y seleccione otro punto de inicio.
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¥ Meni: Interfaz de usuario clasica: Revisar [Medida [Tinea de puntos

Para calcular el angulo entre dos lineas
1 Haga clic en la ficha Revisar [—panel Medida [mdent desplegable

Medida [Ahgulo é .
Haga clic en un punto en la primera linea.

Haga clic en el punto de la primera linea que interseca con la segunda
linea.

4 Haga clic en un punto en la segunda linea. La etiqueta de cota opcional
muestra el angulo calculado entre las dos lineas.

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Revisar [Medida [Medir 4ngulo

Para calcular la suma total de varias mediciones de punto a punto

1 Haga clic en la ficha Revisar grupo [ Mekdida mena desplegable

[Medida [CA¢umular 5 .

2 Haga clic en el punto de inicio y de fin de la primera distancia que desea
medir.

3 Haga clic en el punto de inicio y de fin de la siguiente distancia que desea
medir.

4 Repita este procedimiento si necesita medir mas distancias. La etiqueta
de cota opcional muestra la suma total de todas las mediciones de punto
a punto.
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£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Revisar [ Medida [A¢umular

Para calcular el area de un plano

1

Haga clic en la ficha Revisar grupo [CMkedida opcién de ment
desplegable [CMkdida [Atea % .

Haga clic para registrar una serie de puntos que definan el perimetro del
area que desea calcular. La etiqueta de cota opcional muestra el area del
perimetro descrito desde el primer punto, tal y como se proyecta en el
plano del punto de vista.

NOTA Para que el célculo sea preciso, todos los puntos que se agreguen
deben estar en el mismo plano.

£ Menit: Interfaz de usuario clasica: Revisar [Mkdida [Medir area

Para medir la distancia mas corta entre dos objetos

1

Mantenga pulsada la tecla CTRL y seleccione dos objetos en la vista de

escena con la herramienta Seleccionar % .

Haga clic en la ficha Revisar [pdnel Medida [Medir la distancia mas

e
corta === .
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La etiqueta de cota opcional muestra la distancia mas corta entre los
objetos seleccionados.

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Revisar [TMedida [Mkdir la distancia
mas corta

Para medir la distancia mas corta entre dos objetos paramétricos
1 Mantenga pulsada la tecla CTRL y seleccione dos objetos paramétricos

en la vista de escena con la herramienta Seleccionar % .
Abra la ventana Herramientas de medida y haga clic en Opciones.

En el Editor de opciones, en la pigina Medida, en el nodo Interfaz,
seleccione la casilla Utilizar lineas de centro y haga clic en Aceptar.

4 Haga clic en la ficha Revisar [pdnel Medida [Medir la distancia mas

corta == .

El cuadro Distancia y la etiqueta de cota opcional muestran la distancia
mas corta entre las lineas centrales de los objetos paramétricos
seleccionados.

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Revisar [“Medida [—Mkedir la distancia
mas corta

Para anular las lineas de medicion

m Haga clicen la ficha Revisar [pdnel Medida [Cmlent desplegable Medida

[issssssan |

[Ahular .

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Revisar [Medida [Ahular
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Para mover un objeto mediante una herramienta de medida

1 Seleccione el objeto que desea mover.
2 Seleccione la ficha Revisar [pdnel Medida [Cmknt desplegable Medida

[Tinea de puntos &= .

3 Haga clic en el objeto seleccionado para crear el primer punto. Sera el
punto de inicio a partir del cual se calculara el cambio de posicién.

4 Haga clic en el segundo punto en la escena. Este seré el punto al que se
movera el objeto. Ahora se ha creado una linea que conecta el punto de
inicio con el punto de fin en la vista de escena.

5 Si desea mover el objeto varias veces, cree mas puntos en la escena.

NOTA Sélo puede seleccionar puntos en otro objeto de la escena. No es
posible seleccionar puntos en el "espacio". Para cambiar la posicién de un
objeto en el "espacio", puede utilizar el gizmo de traslacién o, si conoce la
distancia necesaria para mover el objeto, puede modificar la transformacion.

6 Deslice el grupo Medida y haga clic en Transformar elementos
seleccionados 2 para mover el objeto al segundo punto. Si tiene varios
puntos en la escena, cada vez que haga clic en Transformar objetos,
el objeto seleccionado se movera al punto siguiente.
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Comentarios y anotaciones

Visualizacion de comentarios y anotaciones

No puede agregar comentarios, anotaciones ni identificadores en Autodesk
Navisworks, pero si puede ver comentarios, anotaciones e identificadores
asociados a puntos de vista.

Ventana Comentarios

La ventana Comentarios es una ventana anclable que permite ver los

comentarios.
Comentarios S
Observaciones Fecha Autor jin] Estado
@m 9:52:49 3.,  Testingfin 1 MNuevo
Comment -

La ventana Comentarios muestra el nombre, la hora, la fecha, el autor, el
ID, el estado y el tema (o la primera linea) de cada comentario. Hay distintos
iconos que le ayudan a identificar el origen de cada comentario de un vistazo.

Para activar y desactivar la ventana Comentarios

m Haga clic en la ficha Revisar grupo [Cémentarios [Vdr

comentarios l: .

¥ Menit: Interfaz de usuario clsica: seleccione el mend Ver [ Bharras de
controles [ Cbmentarios

Para ver los comentarios

1 Abra la ventana Comentarios.
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2 Vaya al origen de sus comentarios. Por ejemplo, abra la ventana Puntos
de vista guardados.

3 A medida que hace clic en los elementos de origen, por ejemplo, en los
puntos de vista, los comentarios asociados se van mostrando en la
ventana Comentarios.

Icono Descripcién

& Punto de vista (cdmara ortogonal)

i Punto de vista ( cdmara de perspectiva)
[ Animacién de punto de vista

v Corte de animacién de punto de vista
.-ﬁ} Identificador

Ver anotaciones e identificadores

Para ver las anotaciones y los identificadores, debe recuperar el punto de vista
que los contiene.

Para ver las anotaciones

1 Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [ Ghardar, cargar y
reproducir iniciador de la herramienta [Phntos de vista
guardados . .

2 Seleccione el punto de vista que desee en la ventana Puntos de vista

guardados. Se mostraran todas las anotaciones (si las hubiera) de la
vista de escena.

Para ver las anotaciones y los identificadores

m  Seleccione la ficha Punto de vista grupo [CGhardar, cargar y

reproducir opcién de mend desplegable [Pintos de vista guardados
y elija el punto de vista que desee recuperar.
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BE = 6o

i< Punto de vista

[[I7aq View 1 -] 0z

plan section
long section
cross section
external 3/4
umimaﬁonl

kitchen sink
Tag View 1

Administrar puntos de vista guardados. ..

Este se mostraré en la vista de escena junto con todas las anotaciones y
los identificadores.

Vinculos

Hay varias fuentes de vinculos en Autodesk Navisworks: los vinculos originales
que se han convertido de archivos de CAD nativos, los vinculos que han
agregado usuarios de Autodesk Navisworks y los vinculos que ha generado
automaticamente el programa (por ejemplo, vinculos de puntos de vista).

Los vinculos convertidos de archivos de CAD nativos y los vinculos agregados
por usuarios de Autodesk Navisworks se tratan como propiedades de objeto.
Esto significa que puede examinarlos en la ventana Propiedades.

Todos los vinculos se guardan en los archivos de Autodesk Navisworks, de
modo que si el modelo cambia, los vinculos se mantienen para que pueda
verlos usted y otros usuarios.
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Categorias de vinculos

Existen dos tipos de valores de vinculos: estandar y definidos por el usuario.

Los vinculos estandar se dividen en las categorias siguientes:
m  Hipervinculo

m  Etiqueta
m  Puntos de vista

m Identificadores de anotacién
Por defecto, todos los vinculos excepto las etiquetas se representan con iconos
en la vista de escena. Las etiquetas se representan con texto.

En caso de haberlos, por defecto, los vinculos definidos por el usuario se
representan como iconos en la vista de escena.

Puede usar el Editor de opciones para mostrar o ocultar cada categoria de
vinculo, asi como para controlar su aspecto.

Visualizacion de vinculos

Puede activar y desactivar la visualizacion de vinculos en la vista de escena.
También puede mostrar u ocultar las categorias de los vinculos. Autodesk
Navisworks recuerda los parametros de visibilidad seleccionados entre sesiones.

Cuando los vinculos estan visibles, puede reducir la sobrecarga de la pantalla
restringiendo el nimero de vinculos que se muestran en la vista de escena
ocultando los c6digos de color y utilizando la exclusion selectiva. Por Gltimo,
como algunas categorias de vinculos estandar pueden tener comentarios

asociados, puede optar por dibujar sélo los vinculos con comentarios enlazados.

Para mostrar o ocultar los vinculos
m Haga clic en la ficha Inicio grupo [Visualizacion [Vinculos @ﬁ .

£ Menit: Interfaz de usuario clasica: Herramientas [ Vinculos

Para mostrar o ocultar los vinculos estandar

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién .l [Opciones.
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2 Enel Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y, a continuacion,
expanda el nodo Vinculos y haga clic en la opcién Categorias
estandar.

3 Enla pagina Categorias estandar, seleccione la casilla Visible para
que se muestre la categoria de vinculo correspondiente. Si se deselecciona
esta casilla se oculta la categoria de vinculo correspondiente en la vista
de escena.

Por defecto, todas las categorias de vinculos estandar aparecen visibles.

4 Haga clic en Aceptar.

Para controlar la visualizacién de vinculos definidos por el usuario

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacion .l [COpciones.

2 Enel Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y, a continuacion,
expanda el nodo Vinculos y haga clic en Categorias definidas por
el usuario.

3 Enla pagina Categorias definidas por el usuario, seleccione la
casilla Visible para que se muestre la categoria de vinculo
correspondiente. Si se deselecciona esta casilla se oculta la categoria de
vinculo correspondiente en la vista de escena.

Por defecto, todas las categorias de vinculos definidos por el usuario
aparecen visibles.

NOTA Si no se ha agregado ninguna categoria de vinculo definida por el
usuario, la pagina aparece vacia.

4 Haga clic en Aceptar.

Para reducir la sobrecarga de la pantalla

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién .l [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
la opcién Vinculos.

3 Enla pagina Vinculos, especifique el namero de vinculos en el cuadro
Iconos maximos. Por defecto, pueden verse 25 vinculos.

4 Para ocultar los vinculos que aparecen solapados en la vista de escena,
seleccione la casilla Ocultar iconos de colision.

5 En el cuadro Radio de exclusion selectiva, especifique el valor
deseado. S6lo se dibujan en la vista de escena los vinculos ubicados
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dentro de distancia especificada con respecto a la cimara. Con el valor
por defecto de O se dibujan todos los vinculos.

6 Haga clic en Aceptar.

Para ocultar vinculos que no contienen comentarios

Haga clic en el boton del menu de la aplicacién .l [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y, a continuacion,
expanda el nodo Vinculos y haga clic en Categorias estandar.

-

3 Enlapégina Categorias estandar, seleccione la casilla Ocultar iconos
sin comentarios en todas las categorias de vinculos correspondientes.

Por defecto, los vinculos sin comentarios también se muestran.

I

Haga clic en Aceptar.

Personalizacion de vinculos

Puede personalizar el aspecto por defecto de los vinculos en Autodesk
Navisworks. En concreto, puede dibujarlos en 3D y puede agregar lineas
directrices (flechas) que sefialen al punto de enlace de los elementos. También
puede elegir como se representara cada categoria de vinculo (como un icono
0 como texto).

Para dibujar vinculos en el modo 3D

Nota: En el modo 3D, los vinculos pueden quedar ocultos por otros objetos
de la escena durante la navegacion.

1 Haga clic en el botén del ment de la aplicacion .l [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
la opcién Vinculos.

3 En la pagina Vinculos, seleccione la casilla En 3D.

Los vinculos aparecen ahora flotando en el espacio 3D, justo frente a los
puntos de enlace con los elementos.

4 Haga clic en Aceptar.
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Para mostrar las lineas directrices

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién

[Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
la opcién Vinculos.

3 Enla pagina Vinculos, especifique la distancia X e Y en Desfase de
directriz con el nimero de pixeles hacia la derecha y hacia arriba que
utilizaran las lineas directrices. El &ngulo por defecto es 0. El 4&ngulo
recomendado es 45.

Los vinculos de la vista de escena muestran ahora lineas directrices
que sefialan al punto de enlace de los elementos.

4 Haga clic en Aceptar.

Para personalizar el aspecto de los vinculos estandar

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién

[Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y, a continuacion,
expanda el nodo Vinculos y haga clic en Categorias estandar.

3 Enla pagina Categorias estandar, use el cuadro Tipo de icono para
especificar como se dibujara el vinculo para cada una de las categorias
disponibles. Puede elegir entre un icono o texto.

Por defecto, los vinculos de etiqueta se muestran como texto, mientras
que el resto de categorias de vinculos se muestran como iconos.

4 Haga clic en Aceptar.
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Para personalizar el aspecto de los vinculos definidos por el usuario

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién .l [Opciones.

2 Enel Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y, a continuacion,
expanda el nodo Vinculos y haga clic en Categorias definidas por
el usuario.

3 Enla pagina Categorias definidas por el usuario, use el cuadro
Tipo de icono para especificar como se dibujara el vinculo para cada
una de las categorias disponibles. Puede elegir entre un icono o texto.
Por defecto, los vinculos de categorias definidas por el usuario se muestran
como iconos.

NOTA Si no se ha agregado ninguna categoria de vinculo definida por el
usuario, la pagina aparece vacia.

4 Haga clic en Aceptar.

La tabla siguiente muestra los iconos que pueden utilizarse para representar
diferentes categorias de vinculos en la vista de escena.

Icono Descripcion
Representa vinculos que tienen un hipervinculo, una etiqueta o cualquier categoria

definida por el usuario (y apunta a una direccién web).

Representa vinculos que tienen un hipervinculo, una etiqueta o cualquier categoria
definida por el usuario (y apunta a un archivo externo).

Representa vinculos de la categoria de puntos de vista (modo de cdmara de
perspectiva).

Representa vinculos de la categoria de puntos de vista (modo de cdmara ortogo-
nal).
Representa vinculos de la categoria de identificadores.
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Busqueda y seguimiento de vinculos

Los vinculos son una herramienta de gran utilidad a la hora de revisar, ya que
permite acceder a informacién no gréfica a través de la interfaz gréafica de
Autodesk Navisworks.

Los vinculos convertidos de archivos de CAD nativos y los vinculos agregados
por usuarios de Autodesk Navisworks se tratan como propiedades de objeto.
Esto significa que puede examinarlos en la ventana Propiedades.

Para hacer un seguimiento de un vinculo
1 Asegurese de que la visualizacion de vinculos esta activada. Si no lo est4,

haga clic en la ficha Imicio grupo [Mbstrar [ Vinculos @ﬁ .

2 Hagaclicen el vinculo correspondiente en la vista de escena para abrir
el origen de datos enlazado.

Meni contextual: Seguir vinculo

Restablecer vinculos

Puede restablecer todos los vinculos de un objeto para que vuelva a tener los
que se convirtieron originalmente desde el archivo de CAD. También puede
restablecer los vinculos de todos los objetos de la escena a su estado original.

Para restablecer los vinculos de un objeto

Atencion: Al restablecer los vinculos de un objeto, también se eliminan todos
los vinculos que otros usuarios de Autodesk Navisworks hayan agregado
manualmente al objeto. Si ha cometido un error, utilice el botéon Deshacer
4 de la Barra de herramientas de acceso rapido.

1 En la vista de escena, seleccione el objeto que contiene los vinculos
que desea restablecer a su estado original.

2 Haga clic en la ficha Herramientas de elemento grupo

[Vinculos [Réstablecer vinculos @ﬁw .

Para restablecer todos los vinculos de una escena

Atencion: Al restablecer los vinculos de una escena, también se eliminan
todos los vinculos que otros usuarios de Autodesk Navisworks hayan agregado
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manualmente a dicha escena. Si ha cometido un error, utilice el botén
Deshacer < de la Barra de herramientas de acceso rapido.
m Haga clic en la ficha Inicio grupo [Pioyecto ment desplegable

==
[Réstab. todos [ Vinculos D .

Propiedades rapidas

Puede activar y desactivar las propiedades rapidas en la vista de escena.
Autodesk Navisworks recuerda los parametros de visibilidad seleccionados
entre sesiones.

Cuando Propiedades rapidas estd activado, puede ver la informacién de
las propiedades en una ventana de informacién de herramientas cuando mueve
el cursor sobre los objetos de la vista de escena. No es necesario seleccionar
previamente los objetos. Las propiedades rapidas desaparecen tras unos
segundos.

Elemente Nomb

Elementeo Tipo:

Por defecto, las propiedades rapidas muestran el nombre y el tipo de objeto,
pero puede utilizar el Editor de opciones para definir qué propiedades desea
que se muestren. Cada definicién que configure le permitird mostrar otra
combinacion de categoria/propiedad en las propiedades rapidas. Puede optar
por ocultar o mostrar los nombres de categoria en las propiedades rapidas.

NOTA Cuando pasa el ratén sobre un objeto que no tiene la propiedad necesaria,
Autodesk Navisworks busca hacia arriba en el arbol de seleccién un objeto principal
que contenga esa informacién, y mostrarla para asi maximizar la informacién Gtil
que llega al usuario.
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Para activar y desactivar la visualizacién de las propiedades rapidas

m Vayaalaficha Inicio grupo [Viksualizacion [Prhopiedades rapidas

2.

£ Meni: Interfaz de usuario clésica: Herramientas [ Propiedades
rapidas

Para afiadir una definicion de propiedades rapidas

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién .l [COpciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y, a continuacion,
expanda el nodo Propiedades rapidas y haga clic en Definiciones.

3 Enla pagina Definiciones, haga clic en Vista de rejilla l§] para
mostrar las definiciones de propiedades rapidas como filas de una tabla.

4 Haga clic en Afladir elemento @] . Se agrega una nueva fila en la
parte superior de la tabla.

5 Haga clic en la columna Categoria y seleccione la categoria de la
propiedad en la lista desplegable; por ejemplo, "Elemento". Las opciones
disponibles varian en funcién de las categorias de propiedad del modelo.

6 Haga clic en la columna Propiedad y seleccione el nombre de la
propiedad en la lista desplegable; por ejemplo, "Material". Las opciones
disponibles varian en funcién de la categoria de propiedad seleccionada.

7 Haga clic en Aceptar.

NOTA Puede agregar tantas definiciones como desee a las propiedades réapidas.

Para eliminar una definicion de propiedades rapidas

1 Haga clic en el boton del ment de la aplicacion .l [Opciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y, a continuacion,
expanda el nodo Propiedades rapidas y haga clic en Definiciones.

3 Enla pagina Definiciones, haga clic en Vista de rejilla lé] para
mostrar las definiciones de propiedades rapidas como filas de una tabla.
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4 Haga clic en Categoria o Propiedad en la definicién que desea
suprimir.

5 Haga clic en Eliminar elemento @] .
6 Haga clic en Aceptar.

Para ocultar nombres de categoria

1 Haga clic en el boton del menu de la aplicacién .l [COpciones.

2 En el Editor de opciones, expanda el nodo Interfaz y haga clic en
la opcion Propiedades rapidas.

3 Seleccione la casilla Ocultar categoria.

4 Haga clic en Aceptar.
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Uso de Puntos de vista

Los puntos de vista son instantaneas tomadas del modelo tal y como se muestra en
la vista de escena. Pueden incluir una variedad de comentarios e identificadores
de anotaciones, que se afiadieron antes al punto de vista. No puede crear puntos de
vista en Autodesk Navisworks, pero puede utilizar cualquier punto de vista y
animacién de punto de vista que se haya guardado en el modelo. Las animaciones
de punto de vista suelen contener tanto el movimiento del usuario por el modelo
como las vistas del modelo.

Modificacion de puntos de vista

Ventana Puntos de vista guardados

La ventana Puntos de vista guardados es una ventana anclable que permite
saltar a puntos de vista prefijados sin tener que navegar cada vez para ir hasta
un elemento.

Puntos de vista guardados JE ¢

plan section
long section
cross section

: external 3/4
L] kitchen sink
—H Animation1
-] view2
- Cortarl
-] view1
- Cortar2
-] vista1

G Cortar3
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Las animaciones de puntos de vista también se guardan con los puntos de
vista, ya que no son otra cosa que una serie de puntos de vista tratados como
fotogramas.

Los iconos representan distintos elementos:

O representa una carpeta que puede contener todos los demas elementos
(incluidas otras carpetas).

= representa un punto de vista guardado en modo ortogonal.
O representa un punto de vista guardado en modo de perspectiva.
B representa un clip de animacién de puntos de vista.

< representa un corte insertado en un clip de animacién de puntos de vista.

Puede seleccionar mas de un punto de vista manteniendo pulsada la tecla
CTRL y haciendo clic con el botén izquierdo o bien haciendo clic con el botén
derecho sobre el primer elemento y haciendo clic en el Gltimo elemento sin
soltar la tecla MAYUS.

Puede arrastrar puntos de vista por la ventana Puntos de vista guardados
pero no puede guardar los cambios.

En esta ventana no hay botones y los comandos se accionan mediante ments
contextuales.

Para activar o desactivar la ventana Puntos de vista guardados

m Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Ghardar, cargar y
reproducir iniciador de la herramienta [Piuintos de vista guardados

El

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Vista [Barras de
controles [Piintos de vista guardados
E2 Entrada de comandos: CTRL+F11

Verd un ment contextual distinto dependiendo del elemento sobre el que

haga clic con el botén derecho en la ventana Puntos de vista guardados.
Todos los ments contextuales comparten la opciéon Ordenar, que ordena el
contenido de la ventana alfabéticamente, incluidas las carpetas y su contenido.

IMPORTANTE No se podra guardar ninguno de los cambios que realice, y sélo
se aplicaran durante su sesion de Autodesk Navisworks.
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Espacio vacio

Ordenar Ordena el contenido de la ventana Puntos de vista guardados
alfabéticamente.

Ayuda Abre el sistema de ayuda.

Punto de vista guardado

Agregar copia Crea una copia del punto de vista seleccionado en la ventana
Puntos de vista guardados. La copia tiene el mismo nombre que el punto
de vista seleccionado pero incluye el nimero de la version entre paréntesis.
Por ejemplo, Vistal(1l), Vistal(2), y asi sucesivamente.

Editar Abre el cuadro de didlogo Editar punto de vista, desde el que podra
editar manualmente los atributos del punto de vista.

Actualizar Iguala el punto de vista seleccionado al punto de vista actual en
la vista de escena.

Transformar Abre el cuadro de didlogo Transformar. Desde ahi puede
transformar la posicion de la cdmara. Esta opcién no esta disponible en un
espacio de trabajo 2D.

Suprimir Suprime el punto de vista seleccionado desde la ventana Puntos
de vista guardados.

Renombrar Le permite cambiar el nombre del punto de vista seleccionado.

Copiar nombre Copia el nombre del punto de vista seleccionado en el
portapapeles.

Ordenar Ordena el contenido de la ventana Puntos de vista guardados
alfabéticamente.

Ayuda Abre el sistema de ayuda.

Animacién de punto de vista

Agregar copia Crea una copia de la animacién de puntos de vista seleccionada
en la ventana Puntos de vista guardados. La copia tiene el mismo nombre
que la animacién de puntos de vista seleccionada pero incluye el nimero de
la version entre paréntesis. Por ejemplo, Vistal(1), Vistal(2), y asi
sucesivamente.

Editar Abre el cuadro de didlogo Editar animacion, desde el que puede
definir la duracién de la animacion de puntos de vista seleccionada, el tipo
de suavizado y la reproduccion en bucle.
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NOTA Si hace clic en Editar sobre un fotograma de la animacién, se abre el
cuadro de didlogo Editar punto de vista; si, por el contrario, hace clic en Editar
sobre un corte de la animacién, se abre el cuadro de didlogo Editar corte de
animacion.

Actualizar Actualiza todos los fotogramas de la animacion de puntos de vista
con el estilo de modelizado, la iluminacién y el modo o herramienta de
navegacion actuales.

NOTA Si hace clic en Actualizar sobre un solo fotograma, se actualizara
Gnicamente ese fotograma con los modos actuales.

Transformar Abre el cuadro de didlogo Transformar. Desde ahi puede
transformar la posicién de la cdmara. Esta opcidén no esta disponible en un
espacio de trabajo 2D.

Suprimir Suprime la animacion de puntos de vista seleccionada desde la
ventana Puntos de vista guardados.

NOTA Si hace clic en Suprimir sobre un fotograma o corte, éstos desaparecen
de la animacién de puntos de vista.

Renombrar Le permite cambiar el nombre a la animacién de puntos de vista,
al fotograma o al corte seleccionados.

Copiar nombre Copia el nombre la animacién, fotograma clave o corte del
punto de vista seleccionado al portapapeles.

Ordenar Ordena el contenido de la ventana Puntos de vista guardados
alfabéticamente.

Ayuda Abre el sistema de ayuda.

Carpeta

Agregar copia Crea una copia de la carpeta seleccionada en la ventana Puntos
de vista guardados. La copia tiene el mismo nombre que la carpeta
seleccionada pero incluye el namero de la version entre paréntesis. Por ejemplo,
Carpetal(1), Carpetal(2) y asi sucesivamente.

Actualizar Actualiza todos los puntos de vista de la carpeta con el estilo de
modelizado, la iluminacién y el modo o herramienta de navegacion actuales.
Si elige Actualizar para un solo punto de vista, inicamente se actualizara
ese punto de vista con los modos actuales.

Transformar Abre el cuadro de didlogo Transformar. Desde ahi puede
transformar la posicién de la cdmara. Esta opcién no esta disponible en un
espacio de trabajo 2D.
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Suprimir Elimina la carpeta seleccionada y todo su contenido de la ventana
Puntos de vista guardados.

Renombrar Le permite cambiar el nombre de la carpeta seleccionada.
Copiar nombre Copia el nombre de la carpeta seleccionada al portapapeles.

Ordenar Ordena el contenido de la ventana Puntos de vista guardados
alfabéticamente.

Ayuda Abre el sistema de ayuda.

Recuperacion de puntos de vista

Puede volver a cualquier punto de vista guardado previamente. Al recuperar
puntos de vista, se vuelve a seleccionar el modo de navegacioén que estaba
activo cuando se cre6 el punto de vista. Asimismo, se restablece cualquier
anotacién y comentario asociados con el punto de vista.

Para recuperar un punto de vista desde la ventana Puntos de vista guardados

1 Sino se muestra la ventana Puntos de vista guardados, haga clic en
la ficha Punto de vista grupo [CGhardar, cargar y reproducir
iniciador de la herramienta [Piintos de vista guardados - .

2 Haga clic en el punto de vista que desee de la lista. Este apareceré en la
vista de escena.

Organizacion de puntos de vista

Si se necesita, los puntos de vista se pueden organizar en carpetas.
Para organizar puntos de vista en carpetas

1 Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [Ghardar, cargar y
reproducir menu desplegable [Pulinto de vista
actual [CAdlministrar puntos de vista guardados.
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Se abre la ventana Puntos de vista guardados y se convierte en la
ventana activa.

2 Haga clic con el botén derecho sobre un espacio vacio de la ventana
Puntos de vista guardados y seleccione Nueva carpeta.

3 Escriba otro nombre y pulse Intro.

Arrastre los puntos de vista deseados a la nueva carpeta.

Edicion de puntos de vista

En funcién de si se trabaja en un espacio de trabajo 2D o 3D, puede editar
todos o algunos de los siguientes atributos de los puntos de vista, incluidos la
posicion de la camara, el campo de vision, la velocidad de movimiento y los
atributos guardados. Todas las entradas se miden en Unidades de visualizacién
en la pagina 99.

CONSEJO Haga clic en la ficha Punto de vista y deslice el panel Navegar para
ajustar rapidamente la velocidad angular y lineal del movimiento del punto de
vista actual en un espacio de trabajo 3D.

Para editar un punto de vista actual
1 Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [ Ghardar, cargar y

reproducir [Editar punto de vista actual @ .

2 Utilice el cuadro de didlogo Editar punto de vista en la pagina 297 para
ajustar los atributos del punto de vista.
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Editar punto de vista - Front Entrance @

Camara
X ¥ i

Posicién (m): 11,50] -16,74 7,83

Mirar (m): 4,89 -3,15 0,63

Campo de visidn vertical (=): 45,00

Campo de visidn horizontal (=): 55,77

Rotadién perpendicular (=): 0,00000C

Movimiento

Velocidad lineal {m/s): 0,55
45,00

Velocidad angular (=/s):

Atributos guardados Colisidn

[F] Ocultar jobligatorio

[F] Modificar material

[ Aceptar ]I Cancelar ]l Ayuda I

3 Haga clic en Aceptar.

Para editar un punto de vista

1 Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [ Ghardar, cargar y
reproducir mena desplegable [Pmnto de vista
actual [CAdministrar puntos de vista guardados.

2 En la ventana Puntos de vista guardados, haga clic con el boton
derecho en el punto de vista que desee modificar y seleccione Editar.

3 Utilice el cuadro de dialogo Editar punto de vista en la pagina 297 para
ajustar los atributos del punto de vista.
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Editar punto de vista - Front Entrance @

Camara
X ¥ i

Posicién (m): 11,50] -16,74 7,83

Mirar (m): 4,89 -3,15 0,63
Campo de visidn vertical (=): 45,00
Campo de visidn horizontal (=): 55,77
Rotadién perpendicular (=): 0,00000C
Movimiento
Velocidad lineal (m/s): 0,55

[ 25,00

Velocidad angular (=/s):

Atributos guardados Colisidn

[F] Ocultar jobligatorio _
Pardmetros...

[F] Modificar material

[ Aceptar ]I Cancelar ]l Ayuda I

4 Haga clic en Aceptar.

Para suprimir un punto de vista

1 Haga clic en la ficha Punto de vista grupo [ Ghardar, cargar y
reproducir mena desplegable [Pmnto de vista
actual [Administrar puntos de vista guardados.

2 En la ventana Puntos de vista guardados, haga clic con el boton
derecho sobre el punto de vista que desee eliminar y seleccione
Suprimir.
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Reproduccion de
animaciones

En Autodesk Navisworks, hay dos tipos de animaciones: animaciones de puntos de
vista y animaciones de objetos.

Las animaciones de puntos de vista presentan movimientos de cdmara pregrabados
por el usuario dentro del modelo. Las animaciones de objetos presentan movimientos
de un objeto pregrabados por el usuario dentro del modelo. En Autodesk Navisworks,
no se puede grabar ninguna animacién, pero si reproducir animaciones guardadas

con el modelo. Si hay secuencias de animacion, puede activarlas e interactuar con

objetos animados.

Reproduccion de animaciones y secuencias

Puede reproducir animaciones pregrabadas tanto de objetos como de puntos de
vista desde la vista de escena.

Las animaciones de puntos de vista se reproducen en tiempo real; esto supone
que el motor de Autodesk Navisworks sigue intentando mantener la frecuencia
de fotogramas garantizada, de modo que se puede registrar algan grado de
exclusidn, como en la navegaciéon en tiempo real.

Control Funcién

4] Rebobina la animacién actual hasta el principio.
<l Retrocede un fotograma o un fotograma clave.
<] Reproduce la animacién actual hacia atras.
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Control Funcién

O Detiene la reproduccién de la animacion.

m Pausa la reproduccién de la animacion.

> Reproduce la animacién seleccionada en ese mo-
mento.

I Avanza un fotograma o un fotograma clave en la
animacion.

[0l Avanza hasta el final de la animacion.

[fime 24 |u El control deslizante de tiempo de reproduccion.

0:03.85

El control de giro de tiempo de reproduccién.

Para reproducir una animacion

1

Haga clic en la ficha Animacién grupo [ Réproduccion lista
desplegable [CAhimaciones disponibles y seleccione la animacion
que desee reproducir.

En el grupo Reproduccidn, haga clic en Reproducir [> .

Utilice los botones de video del panel Reproduccién para controlar la
animacion. El control deslizante Posicion de reproducciéon permite
avanzar y retroceder de forma rapida a través de la animacién. La posicion

mas a la izquierda es el inicio y la posicién mas a la derecha es el fin de
la simulacio6n.

A la derecha del control deslizante Posicion de reproduccion, hay
dos indicadores del progreso de la animacion: porcentaje y tiempo (en
segundos). Puede escribir un ntimero en cualquiera de los dos cuadros
para situar la cdmara en un punto concreto.

En las animaciones de punto de vista, puede observar que el fotograma
de la animacion de la ventana Puntos de vista guardados (haga clic
en la ficha Vista grupo [Espacio de trabajo opcion de menu
desplegable [Vdntanas [ Puntos de vista guardados) esta
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resaltado cuando la animacion se esta reproduciendo. Haga clic sobre
cualquier fotograma para llevar la cdmara a ese instante de la animacién
y continuar reproduciendo desde ahi.

Para activar las secuencias de animaciones

m Haga clic en la ficha Animacién grupo [Sdcuencias [Adtivar
(_'EI
secuencias ¥/ .
Ya puede interactuar con el modelo. Por ejemplo, si hay una secuencia
para abrir una puerta al pulsar una tecla determinada en el teclado, si pulsa
esa tecla, se abrird la puerta.
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Trabajo en grupo

Autodesk Navisworks Freedom 2012 permite que varios usuarios participen en una
misma sesioén de disefio dentro de una red de 4rea local (LAN).

La herramienta Colaborar tiene dos limitaciones notables.
m La colaboracién entre distintas versiones de Autodesk Navisworks no es compatible.

m  Esta funcion solo esta disponible para usuarios de Windows XP, ya que utiliza las funciones
de programas compartidos de Windows NetMeeting, que no esta disponible en Windows
Vista ni en Windows 7.

Panel Colaborar

Las herramientas de colaboracién necesarias para ejecutar sesiones de
colaboracion se encuentran en la ficha Revisar grupo [Célaborar.

8
a8

Colaborar

Colaborar

Por defecto, el panel Colaborar no se muestra. Para mostrarlo, haga clic con
el boton derecho en la ficha Revisar y seleccione Mostrar
grupos [ Cadlaborar en el mena contextual.

Sesiones de colaboracion

Todos los participantes en las reuniones deben acceder a un archivo NWF o
NWD de Autodesk Navisworks desde una ubicacion compartida. Uno de los
participantes sera el "anfitrion" de la reunién y hard una llamada para invitar a
los demaés a unirse a ella. Cualquiera de los participantes que se unan a la reunion
podran controlar y dirigir la sesion. Todas las acciones del "conductor" de la
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sesion se mostraran en la vista de escena que ve el resto de los participantes.
Todos los puntos de vista o anotaciones, por ejemplo, que se afiadan durante
la sesion pueden actualizarse en los equipos de los participantes con s6lo hacer
clic en un botoén.

NOTA Como se describe aqui, si la sesiéon de revisién no se lleva a cabo en una
sola sala, deberén facilitarse los medios necesarios para una teleconferencia. Para
ello puede usar la Pizarra de NetMeeting o su propia red de telefonia.

Para iniciar una sesion de colaboracién

1 Abra el archivo Autodesk Navisworks sobre el que desee colaborar desde
un directorio compartido.

2
2 Haga clic en la ficha Revisar grupo [Célaborar [Célaborar £2

Esta accion activa Windows® NetMeeting®.

#¢ NetMeeting - No estd ... E|§|®

Llamar Yer Herramientas Ayuda

| 9 E3
L%
Windows
NetMeeting
IREIREY
Monbre

FERERE

Mo hay una llamada activa =)
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NOTA La primera vez que abra Windows NetMeeting, un asistente le ayudara
en el proceso de configuracién. Debera escribir su nombre y direccién de
correo electrénico. Cuando utilice NetMeeting en una LAN, no necesita
acceder a un servidor de directorio, ya que no estara disponible.

Para hacer una llamada sélo ha de invitar a los participantes

1 Después de abrir Windows NetMeeting, haga clic en el botén Llamar

=)
' de cuadro de didlogo NetMeeting.

2 En el cuadro de didlogo Llamar, escriba el nombre del equipo o la
direccién IP del equipo que desea que se una a la reunion en la casilla
A.

Egriiba la direccion de la perzona a la gue ze quiers llamar.

Para; | hd
Uzando: | Automatico hd

[ ] Bequerit sequridad para esta llamada [sdlo datos)
L

3 Haga clic en el botoén Llamar para enviar la invitacion.

Una que vez que la persona acepte la invitacion, tanto su nombre como
el del "anfitrién" apareceran en el cuadro de didlogo NetMeeting.

4 Repita este procedimiento con todos los participantes que desee invitar.
Para aceptar una invitacion

1 Cuando se le invita a unirse a una reunion, aparece el cuadro de didlogo
Llamada entrante.

MetMeeting - eingehender Anruf

Ankommender Annaf von NavisWorks Support... Annehmen | |gnorieren

2 Haga clic en el botén Aceptar para unirse a la reunién o Ignorar para
declinar la invitacion.
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NOTA Una vez que haya aceptado una llamada, debera hacer clic en la ficha

2
Revisar grupo [Cdlaborar [Cdlaborar £ para iniciar su propia sesién de
colaboracion.

Para convertirse en el conductor

Durante una sesion de colaboracion, cualquiera de los participantes puede
tomar el control y convertirse en el "conductor". El conductor controla la
navegacion del modelo compartido en todos los equipos que participan en la
Ilamada.

1 Haga clic en la ficha Revisar grupo [Célaborar [Dirigir © .

2 En ese momento, el resto de los participantes en la llamada reciben un
mensaje avisandoles de que esta solicitando tomar el control. Deberdn
responder $i a este mensaje para que usted pueda controlar Autodesk
Navisworks en sus equipos.

Para actualizar los equipos de todos los participantes

Aunque Autodesk Navisworks permite la navegacion en tiempo real por parte
de un usuario en todos los equipos que participen en una llamada, no es
posible revisar datos como puntos de vista guardados, comentarios y
anotaciones para que éstos se actualicen automaticamente en los equipos de
todos los participantes. Para actualizar estos datos en sus equipos es necesario
actualizar todo el modelo. Este proceso puede realizarse desde el equipo de un
usuario.

m Haga clic en la ficha Revisar grupo [Coélaborar [Adtualizar & .
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Compartir datos

Imprimir

Puede imprimir una copia del punto de vista actual en cualquier impresora o
trazador.

Vista preliminar

Antes de imprimir una copia del modelo o del plano en el que esté trabajando,
puede querer ver qué aspecto tiene.

Para ver el modelo o el plano antes de imprimir

1 Haga clic en la ficha Salida grupo [CImhprimir [Vista preliminar

2 Utilice los botones Ampliar y Reducir segiin desee ver la imagen
preliminar.

3 Haga clic en Imprimir.

En el cuadro de didlogo Imprimir haga clic en Aceptar.

Configurar impresion

Esta opcidén permite configurar el tamafio del papel y la orientacion.
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Para cambiar la configuracion de impresion

1 Haga clic en la ficha Salida grupo [Imhprimir [Parametros de
impresion .

2 En el cuadro de didlogo Configurar impresion, realice los cambios
necesarios en el papel y en la orientacion.

3 Haga clic en el boton Propiedades si desea cambiar la configuracion
especifica de la impresora.

4 Vuelva al cuadro de didlogo Imprimir y haga clic en Aceptar.

Impresion del punto de vista actual

Cuando se selecciona la opcidon Imprimir, Autodesk Navisworks imprime el
punto de vista actual a escala para que quepa en la pagina.

Para imprimir el punto de vista actual

1 Haga clic en la ficha Salida grupo [CImhprimir [Imhprimir @ .

2 Compruebe la configuracién de impresion y haga clic en Aceptar.

NOTA El tamafio maximo de la imagen es de 2048 x 2048 pixeles.

El boton Propiedades controla la configuracion de la impresora (tinta
y papel).

£ Barra de herramientas: Interfaz de usuario clésica:
Estandar [ Imhprimir
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Reproduccion de
TimelLiner

La funciéon Reproduccion de TimeLiner permite reproducir la secuencia de
construccion de la ventana TimeLiner. En esta seccidon, aprendera a simular la
secuencia de TimeLiner a lo largo de toda la programacion del proyecto.

Introduccion a la herramienta TimeLiner

La herramienta TimeLiner agrega una simulacién de programacion 4D a los
archivos de Autodesk Navisworks.

En Autodesk Navisworks Freedom 2012, la herramienta TimeLiner tiene una
funcién de "s6lo reproduccién”, que permite simular datos de un proyecto
externo, pero evita que puedan modificarse dichos datos.

Ventana de reproduccion de TimeLiner

La ventana anclable Reproduccion de TimeLiner permite configurar y
reproducir simulaciones.

Para activar y desactivar la ventana Reproduccion de TimeLiner

m Haga clic en la ficha Inicio panel [Hérramientas [ Réproduccion

de TimeLiner TLT")

£ Meni: Interfaz de usuario clsica: Herramientas [ Rleproduccién de
TimeLiner
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Ficha Simular

En la ventana Reproducciéon de TimeLiner, la ficha Simular permite
simular la secuencia de TimeLiner a lo largo de toda la programacion del
proyecto.

Reproduccidn de TimeLiner

Simular

| | | . Configuracion. .. |

/| ;‘ Mombre | Estado | Inicio planeado | Finplaneado | Inicio real | Finalizacion real | Tipo de tarea

Los controles de reproduccion

Utilice los botones de video estandar para detener y reproducir (hacia delante
y hacia atras) la simulacién.

El botén Rebobinar ™ permite retroceder la simulacién al inicio.

El botén Retroceder fotograma U permite retroceder un fotograma de la
simulacion.

El botén Reproduccién inversa ¢ permite reproducir la simulacién hacia
atras.

El bot6n Pausa " permite poner en pausa la simulacién. Una vez en pausa,
puede observar y analizar el modelo, asi como avanzar o retroceder fotograma
a fotograma en la simulacién. Para continuar con la reproduccién en el punto
en que la ha interrumpido, vuelva a pulsar Reproducir.

El botén Detener = permite detener la reproduccién de la simulacién y
volver al principio.

El botén Reproducir ” permite reproducir la simulacién desde el punto
seleccionado.
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El bot6n Avanzar fotograma ™ permite avanzar un fotograma en el
animacion.

El botén Avanzar I permite avanzar rdpido hasta el final de la simulacién.

Puede utilizar el control deslizante de posicion de simulacion para mover
la simulacion hacia delante y hacia atras rapidamente. La posicién mas a la
izquierda es el inicio y la posicién maés a la derecha es el fin de la simulacién.

U
2:00:00 AM 5:00:00 PM
7f10f2010 9/10/2010

El cuadro Fecha/Hora situado junto a los botones de video muestra el punto
temporal en el que se encuentra la simulacion. Puede hacer clic en el icono
desplegable que hay a la derecha de la flecha para que se muestre el calendario,
en el que puede seleccionar una fecha a la que "saltar".

El botén Configuracion

El botén Configuracion abre el cuadro de didlogo Configuracion de la simu-
lacion en la pagina 283, que permite definir como se simulara la programacion.

La vista de tareas

Todas las tareas activas se muestran en una tabla con varias columnas. Puede
mover y cambiar el tamafio de las columnas de la tabla, en caso necesario.

Puede ver el valor temporal de la simulacién para cada tarea activa, y averiguar
cuanto falta para el final (el Progreso se muestra como un porcentaje). E1
Estado de cada tarea activa también se indica con un icono. En las
simulaciones que tienen disponibles las fechas planeadas y reales, el estado
proporciona una representacion visual que indica si existen discrepancias
entre las fechas planeadas y las fechas reales. Consulte la secciéon Los iconos
de estado para obtener mas informacion.

Los iconos de estado

Cada tarea tiene su propio estado identificado con un icono. Se dibujan dos
barras distintas para cada tarea, para mostrar las relaciones planeadas con
respecto a las reales. El color se utiliza para diferenciar las partes anteriores
(azul), a tiempo (verde), posteriores (rojo) y planeadas (gris) de la tarea. Los
puntos marcan las fechas planeadas de inicio y fin.
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Si coloca el puntero del ratdén sobre un icono de estado, se muestra una
informaciéon de herramienta explicando el estado de la tarea.

~k Finalizado antes del inicio planeado.
%= Imicio anterior, Fin anterior.

"= Inicio anterior, Fin a tiempo.

"= Inicio anterior, Fin posterior.

= Inicio a tiempo, Fin anterior.

= Inicio a tiempo, Fin a tiempo.

= Inicio a tiempo, Fin posterior.

= Inicio posterior, Fin anterior.

= Inicio posterior, Fin a tiempo.

=" Inicio posterior, Fin posterior.
<= Iniciado después del fin planeado.

= Sin comparacion.
Vista de diagrama de Gantt

El diagrama de Gantt muestra un grafico de barras de color que ilustran el
estado del proyecto. Cada tarea ocupa una fila. El eje horizontal representa la
duracion del proyecto, desglosada en incrementos (por ejemplo, dias, semanas,
meses y afios) y el eje vertical representa las tareas del proyecto. Las tareas se
ejecutan secuencialmente, en paralelo o superponiéndose.

Reproducir simulaciones

Para reproducir una simulacion

1 Silaventana Reproduccion de TimeLiner no esta abierta, haga clic
en la ficha Inicio panel [CHérramientas [ Réproduccion de

2

TimeLiner '~ .

2 Haga clic en el botén Reproducir ¥ de la ficha Simular.

La ventana Reproduccion de TimeLiner muestra las tareas que se
estan llevando a cabo y la vista de escena muestra las secciones del
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modelo que se han afladido o suprimido durante el curso del proyecto,
de acuerdo con los tipos de tarea.

Para ajustar la reproduccion de simulaciones
1 Silaventana TimeLiner atin no esta abierta, haga clic en la ficha Inicio

grupo [CHeérramientas [TimeLiner TLT") .
2 Seleccione la ficha Simular y haga clic en el boton Configuracion.

3 Cuando se abra Cuadro de didlogo Configuracién de la simulacién en
la pagina 283, modifique los pardmetros de reproduccién y haga clic en
Aceptar.

Cuadro de dialogo Configuracion de la
simulacion

El botén Configuracion de la ficha Simular da acceso al cuadro de didlogo
Configuraciéon de la simulacion.
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Configuracién de la simulacién @

Fecha de inicio/finalizacion
[ Modificar fechas de inicio/finalizacidn

Fecha de inicio

Tamafio de intervalo
5 = Par ciento -
[C] Mostrar todas las tareas del intervalo

Duracion de la reproduccidon (segundos)

30 ~

Texto de superposicion

[ Edicign ] ISuperior - I
Animacidn
[Sin vinculo v]
Vista
I Planeada

_| Planeada (Diferencias con respecto a la real)
_| Planeado frente a real
@ Real

_ Real (Diferencias con respecto a la planeada)

[ Aceptar ][ Cancelar ” Ayuda ]

Es posible modificar las fechas de Inicio y Fin definidas para la ejecucion de
la simulacién. Si selecciona la casilla Modificar fechas de
inicio/finalizacién se activaran los cuadros de fecha y podra elegir las fechas
de inicio y finalizacién. De ese modo, podra hacer una simulacién de una
pequeiia subseccion del proyecto completo. Las fechas apareceran en la ficha
Simular. Estas fechas se usaran también para la exportacion de las
animaciones.

Puede definir el Tamaiio de intervalo que se utilizara para avanzar en la
simulacién con los controles de reproduccion. El tamafio de intervalo se puede
establecer como un porcentaje de la duracion total de la simulacién o como
un namero absoluto de dias, semanas, etc.

Utilice la lista desplegable para seleccionar una unidad de intervalo y, a
continuacién, utilice los botones de fecha arriba y abajo para aumentar o
reducir el tamafio del intervalo.
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Tamafio de intervalo

1 =
Por ciento
Semanas

] Mostrar todas las tareas del ir

o5 IR Dizs
Duracién de la reproduccidn (seguHoras

- Minutos
= = Segundos

También pueden resaltarse todas las tareas en las que se esta trabajando durante
el intervalo. Si se selecciona la casilla Mostrar todas las tareas del
intervalo y, por ejemplo, se establece el Tamaiio de intervalo en 5 dias,
todas las tareas que se ejecutan durante esos cinco dias se estableceran en su
Aspecto de inicio en la vista de escena, incluidas las tareas que se inician
o concluyen en los limites de dicho intervalo. El control deslizante de la
simulacién indica lo anterior con una linea azul bajo la barra de tiempo. Si
la casilla se deselecciona, las tareas que se inician y concluyen en los limites
del intervalo no se resaltaran de ningtin modo, es decir, que tendran que
solaparse con la fecha actual para se resalten en la vista de escena.

Puede definir la Duracién de la reproduccion para completar la simulacion
(el tiempo necesario para reproducir la simulacién de principio a fin). Use los
botones de flecha arriba y abajo para aumentar o reducir la duracién (en
segundos). También puede especificar la duracién directamente en el campo
correspondiente.

Puede definir si desea que la fecha de simulacion actual se superponga en la
vista de escena y, de ser asi, si quiere que aparezca en la parte superior o
inferior de la pantalla. En la lista desplegable, seleccione entre las opciones
Ninguno (para que no se muestre ningtn texto superpuesto), Superior (para
que se muestre el texto en la parte superior de la ventana) o Inferior (para
que se muestre el texto en la parte inferior de la ventana).

Puede Editar la informacion del texto superpuesto en el Cuadro de didlogo
Texto de superposicién en la pagina 289. Este cuadro de didlogo también permite
alterar el tipo de letra, el estilo y el tamaiio si se hace clic en el botén
Tipo de letra.

Texto de superposicion

[ Edicidn ] [Superior - ]
I‘-linguno
Animacidn .
= Inferior
[Sin vinculo

También puede afiadir componentes de animacién a toda la programacion,
para que durante la reproduccion de la secuencia de TimeLiner, Autodesk
Navisworks reproduzca también la animacién o la camara de punto de vista
especificada.
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Animacidn

|F—\nimaci0'n de puntos de vista guardados - |

En el campo Animacién pueden seleccionarse las opciones siguientes:
m  Sin vinculo: no se reproduce ninguna animacién ni camara de punto de
vista.

= Animacion de puntos de vista guardados: vincula la programacion
al punto de vista o a la animacion de punto de vista que se haya
seleccionado.

m Escena X - [Chmara: vincula la programacién con una animacién de
camara de la escena de animacion seleccionada.

Puede ver animaciones pregrabadas con la simulacion de TimeLiner (véase
Reproduccion de animaciones y secuencias en la pagina 269).

Area Vista. Cada vista reproduciré la programacion representando las

relaciones entre las fechas planeadas y las reales:

m  Real. Seleccione esta vista para simular la programacion Real (es decir,
que soélo se utilizaran las fechas de inicio real y de fin real).

m Real (Diferencias con respecto a la planeada). Seleccione esta vista
si desea simular la programacion Real en comparacion con la programacion
Planeada. Esta vista solo resalta los elementos enlazados a la tarea durante
el intervalo de fechas reales (es decir, entre la fecha de inicio real y de
fin real; consulte la imagen de abajo para ver una representacién grafica).
Para periodos de tiempo en los que las fechas reales coinciden con las
fechas planeadas (conforme a la programacion), los elementos enlazados
a la tarea se mostraran en la columna Aspecto de inicio de Tipo de
tarea. Para periodos de tiempo en los que las fechas reales son anteriores
o posteriores a las fechas planeadas (existe discrepancia), los elementos
anexados a la tarea se muestran en Tipo de tareaAspecto anterior o
Aspecto posterior respectivamente.

Inicio . finalizaciéll Clave:

|:| Aparicion temprana

|:| Segun lo planificado

|:| Aparicion tardia

temprano " tardia |

Planificado

Real

m

x

*Tiempo
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_ Inicio_ Elnallzaclohn Clave.

Ctardio | " tardia |
I:‘Seglin lo planificado

I:l Aparicion tardia

Planificado

Real

Elemento adjunto

resaltado

* Tiempo

m Planeada. Seleccione esta vista para simular la programacion Planeada
(es decir, que sélo se utilizaran las fechas de inicio planeado y de fin
planeado).

m Planeada (Diferencias con respecto a la real). Seleccione esta vista
si desea simular la programacion Real en comparacion con la programacion
Planeada. Esta vista sOlo resalta los elementos anexados a la tarea durante
el intervalo de fechas planeadas (es decir, entre la fecha de inicio
planeado y de fin planeado; consulte la imagen de abajo para ver una
representacion grafica). Para periodos de tiempo en los que las fechas reales
coinciden con las fechas planeadas (conforme a la programacién), los
elementos anexados a la tarea se mostrardn en Tipo de tareaAspecto
de inicio. Para periodos de tiempo en los que las fechas reales son
anteriores o posteriores a las fechas planeadas (existe discrepancia), los
elementos anexados a la tarea se muestran en Tipo de tareaAspecto
anterior o Aspecto posterior respectivamente.

hici Finalizacidn )
PRLLLLIN + —» Clave:
temprano| tardia
I:l Aparicion temprana
|:| Segin lo planificadol
Planificado
I:l Aparicion tardia
Real

Elemento
adjunto

resaltado

* Tiempo
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_ Inicio Einalizacio:- Clave
tardio tardia

I:‘Seglin lo planificado

I:l Aparicion tardia

Planificado

Real

Elemento adjunto

» Tiempo

m Planeado frente a real. Seleccione esta vista si desea simular la
programacion Real en comparacion con la programacion Planeada. Se
resaltaran los elementos anexados a la tarea durante el intervalo de fechas
planeadas y reales (es decir, entre las primeras fechas de inicioreales
y planeadas y las ltimas fechas de finalizaciénreales y planeadas;
consulte las imagenes de abajo para ver una representacion grafica). Para
periodos de tiempo en los que las fechas reales coinciden con las fechas
planeadas (conforme a la programacion), los elementos anexados a la
tarea se mostraran en Tipo de tareaAspecto de inicio. Para periodos
de tiempo en los que las fechas reales son anteriores o posteriores a las
fechas planeadas (existe discrepancia), los elementos anexados a la tarea
se muestran en Tipo de tareaAspecto anterior o Aspecto posterior

respectivamente.
| Inicio finalizaciéll Clave:
:mnp. m-: B tardia i :
I:l Aparicion temprana
I:l Segin lo planificadol
Planificado
I:l Aparicion tardia
Real
E. | d | T Itad |
™ *

+ Tiempo
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ici Finalizacidon
Jnicio Clave:

I:‘Seglin lo planificado
I:l Aparicion tardia

tardio | " tardia |

Planificado

Real

Elemento adjunto |
|

resaltado

» Tiempo

Cuadro de dialogo Texto de superposicion

Tiene la opcién de definir el formato del texto que aparece superpuesto en la
Vista de escena durante la simulacién haciendo clic en Editar en el Cuadro
de didlogo Configuracion de la simulacion en la pagina 283.

Texto de superpesicién @

| Fecha/Hora | | Colores | | Extras |
Tipo de letra |  Courier New :10
[ Aceptar ]| Cancelar || Ayuda |

Por defecto, la fecha y la hora se muestran con el formato especificado en
Panel de control [ Configuracion regional. Para especificar el formato
exacto que se utilizard puede introducir texto en el cuadro de texto. Casi todo
lo que escriba aparecera tal como lo especifico, salvo algunas palabras
precedidas del caracter "%" 0 "$" que actGian como palabras clave y se sustituiran
por diferentes valores. Los botones Fecha/Hora y Extras pueden utilizarse
para seleccionar e insertar todas las palabras clave posibles. El boton Colores
puede utilizarse para definir el color del texto de superposicion.

El boton Tipo de letra abre el cuadro de didlogo estandar de Microsoft
Windows para la seleccion del tipo de letra. Una vez que ha seleccionado el
tipo de letra, el estilo y el tamafio de punto adecuados, pulse Aceptar para
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volver al cuadro de didlogo Texto de superposicion. La seleccion de tipo
de letra actual se muestra junto al botén Tipo de letra y, durante la
simulacion de la herramienta TimeLiner, todo el texto de superposicion se
mostrara con este tipo de letra.

Palabras clave para fecha y hora

%a Dia abreviado.

%A Dia completo.

%Db Mes abreviado.

%B Mes completo.

%c Representacion de fecha y hora adecuada para idioma.
%d Dia del mes como nimero decimal (01 - 31).

%H Hora en formato 24 horas (00 - 23).

%I Hora en formato 12 horas (01 - 12).

%ij Dia del afio como ntmero decimal (001 - 366).

%m Mes como ntmero decimal (01 - 12).

%M Minuto como ntmero decimal (00 - 59).

%p Indicador de A.M./P.M. del idioma actual para reloj de 12 horas.
%S Segundo como namero decimal (00 - 59).

%U Semana del afio como ntmero decimal, con domingo como primer dia
de la semana (00 - 53).

%w Dia como ntimero decimal (0 - 6; domingo es 0).

%W Semana del aflo como namero decimal, con lunes como primer dia de
la semana (00 - 53).

%3x Representacion de fecha para idioma actual.

%X Representacion de hora para idioma actual.

%y Afo sin siglo, como nimero decimal (00 - 99).

%Y Afio con siglo, como nuimero decimal.

%z Abreviatura de zona horaria; sin caracteres si la zona horaria es desconocida.

%Z Nombre de zona horaria; sin caracteres si la zona horaria es desconocida.
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Palabras clave para los colores
$COLOR_RED Establece el color rojo para el texto de superposicion que se
muestra en pantalla.

$COLOR_BLUE Establece el color azul para el texto de superposicién que se
muestra en pantalla.

$COLOR_GREEN Establece el color verde para el texto de superposicién que
se muestra en pantalla.

$COLOR_WHITE Establece el color blanco para el texto de superposiciéon que
se muestra en pantalla.

$COLOR_BLACK Establece el color negro para el texto de superposicién que
se muestra en pantalla.

$RGBr,g,b$RGB Establece para el texto de superposicion que se muestra en
pantalla cualquier color especificado utilizando valores rgb comprendidos
entre 0y 255. Por ejemplo, "$RGB127,127,127$RGB" establece el color gris.

Palabras clave extras

$TASKS Ariade el nombre de cada tarea activa al texto de superposiciéon que
aparece en pantalla. Cada tarea se muestra en una linea nueva.

$DAY Los dias transcurridos desde el inicio de la primera tarea de un proyecto
(desde el dia 1).

$WEEK Las semanas transcurridas desde el inicio de la primera tarea de un
proyecto (desde la semana 1).

CTRL + Intro Especifique CTRL + Intro para insertar una nueva linea en el
texto de superposicidon que aparece en pantalla.

%% Signo de porcentaje.
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Referencia

Cuadro de dialogo Configuracion de fondo
Utilice este cuadro de dialogo para seleccionar un efecto de fondo que utilizar

en la vista de escena.

Modo selecciona el tipo de efecto de fondo. Elija una de las opciones siguientes:
m Liso

m  Graduado

m  Horizonte

NOTA El modo Horizonte y los colores asociados sélo estan disponibles para los
modelos 3D.

Color Define el color de un fondo liso.
Color superior Define el color superior de un fondo graduado.
Color inferior Define el color inferior de un fondo graduado.

Color de cielo Define el color de cielo (superior) en un fondo de horizonte. Esta
opcioén s6lo esta disponible para los modelos 3D.

Color de cielo en horizonte Define el color de cielo (inferior) en un fondo de
horizonte. Esta opcion s6lo esta disponible para los modelos 3D.

Color de suelo en horizonte Define el color de suelo (superior) en un fondo
de horizonte. Esta opcidén sélo esta disponible para los modelos 3D.

Color de suelo Define el color de suelo (inferior) en un fondo de horizonte.
Esta opcion s6lo esta disponible para los modelos 3D.
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Cinta de opciones: Ficha Vista grupo [Vista de escena [ Fdndo
Menu contextual: Haga clic con el botén derecho en un area de la escena
y seleccione Fondo en el mena contextual.

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Herramientas [ Fdndo

Cuadro de dialogo Colision

Utilice este cuadro de didlogo para ajustar los parametros de colision del punto
de vista seleccionado en un espacio de trabajo 3D.

Por defecto, Colision, Gravedad, Agachado automatico y la vista de
Tercera persona estan desactivados.

NOTA Este cuadro de didlogo sélo esta disponible para los modelos 3D.

Colision Seleccione esta casilla para definir un observador como volumen de
colisiéon en los modos Paseo y Vuelo. De este modo, el observador adquiere
cierta masa y no puede pasar a través de otros objetos, puntos o lineas de la
vista de escena.

NOTA Al seleccionar esta casilla, se modifica la priorizacién de modelizado para
que los objetos que hay alrededor del observador se muestren con muchos més
detalles. El tamafio de la regién de mayor detalle se basa en el radio de volumen
de colisién y la velocidad de movimiento.

Gravedad Seleccione esta casilla para conferir cierto peso al observador en el
modo Paseo. Esta opcion funciona de forma conjunta con Colision.

Agachado automatico Seleccione esta casilla para permitir que el observador
se agache si hay objetos demasiado bajos para pasar por debajo de ellos en el
modo Paseo. Esta opcion funciona de forma conjunta con Colision.

Observador

Radio Especifica el radio del volumen de colision.
Altura Especifica la altura del volumen de colisién.

Desfase de ojo Especifica la distancia bajo la parte superior del volumen de
colisién, en la que se centra la cdmara si estd marcada la opcion Zoom
automatico.

294 | Capitulo 13 Referencia



Tercera persona

Habilitar Seleccione esta casilla para utilizar la vista de tercera persona. En
la vista de tercera persona, se muestra un avatar en la vista de escena que
representa al observador.

Al seleccionar esta casilla, se modifica la priorizacion de modelizado para que
los objetos que hay alrededor del avatar se muestren con muchos mas detalles.
El tamafio de la region con mas detalles se basa en el radio del volumen de
colision, la velocidad de movimiento y la distancia entre el avatar y la camara
que hay tras de él.

Zoom automatico Seleccione esta casilla para pasar automaticamente de la
vista de tercera persona a primera persona siempre que la linea de visiéon
quede enmascarada por un objeto.

Avatar Configura el avatar que se utiliza en la vista de tercera persona.

Angulo. Especifica el angulo con el que la cdmara enfoca al avatar.

Por ejemplo, la posicion de 0° coloca la camara justo detras del avatar, y una
posicion de 15° enfoca al avatar desde arriba con un angulo de 15°.

Distancia Especifica la distancia entre la camara y el avatar.

CONSEJO Si desea restablecer los valores por defecto, haga clic en el botén
Opciones por defecto.

Dispositivo sefialador: Cuadro de didlogo Editar punto de
vista [ Parametros

Cuadro de dialogo Colision por defecto

Utilice este cuadro de didlogo para especificar y guardar los parametros de
colision preferidos en un espacio de trabajo 3D.

Por defecto, Colision, Gravedad, Agachado automatico y la vista de
Tercera persona estan desactivados. Cuando modifique los pardmetros de
colision por defecto, los cambios no afectardn al archivo de Autodesk
Navisworks que tenga abierto. Se utilizardn en cuanto abra un nuevo archivo
de Autodesk Navisworks o inicie una nueva sesiéon de Autodesk Navisworks.
Colision Seleccione esta casilla para definir un observador como volumen de
colisiéon en los modos Paseo y Vuelo. De este modo, el observador adquiere
cierta masa y no puede pasar a través de otros objetos, puntos o lineas de la
vista de escena.
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NOTA Al seleccionar esta casilla, se modifica la priorizacién de modelizado para
que los objetos que hay alrededor del observador se muestren con muchos més
detalles. El tamafio de la regién de mayor detalle se basa en el radio de volumen
de colisién y la velocidad de movimiento.

Gravedad Seleccione esta casilla para conferir cierto peso al observador en el
modo Paseo. Esta opcion funciona de forma conjunta con Colision.

Agachado automatico Seleccione esta casilla para permitir que el observador
se agache si hay objetos demasiado bajos para pasar por debajo de ellos en el
modo Paseo. Esta opcion funciona de forma conjunta con Colision.

Observador

Radio Especifica el radio del volumen de colision.
Altura Especifica la altura del volumen de colisién.

Desfase de ojo Especifica la distancia bajo la parte superior del volumen de
colisién, en la que se centra la camara si estd marcada la opcion Zoom
automatico.

Tercera persona

Habilitar Seleccione esta casilla para utilizar la vista de tercera persona. En
la vista de tercera persona, se muestra un avatar en la vista de escena que
representa al observador.

Al seleccionar esta casilla, se modifica la priorizacion de modelizado para que
los objetos que hay alrededor del avatar se muestren con muchos mas detalles.
El tamario de la region con mas detalles se basa en el radio del volumen de
colision, la velocidad de movimiento y la distancia entre el avatar y la cAimara
que hay tras de él.

Zoom automatico Seleccione esta casilla para pasar automaticamente de la
vista de tercera persona a primera persona siempre que la linea de visiéon
quede enmascarada por un objeto.

Avatar Configura el avatar que se utiliza en la vista de tercera persona.

Angulo. Especifica el 4ngulo con el que la cimara enfoca al avatar.

Por ejemplo, la posicion de 0° coloca la camara justo detrds del avatar, y una
posicion de 15° enfoca al avatar desde arriba con un angulo de 15°.

Distancia Especifica la distancia entre la cimara y el avatar.
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CONSEJO Si desea restablecer los valores por defecto, haga clic en el botén
Opciones por defecto.

Dispositivo seiialador: Cuadro de didlogo Editor de opciones nodo
[Initerfaz pagina [Vdlores por defecto de punto de
vista [(Parametros

Cuadro de dialogo Editar punto de vista

Utilice este cuadro de didlogo para editar los atributos del punto de vista.

Camara

Posicion Especifique los valores de coordenadas X, Y y Z para mover la cimara
a su posicion. Los valores de la coordenada Z no estan disponibles en un
espacio de trabajo 2D.

Mirar Especifique los valores de coordenadas X, Y y Z para cambiar el punto
focal de la cdmara. Los valores de la coordenada Z no estan disponibles en un
espacio de trabajo 2D.

Campo de visidn vertical, Campo de vision horizontal Define el area de la
escena que se puede visualizar con la cdmara s6lo en un espacio de trabajo
3D. Puede ajustar los valores de los angulos vertical y horizontal de la vista.

Un valor mayor generara un angulo mas amplio del campo visual, y uno menor
generara un angulo del campo visual mas estrecho o mas centrado.

NOTA Al modificar el Campo de vision vertical, se ajusta automaticamente el
Campo de vision horizontal, y viceversa, para hacer coincidir la relacion de
anchura/altura en Autodesk Navisworks.

Rotacion perpendicular Gira la camara alrededor de su eje de delante hacia
atras. Un valor positivo gira la camara en sentido antihorario y un valor
negativo la gira en sentido horario.

NOTA Este valor no se puede editar cuando el vector de punto de vista arriba se
mantiene vertical (es decir , cuando usa las herramientas de navegacién Paseo,
Orbita y Orbita restringida).

Movimiento
Velocidad lineal La velocidad de movimiento del punto de vista en linea

recta en un espacio de trabajo 3D. El valor minimo es 0 y el maximo depende
del tamafio del cuadro delimitador de la escena.
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Velocidad angular La velocidad a la que gira la cdmara en un espacio de
trabajo 3D.

Atributos guardados

Esta seccion soélo se aplica a los puntos de vista guardados. Si se esta editando
el punto de vista actual, esta seccién no estara activa.

Oculto/Requerido Marque esta casilla para guardar la informacién de las
marcas de revision de objetos en su modelo con el punto de vista. Cuando
vuelva a utilizar un punto de vista, se volveran a aplicar las marcas de revision
ocultas/requeridas definidas en el momento de guardar el punto de vista.

NOTA Para guardar la informacién sobre el estado con cada punto de vista se
necesita una gran cantidad de memoria.

Modificar material Marque esta casilla para guardar la informacion sobre las
modificaciones de materiales con el punto de vista. Cuando vuelva a utilizar
un punto de vista, se volveran a aplicar las modificaciones de materiales
definidas en el momento de guardar el punto de vista.

NOTA Para guardar la informacién sobre el estado con cada punto de vista se
necesita una gran cantidad de memoria.

Colision
Parametros Abre el cuadro de didlogo Colision en la pagina 294. Esta funcién

esta disponible s6lo en un espacio de trabajo 3D.

Cinta de opciones: Ficha Punto de vista grupo [Ghardar, cargar y

=
reproducir [CEditar punto de vista actual @

£ Meni: Interfaz de usuario clasica: Punto de vista [Editar punto de
vista actual

Cuadro de dialogo Opciones de archivo

Utilice este cuadro de dialogo para controlar el aspecto del modelo y la
velocidad de navegacion por el mismo.

NOTA Algunas de las fichas sélo estan disponibles cuando se trabaja con modelos
3D.
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Cuando modifica una opcién de este cuadro de didlogo, los cambios se guardan
en el archivo de Autodesk Navisworks que haya abierto y s6lo se aplican a
dicho archivo.

Cinta de opciones: Panel Inicio [ficha Proyecto [COpciones de
archivo [3

£ Meni: Interfaz de usuario clésica: Herramientas [ Opciones de
archivo.

Ficha Exclusion selectiva

Utilice esta ficha para ajustar la exclusion selectiva de geometria en el archivo
abierto de Autodesk Navisworks.

NOTA Las opciones de Planos de delimitacién y Cara oculta sélo estan disponibles
para los modelos 3D.

Area
Habilitar Especifica si se utilizara la exclusion selectiva de area.

Numero de pixeles debajo de los que se aplica la seleccion selectiva a los
objetos Especifica un valor en pixeles por debajo del cual se excluirdn
selectivamente los objetos en el drea de pantalla. Por ejemplo, si configura un
valor de 100 pixeles, se descartara cualquier objeto del modelo que se dibuje
con menos de 10 x 10 pixeles de tamaiio.

Planos de delimitacion

Cercano

Automatico Utilice este boton selector para que Autodesk Navisworks controle
automaticamente la posicion del plano de delimitacién cercano para obtener
una vista 6ptima del modelo. El cuadro Distancia no esta disponible.

Restringido Utilice este boton selector para restringir el plano de delimitaciéon
cercano al valor definido en el cuadro Distancia.

Autodesk Navisworks utiliza el valor facilitado, a menos que ello afecte al
rendimiento (por ejemplo, que haga que todo el modelo sea invisible), en
cuyo caso, ajusta la posicion del plano de delimitacién cercano segtin sea
preciso.

Fijo Utilice este bot6n selector para configurar el plano de delimitacion cercano
con el valor que se facilita en el cuadro Distancia.
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Distancia Especifica la distancia mas lejana entre la cdmara y la posicion del
plano de delimitacién cercano en modo restringido.

Especifica la distancia exacta entre la camara y la posicién del plano de
delimitacioén cercano en modo fijo.

NOTA No se dibuja nada entre la cdmara y el plano de delimitacién cercano;
cuando modifique el modo automatico, configure esta opcién con un valor lo
suficientemente bajo para mostrar los datos. Asimismo, si se modifica el modo
automatico con valores inferiores a 1 pueden obtenerse resultados inesperados.

Lejano

Automatico Utilice este boton selector para que Autodesk Navisworks controle
automaticamente la posicion del plano de delimitacién lejano para obtener
una vista 6ptima del modelo. El cuadro Distancia no esta disponible.

Restringido Utilice este boton selector para restringir el plano de delimitacion
lejano al valor definido en el cuadro Distancia.

Autodesk Navisworks utiliza el valor facilitado, a menos que ello afecte al
rendimiento (por ejemplo, que haga que todo el modelo sea invisible), en
cuyo caso, ajusta la posicién del plano de delimitacion lejano segtn sea preciso.

Fijo Utilice este boton selector para configurar el plano de delimitacion lejano
con el valor que se proporciona en el cuadro Distancia.

Distancia Especifica la distancia mas cercana entre la cdmara y la posicion del
plano de delimitacion lejano en modo restringido.

Especifica la distancia exacta entre la cdmara y la posicién del plano de
delimitacion lejano en modo fijo.

NOTA No se dibuja nada mas alla de este plano; cuando modifique el modo
automatico, configure esta opcién con un valor lo suficientemente alto para incluir
los datos. Si la relacién entre el plano de delimitaciéon cercano y el lejano supera
el valor de 10.000, pueden producirse resultados inesperados.

Cara oculta

Activa la exclusion selectiva de la cara oculta de todos los objetos. Elija una
de las opciones siguientes:

m  Des. Desactiva la exclusion selectiva de cara oculta.

m  Solido. Activa la exclusion selectiva de cara oculta inicamente de los
objetos so6lidos. Esta es la opcién por defecto.

m  Act. Activa la exclusién selectiva de la cara oculta de todos los objetos.
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CONSEJO Si puede ver a través de algunos objetos, o faltan partes de determinados
objetos, desactive la opcion de exclusion selectiva de cara oculta.

CONSEJO Si desea restablecer los valores por defecto, haga clic en el botén
Restablecer valores por defecto.

Ficha Orientacion

Utilice esta ficha para ajustar la orientacion del espacio real del modelo.

NOTA Esta ficha sélo esta disponible para los modelos 3D.

Arriba

X, Y, Z Especifique los valores de coordenadas XYZ. Por defecto, Autodesk
Navisworks coloca arriba el eje Z positivo.

Norte

X, Y, Z Especifique los valores de coordenadas XYZ. Por defecto, Autodesk
Navisworks coloca al norte el eje Y positivo.

CONSEJO Si desea restablecer los valores por defecto, haga clic en el botén
Opciones por defecto.

Ficha Velocidad

Utilice esta ficha para ajustar la frecuencia de fotogramas y reducir la cantidad
de exclusion durante la navegacion.

CONSEJO Si la navegacion no mejora, desactive la opcién Frecuencia de
fotogramas garantizada.

Frecuencia de fotogramas Especifica el nimero de fotogramas por segundo
(FPS) que se modelizan en la vista de escena.

El valor por defecto es 6. Puede definir la frecuencia de fotogramas entre 1y
60 fotogramas por segundo. Al reducir el valor se reduce la exclusion, pero
pueden producirse movimientos entrecortados durante la navegacion. Al
aumentar el valor, la navegacién es mas fluida, pero aumenta la exclusién.
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CONSEJO Si desea restablecer los valores por defecto, haga clic en el botén
Opciones por defecto.

Ficha Luz frontal

Utilice esta ficha para cambiar la intensidad de la luz frontal y la luz ambiental
de la escena en el modo Luz frontal.

NOTA Esta ficha sélo esta disponible para los modelos 3D.

Ambiente Utilice el control deslizante para ajustar el brillo general de la escena.

Luz frontal Utilice el control deslizante para ajustar el brillo de la luz situada
en la camara.

NOTA Para ver el efecto de los cambios en el modelo en la Vista de escena,
aplique el modo Luz frontal en la cinta de opciones.

Ficha Luces de escena

Utilice esta ficha para cambiar la intensidad de la luz ambiental de la escena
para el modo Luces de escena.

NOTA Esta ficha sélo esta disponible para los modelos 3D.

Ambiente Utilice el control deslizante para ajustar el brillo general de la escena.

NOTA Para ver el efecto de los cambios en el modelo en la Vista de escena,
aplique el modo Luces de escena en la cinta de opciones.

Cuadro de dialogo Parametros de InfoCenter

Utilice este cuadro de dialogo para especificar pardmetros de InfoCenter y
del Centro de comunicaciones.

Botones

Aceptar Guarda los cambios y cierra el cuadro de didlogo Parametros de
InfoCenter.
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Cancelar Descarta los cambios y cierra el cuadro de didlogo Parametros de
InfoCenter.

Ayuda Muestra la ayuda contextual.

Dispositivo sefialador: En el cuadro InfoCenter, haga clic en el botén
Centro de suscripciones/botén Centro de comunicaciones/botén Favoritos y
en el boton [Parametros de InfoCenter

Nodo general

Utilice el nodo General para seleccionar su ubicacion actual, la frecuencia
de comprobacién de contenido en linea nuevo y la opcién de activar o
desactivar efectos de transicién animados para los paneles de InfoCenter.
Indique el pais/region mas cercano a su ubicacién actual Seniale el pais en
el que trabajan los usuarios de Autodesk Navisworks. Se utiliza para adaptar
el contenido del Centro de comunicaciones en funcion del lugar.

Buscar nuevo contenido en linea Especifica cada cuanto tiempo comprueba
el Centro de comunicaciones si existe contenido nuevo.

Utilizar efectos animados de transicion en paneles Permite animar las
transiciones en los paneles.

Dispositivo sefialador: Cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter
nodo [CGéneral

Nodo Centro de comunicaciones

Utilice el nodo Centro de comunicaciones para definir la antigiiedad
maxima de los articulos mostrados en el panel Centro de comunicaciones.
Ocultar resultados anteriores a X dias Seleccione esta casilla para que
InfoCenter oculte los resultados de buisqueda cuya antigiiedad sea superior
al valor numeérico que especifique.

Canal CAD Manager Otros productos de Autodesk lo utilizan para especificar
las fuentes RSS que publica CAD manager; sin embargo, en PRODNAME el
Autodesk Navisworks no esté activado.

Nombre para mostrar Escriba el nombre que se mostrara en el panel
Resultados de bisqueda.
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Dispositivo sefialador: Cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter
nodo [Cdntro de comunicaciones

Pagina de canales de Autodesk

Utilice los parametros de esta pagina para configurar el Centro de
comunicaciones.

Por defecto, se seleccionan todos los canales disponibles. No puede afiadir ni
eliminar canales de la rejilla, ni editar los datos que contienen.

Seleccionar canales para mostrar en el panel Centro de comunicaciones
Seleccione los canales y el nimero de articulos que quiere mostrar en el panel
Centro de comunicaciones.

Dispositivo sefialador: Cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter
nodo [Cdntro de comunicaciones pagina [ Cdnales de Autodesk

Pagina Notificacion de globo

Utilice los parametros de esta pagina para configurar las notificaciones de
globo.

Activar notificacion de globo para estos origenes Seleccione esta casilla para
activar las notificaciones de globo en el producto. Las notificaciones de globo
aparecen sobre el cuadro InfoCenter cuando hay informacién disponible de
los origenes seleccionados.

Canal Actualizacion directa (nuevas actualizaciones de software) Seleccione
esta casilla para recibir notificaciones de globo sobre las actualizaciones de
software disponibles.

Canal Informacién de soporte de productos Seleccione esta casilla para
recibir notificaciones de globo sobre la informacién de nuevos productos.

Canal CAD Manager El canal CAD Manager no est4 activado en Autodesk
Navisworks.

Fuentes RRS Seleccione esta casilla para recibir notificaciones de globo de
nuevas fuentes RSS.

Nuamero de segundos que aparece la notificacion de globo Especifique un
valor numérico para indicar la cantidad de tiempo durante la cual se deben
mostrar las notificaciones de globo.

304 | Capitulo 13 Referencia



% transparencia de notificacion de globo Especifique un valor numérico
para indicar la transparencia de las notificaciones de globo.

También puede arrastrar el control deslizante hasta Opaco para reducir el
porcentaje de transparencia de notificaciones de globo, o bien hasta
Transparente para incrementar el porcentaje de transparencia.

Dispositivo seiialador: Cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter
nodo [Cdntro de comunicaciones pigina [ Neétificacion de globo

Pagina Fuentes RSS

Utilice las opciones de esta pagina para definir las fuentes RSS.

Suscripcion a RSS Afadir. Especifique la ruta de la fuente RSS que quiere
afladir. Después de afiadir la fuente RSS a la lista Suscripcion a RSS, en
Elementos que mostrar escriba un valor numérico para indicar el nimero
de elementos que mostrar.

Eliminar. Permite eliminar una fuente RSS determinada de la lista
Suscripciéon a RSS.

Dispositivo seiialador: Cuadro de didlogo Parametros de InfoCenter
nodo [Cdntro de comunicaciones pigina [ Fded RSS

Cuadro de dialogo Editor de opciones

Utilice el Editor de opciones para ajustar la configuracién de programa de las
sesiones de Autodesk Navisworks.

La configuracion que establezca en el Editor de opciones se guardara para
todas las sesiones de Autodesk Navisworks. También puede compartir la
configuracién modificada con otros miembros del equipo.

Las opciones se presentan en una estructura de arbol jerdrquica. Al hacer clic
en = se expanden los nodos; al hacer clic en =, se contraen.
Cinta de opciones: Boton del menu de la aplicacion [COpciones

Botones
Exportar Muestra el cuadro de didlogo Seleccione las opciones para

exportar, en el que puede seleccionar las opciones globales que desea exportar
(o "serializar"). Las opciones que aparecen atenuadas no estan disponibles.
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Importar Muestra el cuadro de didlogo Abrir, que permite ir al archivo con
la configuracion de opciones globales que necesite.

Aceptar Guarda los cambios y cierra el Editor de opciones.
Cancelar Descarta los cambios y cierra el Editor de opciones.

Ayuda Muestra la ayuda contextual.

Nodo general

CONSEJO Si desea restablecer los valores por defecto, haga clic en el botén
Opciones por defecto.

Dispositivo sefialador: Cuadro de didlogo Editor de opciones nodo
[Géneral

Pagina Deshacer

Utilice los pardmetros de esta pagina para configurar el tamafo de buafer.

Dispositivo sefialador: Cuadro de didlogo Editor de opciones nodo
[Géneral pagina [Déshacer

Tamaiio de bufer (KB) Especifica la cantidad de espacio que asigna Autodesk

Navisworks para guardar las acciones de deshacer o rehacer.

Pagina Ubicaciones

Utilice las opciones de esta pagina para compartir con otros usuarios parametros
globales de Autodesk Navisworks, espacios de trabajo, herramientas de datos,
avatares, reglas de Clash Detective, archivadores de Presenter, pruebas

personalizadas para Clash Detective, secuencias de animacién de objetos, etc.

Esta configuracion se puede compartir en todo el sitio de un proyecto o en un
grupo de proyectos especifico, en funcion del nivel de detalle que necesite.

Cuando ejecuta Autodesk Navisworks por primera vez, se configuran los
parametros establecidos en el directorio de instalacién. A continuacion,
Autodesk Navisworks examina el perfil del usuario actual y el de todos los
usuarios del equipo local y, a continuacién, comprueba la configuracion en
el Directorio de proyecto y en el Directorio de sitio. Los archivos del
Directorio de proyecto tienen prioridad.
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Directorio de proyecto Haga clic en L para abrir el cuadro de didlogo Buscar
carpeta y localice el directorio que contenga la configuraciéon de Autodesk
Navisworks especifica para un grupo de proyectos.

Directorio de sitio Haga clic en L para abrir el cuadro de didlogo Buscar

carpeta y localice el directorio que contenga la configuracion de Autodesk
Navisworks estandar para todo el sitio del proyecto.

Nodo Interfaz

Utilice los parametros de este nodo para personalizar la interfaz de Autodesk
Navisworks.

CONSEJO Si desea restablecer los valores por defecto, haga clic en el botén
Opciones por defecto.

Pagina Unidades de visualizacion

Utilice esta pagina para personalizar las unidades que utiliza Autodesk
Navisworks.

Unidades lineales Utilice la lista desplegable para seleccionar el valor lineal
deseado. Por defecto, se utiliza Metros.

Unidades angulares Utilice la lista desplegable para seleccionar el valor angular
deseado. Por defecto, se utiliza Grados.

Espacios decimales Especifica el nimero de decimales que utilizan las
unidades.

Precision de visualizacién fraccional Especifica el nivel de fracciéon que
utilizan las unidades. Este cuadro so6lo esta habilitado para las unidades
fraccionales.

Pagina Seleccion

Utilice las opciones de esta pagina para configurar el modo en que se
seleccionan y resaltan los objetos de geometria.

Designar radio Especifica el radio, en pixeles, en el que se debe encontrar un
elemento para poder seleccionarlo.
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Nivel Especifica el nivel de selecciéon que se utiliza por defecto.

Cuando se hace clic en la Vista de escena, Autodesk Navisworks solicita un
punto de inicio para la ruta del objeto en el cuadro Arbol de seleccién para
identificar el elemento seleccionado. Puede elegir una de las siguientes
opciones:

m  Modelo: la ruta del objeto se inicia en el nodo del modelo; como resultado,
se seleccionan todos los objetos del modelo.

m  Capa: la ruta del objeto se inicia en el nodo de capa; como resultado, se
seleccionan todos los objetos de una capa.

m  Primer objeto: la ruta del objeto se inicia en el nivel superior de los
objetos que hay por debajo de un nodo de capa, si es aplicable.

= Ultimo objeto: la ruta del objeto se inicia en el nivel inferior de los objetos
en el Arbol de seleccién. Autodesk Navisworks busca objetos compuestos
en primer lugar y, si no hay ninguno, utiliza el nivel de geometria. Esta es
la opcién por defecto.

m  Ultimo exclusivo: la ruta del objeto se inicia en el primer nivel de objetos
Gnico (que no contiene varias instancias) en el Arbol de seleccion.

=  Geometria: la ruta del objeto se inicia a partir del nivel de geometria del
Arbol de seleccion.

Arbol compacto Especifica el nivel de detalle que se muestra en la ficha
Compacto del Arbol de seleccion.

Emplee una de las siguientes opciones:

m  Modelos: el arbol esta restringido para mostrar inicamente los archivos
de modelo.

m  Capas: el arbol se puede expandir hacia abajo, hasta el nivel de capa.

m  Objetos: se puede expandir hacia abajo hasta el nivel de objetos, pero sin
los niveles de instancia mostrados en la ficha Estandar.

Resaltar

Activado: Indica si Autodesk Navisworks resalta los elementos seleccionados
en la Vista de escena.

Desmarque esta casilla si no desea resaltar los elementos seleccionados.

Meétodo Especifica como se resaltan los objetos. Seleccione una de las siguientes
opciones:
m  Sombreado

m Estructura alambrica
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m Tintado

Color Haga clic en ®3 para especificar el color de resaltado.

Nivel de tintado (%) Utilice el control deslizante para ajustar el nivel de
tintado.

Pagina Medir

Las opciones de esta pagina permiten ajustar el aspecto y el estilo del las lineas
de medicion.

Grosor de linea Especifica el grosor de las lineas de medicion.
Color Haga clic en B3 para especificar el color de las lineas de medicion.

En 3D Seleccione esta casilla para dibujar las lineas de medici6én en 3D.
Si las lineas de medicién quedan ocultas tras otra geometria, desmarque esta
casilla para dibujar las lineas en 2D sobre la parte superior de la geometria.

Mostrar valores de medicion en vista de escena Seleccione esta casilla si
desea visualizar las etiquetas de cota en la Vista de escena.

Utilizar lineas de centro Si esta casilla esta marcada, las mediciones de
distancia mas corta se ajustan a las lineas de centro de objetos paramétricos.

Si esta desmarcada, para la medicion de la distancia mas corta se utiliza la
superficie de los objetos paramétricos.

NOTA El cambio de esta opcién no afecta a ninguna medicién activa. Para ver
los cambios, borre la medicién y vuelva a empezar.

Pagina Forzar

Utilice esta pagina para ajustar las opciones para forzar el cursor.
Designacion

Forzar a vértice Seleccione esta casilla para forzar el cursor al vértice mas
cercano.

Forzar a borde Seleccione esta casilla para forzar el cursor al borde del tridngulo
mas cercano.
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Forzar a vértice de linea Seleccione esta casilla para forzar el cursor al vértice
de linea més cercano.

Tolerancia Define la tolerancia de la funcién forzar. Cuanto menor sea el
valor, mas cerca debera estar el cursor de una funcién del modelo antes de
poder forzarlo.

Rotacion

Angulos Especifica el multiplicador del &ngulo de referencia.

Sensibilidad de angulo Define la tolerancia de la funcién forzar. El valor que
se especifica aqui define lo cerca que debe estar el cursor del angulo de
referencia para que se active la funcion forzar.

Pagina Valores por defecto de punto de vista

Utilice las opciones de esta pagina para definir los atributos que se guardaran
con los puntos de vista cuando los cree.

Cuando modifique los pardmetros de punto de vista por defecto, los cambios
no afectaran al archivo de Autodesk Navisworks que tenga abierto. Se utilizaran
en cuanto abra un nuevo archivo de Autodesk Navisworks o inicie una nueva
sesion de Autodesk Navisworks.

Guardar atributos ocultos/requeridos Seleccione esta casilla para guardar
los puntos de vista con la informacién de marcas de revision ocultas/requeridas
sobre los objetos del modelo. Cuando vuelva a utilizar un punto de vista, se
volveran a aplicar las marcas de revision ocultas/requeridas definidas en el
momento de guardar el punto de vista.

Por defecto, esta casilla estd desmarcada, ya que guardar la informacién de
estado con cada punto de vista requiere una gran cantidad de memoria.

Modificar material Seleccione esta casilla para guardar los puntos de vista
con la informacién de modificaciéon de materiales. Cuando vuelva a utilizar
un punto de vista, se volverdn a aplicar las modificaciones de materiales
definidas en el momento de guardar el punto de vista.

Por defecto, esta casilla esta desmarcada, ya que guardar la informacion de
estado con cada punto de vista requiere una gran cantidad de memoria.

Modificar velocidad lineal Por defecto, la velocidad de navegacién lineal
esté relacionada directamente con el tamarfio del modelo. Seleccione esta casilla
si desea especificar manualmente una velocidad de navegacion especifica. Esta
opcion se utiliza en un espacio de trabajo 3D.
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Velocidad lineal por defecto Configura el valor de velocidad lineal por
defecto. Esta opcidn se utiliza en un espacio de trabajo 3D.

Velocidad angular por defecto Especifica la velocidad lineal por defecto a la
que gira la cdmara. Esta opcidn se utiliza en un espacio de trabajo 3D.

Pagina Vinculos

Utilice las opciones de esta pagina para personalizar el modo en que se
visualizan los vinculos en la vista de escena.

CONSEJO Si desea restablecer los valores por defecto, haga clic en el botén
Opciones por defecto.

Mostrar vinculos Activa o desactiva la visualizacion de los vinculos en la vista
de escena.

En 3D Indica si los iconos de vinculo se dibujan en 3D en la vista de escena.

Seleccione esta casilla si desea que los vinculos floten en el espacio 3D delante
de sus puntos de enlace a la geometria.

Silos vinculos quedan ocultos tras otra geometria, desmarque esta casilla para
dibujar los iconos de vinculo en 2D sobre la parte superior de la geometria.

Iconos maximos Especifica el nimero maximo de iconos que se dibujaran
en la vista de escena.

Ocultar iconos de colision Seleccione esta casilla para ocultar los iconos de
vinculo que aparecen solapados en la vista de escena.

Radio de exclusion selectiva Especifica lo cerca que tienen que estar los
vinculos de la cdmara antes de dibujarse en la vista de escena. Los vinculos
que estén mas alla de esta distancia no se dibujardn. Con el valor por defecto
de O se dibujan todos los vinculos.

Desfase de directriz X, Desfase de directriz Y Los vinculos pueden dibujarse
con lineas directrices (flechas) que apunten al punto de enlace de la geometria
a la que estd enlazado el vinculo. Escriba los valores de X e Y para especificar
el nimero de pixeles a la derecha y arriba que utilizan estas lineas directrices.

Pagina Categorias estandar

Utilice los parametros de esta pagina para cambiar la visualizacion de los
vinculos basdndose en sus categorias.
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Hipervinculo

Tipo de icono Especifica como visualizar esta categoria de vinculo.
Seleccione una de las siguientes opciones:

m Icono: los vinculos se representan con los iconos por defecto - y 5€ de
la vista de escena.

m  Texto: los vinculos se representan con cuadros de texto con descripciones
de los vinculos en la vista de escena.

Visible Seleccione esta casilla para visualizar esta categoria de vinculo en la
vista de escena.

Etiqueta

Tipo de icono Especifica como visualizar esta categoria de vinculo.

Seleccione una de las siguientes opciones:

m  Icono: los vinculos se representan con los iconos por defecto iy £€ de
la vista de escena.

m  Texto: los vinculos se representan con cuadros de texto con descripciones
de los vinculos en la vista de escena.

Visible Seleccione esta casilla para visualizar esta categoria de vinculo en la
vista de escena.

Reproduccion de TimeLiner

Tipo de icono Especifica como visualizar esta categoria de vinculo.
Seleccione una de las siguientes opciones:

m Icono: los vinculos se representan con los iconos por defecto de la vista
de escena:

- : vinculos a tareas creadas manualmente
= : vinculos a tareas con vinculos validos

= : vinculos a tareas con vinculos interrumpidos

m  Texto: los vinculos se representan con cuadros de texto con descripciones
de los vinculos en la vista de escena.

Visible Seleccione esta casilla para visualizar esta categoria de vinculo en la
vista de escena.
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Ocultar iconos sin comentarios Seleccione esta casilla para visualizar
Unicamente los vinculos que tengan comentarios en la vista de escena.

Pagina Categorias definidas por el usuario

Utilice esta pagina para visualizar las categorias de vinculo personalizadas.

El icono de candado £ indica que no es posible afiadir ni eliminar categorias
directamente desde ese lugar.

Pagina Propiedades rapidas

Utilice las opciones de esta pagina para personalizar el modo en que se
visualizan las propiedades rapidas en la vista de escena.

CONSEJO Si desea restablecer los valores por defecto, haga clic en el botén
Opciones por defecto.

Mostrar propiedades rapidas Activa o desactiva la visualizacién de las
propiedades rapidas en la vista de escena.

Ocultar categoria Desmarque esta casilla para incluir los nombres de categoria
en la informacién de herramienta de las propiedades rapidas.

Seleccione esta casilla si no desea ver los nombres de categoria en la
informacion de herramienta de las propiedades rapidas.

Pagina Definiciones

Pagina Desarrollador

Utilice las opciones de esta pagina para ajustar la visualizacion de las
propiedades de objetos.

Mostrar propiedades internas Indica si se muestran propiedades de objetos
adicionales en Autodesk Navisworks.

Marque esta casilla si desea obtener acceso a las fichas Geometria y
Transformar de la barra de controles Propiedades.
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Pagina Mostrar

Utilice las opciones de esta pagina para ajustar el rendimiento de la
visualizacién.

Graficos 2D

Nivel de detalle Puede ajustar el nivel de detalle de los gréaficos 2D, lo que

significa que es posible equilibrar el rendimiento del modelizado y la fidelidad

2D. Elija una de las opciones siguientes:

m  Bajo: ofrece menor fidelidad 2D, pero un mejor rendimiento del
modelizado.

m  Medio: ofrece fidelidad 2D media y un rendimiento del modelizado medio;
ésta es la opcion por defecto.

m  Alto: ofrece mayor fidelidad 2D, pero menor rendimiento de modelizado.

Detalle

Frecuencia de fotogramas garantizada Por defecto, esta casilla estd marcada
y se mantiene la velocidad de destino durante el desplazamiento. Cuando se
detiene el movimiento, se modeliza todo el modelo.

Si esta casilla esta desmarcada, siempre se modelizara el modelo completo
durante la navegacion, sin importar el tiempo que sea preciso.

Rellenar detalle Indica si Autodesk Navisworks incluye algtin detalle omitido
cuando se detiene la navegacion.

Sistema de graficos

Seleccion automatica Autodesk Navisworks admite dos sistemas de graficos:
Presenter y Autodesk. Por defecto, esta casilla de verificacion esta activada y
Autodesk Navisworks controla qué sistema de graficos desea utilizar. Desmarque
esta casilla si desea seleccionar el sistema. Esto activa el cuadro desplegable
Sistema.

Aceleracion de hardware. Seleccione esta casilla para utilizar cualquier
aceleracion de hardware OpenGL disponible en la tarjeta de video.

Si los controladores de la tarjeta de video no funcionan correctamente con
Autodesk Navisworks, desmarque esta casilla.

NOTA Si la tarjeta de video no admite aceleracién de hardware OpenGL, esta
casilla no estara disponible.
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Sistema Este cuadro desplegable esta disponible cuando se desactive la casilla

Seleccion automatica . Elija una de las opciones siguientes:

m  Presenter: admite la visualizacion de los materiales de Presenter y utiliza
hardware o software OpenGL.

m  Autodesk: admite la visualizacion de los materiales de Autodesk y utiliza
hardware OpenGL o Direct3D.

NOTA Los modelos 3D pueden utilizar cualquiera de los dos sistemas de graficos;
el sistema Presenter es la opcién por defecto. Los planos 2D sélo pueden utilizar
gréficos Autodesk, y no sera posible modelizar sin una tarjeta gréafica que admita
Direct 3D/OpenGL.

Exclusion selectiva de oclusion Seleccione esta casilla para activar la exclusion
selectiva de oclusion. Esto significa que Autodesk Navisworks so6lo dibuja los
objetos visibles y omite los objetos que hay detras de otros objetos.

Al marcar esta casilla se mejora el rendimiento de visualizaciéon cuando una
gran parte del modelo est4 oculta. Por ejemplo, cuando camina por el pasillo
de un edificio.

IMPORTANTE La exclusion selectiva de oclusion sélo se puede utilizar en equipos
que cuenten con una tarjeta gréafica compatible con OpenGL 1.5. Ademas, la
exclusion selectiva de oclusién no se utiliza en un espacio de trabajo 2D.

Situacion 3D

Ejes XYZ Indica si el indicador Ejes XYZ se muestra en la Vista de escena.
Mostrar posicion Indica si la lectura de posicién se muestra en la Vista de
escena.

Primitivas

Tamaifio de punto Especifique un namero del 1 al 9 para definir el tamafio

(en pixeles) de los puntos dibujados en la vista de escena.

Tamaiio de linea Especifique un namero del 1 al 9 para definir la anchura
(en pixeles) de las lineas dibujadas en la vista de escena.

Tamarno de referencia Especifique un ntimero del 1 al 9 para definir el tamafno
(en pixeles) de los puntos de referencia dibujados en la vista de escena.

Activar primitivas paramétricas Indica si Autodesk Navisworks genera
dinamicamente las primitivas paramétricas durante la navegacion interactiva.

Al seleccionar esta casilla de verificacién, el nivel de detalle cambia durante
la navegacion, en funcion de la distancia que haya desde la cdmara.
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Desmarque esta casilla para utilizar las representaciones de primitivas por
defecto; el nivel de detalle permanece invariable durante la navegacion.

Transparencia

Transparencia interactiva Seleccione esta casilla para modelizar
dindmicamente los elementos transparentes durante la navegacioén interactiva.

Esta casilla aparece desactivada por defecto, lo cual significa que los objetos
transparentes solo se dibujan cuando se detiene la interaccion.

NOTA Sila tarjeta de video no admite aceleraciéon de hardware OpenGL, marcar
esta casilla puede afectar al rendimiento de visualizacion.

Pagina Controladores

Utilice las opciones de esta pagina para activar o desactivar los controladores
de visualizacion disponibles.

Controladores disponibles

Esta es una lista de todos los controladores admitidos en Autodesk Navisworks.
Por defecto, todos los controladores aparecen seleccionados.

Software (OpenGL) Este es un controlador heredado que solo funciona en
geometrias 3D. Si la casilla de verificacion no esté seleccionada, Autodesk
Navisworks omitird este controlador al modelizar geometrias.

Presenter (OpenGL) Este controlador admite el sistema de graficos de Presenter
y solo funciona en geometrias 3D. Si la casilla de verificacion no esta
seleccionada, Autodesk Navisworks omitira este controlador al modelizar
geometrias.

Autodesk (DirectX 9) Este controlador admite el sistema de graficos de
Autodesk y funciona con geometrias 2D y 3D. Si la casilla de verificaciéon no
esta seleccionada, Autodesk Navisworks omitira este controlador al modelizar
geometrias.

Autodesk (DirectX 10) Este controlador admite el sistema de graficos de
Autodesk y funciona con geometrias 2D y 3D. Si la casilla de verificacién no
esta seleccionada, Autodesk Navisworks omitira este controlador al modelizar
geometrias.

Autodesk (DirectX 11) Este controlador admite el sistema de graficos de
Autodesk y funciona con geometrias 2D y 3D. Si la casilla de verificacién no
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esta seleccionada, Autodesk Navisworks omitira este controlador al modelizar
geometrias.

Autodesk (OpenGL) Este controlador admite el sistema de graficos de Autodesk
y funciona con geometrias 2D y 3D. Si la casilla de verificacién no esta
seleccionada, Autodesk Navisworks omitira este controlador al modelizar
geometrias.

Pagina Autodesk

Utilice las opciones de esta pagina para ajustar los efectos y los materiales
utilizados en el modo de graficos de Autodesk.

Efectos de Autodesk

Estilo de sombreador Define el estilo de sombreado de Autodesk en las caras.

Elija una de las opciones siguientes:

m Material basico: visualizacion realista de las caras, proxima a su aspecto
en el mundo real. Esta es la opcion por defecto.

m  Gooch: utiliza colores frios y calidos, en lugar de oscuros y claros, para
mejorar la visualizacién de las caras que pueden presentar sombras y resultar
dificiles de ver en una visualizacion realista.

Materiales de Autodesk

Utilizar retroceso Esta opcién proporciona el control para forzar el uso de
material basico en lugar de material coherente de Autodesk. Si la tarjeta gréafica
no funciona correctamente con el material coherente de Autodesk, se utilizara
esta opcion automaticamente.

Utilizar textura de nivel de detalle Seleccione esta casilla de verificacion si
desea utilizar texturas de nivel de detalle.

Reflexion activada Seleccione esta casilla de verificacion para activar el color
de reflexion del material coherente de Autodesk.

Resaltado activado Seleccione esta casilla de verificacion para activar el color
especular del material coherente de Autodesk.

Relieve activado Seleccione esta opcion si desea utilizar un mapa de relieve,
de modo que parezca que un objeto modelizado muestre una superficie con

relieve o irregular. Por ejemplo, cuando se modeliza un objeto con un material
de mapa de relieve, las dreas mas claras (mas blancas) del mapa parecen elevadas
y las dreas mas oscuras (mds negras) parecen bajas. Si se trata de una imagen

Cuadro de didlogo Editor de opciones | 317



en color, se utiliza el valor de escala de grises de cada color. Los mapas de
relieve aumentan significativamente el tiempo de modelizado, pero dan mayor
realismo.

Biblioteca de imagenes Permite seleccionar la biblioteca de materiales

coherentes de Autodesk en funcion de la resolucion de la textura. Elija una

de las opciones siguientes:

m  Resolucion de base: biblioteca de materiales basicos, con una resolucioén
de aproximadamente 256 x 256 pixeles. Esta biblioteca se instala por defecto
y es necesaria para que Autodesk Navisworks admita una completa gama
de funciones de estilo visual y estilo de color.

= Baja resolucion: imagenes de baja resolucion de aproximadamente 512
x 512 pixeles.

=  Resolucion media: imagenes de resolucién media de aproximadamente
1.024 x 1.024 pixeles.

m  Alta resolucion: imagenes de alta resolucion. Esta opciéon no se admite
actualmente.

Cota de textura max. Esta opcion afecta a los detalles visuales de las texturas
aplicadas a la geometria. Especifique el valor deseado en pixeles. Por ejemplo,
un valor de 128 significa un tamafio de textura maximo de 128 pixeles x 128
pixeles. Cuanto mas alto sea el valor, mayor seré la carga de la tarjeta grafica,
ya que se requieren mas MB de memoria para modelizar las texturas.

Tamaiio de textura de procedimientos Esta opcion proporciona el tamafio
de las texturas generadas a partir de los mapas de procedimientos. Por ejemplo,
un valor de 256 indica un tamafio de textura de 256 x 256 pixeles, generado
a partir de los mapas de procedimientos. Cuanto mas alto sea el valor, mayor
serd la carga de la tarjeta gréfica, ya que se requieren mas MB de memoria para
modelizar las texturas.

Multi Sample Anti Aliasing

MSAA Level Define el valor de anti-aliasing para el modelizado en el modo
de gréficos de Autodesk. El anti-aliasing se utiliza para suavizar las aristas de
la geometria. Cuanto mayor sea el valor, mas suave serd la geometria, pero
mas tiempo tardara el modelizado. 2x es la opcidn por defecto.

NOTA Si la tarjeta de video no admite el nivel méas alto de MSAA, utilice el nivel
de MSAA mas bajo que pueda admitir automaticamente.
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Pagina de 3Dconnexion

Utilice las opciones de esta pagina para personalizar el comportamiento de
dispositivos de 3Dconnexion.

NOTA Todas las opciones estan seleccionadas por defecto. Si realiza cualquier
cambio, puede hacer clic en el botén Valor por defecto para restablecer los
parametros originales.

Dichas opciones son adicionales a los ajustes que puede realizar utilizando el
Panel de control para el dispositivo que proporciona el fabricante del
dispositivo con la instalacion.

Velocidad Utilice el control deslizante para ajustar la sensibilidad del
controlador.

Mantener la verticalidad de la escena Seleccione esta casilla de verificacion
para desactivar el eje de rotacién. Cuando se selecciona no podra rotar el
modelo de lado a lado.

Centrar pivote en seleccion Seleccione esta casilla de verificaciéon para mover
el punto de pivote hasta el centro de las selecciones realizadas.

Encuadre/zoom Seleccione esta casilla de verificacion para activar las funciones
de encuadre y zoom del dispositivo de 3Dconnexion.

Inclinar/girar/rotar Seleccione esta casilla de verificacion para activar las
funciones de inclinacién, giro y rotacién del dispositivo de 3Dconnexion.

Pagina de la barra de navegacion

Utilice las opciones de esta pagina para personalizar el comportamiento de
las herramientas de la barra de navegacion.

Herramientas de o6rbita

Utilizar Orbita clasica Seleccione esta casilla si desea cambiar de la herramienta
Orbita estandar al modo Orbita clasico de Autodesk Navisworks en la barra
de navegacion.

Utilizar Orbita libre clasica (Examen) Seleccione esta casilla si desea cambiar
de la herramienta Orbita libre estandar al modo Examen clasico de Autodesk
Navisworks en la barra de navegacion.
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Utilizar Orbita restringida clasica (Plataforma giratoria) Seleccione esta
casilla si desea cambiar de la herramienta Orbita restringida estandar al modo
Plataforma giratoria clasico de Autodesk Navisworks en la barra de navegacion.

Herramienta Paseo

Utilizar paseo clasico Seleccione esta casilla si desea cambiar de la herramienta
Paseo estandar al modo Paseo clasico de Autodesk Navisworks en la barra de
navegacion.

Restringir angulo de paseo Si esta casilla esta seleccionada, la herramienta
Paseo mantendra la camara vertical mientras se desplaza. Si no esta
seleccionada, la herramienta permitira que la cimara rote perpendicularmente
mientras se desplaza (el comportamiento resultante es parecido al de la
herramienta Vuelo).

Utilizar velocidad lineal de punto de vista Si esta casilla estd seleccionada,
la herramienta Paseo respetard la opcion Velocidad lineal de punto de vista.
En este caso, el control deslizante Acelerar paseo se comporta como un
multiplicador.

Si esta casilla estad desmarcada, la herramienta Paseo no tendra en cuenta la
opcién Velocidad lineal de punto de vista, y usara un valor fijo definido con
el control deslizante.

Velocidad de paseo Define la velocidad de la herramienta Paseo de 0,1 (muy
baja) a 10 (muy alta).

PaginaViewCube

Con las opciones de esta pagina, podra personalizar el comportamiento de
ViewCube.

Mostrar ViewCube Indica si ViewCube se muestra en la vista de escena.

CONSEJO También puede activar o desactivar ViewCube haciendo clic en la ficha

=
Ver [panel Ayudas de navegacion [ ViewCube -~ .

Tamaio Especifica el tamafo del ViewCube. Puede elegir entre las siguientes
opciones:
m  Automatico

m Diminuto
= Pequeno
m Medio
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m  Grande

NOTA En modo automatico, el tamafio de ViewCube es relativo al tamafio de la
vista de escena y puede ser de Medio a Diminuto.

Opacidad si inactivo Cuando ViewCube esté inactivo, es decir, el cursor esta
lejos de ViewCube, aparece transparente. Para controlar el nivel de opacidad,
elija una de las opciones siguientes:

m 0%

m 25%
m 50%
m 75%
m 100%

Mantener la verticalidad de la escena Indica si la orientacién de arriba abajo
de la escena se admite durante el uso de ViewCube.

Si esta marcada esta casilla de verificacion, al arrastrar ViewCube se produce
un efecto de plataforma giratoria.

Al arrastrar ViewCube

Cuando se arrastra, ViewCube y la escena giran como una bola en arco, a
menos que esté seleccionada la opcion Mantener la verticalidad de la
escena.

Forzar a vista mas cercana Indica si se fuerza ViewCube a una de las vistas
fijas cuando esta angularmente cerca de una de ellas.

Al hacer clic en ViewCube

Ajustar a la vista al cambiar de vista Cuando se selecciona esta casilla, al
hacer clic en ViewCube éste gira alrededor del centro de la escena y se aleja
para ajustarse la escena a la vista de escena. Antes de arrastrar ViewCube, la
vista cambia hacia el centro de la escena (aunque no utiliza el zoom) y continta
en esa vista para utilizarla como punto de pivote durante el arrastre.

Si no se selecciona esta casilla, al hacer clic o arrastrar ViewCube, éste gira
alrededor del punto de pivote actual y no amplia ni reduce la vista.

Usar transiciones animadas al cambiar de vista Si se selecciona esta casilla,
aparece una transicién animada al hacer clic en una seccién de ViewCube para
ayudarle a visualizar la relacion espacial entre el punto de vista actual y el
punto de vista seleccionado.
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NOTA Al desplazarse por escenas 3D que contienen enormes cantidades de
geometria, la frecuencia de fotogramas de la aplicaciéon puede reducirse y dificultar
al sistema la animacién de una transicién de punto de vista sin problemas.

Mostrar brajula bajo ViewCube Indica si se muestra la brajula debajo de la
herramienta ViewCube.

SteeringWheels

Utilice las opciones de esta pagina para personalizar los menus de
SteeringWheels.

Ruedas grandes

Tamaiio Especifica el tamafio de las ruedas grandes. Puede elegir entre las
siguientes opciones:
m  Pequenio (64 x 64)

m Normal (128 x 128)
m  Grande (256 x 256).

Normal es la opcién por defecto.

Opacidad Controla el nivel de opacidad de las ruedas grandes. El valor por
defecto es 50%. Puede elegir entre las siguientes opciones:

m  25% (casi transparente)
= 50%
m 75%

m 90% (casi opaco)

Ruedas pequeiias

Tamaio Especifica el tamafio de las ruedas pequefias. Puede elegir entre las
siguientes opciones:
m Pequetio (16 x 16)

m Normal (32 x 32)
m  Grande (64 x 64).
m  Extra grande (256 x 256)

Normal es la opcién por defecto.
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Opacidad Controla el nivel de opacidad de las ruedas pequefias. El valor por
defecto es 50%. Puede elegir entre las siguientes opciones:

m  25% (casi transparente)
m 50%
m 75%

m 90% (casi opaco)

Mensajes en pantalla

Mostrar mensajes de herramienta Muestra y oculta la visualizacién de
informacion de herramienta para las herramientas de navegaciéon. Cuando se
selecciona esta casilla, se muestra la informacién de herramientas debajo del
cursor cuando se utilizan las herramientas.

NOTA Esta opcién siempre esta activa para la Rueda de visualizacién de objetos
y la Rueda de visita de edificio, y no se puede desactivar.

Mostrar informacion de herramientas Muestra u oculta la informacién de
herramientas de las ruedas. Cuando se selecciona esta casilla, se muestra la
informacién de herramientas al moverse por encima de las cufias de las ruedas.

NOTA Esta opcién siempre esta activa para la Rueda de visualizacién de objetos
y la Rueda de visita de edificio, y no se puede desactivar.

Mostrar texto del cursor de la herramienta Muestra u oculta la etiqueta de
herramienta bajo el cursor.

NOTA Esta opcién siempre esta activa para la Rueda de visualizacién de objetos
y la Rueda de visita de edificio, y no se puede desactivar.

Herramienta Mirar

Invertir eje vertical Al seleccionar esta casilla cambia el eje de arriba abajo
para la herramienta Mirar; de este modo, al mover el ratén hacia delante se
mira hacia abajo, y al moverlo hacia atrds se mira hacia arriba.

Herramienta Paseo

Restringir angulo de paseo Al seleccionar esta casilla, la herramienta Paseo
respeta el vector hacia arriba (tal como se define en Opciones de archivo [1
Orientacién). Como consecuencia, con el uso de la herramienta Paseo, la
camara se fuerza al vector superior actual.
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Cuando esta casilla esta desmarcada, la herramienta Paseo hace caso omiso
del vector hacia arriba, y la cdmara hace el recorrido sin que afecte a la
orientacién superior actual.

Utilizar velocidad lineal de punto de vista Si esta casilla est4 seleccionada,
la herramienta Paseo respetard la opcion Velocidad lineal de punto de vista.
En este caso, el control deslizante Acelerar paseo se comporta como un
multiplicador.

Si esta casilla estad desmarcada, la herramienta Paseo no tendra en cuenta la
opcién Velocidad lineal de punto de vista, y usara un valor fijo definido con
el control deslizante.

Velocidad de paseo Define la velocidad de la herramienta Paseo de 0,1 (muy
baja) a 10 (muy alta).

Herramienta Zoom

Activar ampliacion incremental con un clic Cuando estd marcada esta
casilla, al hacer un solo clic en la cufia Zoom aumenta la ampliacién del
modelo. Cuando esta casilla esta desmarcada, no ocurre nada al hacer un solo
clic en la cufia Zoom.

Herramienta Orbita

Mantener la verticalidad de la escena Cuando esta casilla esta seleccionada,
la herramienta Orbita se comporta de un modo similar al modo clasico Orbita
y la Orbita se limita a lo largo del eje XY y en la direccién Z.

Cuando esta casilla estd desmarcada, la herramienta Orbita se comporta de
un modo similar al modo clasico Examen y puede rotar perpendicularmente
el modelo alrededor del punto de pivote.

Centrar pivote en la seleccién Cuando se selecciona esta casilla, los objetos
seleccionados antes de la herramienta Orbita se usan para calcular el punto
de pivote de la 6rbita. El punto de pivote se calcula en funcién del centro de
las extensiones de los objetos seleccionados.

Pagina Interfaz de usuario

Utilice las opciones de esta pagina para escoger la interfaz de usuario (estandar
o clésica) y seleccionar el tema de color.
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Interfaz de usuario Elija una de las opciones siguientes:

m Clasico. Cambia a la interfaz clasica de Autodesk Navisworks con las barras
de herramientas y los ments antiguos.

m Estandar (recomendado). Cambia a la nueva interfaz con una paleta

de herramientas en forma de cinta de opciones. Esta es la opcién por
defecto.

Tema Utilice la lista desplegable para aplicar uno de los temas de interfaz
predefinidos.

Nodo Modelo

Utilice los parametros de este nodo para optimizar el rendimiento de Autodesk
Navisworks y personalizar los parametros de los archivos NWD y NWC.

CONSEJO Si desea restablecer los valores por defecto, haga clic en el botén
Opciones por defecto.

Pagina Rendimiento

Utilice las opciones de esta pagina para optimizar el rendimiento de Autodesk
Navisworks.

Limite de memoria

Automatico Indica si Autodesk Navisworks determina automaticamente la
memoria maxima que se puede utilizar. Al seleccionar esta casilla se define el
limite de memoria con el minimo de espacio de direccién o memoria fisica
disponible, que es menos de lo requerido para el sistema operativo.

Limite (MB) Especifica la memoria maxima que Autodesk Navisworks puede

utilizar.

Fusionar duplicados

Estas opciones mejoran el rendimiento al multiplicar los elementos

coincidentes de instancias. En lugar de almacenar todos los elementos en la
memoria, si hay elementos iguales, Autodesk Navisworks puede guardar una
sola instancia de los mismos y "copiarla" en otras posiciones. Esta funcién es
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especialmente til en modelos grandes, en los que hay una gran cantidad de
geometrias duplicadas.

Al convertir Marque esta casilla para fusionar los duplicados cuando se
convierta un archivo de CAD al formato de Autodesk Navisworks.

Al anadir Seleccione esta casilla para fusionar los duplicados cuando se afiada
un nuevo archivo al archivo de Autodesk Navisworks abierto.

Al cargar Seleccione esta casilla para fusionar los duplicados cuando se cargue
un archivo en Autodesk Navisworks.

Al guardar NWF Marque esta casilla para fusionar los duplicados cuando se
guarde la escena actual en el formato de archivo NWE.

Al cargar

Contraer al convertir Contrae la estructura de arbol del Arbol de seleccién
al nivel especificado cuando se convierten archivos de CAD nativos a Autodesk
Navisworks. Elija una de las opciones siguientes:

m Ninguno: el drbol esta expandido por completo. Utilice esta opcion para
poder dividir polilineas en segmentos individuales al importar archivos
DWG y DGN para admitir intersecciones de conflictos multiples. Para los
archivos DGN, también debe seleccionar la casilla de verificacion Lectores
de archivos [ DGN [ Dividir lineas y cancelar la seleccion de la casilla
Lectores de archivos [ DGN [Fisionar lineas y arcos. Para los
archivos DWG, también debe definir la opcién de mena desplegable
Lectores de archivos CDWG/DXF [Procesamiento de linea como
Separar todas las lineas.

m  Objetos compuestos: el arbol esta contraido hasta el nivel de los objetos
compuestos.

m  Todos los objetos: el arbol estd contraido hasta el nivel de los objetos.
m  Capas: el arbol estd contraido hasta el nivel de las capas.

m  Archivos: el arbol estd contraido hasta el nivel de los archivos.

De este modo, es posible priorizar el rendimiento sobre la estructura y las
propiedades, y ademas se mejora la secuencia al recortar la estructura logica.

NOTA Aunque Autodesk Navisworks intenta contraer los elementos y mostrar el
minimo posible, en ocasiones puede que sea necesario evitar la contraccién para
mantener la fidelidad del modelo. Por ejemplo, si un elemento tiene propiedades
o materiales exclusivos, la contraccién podria poner en peligro esta informacién,
por lo que en este caso no se contraen.
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Cerrar archivos NWC/NWD al cargar Indica si los archivos NWC y NWD se
cierran una vez cargados en la memoria.

Al abrir archivos NWC/NWD, Autodesk Navisworks los bloquea para su edicion.
Si se selecciona esta casilla, Autodesk Navisworks cerrarad los archivos NWC o
NWD en cuanto se hayan cargado en la memoria. Esto significa que, mientras
se visualizan los archivos, otros usuarios pueden abrirlos y editarlos.

Crear primitivas paramétricas Seleccione esta casilla para permitir la creacion
de modelos paramétricos (modelos descritos por férmulas, no vértices).

Esta opcion permite obtener mejores visualizaciones, un modelizado mas
rapido y menor asignacion de memoria (especialmente cuando se cargan
archivos DGN y RVM con cantidades de datos paramétricos significativas que
ya no se tienen que convertir en vértices en Autodesk Navisworks).

NOTA La modificacién de esta opcion surte efecto la proxima vez que se carga o
actualiza el archivo.

Crear materiales de Presenter Seleccione esta casilla para permitir la creacion
de materiales de Presenter cuando se cargan archivos NWC.

Al desmarcar esta casilla se desactiva la creacién de materiales de Presenter.

Ubicacion de archivo temporal

Automatico Indica si Autodesk Navisworks selecciona automéaticamente la
carpeta Temp del usuario.

Ubicacion Haga clic en L] para abrir el cuadro de didlogo Buscar carpeta
y seleccione la carpeta Temp que desee.

Pagina NWD

Utilice las opciones de esta pagina para activar y desactivar la compresion de
geometria y seleccionar si desea reducir la precisiéon de determinadas opciones
al guardar o publicar archivos NWD.

Compresion de geometria

Habilitar Seleccione esta casilla para habilitar la compresiéon de geometria
cuando se guardan archivos NWD.

Gracias a la compresion de geometria, se necesita menos memoria y, por tanto,
archivos NWD mas pequenos.
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Reducir precision

Coordenadas Marque esta casilla para reducir la precision de las coordenadas.

Precision Especifica el valor de precisién de las coordenadas. Cuanto mayor
es el valor, menos precisas son las coordenadas.

Normales Seleccione esta casilla para reducir la precision de las normales.
Colores Seleccione esta casilla para reducir la precision de los colores.

Coordenadas de textura Seleccione esta casilla para reducir la precisiéon de
las coordenadas de textura.

Pagina NWC

Utilice las opciones de esta pagina para administrar la lectura y escritura de
los archivos de memoria caché (NWCQC).

Por defecto, cuando Autodesk Navisworks abre un archivo de CAD nativo (por
ejemplo, de AutoCAD o MicroStation), primero comprueba si en el mismo
directorio hay un archivo de caché con el mismo nombre que el archivo de
CAD pero con la extension .nwec. Si lo hay, y si este archivo de caché es mas
reciente que el archivo de CAD nativo, Autodesk Navisworks abre el archivo
de caché, dado que ya se ha convertido al formato de Autodesk Navisworks
y, en consecuencia, se abre mucho mas rapido. Si no hay ningan archivo de
caché, o éste es anterior al archivo de CAD nativo, Autodesk Navisworks debe
abrir el archivo de CAD y convertirlo. Por defecto, escribe un archivo de caché
en el mismo directorio y con el mismo nombre que el archivo de CAD, pero
con la extension .nwc, a fin de acelerar la apertura de este archivo mas adelante.

Memoria caché

Caché de lectura Seleccione esta casilla de verificacién para utilizar los archivos
de caché cuando Autodesk Navisworks abre archivos de CAD nativos.

Desmarque esta casilla si no desea utilizar archivos de memoria caché. De este
modo, Autodesk Navisworks convertira los archivos de CAD nativos cada vez
que se abran.

Caché de escritura Seleccione esta casilla de verificacién para guardar los
archivos de caché cuando se conviertan los archivos de CAD nativos. En
general, los archivos de caché son mucho mas pequefios que los archivos de
CAD originales; por tanto, la seleccion de esta opcién no requiere demasiado
espacio en disco.
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Desmarque esta casilla si no desea guardar los archivos de caché.

Compresiéon de geometria

Habilitar Seleccione esta casilla para habilitar la compresion de geometria
cuando se guardan archivos NWC.

Gracias a la compresion de geometria, se necesita menos memoria y, por tanto,
archivos NWC mas pequefios.

Reducir precision

Coordenadas Marque esta casilla para reducir la precision de las coordenadas.

Precision Especifica el valor de precisién de las coordenadas. Cuanto mayor
es el valor, menos precisas son las coordenadas.

Normales Seleccione esta casilla para reducir la precisién de las normales.
Colores Seleccione esta casilla para reducir la precision de los colores.

Coordenadas de textura Seleccione esta casilla para reducir la precisiéon de
las coordenadas de textura.
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Glosario

Glosario de términos técnicos relacionados con Autodesk Navisworks Freedom 2012.

Terminologia de visualizacion

promedio de frecuencia de fotogramas Muestra la frecuencia de fotogramas media en el
altimo segundo.

duraciéon media de fotograma Muestra el tiempo empleado para modelizar el Gltimo
fotograma.

velocidad media de triangulacion Muestra la frecuencia que se aplica para modelizar
tridngulos y sirve de indicacién para comprobar el rendimiento de la tarjeta grafica.

exclusion selectiva La exclusion selectiva es un proceso que se utiliza para determinar los
elementos que no se van a dibujar al modelizar una escena. Autodesk Navisworks hace una
exclusion selectiva basada en el nivel de prioridad mediante el método de exclusion en la
pagina 331 para el modelizado de escenas interactivas, pero el usuario tiene cierto control sobre
otros aspectos de la exclusion selectiva, como la cara oculta y los planos cercano y lejano.

exclusion Para conservar la interactividad y garantizar la frecuencia de fotogramas en la
pagina 331 definida por el usuario, Autodesk Navisworks s6lo modeliza lo posible dentro de
la franja de un segundo de la que dispone. El resto se "excluye", o no se modeliza.

Autodesk Navisworks prioriza lo que se va a modelizar y lo que se excluye segn el tamafio
del cuadro delimitador del objeto, la distancia con respecto al observador y el tamafio en
pantalla, de modo que solo se excluyen los elementos menos importantes de la escena.

Una vez concluida la navegacion, la escena contintia modelizdndose hasta que todos los
elementos estan visibles.

frecuencia de fotogramas La frecuencia de fotogramas es el namero de fotogramas por
segundo (FPS) que se modelizan en la ventana principal de navegaciéon. Autodesk Navisworks
garantiza una frecuencia de fotogramas definida por el usuario para mantener la interactividad.
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Terminologia de archivos

archivos de datos publicados (NWD) Los archivos NWD publicados son ttiles si desea
crear instantaneas del modelo en un momento determinado. Toda la informacién de
geometria y de revision se guarda en el archivo NWD y no puede volver a modificarse. Los
archivos NWD publicados también pueden contener informacion sobre el archivo, y pueden
estar protegidos con contrasefia y caducidad para mejorar la seguridad. El tamafo de estos
archivos es muy reducido, porque comprimen los datos CAD hasta un 80% con respecto a
su tamano original.

Los archivos NWD publicados son ttiles cuando los modelos se van a compartir con otros
usuarios mediante el visor libre de Autodesk Navisworks Freedom 2012, y también pueden
anexarse a Autodesk Navisworks para crear una escena mayor.

Terminologia de seleccién

Esta secciobn menciona términos especificos de Autodesk Navisworks relacionados con la
seleccion de elementos.

objetos compuestos Un objeto compuesto es un grupo de geometria que se considera un
tnico objeto en el Arbol de seleccion. Por ejemplo, un objeto de ventana de se puede dividir
en un marco y un panel. Si fuera un objeto compuesto, se seleccionarian tanto el marco
como el panel que conforman el objeto de ventana.

ejemplares Una instancia es un objeto al que se hace referencia varias veces en un modelo,
por ejemplo un arbol. Una de las ventajas de los ejemplares es que al evitar la repeticion de
objetos se permite reducir el tamafo del archivo.

nombre del elemento El identificador asignado en el archivo de CAD original o en Autodesk
Navisworks. Todos los elementos pueden disponer de un nombre que originario del paquete
CAD original en el que se cre6 el modelo.

tipo de elemento Cada elemento de Autodesk Navisworks pertenece a un tipo. Algunos
tipos de elementos serian los archivos de referencia, las capas, los ejemplares (también
llamados "inserciones") y los grupos. Cada paquete CAD dispone también de una serie de
tipos de geometria, por ejemplo, poligonos, sélidos 3D, etc.

nivel de seleccion El nivel de seleccién es el nivel en el que se realiza la seleccién en el
Arbol de seleccion. Puede seleccionar varios elementos si mantiene pulsada la tecla Mayas
durante la seleccion.

nombre de usuario y nombre interno Cada nombre de categoria y propiedad tiene dos
partes: una cadena de usuario visible y una cadena interna que no se muestra, y que su uso
esta principalmente destinado a la API. Por defecto, al emparejar nombres en los cuadros
de didlogo Identificadores inteligentes y Buscar elementos, deben coincidir ambas
partes, pero puede utilizar los indicadores para emparejar s6lo una de las partes. Puede usar
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la opcion Ignorar nombre de usuario si desea seleccionar algo sin tener en cuenta la
version localizada utilizada.

Terminologia de punto de vista

velocidad angular Se refiere a la velocidad de movimiento de la caimara cuando gira a la
izquierda o la derecha en el modo de navegacion.

anti-aliasing La funcion de anti-aliasing mejora la calidad de la imagen, ya que suaviza los
bordes dentados de las lineas rectas. Los valores de 2x a 64x se refieren al nimero extra de
fotogramas necesarios para el proceso de anti-aliasing. Cuanto mayor sea el nimero de
fotogramas, mas nitido sera el efecto (con el aumento correspondiente en el tiempo de
modelizado).

relaciéon anchura/altura La relaciéon de anchura/altura se refiere a la proporcion de tamafio
entre el eje X y el eje Y. Por ejemplo, al exportar un mapa de bits de un punto de vista, si
se mantiene la relacién de anchura/altura, se mantendra también la proporcion de la vista
aunque haya cambiado el niimero de pixeles.

basado en camara Modos de navegacion en los que la cdmara se mueve alrededor del
modelo.

campo de vision El campo de visién de una camara es el angulo de visién de la misma. Un
campo de visién amplio conseguira que la vista incluya mas elementos, pero puede parecer
distorsionada, mientras que un campo visual més reducido hard que la vista parezca mas
plana, con tendencia a una vista ortogonal. Existen dos campos de vista en Autodesk
Navisworks: vertical y horizontal. La edicién de uno de estos campos modificara también
el otro, ya que ambos estan relacionados por la relacion anchura/altura en la pagina 333 del
punto de vista.

punto focal El punto focal es la posicion en el espacio 3D alrededor de la que girard la
camara o desde la que se aplicardn los modos de navegacién Zoom, Examen, Orbita y
Plataforma giratoria.

centrado en modelo Modos de navegacion en los que el modelo se mueve frente a la camara.

rotacién perpendicular La rotacién perpendicular de la camara es su dngulo alrededor del
eje de vision. Este valor no puede modificarse en un modo de navegacion en el que el vector
hacia arriba se mantiene vertical (Paseo, Orbita y Plataforma giratoria).

atributos guardados Cada punto de vista puede guardar el estado de los elementos ocultos
o "requeridos", asi como cualquier modificacién de material (color y transparencia). Después,
cuando se recupere el punto de vista, esos mismos elementos apareceran ocultos, o requeridos,
y los materiales reflejaran las modificaciones. Esta opcién puede resultar atil al crear
animaciones cuando se arrastran puntos de vista a una animacién vacia.
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angulo de inclinacion Se indica utilizando las unidades de escena por debajo (valor negativo)
o por encima (valor positivo) del plano horizontal (0) que se muestran en la base de la
ventana Inclinacion.

vector de punto de vista arriba La direccion que Autodesk Navisworks considera como la
direccion "arriba" se denomina "vector de punto de vista arriba". Esta direccién se mantiene
en los modos de Paseo, Orbita y Plataforma giratoria. También se hace referencia a esta
direccién con el nombre "vector hacia arriba".
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