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1부: 준비

1부에는다음장이포함되어있습니다.

■ 3페이지의소개

■ 11페이지의시작하기

1



Duckling A-S의이미지제공
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소개

이장의주제:

■ 3페이지의 Backburner 시작
■ 4페이지의 Backburner 용어
■ 5페이지의 Backburner 아키텍처
■ 7페이지의명령-작업유틸리티
■ 7페이지의 Backburner 2011의새로운기능
■ 8페이지의표기규칙
■ 8페이지의관련문서
■ 9페이지의고객지원담당자에게문의

Backburner 시작
Autodesk Backburner 2011 사용자안내서를시작합니다. Backburner™는백그라운드처리및분산네트워크처리
를위한 Autodesk®대기열관리자입니다. 이를통해여러컴퓨터가동일한네트워크에서집합적으로작업하여여
러작업(예: I/O 작업, 등급지정, 합성및애니메이션장면)을처리하도록할수있습니다. 또한 Backburner는제
출한작업을모니터링하고제어하기위한수단및 Backburner 네트워크자체를관리하기위한도구를제공합니
다.

Backburner는다음 Autodesk 응용프로그램에서사용됩니다.

■ WiretapCentral™■ Flare™■ Smoke®■ Inferno®■ Flame®■ Flint®

■ Backdraft® Conform■ Burn®■ Cleaner®■ Maya®■ Lustre®■ 3ds Max®

■ Mac® OS® X용 Smoke®

1

3



이안내서는백그라운드처리및분산네트워크처리를모니터링하고제어하기위한 Backburner 사용과관련이
있습니다. Autodesk 응용프로그램에서 Backburner에작업제출에대한자세한내용은관심있는응용프로그램
의사용자안내서를참조하십시오. 설치및구성에대한자세한내용은 Autodesk Backburner 2011 설치안내서를
참조하십시오.

주 이안내서는 Backburner Windows 모니터및 Backburner 웹모니터에대한내용을기록한것입니다. Backburner
를사용하는 Autodesk 응용프로그램에는종종사용자인터페이스에내장된기본작업대기열모니터링기능이있
습니다. 자세한내용은해당사용자안내서를참조하십시오.

대상독자및사전요구사항
이안내서는 Backburner 네트워크모니터링, 관리또는유지관리담당자를대상으로합니다. 또한 Backburner에
서작업을처리하는방법에관심이있는사용자를위한것입니다. 관심분야가무엇이든다음항목에익숙해지면
도움이됩니다.

■ 작업을제출하는 Autodesk 응용프로그램

■ Linux®및/또는 Windows®및/또는 Mac OS X

■ 컴퓨터네트워킹

주 Backburner를처음사용하는사용자는이안내서를계속진행하기전에 Backburner 설치안내서를읽어보는
것이좋습니다. 이안내서에는두가지기본배포모델인독립실행형워크스테이션과렌더팜간의차이점을비롯
한여러가지핵심 Backburner 개념에대한유용한정보가포함되어있습니다. 또한 Backburner를사용하는각응
용프로그램에서 Backburner가사용되는방법에대한세부정보를제공합니다.

도움이 필요한 경우 Autodesk Media and Entertainment 고객 지원 담당자에게 문의하십시오. 9페이지의 고객
지원담당자에게문의를참조하십시오.

Backburner 용어
다음용어에익숙해지면이안내서를이해하는데도움이됩니다.

정의용어

백그라운드에서렌더링및 I/O 작업실행을위한 Autodesk 분산작업관리시스템입니다.Backburner

처리를위해 Backburner에제출된하나이상의태스크세트(예: 3ds Max 장면, Flame

Batch 설정또는백그라운드 I/O 작업)입니다.

작업

처리를위해렌더노드에전송할수있는가장작은작업단위입니다. 작업유형및작업
을제출하는창의적응용프로그램에따라단일프레임, 프레임일부또는전체백그라운
드 I/O 작업이될수있습니다.

태스크

렌더노드에하나의단위로전송된태스크그룹입니다. 예를들어 Smoke에서 Burn 작업
을제출하면각렌더노드는일반적으로한번에처리하기위해많은프레임을수신합니
다.

블록

창의적응용프로그램에의해제출된작업을조정하고 Backburner 네트워크의 Backburner

서버에위임합니다.

Backburner 관리자

Backburner 관리자의관리및제어를위한프런트엔드인터페이스입니다.Backburner Windows 모니터
Backburner 웹모니터
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정의용어

각렌더노드에있는, 로컬처리엔진을호출하는 Backburner의작업처리컴포넌트입니
다.

Backburner 서버

작업별처리엔진이 Backburner에통합되는수단입니다.

Backburner 서버및처리엔진사이에있습니다.

어댑터

Backburner 관리자에의해할당된태스크(렌더링애니메이션, 장면및프레임또는백그
라운드 I/O 수행) 수행을담당하는서버측프로세스입니다. 렌더러는특정처리엔진종
류입니다.

처리엔진

명명된 Backburner 서버모음입니다.서버그룹

패킷, 버킷및 Backburner

다른업계문헌에서패킷이라는용어는처리를위해렌더노드에전송된프레임수를의미하는데사용되기도합
니다. 예를들어 5의 "패킷" 크기는사용가능한각각의렌더노드에 5개의프레임이전송되었다는것입니다.
Backburner에서패킷이라는용어는 TCP/IP에서기존의해당의미가그대로유지됩니다. 처리를위해렌더노드
에자동으로전송된태스크블록은다른소프트웨어제조업체가패킷을호출하는것과유사합니다.

마찬가지로버킷렌더링은다른렌더노드에서처리하기위해단일이미지를슬라이스(또는타일)로명시적으로
나누는개념용으로일반적으로사용되는용어입니다. 동일한개념이 Backburner(3ds Max용)에적용되지만해당
프로세스를설명하는데사용되는특정한용어는없습니다. Backburner는단순히해당렌더클라이언트에서작업
을수신하여태스크블록으로처리하기위해렌더노드에전송합니다. 태스크가전체프레임을나타내는지일부
프레임을나타내는지여부는해당작업에명백하게드러납니다.

Backburner 아키텍처
Backburner는다음다이어그램에표시된대로 Backburner 관리자, Backburner 모니터및 Backburner 서버로구
성되어있습니다. 창의적응용프로그램(예: Autodesk Visual Effects and Finishing 응용프로그램) 및처리엔진
(예: Burn™)의다양한컨텍스트에서작동합니다.
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Backburner 관리자
Backburner 중심에 Backburner 관리자가있습니다. 클라이언트응용프로그램에서작업(예: Smoke, Flame, 3ds
Max 또는 Maya)을수신한다음태스크세트로네트워크의렌더노드에배포합니다. Backburner 관리자는
Backburner 서버의해당네트워크에관한상태정보를유지관리합니다. 또한설정에따라제출, 활성화및완료
된작업의데이터베이스를유지관리합니다.

Backburner 모니터
최종사용자및관리자와 Backburner 관리자와의상호작용은 Backburner 모니터를통해이루어집니다. 작업의
진행률을모니터링하고, 작업일시중단및다시시작, 관리태스크를수행하는데사용됩니다.

렌더노드
렌더노드는 Backburner 서버, 어댑터및처리엔진으로구성됩니다. 렌더노드가처리할수있는작업의종류는
설치된어댑터및처리/렌더링엔진에따라달라집니다. Mac OS X용 Smoke를포함하여 Autodesk Visual Effects
and Finishing 응용프로그램은 Burn 렌더링엔진및와이어®처리엔진을공유합니다. 3ds Max®와같은일부
Autodesk 응용프로그램에는고유한자체렌더링엔진이있습니다. 또한 Cleaner®도고유한렌더링엔진을제공
합니다. 효율성을위해서버그룹이라는이름으로명명된그룹에서렌더노드를함께그룹화할수있습니다. 이때
특정작업은명명된그룹의노드에서만처리될수있기때문에그룹밖에있는노드는다른작업에사용할수있습
니다.
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명령-작업유틸리티
Backburner 명령-작업유틸리티, cmdjob을사용하면렌더노드에서실행하기위해명령행에서배치, 실행가능파
일또는스크립트파일을 "사용자정의" 작업으로 Backburner에제출할수있습니다. 두개의고유한명령-작업어
댑터가사용자정의작업을처리하기위해렌더노드에설치됩니다. 한어댑터는 root사용자로작업을실행합니
다. 다른어댑터는작업을제출한사용자의계정을유지합니다. 67페이지의고급작업을참조하십시오.

Backburner 2011의새로운기능
이섹션은 Backburner 2011에서구현된새로운기능및변경사항을보여줍니다.

Mac OS X의 Backburner

이전릴리스에서 Backburner는 Linux 및 Windows 운영체제에모두배포가능했습니다. Backburner 2011을사
용하면 Mac OS X 플랫폼에서도 Backburner가지원됩니다. Backburner 관리자, Backburner 서버및 Backburner
cmdjob명령행유틸리티가포트에모두포함되어 Autodesk 응용프로그램이 Mac 워크스테이션에서관리자및
렌더노드로구성된렌더팜에대해 Backburner를이용할수있습니다.

새 Backburner 웹모니터
이릴리스의 Backburner는새버전의 Backburner 웹모니터기능을갖추고있습니다. 새웹모니터는웹브라우
저에서완전히실행되는기능을완전히갖춘데스크톱과같은응용프로그램입니다. 이릴리스에서더이상사용
할수없는기존의 html 기반 Backburner 웹모니터를대체하는 Adobe Flash Player 호환가능응용프로그램입
니다. 새 Backburner 웹모니터는 Linux 및 Mac OS에서만사용가능합니다.

Mac OS X용 Smoke 2010에대한지원
이제독립실행형및렌더팜배포모두에서새 Mac OS X용 Autodesk Smoke에의해 Backburner가사용됩니다.
독립실행형배포에서 Mac OS X용 Smoke는프록시생성을포함하여백그라운드 I/O에 Backburner를사용합니
다. 렌더팜배포에서 Mac OS X용 Smoke는 Linux 워크스테이션에설치된 Burn 렌더노드를구성하는렌더팜에
작업을제출할수있습니다.

Mac OS X에서 Maya 2010에대한지원
이전릴리스에서 Maya는 Linux 및 Windows 워크스테이션에서네트워크렌더링을위해 Backburner를이용했
습니다. Maya 2010 및 Backburner 2011을사용하면 Mac OS X 플랫폼에서도네트워크렌더링이지원됩니다. 네
트워크렌더링을통해여러컴퓨터가동일한네트워크에서집합적으로작업하여여러애니메이션장면이렌더링
되도록할수있습니다.

3ds Max 2011에대한지원
이제 3ds Max 사용자는최신 Backburner 릴리스에서향상된신뢰도, 안정성및속도의이점을누릴수있습니다.

명령-작업유틸리티 | 7



새명령작업어댑터
Backburner 명령작업유틸리티, cmdjob을사용하면렌더노드에서실행하기위해명령행에서배치, 실행가능파
일또는스크립트파일을 "사용자정의" 작업으로 Backburner에제출할수있습니다. 이릴리스에서는새명령-작
업어댑터를도입하여이제두개의고유한명령작업어댑터가렌더노드에설치됩니다.

원래어댑터는수신된모든작업을 root사용자계정으로실행합니다. 새어댑터는작업을제출한계정으로해당
작업을실행함으로써보다엄격한보안메커니즘을시행할수있습니다. 이제보안담당자에게기존어댑터를제
거하는옵션이있습니다.

새어댑터를호출하려면새 -userRights작업제출스위치를사용합니다. 새어댑터는 Linux 및 Mac OS에서만사
용가능합니다. Windows 렌더노드에서는사용할수없습니다.

Combustion 호환성중단
이릴리스에서는 Backburner를사용하는 Combustion 네트워크렌더링이더이상지원되지않습니다. 그러나
Backburner는로컬렌더링에도필요하지않고 Cleaner XL을사용하는로컬인코딩에대해서도필요하지않습니
다. 다음표에는 Combustion에서의 Backburner 역할이요약되어있습니다.

Backburner처리옵션

해당없음Autodesk Combustion 렌더대기열을사용하는로컬렌더링™

해당없음Autodesk Combustion 렌더대기열을사용하는네트워크렌더링

지원되지않음Backburner를사용하는네트워크렌더링

해당없음Cleaner XL을사용하는로컬인코딩

지원됨Cleaner XL을사용하는네트워크인코딩

표기규칙
이안내서에는몇가지스타일규칙이사용됩니다. 이러한규칙및사용예는다음과같이표시됩니다.

예규칙

rpm -qa명령행에입력한텍스트는굵은 Courier 글꼴로표시됩니다. 각명령다음에 Enter 키를눌
러야합니다.

<variable_name>변수이름은각괄호안에 Courier 글꼴로표시됩니다. 변수이름에는공백이허용되지않
습니다.

[<filename>]대괄호안의변수는선택사항입니다.

limit coredumpsize명령행의피드백은 Courier 글꼴로표시됩니다.

/usr/discreet디렉토리이름, 파일이름, URL 및명령행유틸리티는기울임꼴로표시됩니다.

관련문서
이릴리스에는소프트웨어를설치, 구성및사용하는데도움이되는문서가있습니다. 사용가능한모든문서목
록을보려면 http://www.autodesk.com/me-documentation을방문하십시오. 이페이지에서전체문서라이브러리에
액세스할수있습니다.
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또한모든최신릴리스정보는해당제품의릴리스정보를참조해야합니다.

고객지원담당자에게문의
Autodesk Media and Entertainment 고객지원에대한연락처정보는릴리스정보를참조하거나
http://www.autodesk.co.kr/support를방문하십시오.

Autodesk 대리점을통해서도고객지원을받으실수있습니다. 가까운대리점을찾으려면
http://www.autodesk.co.kr/resellers에서대리점조회데이터베이스를확인하십시오.

고객지원담당자에게문의 | 9
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시작하기

이장의주제:

■ 11페이지의개요
■ 13페이지의 Backburner Windows 모니터
■ 16페이지의 Backburner 웹모니터
■ 19페이지의작업으로작업
■ 20페이지의렌더노드로작업

개요
처음에언급한대로최종사용자및관리자와 Backburner 네트워크와의상호작용은 Backburner 모니터를통해
주로이루어집니다. 이는작업을관찰및제어하고렌더노드를관리하는일일태스크를수행하는수단입니다. 작
업에는일시중지, 중지및다시시작, 우선순위변경, 아카이브, 복원등이포함됩니다. 렌더노드에는렌더노드
가용성일정설정및특정작업에특정렌더노드할당이포함됩니다. 또한둘이상의창의적응용프로그램을지
원하는렌더팜에대해작업처리전략구현을지원할수있는명명된렌더노드모음인서버그룹만들기와관리
가포함됩니다.

주 Backburner를사용하는 Autodesk 응용프로그램에는종종사용자인터페이스에내장된기본작업대기열모니
터링기능이있습니다. 응용프로그램별사용자안내서를참조하십시오.

Backburner 모니터는다음두가지형식으로사용가능합니다.

■ Backburner Windows 모니터.  Backburner 네트워크에대한여러기능이있는 UI. 네트워크의 Windows
워크스테이션에설치및시작될수있으며 Backburner 관리자의전체기능을사용할수있습니다. 이모니터
는단일창의적워크스테이션을사용하는작은렌더팜또는더큰렌더팜의관리자워크스테이션에적합합니
다.

■ Backburner 웹모니터. 큰렌더팜의비관리자워크스테이션을위해디자인되었기때문에경량모니터를
통해웹브라우저에서작업및렌더노드를관리할수있습니다. UI는브라우저에서완전히실행되는데스크톱
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과같은응용프로그램입니다. Backburner Windows 모니터에서의장점은두가지입니다. 첫번째는 Windows
워크스테이션에서만이아니라웹브라우저가있는모든워크스테이션에서실행할수있습니다. 두번째는
Backburner 관리자에최소한의영향을미칩니다.

이장의목적은모니터시작및 Backburner 관리자와의연결에대한세부정보를사용하여모니터의 UI 및일반
기능을소개하는것입니다. 또한수행할수있는태스크의기본범주도소개합니다. 작업과관련이있으며, 렌더
노드에서작업하는범주입니다. 모니터사용에대한자세한내용은이후의장에서설명합니다.

모니터비교
다음표는모니터간의주요차이점을요약합니다.

웹모니터Windows 모니터

운영체제 ■ OS 독립적(브라우저/Adobe Flash Player-호환
가능)

■ Windows OS

모니터링시스템 ■ 최종사용자의요청을통해요청시■ 자동, Backburner 관리자의브로드캐스트를
통해

작업대기열제어 ■ 변경이요청될때요청시■ 관리자와연결하기위해첫번째모니터에서
가져옴

■ 또한비제어모니터에서만든요청에의해

사용자계정 ■ 웹모니터에로그인하기위해필요한사용자
계정

■ 적용되지않음. 관리자권한으로작업하는모
든사용자

적합성 ■ 더큰렌더팜의비관리자워크스테이션■ 단일창의적워크스테이션이있는작은렌더
팜

■ 더큰렌더팜의관리자워크스테이션

시작하기전에
다음일반사항에주의하십시오.

■ 사용자계정및암호  Backburner가설치되고구성된방법에따라선택한모니터에대한액세스권한을얻기
위해사용자계정및암호가필요할수있습니다.

■ 관리자권한 사용중인모니터에따라모든작업및렌더노드를적극적으로관리하기위해관리자권한이
있는사용자계정이필요할수있습니다.

■ 관리자이름또는 IP 주소  Backburner 모니터는 Backburner 관리자에서해당정보를가져옵니다. Backburner
모니터를 Backburner 관리자에연결하려면 Backburner 관리자호스트이름또는 IP 주소가필요합니다.

주 위의내용은 Backburner 네트워크가설정되는방법, 사용중인모니터유형에따라달라집니다. 예를들어
Backburner Windows 모니터는작업대기열에대한제어권한을얻을때자동으로관리자권한을획득합니다. 특
별한계정이필요하지않습니다.
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Backburner Windows 모니터
여러기능이있는 Backburner Windows 모니터는이모니터가설치된네트워크상의모든 Windows 워크스테이
션에서시작할수있습니다. Backburner 관리자의전체기능을사용하기때문에더큰렌더팜의관리워크스테이
션에적합합니다.

다른모니터처럼 Windows 모니터는 Backburner 관리자에연결하여작동합니다. 첫번째로연결된 Windows 모
니터가작업대기열및 Backburner 네트워크를완전히제어합니다. 이를 “대기열제어"라고합니다. 이후연결된
다른 Windows 모니터의기능은좀더제한적입니다. 15페이지의대기열제어얻기를참조하십시오.

주 내부모니터링메커니즘으로인해, 네트워크성능이저하될수있으므로둘이상또는셋이상의워크스테이션
에서 Backburner Windows 모니터를실행하지않는것이좋습니다. 비관리자워크스테이션은 Backburner 웹모니
터를대신사용할수있습니다. Backburner 설치안내서를참조하십시오.

Backburner Windows 모니터를시작하려면

1 시작메뉴에서프로그램, Autodesk, Backburner, 모니터를차례로선택합니다.

Backburner 모니터가나타납니다. 처음으로응용프로그램을실행하는경우이면 Backburner 관리자에아직
연결되지않았기때문에네트워크또는작업세부정보가표시되지않습니다.
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2 Backburner 관리자에연결합니다. 관리자메뉴에서연결을선택합니다.

3 표시되는관리자에연결대화상자에서자동검색확인란을선택해제하고관리자이름또는 IP 주소입력텍
스트필드에 Backburner 관리자의호스트이름또는 IP 주소를입력합니다.

자동검색사용은네트워크리소스가과도하게사용되고시간이걸릴수있기때문에권장되지않습니다.

4 연결을시작하려면확인을클릭합니다.

모니터가선택한관리자에연결되고 UI가 Backburner 네트워크의작업및서버세부정보로채워집니다.
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주 제목표시줄에 "읽기전용"이표시되면다른사용자가 Backburner Windows 모니터를통해관리자에이미
연결한것입니다. 일반적인태스크를모두수행하려면대기열제어가필요합니다. 15페이지의대기열제어
얻기를참조하십시오.

5 연결을확인합니다. 관리자메뉴에서속성을선택합니다.

대화상자에관리자세부정보가표시됩니다. 연결되지않은경우이옵션은회색으로표시됩니다.

6 선택사항: 시작할때자동으로해당관리자에연결되도록모니터를설정합니다. 관리자메뉴에서자동연결
을선택합니다.

7 작업을마치면세션을종료합니다. 관리자메뉴에서연결끊기를선택합니다.

대기열제어얻기
Backburner 모니터는단순한대기열제어메커니즘을통해다른 Backburner Windows 모니터사용자의요청과
충돌하는것을방지합니다. 처음으로관리자와연결을설정한모니터는자동으로대기열제어권한을부여받고
작업중지, 다시시작또는삭제를비롯한모든작업관련활동을수행할수있습니다. 이후에다른모니터는읽기
전용모드로연결되어 Backburner 네트워크에서의활동을관찰만할수있습니다.

대기열제어를얻으려면

1 관리자메뉴에서클라이언트목록요청을선택합니다.

클라이언트목록대화상자가나타나고 Backburner Windows 모니터를통해관리자에연결된모든사용자의
상태를표시합니다.

상태열에대기열제어권한이있는사용자가표시됩니다.

2 대화상자를닫은다음대기열제어를얻습니다. 관리자메뉴에서대기열제어요청을선택합니다.

관리자는현재대기열제어권한이있는사용자에게요청을전송합니다. 다음과유사한메시지가원격컴퓨
터에표시됩니다.

3 대화상자에표시된대로해당사용자는 10초안에요청을적극적으로거절할수있습니다. 그렇지않으면대
기열제어가현재사용자에게넘어가고다른워크스테이션의상태는 "읽기전용"으로변환됩니다.

4 이제 Backburner 네트워크상의작업및서버에서모든작업을수행할수있습니다.
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Backburner 웹모니터
Backburner 웹모니터는웹브라우저에서완전히실행되는데스크톱같은응용프로그램입니다. Windows 기반
Backburner Windows 모니터에유사한기능을제공하지만 Backburner 네트워크에대한액세스권한을사용하
여모든웹브라우저에서시작할수있습니다. 관리자권한이있는사용자의경우사용가능한기능이 Backburner
Windows 모니터와실제로동일합니다. 비관리자사용자의경우대부분의관리자수준기능을사용할수있지만
직접제출하는작업에대해서만사용가능합니다.

주 Backburner 웹모니터는 Apache 웹서버및 Backburner 웹서버가모두설치된워크스테이션에연결하여작동
합니다. Backburner 웹서버는 Linux 및 Mac OS에서만사용가능합니다. Windows에서는사용할수없습니다.
Backburner 설치안내서를참조하십시오.

시작하기전에
Backburner 웹모니터를시작하기전에다음사항에주의하십시오.

■ 사용자계정및암호 시스템구성에따라 Backburner 웹모니터에액세스하기위해사용자이름및암호가
필요할수있습니다.

■ 관리자권한 모든사용자는직접제출한작업에서일반적인태스크를수행할수있습니다. 고급태스크의경
우다른사람이제출한작업을수정하려면관리자권한이있는계정이필요합니다.

■ 대기열제어.  Backburner Windows모니터와달리 Backburner 웹모니터는대기열제어를시행하지않습
니다. 그러나 Backburner Windows 모니터가실행중이고동일한관리자에연결된경우고급작업(예: 작업
아카이브및복원)은허용되지않고 "대기열제어" 경고가반환됩니다. 잠깐기다린다음작업을다시시도하십
시오. 필요한경우웹모니터가자동으로 Windows 모니터에서대기열제어를요청합니다.

일반태스크에필요한권한
다음표는작업관련태스크에필요한권한수준을나타냅니다.

관리사용자
(모든작업)

일반사용자
(다른작업)

일반사용자
(고유한작업)

작업태스크

•••활성화

•••일시중단
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관리사용자
(모든작업)

일반사용자
(다른작업)

일반사용자
(고유한작업)

작업태스크

•••다시시작

••아카이브/복원

••설정수정

••삭제

다음표는렌더노드에관련된태스크를나열합니다(서버). 모든렌더노드관련태스크는관리자권한이필요합니
다.

관리사용자서버태스크

•서버/서버그룹간작업이동

•없는서버삭제

•서버가용성일정설정

•서버그룹만들기

•서버그룹설정관리

Backburner 웹모니터시작

Backburner 웹모니터를시작하려면

1 Backburner 네트워크에대한액세스권한이있는워크스테이션에서웹브라우저를엽니다.

2 웹브라우저의주소필드에 http://<machinename>/Backburner를입력합니다. 여기서 <machinename>
은 Apache 서버및 Backurner 웹서버를실행중인워크스테이션의이름입니다. 예를들어워크스테이션의
이름이 caen인경우주소는 http://caen/Backburner입니다.

주 주소는대/소문자를구분합니다. Backburner는대문자 'B'를사용합니다.

팝업대화상자가나타나면사용자이름과암호를묻는메시지가나타납니다.

3 사용자이름과암호를입력한다음확인을클릭합니다.

브라우저에 Backburner 웹모니터가나타납니다. Backburner 관리자에아직연결되지않았으므로네트워크
또는작업세부정보가표시되지않습니다.
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4 관리자드롭다운목록에서관심있는 Backburner 관리자를선택합니다.

UI 및작업탭정보가자동으로채워집니다.

5 다음표에는인터페이스의각탭에대한내용이요약되어있습니다.

설명탭

작업탭은선택한 Backburner 관리자와연결된모든작업에관련된간략한정보를보여줍니다. 이
를통해 Backburner에제출한작업을보고제어할수있을뿐만아니라다른 Autodesk 응용프로
그램에서 Backburner에제출한작업도볼수있습니다.

해당세부정보및설정을보려면목록에서작업을두번클릭합니다.

작업

서버탭은각렌더노드의일반상태, 설치된어댑터등의개요를제공합니다. 예를들어서버세
부정보에대한액세스권한도제공하여, 여기서가용성일정을설정할수있습니다.

서버

서버그룹은대부분의경우단일노드처럼처리되는명명된렌더노드모음입니다. 이탭을사용
하면새그룹만들기를포함하여서버그룹의모든측면을관리할수있습니다.

서버그룹

관리자탭을사용하면작업이완료되었을때수행되는태스크(예: 아카이브), 로그, 서버할당조
건, 작업재시도와같은 Backburner 네트워크와관련된옵션을설정할수있습니다.

관리자
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설명탭

아카이브탭은모든아카이브된작업에관련된정보를표시합니다. 여기서이전작업을삭제하고
다시활성화할수있습니다.

아카이브

6 작업탭새로고침버튼을클릭하여수동으로화면을업데이트하거나자동새로고침메뉴에서새로고침속
도를설정할수있습니다.

7 작업에서작업을수행하려면작업탭에서작업을선택한다음작업메뉴에서원하는작업을선택합니다.

Shift 키를누른채클릭또는 Ctrl 키를누른채클릭을사용하여동시에둘이상의작업에서동일한작업을
수행합니다.

8 작업세부정보를보려면관심있는작업을두번클릭하거나작업을선택하고작업메뉴에서설정을선택합
니다.

9 완료되면 UI에서로그아웃하고브라우저(또는탭)를닫아세션을종료합니다.

작업으로작업
간단하게말해창의적응용프로그램에서처리엔진까지의작업흐름은다음과같습니다. 창의적응용프로그램
(Smoke, 3ds Max, Lustre 등)에서 Backburner 관리자에작업을제출하면설치된해당어댑터를사용하여
Backburner 서버에태스크블록으로배포되고렌더노드에상주합니다. 서버는적절한처리엔진을호출하여할
당된해당태스크를수행합니다.

이는특정작업에태스크수를지정하는창의적응용프로그램이지만작업이 Backburner 네트워크에있으면작업
은 Backburner 관리자의책임이됩니다. 예를들어각렌더노드가수행하도록요청받는태스크수및전송되는
태스크순서등을결정하는관리자입니다.

다음다이어그램에이사항이표시되어있습니다.

지금설명한프로세스는대개자동화되어사용자간섭없이완전히작동할수있습니다. 설명한것처럼작업이
Backburner 네트워크에있으면여러방법으로간섭할수있습니다. 수동적인모니터링작업외에가장일반적인
작업활동은작업을일시중지하고해당설정을변경하고작업을다시시작하는것입니다.
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자세한내용은다음을참조하십시오.

■ Windows 모니터: 23페이지의작업관리및수정 – Windows

■ 웹모니터: 45페이지의작업관리및수정 – 웹

렌더노드로작업
렌더노드는 Backburner 관리자에의해할당된태스크를처리할임무가있습니다. 모니터는렌더노드수준에서
Backburner 네트워크를관리하기위한여러도구를제공합니다. 이도구의목적은 Backburner 네트워크및작업
처리를보다효율적으로처리하는것입니다. 예를들어큰작업에새렌더노드를할당하여처리속도를쉽게향상
시킬수있습니다.

자세한내용은다음을참조하십시오.

■ Windows 모니터: 33페이지의렌더노드관리 - Windows

■ 웹모니터: 55페이지의렌더노드관리 - 웹
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2부:  Backburner Windows
모니터참조

2부에는다음장이포함되어있습니다.

■ 23페이지의작업관리및수정 – Windows

■ 33페이지의렌더노드관리 - Windows
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작업관리및수정 –
Windows

이장의주제:

■ 23페이지의개요
■ 24페이지의작업찾기및모니터링
■ 25페이지의작업목록사용자정의
■ 26페이지의작업일시중단및다시활성화
■ 27페이지의작업설정수정
■ 29페이지의작업다시시작
■ 30페이지의작업복제
■ 30페이지의작업아카이브
■ 32페이지의작업삭제

개요
이장의절차에서는 Backburner Windows 모니터를사용하여처리를위해이미 Backburner에제출된작업과상
호작용하는방법을설명합니다. Autodesk 응용프로그램에서 Backburner에작업제출에대한자세한내용은관
심있는응용프로그램의사용자안내서를참조하십시오.

주 Backburner Windows 모니터제목표시줄에 "읽기전용"이표시되면다른사용자가 Backburner Windows 모니
터를통해관리자에이미연결한것입니다. 이장에서설명한대부분의태스크를수행하려면대기열제어권한을
얻어야합니다. 15페이지의대기열제어얻기를참조하십시오.

3
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작업찾기및모니터링
기본모니터링을통해 Backburner에제출된모든작업을보고, 작업이원하는순서대로실행되는지확인하고, 특
정작업의상태를검사하고, 진행률을관찰하는등을수행할수있습니다. 모니터링은다른모든상호작용을위한
시작지점입니다.

이섹션에서는 Backburner 관리자에알려진모든작업, 해당상태및작업세부정보를보는방법을설명합니다.

작업을찾고해당상태를보려면

1 Backburner 모니터를시작하고 Backburner 관리자에연결합니다. 13페이지의 Backburner Windows 모니
터를참조하십시오.

작업목록영역에서 Backburner 네트워크에모든현재작업을표시합니다. 또한해당상태, 진행률및기타
정보도표시됩니다.

a

(a) 작업목록

각작업옆의아이콘이해당상태의그래픽표시를제공합니다.

상태아이콘색상

시작되지않음흰색

활성녹색

일시중단됨노란색

오류빨간색

완료됨검정
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2 작업목록에서작업을찾으려면

■ 스크롤바를사용하여항목을스크롤합니다.

■ 열제목을클릭하여오름차순또는내림차순으로목록의순서를재정렬합니다.

■ 먼저작업목록의각열오른쪽에있는정사각형을클릭하여목록을필터링합니다. 나타나는대화상자에
서필터링조건을입력합니다.

3 작업정보영역에해당세부정보를표시하려면관심있는작업을클릭합니다.

작업정보영역에는다음패널이포함되어있습니다(정보가작업유형에따라다름).

설명패널

작업옵션설정및출력설정을비롯하여중요한작업관련정보를나열합니다.작업요약

각태스크의상태, 처리시간, 렌더노드, 할당날짜및시간과함께작업의태스크(“태스크 ID” 아
래)를나열합니다. “태스크 ID” 아래에서보려는태스크를마우스오른쪽버튼으로클릭하여해당
출력파일을봅니다. 이것은완료된태스크에대해서만사용할수있습니다.

태스크요약

작업의렌더링매개변수, 통계및설정을나열합니다.작업세부정보

오류가발생한각프레임(해당오류가등록된서버및누락된맵, 누락된텍스처좌표또는잘못된
출력디렉토리등의오류설명)이나열됩니다.

오류

팁 응용프로그램별어댑터에서이기능을지원하는경우 Alt+N을눌러 Backburner 모니터에서새렌더링작
업을만들수도있습니다.

작업목록사용자정의
사용자의기본설정및요구에적합하도록작업목록에서열을추가, 제거및재정렬할수있습니다.
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작업목록을사용자정의하려면

1 새열을추가하려면

■ 작업메뉴에서열선택을선택합니다.

■ 목록에서작업을마우스오른쪽버튼으로클릭하고열선택을선택합니다.

작업열대화상자가나타나고추가될수있는열이표시됩니다.

2 관심있는열을작업목록의열제목표시줄에드래그앤드롭합니다.

드롭영역위에있으면화살표가나타납니다.

열을드롭하면 UI에열이추가되고각작업의정보를사용하여해당행을채웁니다.

3 열을재정렬하려면관심있는열을해당되는새위치에드래그앤드롭합니다.

4 열을제거하려면열제목을마우스오른쪽버튼으로클릭하고열제거를선택합니다.

주 작업또는순서열은제거할수없습니다.

작업일시중단및다시활성화
작업일시중단및다시활성화는일반적으로작업처리량및네트워크효율성을빠르게향상시키기위해사용됩
니다. 예를들어하나의작업을임시로일시중단하여해당렌더노드를좀더긴급한다른작업에할당할수있습
니다. 또는특정작업의시간이너무오래걸리는경우한가한시간이될때까지일시중단하고그시간동안처리
시간이좀더짧은작업을완료할수있습니다. 경우에따라우선순위가낮은작업이태스크간에있을때짧은순
간동안처리노드를 '잡을' 수있습니다. 이경우우선순위가낮은작업을일시중단하면우선순위가높은작업으
로시스템리소스가반환됩니다.

작업을일시중단및다시활성화하려면다음절차를수행합니다.

렌더링작업을일시중단하려면

1 작업목록에서하나이상의작업을선택합니다.
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2 다음중하나를수행합니다.

■ 도구모음에서일시중단버튼 을클릭합니다(또는 Ctrl+S를누름).

■ 작업메뉴에서일시중단을선택합니다.

■ 작업목록에서작업을마우스오른쪽버튼으로클릭하고일시중단을선택합니다.

선택한작업이일시중단됩니다. 해당작업의아이콘이노란색으로변해작업의새로운상태를나타냅니다.

주 선택한작업중하나가완료되면일시중단버튼이비활성화됩니다.

일시중단된렌더링작업을다시활성화하려면

1 일시중단된작업을선택합니다(노란색아이콘으로표시).

2 다음중하나를수행합니다.

■ 도구모음에서활성화버튼 을클릭합니다(또는 Ctrl+A를누름).

■ 작업을마우스오른쪽버튼으로클릭하고활성화를선택합니다.

■ 작업메뉴에서활성화를선택합니다.

선택한작업이다시활성화되고해당아이콘이노란색에서녹색으로변합니다. 다른작업이이미처리중인
경우선택한작업이보류상태가되고해당아이콘이흰색으로변합니다.

작업설정수정
작업의속성을사용자정의하려면해당설정수정, 전자메일알람지정, 렌더노드(서버) 할당변경또는작업종
속성을설정합니다.

작업설정을수정하려면

1 작업목록에서관심있는작업을선택합니다.

2 선택한작업의현재설정을표시합니다.

■ 작업메뉴에서설정편집을선택합니다.

■ 작업을마우스오른쪽버튼으로클릭하고설정편집을선택합니다.

■ Ctrl+J를누릅니다.

다음과비슷하게대화상자에해당작업의설정이나타납니다.
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주 작업유형및처리엔진에따라작업설정이달라집니다.

3 관심있는필드를두번클릭하여원하는대로수정합니다.

작업설정을수정할수있는경우이를변경할수있습니다. 그렇지않으면설정이변경되지않습니다.

4 원하는대로작업속성을수정합니다.

설명항목

작업이 Backburner에제출될때제공된설명입니다.설명

작업우선순위(0-100)입니다. 0이가장높은우선순위입니다. 100은작업이일시중단되
었다는의미입니다.

우선순위

시스템관리자가구성된방법에따라 Backburner 관리자는 i) 각렌더노드에여러작업,

즉태스크블록을할당하거나(기본설정), ii) 각렌더노드에한번에하나의태스크를할
당합니다.

이특정작업에대해관리자의구성을재정의하도록활성화합니다.

태스크블록설정재정의

이작업에대해관리자가렌더노드에태스크블록을전송하도록활성화합니다. 이작업
에대해각렌더노드가한번에하나의태스크만수신하도록하려면비활성화합니다.

예를들어프레임기반렌더작업을활성화하면여러프레임블록을수신하는각렌더노
드가한번에렌더링됩니다. 비활성화하면프레임이한번에하나씩전송됩니다.

태스크블록활성화

이설정을적용하려면태스크블록설정재정의를활성화해야합니다.

동시에이작업에대해작동할수있는최대서버수를제한하는 Backburner 관리자설정
을재정의합니다.

사용가능한모든서버사
용

동시에이작업에대해작동할수있는최대서버수입니다. 모든서버에서실행하려면이
값을 0으로설정합니다.

서버제한

작업이할당된서버그룹입니다.

그룹이유휴비그룹서버를사용하도록설정되지않은경우지정된서버그룹의서버만
주어진작업에대해작동합니다.

서버그룹
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5 Backburner 관리자는작업성공, 실패및다른알림을알림영역에서지정한전자메일주소로전송할수있
습니다.

설명항목

작업에대한알림을켜거나끔니다.알림사용

작업실패시알림에사용합니다.오류알림

각렌더노드가해당태스크블록완료시전자메일알림에사용합니다.진행률알림

작업완료시전자메일알림에사용합니다.완료알림

각 n번째태스크완료시전자메일알림에사용합니다.N번째태스크마다진행률
알림

전자메일알림을활성화합니다.

전자메일알림을수신하려면이설정및알림사용이모두활성화되어야합니다.

전자메일보내기

알림전자메일을전송할때 Backburner 관리자가사용하는반환주소입니다.전자메일보낸사람경고

대상주소입니다.전자메일받는사람경고

smtp 메일러데몬이실행중인서버입니다.전자메일서버경고

6 작업에수정된설정을적용하려면확인을클릭합니다.

이작업이현재처리중인경우새설정만나머지작업에적용되고진행중인태스크및완료된태스크는영
향을받지않습니다.

팁 변경사항을모든작업의태스크에적용하려면처음부터작업을다시처리합니다. 29페이지의작업다시
시작을참조하십시오.

작업다시시작
작업일시중단, 해당설정변경이가장일반적인작업흐름이지만작업다시시작과다시활성화도일반적으로사
용하는또다른작업흐름입니다. 일시중단된작업을다시활성화하면작업이남아있던지점에서처리를시작합
니다. 즉, 이미완료된태스크는다시수행되지않습니다. 반대로작업을다시시작하면작업에대한모든처리가
중지되고, 작업과관련된모든임시파일(완료된태스크포함)의서버를지우고, 처음태스크부터작업을다시시
작합니다. 해당응용프로그램을실행할필요없이창의적응용프로그램에서작업을다시제출하는것과동일합
니다.

작업을다시시작하려면

1 관심있는작업을선택합니다.

2 다음중하나를수행하여선택한작업을다시시작합니다.

■ 작업메뉴에서작업다시시작을선택합니다.

■ 작업을마우스오른쪽버튼으로클릭하고작업다시시작을선택합니다.

3 메시지가나타나면확인을클릭하여작업을다시시작합니다.

선택한작업이다시시작되고해당아이콘이녹색으로변경됩니다. 다른작업이이미처리중인경우다시시
작한작업이보류되고해당아이콘은흰색으로바뀝니다.
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작업복제
작업복제는원래작업과독립된 100% 복제작업을만들지만작업의상태및설정을비롯한모든품질은상속합
니다. 복제본에수행한변경사항은원래작업에영향을주지않기때문에복제는작업설정에대한변경을시험하
거나렌더노드를테스트하기위한편리한방법입니다. 다음제안된사용및제한에주의하십시오.

■ 3ds Max: 복제는동일한소스모델및재질을사용하여서로다른처리엔진에서생성된결과를비교하기
위한효과적인수단입니다.

■ Lustre: 복제는채색자의승인을받은후 1/2 해상도 Lustre 작업을전체해상도로재처리하는데이상적인
방법입니다.

■ Cleaner XL: 복제는다른워크스테이션의트랜스코딩시간을테스트하고비교하는데사용할수있습니다.

■ Visual Effects and Finishing: 복제가허용되기는하지만일반적으로권장되지않습니다. 효율성을위해
Visual Effects and Finishing 응용프로그램은모든 Burn 및백그라운드 I/O 작업으로발생한프레임의대상
저장소장치에공간을미리할당합니다. 복제본은원래작업의중복이므로해당결과는원래작업을덮어씁니
다.

작업을복제하려면

1 관심있는작업을선택합니다.

2 다음중하나를수행합니다.

■ 작업메뉴에서작업복제를선택합니다.

■ 작업을마우스오른쪽버튼으로클릭한다음작업복제를선택합니다.

작업이중복되고작업목록에해당복제가동일한이름과작업상태로나타납니다. 설명필드에서이작업이
복제본임을나타냅니다.

3 필요에따라복제본에대한작업설정을수정합니다. 27페이지의작업설정수정을참조하십시오.

복제작업설정은해당상위작업설정과동일합니다. 이러한설정을수정하여시스템에서복제가처리되는
방법을사용자정의할수있습니다.

4 복제본의상태에따라다음표에나타난대로추가조치를취할수있습니다.

제안된작업상태

작업이정상적인이벤트순서를따라처리되도록합니다. 필요한작업이없습니다.보류중

작업을다시시작하거나다시활성화합니다. 26페이지의작업일시중단및다시활성화를참조하십시
오.

일시중단됨

작업을다시시작합니다. 29페이지의작업다시시작을참조하십시오.완료됨

작업아카이브
아카이브를사용하면작업대기열에서완료된작업을편리하게제거할수있습니다. 아카이브는클러터를줄여작
업대기열의구성을유지하기위한실질적인수단입니다. 완료된작업을삭제하는것보다나중에작업을다시제
출하기위해필요한모든정보를유지할수있다는것이아카이브의장점입니다. 또한아카이브된작업을복원하
여작업을처리한렌더노드와같은작업세부정보를간단하게살펴볼수도있습니다. 예를들어예상치못하거나
불만족스러운결과가발생한경우아카이브는문제점을식별하는데도움이될수있습니다. 또한아카이브는간
결한형식으로작업내역을표시하기때문에기능백업전략으로사용할수도있습니다. 그러나작업아카이브는
메타데이터(작업세부정보)만포함하며소스재질또는렌더링된프레임은들어있지않습니다.
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작업을아카이브하거나, 아카이브된작업을복원하거나, 아카이브에서작업을삭제하려면다음절차를사용합니
다. 관리자가그렇게구성된경우작업이자동으로아카이브될수있습니다. 또한여기에설명된대로모니터에서
직접작업을아카이브할수도있습니다. 작업아카이브는연결된미디어에영향을미치지않습니다. 작업아카이
브에는작업메타데이터만포함되어있습니다. 즉, 소스미디어가아닌작업을다시시작하기위해필요한정보가
들어있습니다.

작업을아카이브하려면

1 관심있는작업을선택합니다.

2 다음중하나를수행하여선택한작업을아카이브합니다.

■ 작업메뉴에서작업아카이브를선택합니다.

■ 작업을마우스오른쪽버튼으로클릭한다음작업아카이브를선택합니다.

3 메시지가나타나면확인을클릭합니다.

작업이아카이브되고작업목록에서제거됩니다. 기본적으로아카이브된작업은 Backburner 관리자가설치
된 Network\Archive폴더에저장됩니다.

아카이브에서작업을복원하거나삭제하려면

1 다음중하나를수행하여작업아카이브대화상자를표시합니다.

■ 작업메뉴에서작업아카이브를선택합니다.

■ 작업목록에서작업을마우스오른쪽버튼으로클릭하고작업아카이브를선택합니다.

모든아카이브된작업의정보를표시하는작업아카이브대화상자가나타납니다. 표시되는열및정보는고
정되어있습니다.

팁 예상한작업이모두표시되지않으면새로고침을클릭합니다.

2 다음표에설명된대로작업을선택하고원하는작업을수행합니다.

결과작업

아카이브에서작업을제거합니다.

삭제는실행취소될수없기때문에작업을확인하라는메시지가표시됩니다.

삭제
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결과작업

선택한작업을작업대기열에복원하고아카이브에서제거합니다. 그런다음해당설정을수정하고작
업을다시시작하도록선택할수있습니다.

아카이브되었을때의설정을사용하면작업대기열에작업이다시나타납니다. 여기에는작업상태가
포함되어있습니다. 작업이아카이브되었을때일시중단또는완료된경우에는작업을복원한후처리
를다시시작하기위해작업을다시활성화하거나다시시작해야합니다.

활성화

가장최근에아카이브된작업으로화면이업데이트됩니다.새로고침

3 완료되면작업아카이브대화상자를닫고 Backburner Windows 모니터로돌아갑니다.

작업삭제
작업을삭제하면작업대기열및 Backburner 시스템에서작업이완전히제거됩니다. 그러나소스재질또는렌더
링된결과는삭제되지않습니다.

주 삭제명령은취소할수없습니다. 나중에해당작업을실행하거나작업세부정보를검사할필요가있다고생각
하는경우아카이브를대신고려합니다. 30페이지의작업아카이브를참조하십시오.

작업을삭제하려면

1 관심있는작업을선택합니다.

2 다음중하나를수행합니다.

■ 도구모음에서삭제버튼 을클릭합니다(또는 Delete를누름).

■ 작업메뉴에서삭제를선택합니다.

■ 작업목록에서작업을마우스오른쪽버튼으로클릭하고삭제를선택합니다.

3 작업을확인하라는메시지가나타나면확인을클릭합니다.

선택한작업이삭제됩니다.
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렌더노드관리 - Windows

이장의주제:

■ 33페이지의개요
■ 33페이지의렌더노드모니터링
■ 36페이지의렌더노드목록사용자정의
■ 37페이지의작업간노드이동
■ 37페이지의오프라인렌더노드삭제
■ 38페이지의렌더노드가용성설정
■ 39페이지의서버그룹으로작업

개요
이장의절차는 Backburner Windows 모니터를사용하여해당렌더노드의수준에서렌더팜관리와관련됩니다.

주 Backburner Windows 모니터제목표시줄에 "읽기전용"이표시되면다른사용자가 Backburner Windows 모니
터를통해관리자에이미연결한것입니다. 이장에서설명한대부분의태스크를수행하려면대기열제어권한을
얻어야합니다. 15페이지의대기열제어얻기를참조하십시오.

렌더노드모니터링
모니터링을통해 Backburner 네트워크에서각렌더노드의전체상태를볼수있습니다. 각렌더노드에표시된
하드웨어세부정보에는설치된전체 RAM 및남아있는디스크공간이포함되어있습니다. 노드상태(사용가능,
사용할수없음, 유휴, 사용중등)뿐만아니라노드가현재처리중인작업의세부정보가표시됩니다. Backburner
관리자와이전에연결된렌더노드이지만더이상 Backburner 관리자에서보이지않고원하는경우쉽게확인하
고제거할수있습니다.

4
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렌더노드상태를보려면

1 Backburner 모니터를시작하고 Backburner 관리자에연결합니다. 13페이지의 Backburner Windows 모니
터를참조하십시오.

모니터아래쪽영역에서버목록영역이나타납니다. 이영역에서노드는계층적트리뷰로구성된목록으로
나타납니다.

a b

(a) 트리뷰(b) 목록뷰

트리뷰에는모든노드그룹의계층적목록과함께시스템에사용가능한플러그인이나타납니다. 이영역을
사용하여작업을렌더링하고노드그룹을관리하는데사용할수있는렌더노드를표시할수있습니다.

렌더노드목록에는트리뷰에서선택된그룹에할당된모든노드가표시됩니다. 그룹을선택하지않은경우
에는이영역에시스템의모든노드가표시됩니다. 기본적으로이영역에는각노드에대해다음과같은정보
가표시됩니다.

■ 노드의이름및현재상태

■ 현재노드에서처리중인작업

■ 노드에서 Backburner 관리자로보낸가장최근메시지

각서버옆의아이콘에서해당상태의그래픽표시를제공합니다.

상태아이콘색상

확인녹색

유휴노란색

없음회색

오류빨간색

2 필요한경우렌더노드목록에표시되는정보를사용자정의합니다. 36페이지의렌더노드목록사용자정의
를참조하십시오.

3 렌더노드를찾으려면다음중하나를수행합니다.

■ 스크롤바를사용하여항목을스크롤합니다.

■ 열제목을클릭하여오름차순또는내림차순으로목록의순서를재정렬합니다.

■ 먼저작업목록의각열오른쪽에있는정사각형을클릭하여목록을필터링합니다. 나타나는대화상자에
서필터링조건을입력합니다.
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4 렌더노드를마우스오른쪽버튼으로클릭하고속성을선택합니다(또는 Ctrl+N을누름).

해당노드의하드웨어및소프트웨어정보가표시된서버속성대화상자가나타납니다.

설명항목

일반

서버호스트이름입니다.서버

Backburner 서버를실행시킨사용자계정이름입니다.사용자

현재작업이 Backburner 관리자에서할당됩니다.현재작업

현재서버활동입니다.상태

서버 ID로내부적으로및로그파일에서사용됩니다.핸들

운영체제세부정보입니다.플랫폼

설치된 RAM입니다.메모리

시스템에설치된총 CPU 수입니다.CPU

서버의 IP 주소입니다. 이주소는서버와통신하기위해 Backburner 관리자에서사용됩니다.IP 주소

동일한작업의다른서버를기준으로렌더노드의성능수준을나타내는값(범위[0-1])입니다. 점수
1은최대성능서버라는것을나타냅니다.

성능인덱스

렌더링에사용가능한디스크공간입니다.사용가능한디
스크공간

플러그인요약

렌더노드에설치된어댑터목록입니다. 예를들면다음과같습니다.burn, mio, 명령
행도구, 와이어
등입니다.

■ 번: 번렌더러입니다.

■ mio: WiretapCentral에서사용되는미디어 I/O 어댑터입니다.

■ 명령행도구: cmdjob에연결된어댑터입니다.

모듈정보

Backburner 서버소프트웨어버전입니다.서버
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설명항목

DSO 버전입니다. Backburner 소프트웨어버전과일치해야합니다.Backburner API

Backburner 어댑터버전및플랫폼정보입니다.플러그인

렌더노드목록사용자정의
작업목록과마찬가지로사용자의기본설정및요구에적합하도록렌더노드목록에열을추가, 제거및재정렬할
수있습니다.

렌더노드목록을사용자정의하려면

1 새열을추가하려면

■ 서버메뉴에서열선택을선택합니다.

■ 목록에서노드를마우스오른쪽버튼으로클릭하고열선택을선택합니다.

서버열대화상자가나타나고추가될수있는열이표시됩니다.

2 관심있는열을작업목록의열제목표시줄에드래그앤드롭합니다.

드롭영역위에있으면화살표가나타납니다.

열을드롭하면 UI에열이추가되고각노드의정보를사용하여해당행을채웁니다.

3 열을재정렬하려면관심있는열을해당되는새위치에드래그앤드롭합니다.

4 열을제거하려면열제목을마우스오른쪽버튼으로클릭하고열제거를선택합니다.
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주 서버열을제거할수없습니다.

작업간노드이동
작업이처리를위해창의적응용프로그램에의해 Backburner로제출된경우 Backburner 관리자는해당작업을
처리하기위해태스크라는하위작업으로렌더노드에자동으로전송합니다. Visual Effects and Finishing 렌더
태스크는 Burn이설치된노드에전송되고, 3ds Max 태스크는 3ds Max가설치된노드에전송됩니다. 태스크는
창의적응용프로그램및필요한작업성격에따라단일프레임, 프레임세트또는전체클립으로구성될수있습
니다.

렌더노드를이동하려면

1 서버목록에서노드를선택하고도구모음에서서버제거아이콘 을클릭합니다.

노드에서현재처리중인태스크를종료하면다른작업에대해사용가능하게됩니다.

2 작업목록에서노드를할당할작업을선택합니다.

3 렌더노드를작업에할당합니다.

■ 할당되지않은노드를선택한다음서버메뉴에서선택한작업에할당을선택합니다.

■ 할당되지않은노드를마우스오른쪽버튼을클릭하고팝업메뉴에서선택한작업에할당을선택합니다.

선택한렌더노드가새작업에서작동하기시작합니다. 전체작업이완료될때까지새작업에할당되어있습
니다.

오프라인렌더노드삭제
Backburner 서버를처음으로 Backburner 관리자에연결하면관리자가 Backburner 네트워크상의서버존재를해
당데이터베이스에기록합니다. 이후에서버가새세션동안관리자에다시연결하지못하거나어떤이유로든오
프라인상태가되는경우관리자는서버를없음으로표시합니다. 렌더노드를종료하거나재부팅하는동안네트워
크문제, 하드웨어업데이트등의몇가지이유로서버가임시로오프라인상태가될수있습니다. 서버가다시온
라인상태가되면관리자에간단하게다시연결되고다시한번사용가능으로표시됩니다.

그러나렌더노드가영구적으로또는상당한시간동안오프라인상태가되는경우네트워크에서삭제할수있습
니다. 예를들어 Backburner 서버를제거하는경우관리자의데이터베이스목록에그대로남아있습니다. 이전의
등록으로인해 "고스트" 노드가서버목록에없음으로표시됩니다. "고스트"는안전하게삭제할수있습니다.

노드를삭제하면데이터베이스에서해당항목을제거하고노드자체에서는어떤소프트웨어도제거하지않습니
다. 그럼에도몇가지사항에유의하는편이좋습니다. 노드를삭제하면결함이있는작업을수행한노드를확인하
기가더어려워지므로문제가있는작업의문제해결이더어려워지게됩니다. 노드를삭제하기전에노드를사용
한작업아카이브를고려하여태스크가전송된노드를비롯한작업세부정보를보존합니다.

다음절차를사용하여시스템에서오프라인렌더노드를삭제합니다. 렌더노드를삭제하면 Backburner 관리자에
의해유지관리되는데이터베이스에서해당항목을제거합니다. 노드자체에서는소프트웨어를삭제하지않습니
다.

렌더노드를삭제하려면

1 관심있는렌더노드를선택합니다.

시스템에서없음으로표시한노드만삭제할수있습니다.
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2 다음중하나를수행합니다.

■ 서버메뉴에서서버삭제를선택합니다.

■ 노드를마우스오른쪽버튼으로클릭하고서버삭제를선택합니다.

노드가삭제되고목록에서제거됩니다.

렌더노드가용성설정
기본적으로노드는처리를위해항상사용할수있습니다. 그러나네트워크리소스를관리하기위해렌더노드가
용성을쉽게제한할수있습니다. 일부창의적응용프로그램(예: 3ds Max 및 Maya)의경우창의적시트자체가
렌더노드로설정될수있습니다. 이러한경우해당워크스테이션의렌더링활동을이후시간으로제한하는것이
도움이될수있습니다.

Mac OS X용 Smoke를포함하여 Visual Effects and Finishing 응용프로그램과같은다른창의적응용프로그램
의경우렌더노드는항상개별워크스테이션입니다. 그럼에도예약이유용할수있습니다. 예를들어 Burn 노드
는처리가필요한프레임의전체해상도버전에대한액세스권한이필요합니다. 이로인해네트워크에서많은데
이터가이동할수있습니다. 한가한시간에만사용할수있도록일부 Burn 노드를예약하면좀더영구적인네트
워크솔루션이적용될때까지네트워크트래픽수준의균형을맞추는데도움이될수있습니다.

렌더노드의가용성을예약하려면

1 관심있는렌더노드를선택합니다.

2 다음중하나를수행합니다.

■ 노드를마우스오른쪽버튼으로클릭하고주간일정을선택합니다.

■ 서버메뉴에서주간일정을선택합니다.

해당렌더노드의일정이나타납니다.

녹색인기간은작업을처리하기위해노드를사용할수있다는것입니다. 기본적으로노드는항상사용할수
있습니다.

3 관심있는시간을선택합니다.

■ 관심있는시간을클릭하여단일시간을선택합니다.

■ 시간버튼을사용하여한번의클릭으로각날짜에대해동일한시간을선택합니다.

■ 클릭하고드래그하여한번에여러시간을선택합니다.

■ 요일버튼을사용하여하루전체를선택합니다.
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■ 왼쪽상단에있는버튼을클릭하여한주전체를선택합니다.
선택된시간은흰색으로표시됩니다.

4 필요에따라허용또는허용안함버튼을클릭합니다.

녹색은노드가용성을나타냅니다. 빨간색은이시간동안처리가금지되었다는것입니다.

다음일정은평일밤과주말의하루 24시간을사용할수있는렌더노드를표시합니다. 이경우는렌더노드
일과후로사용되는창의적워크스테이션이해당될수있습니다.

5 노드의일정을업데이트하고대화상자를닫으려면확인을클릭합니다.

서버그룹으로작업
서버그룹은대부분의경우단일노드처럼처리되는명명된렌더노드모음입니다. 기본적으로작업은창의적응
용프로그램에의해전체적으로 Backburner 네트워크에제출됩니다. 작업유형및노드가용성에따라전송된특
정렌더노드를확인하는 Backburner 관리자입니다. 그러나특정서버그룹에작업을제출하도록특정 Autodesk
응용프로그램을구성할수있습니다.

서버그룹은작업처리전략을구현하기위해사용할수있습니다. 예를들어 2개의 Visual Effects and Finishing
응용프로그램과 8개의 Burn 노드(이중 4개는 GPU 지원)로구성된렌더팜이있는환경을생각해보겠습니다.
이러한상황에서는비 GPU 및 GPU 지원 Burn 노드에대해각각하나씩, 2개의서버그룹을만들수있습니다. 다
른서버그룹에 Visual Effects and Finishing 워크스테이션을각각할당하여우선순위가더높은작업또는더까
다로운작업이있는워크스테이션에대해 GPU 지원 Burn 노드를예약할수있습니다.

서버그룹이상황에맞게렌더노드를특정작업에할당하는기능을제한하지않는다는것을이해해야합니다. 창
의적응용프로그램이서버그룹에해당작업을제출하도록구성된경우작업이네트워크에있으면자동또는수
동으로추가노드를작업에할당할수있습니다. 반대로, 서버그룹에대한관계와상관없이항상작업에서개별
노드를제거할수있습니다.

다음절차를사용하여서버그룹이라고하는렌더노드의명명된모음을만들거나삭제하고서버그룹을작업에
할당합니다.

주 로컬그룹및전역그룹으로두종류의서버그룹을만들수있습니다. 거의대부분의경우전역서버그룹만만
들려고할것입니다. 로컬그룹은특정 Backburner 구성에서 3ds Max에대해특정용도로사용됩니다. 3ds Max,
Backburner 관리자및로컬시스템에설치되어실행중인모든 Backburner 모니터에는구성문제가있습니다. 이
경우로컬그룹이 3ds Max 응용프로그램에서개별적으로선택가능한렌더노드목록에대한바로가기입니다.
다른모든경우및다른모든 Autodesk 응용프로그램에서이섹션에서설명한대로전역그룹을만듭니다.
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주 서버그룹에작업을제출하기위해창의적응용프로그램구성에대한자세한내용은선택한응용프로그램의
사용자안내서를참조하십시오. 해당작업을서버그룹에제출하기위해 Visual Effects and Finishing 응용프로그
램을구성하려면응용프로그램의 init.cfg파일에서선택적 BackburnerManagerGroup키워드를설정합니다. Burn
설치및사용자안내서를참조하십시오. Mac OS X용 Smoke의경우이작업이 Smoke 설정 UI에서수행될수있습
니다.

서버그룹사용자정의

서버그룹동작의사용자정의는두가지핵심옵션에의해가능합니다. 첫번째로유휴상태인비그룹렌더노드
를자동으로사용하도록서버그룹을구성할수있습니다. 즉, 명명된서버그룹에작업을제출하도록창의적응용
프로그램을구성하면 Backburner 관리자가사용가능한비그룹렌더노드에도작업을전송합니다. 두번째로기
본적으로서버그룹의노드는 Backburner 네트워크에제출된모든작업에대해사용가능합니다. 특수하게제출
된작업에대해우선순위를부여하도록서버그룹을구성할수있습니다. 구성하면 Backburner 관리자가서버그
룹을위한작업을수신할때비그룹작업이즉시일시중단되어 "서버그룹" 작업에대한노드가확보됩니다.

서버그룹을만들려면

1 서버목록에서모든서버를마우스오른쪽버튼으로클릭하고팝업메뉴에서전역그룹을선택합니다.

옵션이회색으로표시되는경우 Backburner 관리자에연결한다음다시시도합니다.

서버그룹대화상자가나타납니다.

2 그룹의동작을원하는대로구성합니다.

설명항목

UI 에표시되는서버그룹의이름입니다.이름

서버그룹에할당된작업의우선순위를조정합니다.가중치
더높은가중치서버그룹에할당된작업이더낮은가중치그룹에할당된작업보다더높
은우선순위가지정됩니다. 사실, 비그룹작업에작업수준에서더높은우선순위가있
는경우에도높은가중치그룹에할당된작업이비그룹작업보다먼저렌더링될수있습
니다.

Backburner 관리자가그룹에유휴비그룹렌더노드를임시로할당하려면활성화합니다.

이옵션을활성화하면그룹의렌더링기능이증가합니다.

유휴비그룹서버사용가
능
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설명항목

새작업이특히그룹에제출되었을때 Backburner Manager가그룹노드에서실행중인
비그룹작업의처리를일시중단하려면활성화합니다.

현재비그룹작업일시중
단

이옵션을활성화하면렌더노드그룹이자동으로비그룹작업에서새그룹작업으로전
환할수있습니다.

3 사용가능목록에서렌더노드를선택하고추가를클릭하여렌더노드를그룹에추가합니다.

렌더노드가그룹에추가됩니다.

팁 이미존재하는그룹에렌더노드를드래그앤드롭하여서버목록영역에서직접렌더노드를추가할수
있습니다.

4 선택에만족하면확인을클릭하여변경사항을적용합니다.

렌더노드그룹이전역그룹목록에추가됩니다.

서버그룹을작업에할당하려면

1 작업목록에서관심있는작업을선택합니다.

2 서버목록에서서버그룹을마우스오른쪽버튼으로클릭하고선택한작업에그룹할당을선택합니다.

서버그룹이작업에할당됩니다.

■ 그룹의노드가사용중이면현재할당된작업을완료한후노드를할당한새작업을수행합니다. 그렇지
않으면즉시새작업을시작합니다.

■ “현재비그룹작업일시중단” 옵션이그룹에활성화된경우서버그룹의모든노드가현재렌더링작업
을삭제하고즉시할당된작업처리를시작합니다.

두작업간에서버그룹을이동하려면

1 작업목록에서모든작업을선택합니다.

2 전역그룹목록에서재할당할렌더노드그룹을마우스오른쪽버튼으로클릭하고선택한작업에서그룹제
거를선택합니다.

그룹의각렌더노드에서현재할당을종료하면다른작업에대해사용가능하게됩니다. 현재비그룹작업
일시중단옵션이그룹에대해활성화된경우작업이즉시삭제됩니다.

주 서버그룹에는개별렌더노드와동일한작업할당, 완료규칙및제한이적용됩니다. 37페이지의작업간
노드이동을참조하십시오.

3 작업목록에서그룹을할당할작업을선택합니다.

4 서버목록에서서버그룹을마우스오른쪽버튼으로클릭하고선택한작업에그룹할당을선택합니다.

렌더노드그룹이새작업에할당되고렌더링을시작합니다.

그룹에대해유휴비그룹서버사용가능옵션이활성화된경우노드를다른작업에사용할수있게되면
Backburner 관리자에서임시로노드를해당그룹에추가합니다.

서버그룹을삭제하려면

1 전역그룹목록에서관심있는렌더노드그룹을마우스오른쪽버튼으로클릭하고그룹삭제를선택합니다.

2 작업을확인하라는메시지가나타나면예를클릭합니다.
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서버목록에서그룹이삭제됩니다. 렌더노드자체는그대로유지됩니다. 필요한경우다른그룹에할당될수
도있습니다.
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3부  Backburner 웹모니터
참조

3부에는다음장이포함되어있습니다.

■ 45페이지의작업관리및수정 – 웹

■ 55페이지의렌더노드관리 - 웹
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Finish의이미지제공
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작업관리및수정 – 웹

이장의주제:

■ 45페이지의개요
■ 45페이지의작업찾기및모니터링
■ 47페이지의작업상세정보및작업태스크보기
■ 51페이지의작업일시중단및다시활성화
■ 51페이지의작업다시시작
■ 51페이지의작업아카이브
■ 53페이지의작업삭제
■ 53페이지의작업에대한전자메일알림설정

개요
이장의절차에서는 Backburner 웹모니터를사용하여처리를위해이미 Backburner에제출된작업과상호작용
하는방법을설명합니다. Autodesk 응용프로그램에서 Backburner에작업제출에대한자세한내용은관심있는
응용프로그램의사용자안내서를참조하십시오.

주 Backburner 웹모니터에서대기열제어가필요하다는메시지를반환하면 Backburner Windows모니터가이미
Backburner 관리자에연결되었다는것입니다. 잠시기다린다음작업을다시시도하십시오. 필요한경우웹모니
터가자동으로대기열제어를가져옵니다.

작업찾기및모니터링
기본모니터링을통해 Backburner에제출된모든작업을보고, 작업이원하는순서대로실행되는지확인하고, 특
정작업의상태를검사하고, 진행률을관찰하는등을수행할수있습니다. 모니터링은다른모든상호작용을위한
시작지점입니다.

5
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이섹션에서는 Backburner 관리자에알려진모든작업, 해당상태및작업세부정보를보는방법을설명합니다.

작업을찾고해당상태를보려면

1 웹브라우저를실행하고 Backburner 웹모니터에로그인한다음 Backburner 관리자에연결합니다. 16페이
지의 Backburner 웹모니터를참조하십시오.

2 작업탭을클릭합니다.

시스템에있는모든작업이표시된작업목록이나타납니다. 또한해당상태, 진행률및기타정보도표시됩
니다.

3 다음과같은작업을작업메뉴에서사용할수있습니다.

받는사람선택

선택한작업의작업세부정보페이지를엽니다. 47페이지의작업상세정보및작업태스크보기를참조
하십시오.

설정

중지된일시중단된작업을다시시작합니다. 이미완료된태스크는있는그대로유지되고다시수행되지
않습니다. 51페이지의작업일시중단및다시활성화를참조하십시오.

활성화

작업상태가대기로설정된일시중단된작업및모든해당태스크를처음부터다시시작합니다. 51페이
지의작업다시시작을참조하십시오.

다시시작

작업을보류합니다. 51페이지의작업일시중단및다시활성화를참조하십시오.일시중단

영구적으로작업대기열에서작업을제거합니다. 53페이지의작업삭제를참조하십시오.삭제

작업대기열에서작업을제거하고작업아카이브에추가합니다. 51페이지의작업아카이브를참조하십
시오.

아카이브

4 목록을필터링하려면이름으로필터링필드에일치하려는단어를입력합니다.

작업목록이사용자의필터링조건과일치하는항목으로줄어듭니다.
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5 다음표에는인터페이스의내용이요약되어있습니다.

설명필드

작업의이름입니다.이름

작업의현재상태상태
■ 완료: 성공적으로완료되었습니다.

■ 활성: 현재서비스중입니다.

■ 일시중단: 보류상태입니다.

■ 유휴: 서비스가예약되지않았습니다.

■ 대기: 서비스준비및대기중입니다.

백분율로표시된완료된태스크수입니다.% 완료

완료된태스크수및태스크의총수입니다.태스크

작업우선순위(0-100)입니다. 0이가장높은우선순위입니다.우선순위

작업이원래제출된시간입니다.제출시간

작업이시작된시간이며 YYYY/MM/DD HH:MM:SS 형식으로표시됩니다.

작업이아직시작되지않은경우이필드는비어있습니다.

시작시간

태스크에서사용한시간(HH:MM:SS)입니다.경과시간

작업을완료하는데필요한처리엔진입니다. 예를들면다음과같습니다.유형
■ 번: 번렌더러입니다.

■ 명령행도구: Backburner cmdjob 명령줄플러그인을사용하여배치, 실행파일또는스크립트파일
을 "사용자정의" 작업으로 Backburner에제출할수있습니다.

■ mio: MIO 어댑터는트랜스코딩작업수행을담당하는처리엔진입니다.

■ 와이어: Stone 및 Wire와함께설치됩니다. 미디어가져오기/내보내기, 와이어전송수행등에사용
될수있습니다. 또한 Wiretap SDK의백그라운드 I/O 도구, wiretap_bgio_tool에의해사용됩니다.

작업및이작업이제출된호스트의소유자입니다.소유자

6 해당세부정보및설정을보려면관심있는작업을두번클릭합니다. 또는작업을선택하고작업메뉴에서
설정을선택합니다.

47페이지의작업상세정보및작업태스크보기를참조하십시오.

7 닫기버튼을클릭하여모든작업목록으로돌아갑니다.

작업상세정보및작업태스크보기
작업이름을두번클릭하면(또는작업을선택하고작업메뉴에서설정선택) 처리를위해전송된관련태스크를
비롯하여작업에대한추가정보및해당상태가열립니다.
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창맨위에다음정보가표시됩니다.

설명필드

작업의이름입니다.이름

작업을완료하는데필요한처리엔진입니다. 예를들면다음과같습니다.유형
■ 번: 번렌더러입니다.

■ 명령행도구: Backburner cmdjob 명령줄플러그인을사용하여배치, 실행파일또는스크립트파일을 "사
용자정의" 작업으로 Backburner에제출할수있습니다.

■ mio: MIO 어댑터는트랜스코딩작업수행을담당하는처리엔진입니다.

■ 와이어: Stone 및 Wire와함께설치됩니다. 미디어가져오기/내보내기, 와이어전송수행등에사용될수
있습니다. 또한 Wiretap SDK의백그라운드 I/O 도구, wiretap_bgio_tool에의해사용됩니다.

Backburner 관리자에의해할당된작업 ID로, 로그등에사용됩니다.노드 ID

다음표에는작업세부정보페이지의각탭에대한내용이요약되어있습니다.

설명탭

이탭은오류메시지를비롯하여선택한작업에대한추가정보를제공합니다. 또한전자메일
알림을설정하고작업의우선순위를변경하는기능도포함됩니다.

일반정보

Backburner 관리자는처리를위해태스크라는하위작업으로렌더노드에전송합니다. 이탭은
작업과연관된태스크를나타냅니다.

태스크

작업에할당된네트워크의렌더노드를나타냅니다.서버할당

클라이언트응용프로그램에서 Backburner로전송한작업메타데이터를나타냅니다. 작업의문
제를해결할때도움이됩니다.

고급정보
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일반정보탭
다음표에서는일반정보탭에서발견한정보를설명합니다.

설명필드

작업이제출될때입력된작업설명입니다.설명

작업및이작업이제출된호스트의소유자입니다.제출자

작업의현재상태:상태
■ 완료 (%): 성공적으로완료되었습니다. 각작업이완료되었을때 Backburner 관리자에서백
분율을설정합니다.

■ 활성: 현재서비스중입니다.

■ 일시중단: 보류상태입니다.

■ 유휴: 서비스가예약되지않았습니다.

■ 대기: 서비스준비및대기중입니다.

작업우선순위(0-100)입니다. 0이가장높은우선순위입니다. 100은작업이일시중단되었다
는의미입니다. 기본값은 50입니다.

우선순위

작업진행, 완료또는실패알림을전송하는주소입니다.전자메일알림
이기능을사용하는경우메일러데몬의위치도설정해야합니다. 53페이지의작업에대한전자
메일알림설정을참조하십시오.

선택한작업을처리하기전에완료해야하는작업목록입니다.종속성

Backburner 관리자에의해실행된 (작업과관련된) 가장최근태스크의마지막오류메시지입니
다.

마지막태스크오류

태스크탭
다음표에서는태스크탭에서찾은정보를설명합니다.

설명열

이태스크의태스크번호입니다.ID

태스크상태(활성, 완료, 대기, 오류)입니다.상태

태스크가실행중인서버의이름입니다.서버

태스크가시작된시간스탬프(YYYY-MM-DD HH:MM:SS)입니다.시작시간

태스크에서사용한시간(HH:MM:SS)입니다.경과시간

이태스크와연관된마지막실행오류메시지입니다.마지막오류
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서버할당탭
서버할당탭을사용하여선택한작업에할당된서버를볼수있습니다. 또한새서버또는서버그룹을작업에할
당할수있습니다(57페이지의작업간노드이동참조). 필터링메커니즘을사용하여현재작업유형만처리할수
있는항목으로서버목록을제한할수있습니다.

설명필드

작업이할당된서버그룹의이름입니다. 서버그룹은서버의모음입니다. 지정된그룹의서버만
작업에서작동합니다. 61페이지의서버그룹으로작업을참조하십시오.

할당된서버그룹

작업이제출될때지정된대로작업에사용할수있는최대렌더노드수입니다. 모든서버에작
업을할당하려면 0(영)으로설정합니다.

최대서버수

현재작업에할당된서버목록으로, 쉼표로구분됩니다.할당된서버

이확인란을선택하면필요한어댑터가설치된서버만나열됩니다.작업유형으로필터링

서버의호스트이름입니다.이름

나열된서버가작업에할당되었는지여부를나타내는확인란입니다. 작업에새서버를추가하려
면확인란을선택합니다. 변경사항을적용하려면저장버튼을클릭합니다.

작업에할당됨

서버에대한설명입니다.설명

서버의현재활동:상태
■ 없음: 관리자에서서버를더이상볼수없습니다. 종료되었을수도있습니다.

■ 활성: 서버가작업에서현재작동중입니다.

■ 일시중단: 서버가보류상태입니다.

■ 유휴: 서버가비활성화되었습니다.

■ 오류: 서버에문제가발생했습니다.

동일한작업의다른서버를기준으로서버의성능수준을나타내는값(범위[0-1])입니다. 점수 1

은최대성능서버라는것을나타냅니다.

성능인덱스

서버에설치된어댑터입니다. 예를들면다음과같습니다.어댑터
■ 번: 번렌더러입니다.

■ 명령행도구: Backburner cmdjob 명령줄플러그인을사용하여배치, 실행파일또는스크립
트파일을 "사용자정의" 작업으로 Backburner에제출할수있습니다. 67페이지의명령행또
는스크립트에서작업제출을참조하십시오.

■ mio: MIO 어댑터엔진은일부스트리밍미디어형식(예: R3D 및 OpenEXR)의트랜스코딩을
담당합니다.

■ 와이어: Stone 및 Wire와함께설치됩니다. 미디어가져오기/내보내기, 와이어전송수행등
에사용될수있습니다. Autodesk Visual Effects and Finishing 응용프로그램에서내부적으
로사용됩니다.

고급정보탭
고급정보탭은클라이언트응용프로그램에서 Backburner로전송한작업메타데이터를나타냅니다. 작업의문제
를해결할때유용합니다. 또한일부응용프로그램은처리엔진을위해확장지침과함께 Backburner 작업을제
출합니다. 고급정보탭을통해이러한확장지침을볼수있습니다.
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작업일시중단및다시활성화
작업일시중단및다시활성화는일반적으로작업처리량및네트워크효율성을빠르게향상시키기위해사용됩
니다. 예를들어하나의작업을임시로일시중단하여해당렌더노드를좀더긴급한다른작업에할당할수있습
니다. 또는특정작업의시간이너무오래걸리는경우한가한시간이될때까지일시중단하고그시간동안처리
시간이좀더짧은작업을완료할수있습니다. 경우에따라우선순위가낮은작업이태스크간에있을때짧은순
간동안처리노드를 '잡을' 수있습니다. 이경우우선순위가낮은작업을일시중단하면우선순위가높은작업으
로시스템리소스가반환됩니다.

렌더링작업을일시중단하려면

1 작업탭을클릭하고일시중단하려는작업을선택합니다.

2 작업메뉴에서일시중단을선택합니다.

선택한작업이일시중단됩니다.

주 선택한작업이완료된경우에는일시중단명령이영향을주지않습니다.

일시중단된렌더링작업을다시활성화하려면

1 작업탭을클릭하고일시중단된작업을찾습니다.

2 작업메뉴에서활성화를선택합니다.

선택한작업이다시활성화됩니다. 다른작업이이미처리중인경우선택한작업이보류상태가됩니다.

작업다시시작
작업일시중단, 해당설정변경이가장일반적인작업흐름이지만작업다시시작과다시활성화도일반적으로사
용하는또다른작업흐름입니다. 일시중단된작업을다시활성화하면작업이남아있던지점에서처리를시작합
니다. 즉, 이미완료된태스크는다시수행되지않습니다. 반대로작업을다시시작하면작업에대한모든처리가
중지되고, 작업과관련된모든임시파일(완료된태스크포함)의서버를지우고, 처음태스크부터작업을다시시
작합니다. 해당응용프로그램을실행할필요없이창의적응용프로그램에서작업을다시제출하는것과동일합
니다.

작업을다시시작하려면

1 작업탭을클릭하고다시시작하려는작업을선택합니다.

2 작업메뉴에서다시시작을선택합니다.

선택한작업이처음부터다시시작됩니다. 다른작업이이미처리중인경우선택한작업이보류상태가됩니
다.

작업아카이브
아카이브를사용하면작업대기열에서완료된작업을편리하게제거할수있습니다. 아카이브는클러터를줄여작
업대기열의구성을유지하기위한실질적인수단입니다. 완료된작업을삭제하는것보다나중에작업을다시제
출하기위해필요한모든정보를유지할수있다는것이아카이브의장점입니다. 또한아카이브된작업을복원하
여작업을처리한렌더노드와같은작업세부정보를간단하게살펴볼수도있습니다. 예를들어예상치못하거나
불만족스러운결과가발생한경우아카이브는문제점을식별하는데도움이될수있습니다. 또한아카이브는간
결한형식으로작업내역을표시하기때문에기능백업전략으로사용할수도있습니다. 그러나작업아카이브는
메타데이터(작업세부정보)만포함하며소스재질또는렌더링된프레임은들어있지않습니다.
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작업을아카이브하거나, 아카이브된작업을복원하거나, 아카이브에서작업을삭제하려면다음절차를사용합니
다. 관리자가그렇게구성된경우작업이자동으로아카이브될수있습니다. 또한여기에설명된대로모니터에서
직접작업을아카이브할수도있습니다. 작업아카이브는연결된미디어에영향을미치지않습니다. 작업아카이
브에는작업메타데이터만포함되어있습니다. 즉, 소스미디어가아닌작업을다시시작하기위해필요한정보가
들어있습니다.

작업을아카이브하려면

1 작업탭에서관심있는작업을선택하고작업메뉴에서일시중단을선택하여시작합니다.

작업이원래상태그대로아카이브(및복원)됩니다. 작업을아카이브하기전에일시중단하면나중에작업을
복원할경우시스템에미치는영향이최소화됩니다.

2 작업이일시중단되면작업메뉴에서아카이브를선택합니다.

작업이아카이브되고작업목록에서제거됩니다. 기본적으로아카이브된작업은 Backburner 관리자가설치
된 Network₩Archive폴더에저장됩니다.

3 아카이브된작업의목록을보려면아카이브탭을클릭합니다.

모든아카이브된작업의정보를표시하는작업아카이브페이지가나타납니다.

아카이브에서작업을복원하거나삭제하려면

1 아카이브탭을클릭합니다.

모든아카이브된작업의정보를표시하는작업아카이브가나타납니다.

2 다음표에설명된대로관심있는작업을찾은후원하는작업을수행합니다.

결과작업

아카이브에서작업을제거합니다.

삭제는실행취소될수없기때문에작업을확인하라는메시지가표시됩니다.

삭제

선택한작업을작업대기열에복원하고아카이브에서제거합니다. 그런다음해당설정을수정하고
작업을다시시작하도록선택할수있습니다.

아카이브되었을때의설정을사용하면작업대기열에작업이다시나타납니다. 여기에는작업상태
가포함되어있습니다. 작업이아카이브되었을때일시중단또는완료된경우에는작업을복원한후
처리를다시시작하기위해작업을다시활성화하거나다시시작해야합니다.

활성화

가장최근에아카이브된작업으로화면이업데이트됩니다.새로고침

3 완료되면작업탭을클릭하여작업목록페이지로돌아갑니다.
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작업삭제
작업을삭제하면작업대기열및 Backburner 시스템에서작업이완전히제거됩니다. 그러나소스재질또는렌더
링된결과는삭제되지않습니다.

주 삭제명령은취소할수없습니다. 나중에해당작업을실행하거나작업세부정보를검사할필요가있다고생각
하는경우아카이브를대신고려합니다. 30페이지의작업아카이브를참조하십시오.

작업을삭제하려면

1 작업탭에서관심있는작업을선택하고작업메뉴에서삭제를선택합니다.

2 메시지가나타나면확인을클릭합니다.

시스템에서작업이삭제되고작업목록에서제거됩니다.

작업에대한전자메일알림설정
Backburner 관리자는작업성공, 실패및다른알림을사용자가지정한전자메일주소로전송할수있습니다.

작업에대한전자메일알림을설정하려면

1 작업탭에서관심있는작업을두번클릭하거나작업을선택하고작업메뉴에서설정을선택합니다.

작업세부정보페이지가나타납니다.

2 전자메일알림영역에서필요한정보를입력합니다.

설명항목

알림전자메일을전송할때 Backburner 관리자가사용하는반환주소입니다.보내는사람

대상주소입니다.받는사람

smtp 메일러데몬이실행중인서버입니다. Backburner 관리자의기본설정을사용하려면
이필드를공백으로둡니다(63페이지의관리자설정수정참조).

서버

작업에대한알림을켜거나끔니다.알림
■ 실패: 작업실패시알림에사용합니다.

■ N번째태스크마다진행률알림: 각 n번째태스크완료시전자메일알림에사용합니
다.

■ 완료: 작업완료시전자메일알림에사용합니다.

3 변경사항을저장합니다.
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렌더노드관리 - 웹

이장의주제:

■ 55페이지의개요
■ 55페이지의렌더노드모니터링
■ 57페이지의작업간노드이동
■ 59페이지의오프라인렌더노드삭제
■ 60페이지의렌더노드가용성설정
■ 61페이지의서버그룹으로작업
■ 63페이지의관리자설정수정

개요
이장의절차는 Backburner 웹모니터를사용하여해당렌더노드의수준으로렌더팜관리와관련됩니다.

주 Backburner 웹모니터가대기열제어가필요하다는메시지를반환하면 Backburner Windows모니터가이미
Backburner 관리자에연결되었다는것입니다. 잠시기다린다음작업을다시시도하십시오. 필요한경우웹모니
터가자동으로대기열제어를가져옵니다.

렌더노드모니터링
모니터링을통해 Backburner 네트워크에서각렌더노드의전체상태를볼수있습니다. 노드상태(유휴, 사용중
등)뿐만아니라노드가현재처리중인작업의세부정보가표시됩니다. Backburner 관리자와이전에연결된렌더
노드이지만더이상 Backburner 관리자에서보이지않고원하는경우쉽게확인하고제거할수있습니다.
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렌더노드상태를보려면

1 웹브라우저를실행하고 Backburner 웹모니터에로그인한다음 Backburner 관리자에연결합니다. 16페이
지의 Backburner 웹모니터를참조하십시오.

2 서버탭을클릭합니다.

시스템에있는모든렌더노드가표시된서버목록이나타납니다.

주 Backburner 관리자에이미알려진서버가나중에다시 Backburner 관리자에연결하지못하는경우관리자
는이서버를없음으로표시합니다. 59페이지의오프라인렌더노드삭제를참조하십시오.

다음표는탭의내용을설명합니다.

설명열

서버이름(호스트이름)입니다.이름

서버에대한간략한설명입니다.설명

현재서버활동:상태
■ 없음: 관리자에서서버를더이상볼수없습니다. 종료되었을수도있습니다.

■ 활성: 작업에서현재작동중입니다.

■ 일시중단: 보류상태입니다.

■ 유휴: 비활성입니다.

■ 오류: 서버에문제가발생했습니다.

동일한작업의다른서버를기준으로렌더노드의성능수준을나타내는값(범위[0-1])입니다. 점수
1은최대성능서버라는것을나타냅니다.

성능인덱스

서버에설치된어댑터입니다. 예를들면다음과같습니다.어댑터
■ 번: 번렌더러입니다.

■ 명령행도구: Backburner cmdjob 명령줄플러그인을사용하여배치, 실행파일또는스크립트
파일을 "사용자정의" 작업으로 Backburner에제출할수있습니다. 67페이지의명령행또는스
크립트에서작업제출을참조하십시오.

■ mio: MIO 어댑터엔진은일부스트리밍미디어형식(예: R3D 및 OpenEXR)의트랜스코딩을담
당합니다.

■ 와이어: Stone 및 Wire와함께설치됩니다. 미디어가져오기/내보내기, 와이어전송수행등에
사용될수있습니다. Autodesk Visual Effects and Finishing 응용프로그램에서내부적으로사용
됩니다.
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3 다음표에설명된대로해당세부정보를보려면관심있는렌더노드를두번클릭합니다. 주간일정탭에대
한자세한내용은 60페이지의렌더노드가용성설정을참조하십시오.

설명항목

서버의 IP 주소입니다. 이주소는서버와통신하기위해 Backburner 관리자에서사용됩니다.호스트

이전표를참조하십시오.상태

이전표를참조하십시오.설명

이전표를참조하십시오.성능인덱스

현재작업이 Backburner 관리자에서할당됩니다.현재작업

렌더노드에설치된어댑터의세부정보입니다.플러그인

4 닫기버튼을클릭하여모든렌더노드목록으로돌아갑니다.

작업간노드이동
작업이처리를위해창의적응용프로그램에의해 Backburner로제출된경우 Backburner 관리자는해당작업을
처리하기위해태스크라는하위작업으로렌더노드에자동으로전송합니다. Visual Effects and Finishing 렌더
태스크는 Burn이설치된노드에전송되고, 3ds Max 태스크는 3ds Max가설치된노드에전송됩니다. 태스크는
창의적응용프로그램및필요한작업성격에따라단일프레임, 프레임세트또는전체클립으로구성될수있습
니다.

각작업에대한렌더노드의초기선택은 Backburner 설정에따라클라이언트응용프로그램에의해지정되고
Backburner에의해자동으로적용됩니다. 그러나상황에맞게새노드를쉽게할당하거나현재할당된노드를제
거할수있습니다. 예를들어작업이특정서버그룹에전송된경우처리를지원하기위해그룹외부에서노드를
쉽게추가할수있습니다. 노드를추가하면 Backburner가새로추가된노드에다음태스크를전송합니다.

렌더노드를이동하려면

1 작업탭에서관심있는작업을선택하고작업메뉴에서설정을선택하거나작업을두번클릭합니다.

작업세부정보페이지가나타납니다.
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2 작업세부정보페이지에서서버할당탭을클릭합니다.

다음표는서버할당탭의내용을설명합니다.

설명필드

작업이할당된서버그룹의이름입니다(있는경우). 서버그룹은명명된서버모음입니다.

지정된그룹의서버만작업에서작동합니다.

61페이지의서버그룹으로작업을참조하십시오.

할당된서버그룹

작업이제출될때지정된대로작업에사용할수있는최대렌더노드수입니다. 모든서버
에작업을할당하려면 0(영)으로설정합니다.

최대서버수

현재작업에할당된서버목록으로, 쉼표로구분됩니다. 변경한경우, 저장한다음새로고
침버튼을클릭하여최신목록인지확인합니다.

할당된서버

이확인란을선택하면필요한어댑터가설치된서버만나열됩니다.작업유형으로필터링

서버의이름입니다.이름
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설명필드

나열된서버가작업에할당되었는지여부를나타내는확인란입니다. 작업에새서버를추가
하려면확인란을선택합니다. 할당된서버목록이자동으로업데이트되지만저장버튼, 새
로고침버튼을차례로클릭하여최신목록인지확인합니다.

작업에할당됨

서버에대한설명입니다.설명

서버의현재활동:상태
■ 없음: 관리자에서서버를더이상볼수없습니다. 종료되었을수도있습니다.

■ 활성: 서버가작업에서현재작동중입니다.

■ 일시중단: 서버가보류상태입니다.

■ 유휴: 서버가비활성화되었습니다.

■ 오류: 서버에문제가발생했습니다.

동일한작업의다른서버를기준으로서버의성능수준을나타내는값(범위[0-1])입니다. 점
수 1은최대성능서버라는것을나타냅니다.

성능인덱스

서버에설치된어댑터입니다. 예를들면다음과같습니다.어댑터
■ 번: 번렌더러입니다.

■ 명령행도구: Backburner cmdjob 명령줄플러그인을사용하여배치, 실행파일또는스
크립트파일을 "사용자정의" 작업으로 Backburner에제출할수있습니다. 67페이지의
명령행또는스크립트에서작업제출을참조하십시오.

■ mio: MIO 어댑터엔진은일부스트리밍미디어형식(예: R3D 및 OpenEXR)의트랜스코
딩을담당합니다.

■ 와이어: Stone 및 Wire와함께설치됩니다. 미디어가져오기/내보내기, 와이어전송수
행등에사용될수있습니다. Autodesk Visual Effects and Finishing 응용프로그램에서
내부적으로사용됩니다.

3 확인란을사용하여원하는대로서버를할당하거나제거합니다.

서버그룹할당풀다운메뉴사용에대한자세한내용은 61페이지의서버그룹으로작업을참조하십시오.

4 변경사항을적용합니다.

선택한렌더노드가작업에할당됩니다. 렌더노드가이미사용중인경우현재태스크를먼저완료합니다.

5 새로고침버튼을클릭하여변경내용을확인합니다. 이렇게하면가장최신정보에대해 Backburner 관리자
를쿼리합니다.

변경내용을반영하기위해할당된서버목록이업데이트됩니다.

6 닫기를클릭하여모든서버목록으로돌아갑니다.

오프라인렌더노드삭제
Backburner 서버를처음으로 Backburner 관리자에연결하면관리자가 Backburner 네트워크상의서버존재를해
당데이터베이스에기록합니다. 이후에서버가새세션동안관리자에다시연결하지못하거나어떤이유로든오
프라인상태가되는경우관리자는서버를없음으로표시합니다. 렌더노드를종료하거나재부팅하는동안네트워
크문제, 하드웨어업데이트등의몇가지이유로서버가임시로오프라인상태가될수있습니다. 서버가다시온
라인상태가되면관리자에간단하게다시연결되고다시한번사용가능으로표시됩니다.
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그러나렌더노드가영구적으로또는상당한시간동안오프라인상태가되는경우네트워크에서삭제할수있습
니다. 예를들어 Backburner 서버를제거하는경우관리자의데이터베이스목록에그대로남아있습니다. 이전의
등록으로인해 "고스트" 노드가서버목록에없음으로표시됩니다. "고스트"는안전하게삭제할수있습니다.

노드를삭제하면데이터베이스에서해당항목을제거하고노드자체에서는어떤소프트웨어도제거하지않습니
다. 그럼에도몇가지사항에유의하는편이좋습니다. 노드를삭제하면결함이있는작업을수행한노드를확인하
기가더어려워지므로문제가있는작업의문제해결이더어려워지게됩니다. 노드를삭제하기전에노드를사용
한작업아카이브를고려하여태스크가전송된노드를비롯한작업세부정보를보존합니다.

다음절차를사용하여시스템에서오프라인렌더노드를삭제합니다. 렌더노드를삭제하면 Backburner 관리자에
의해유지관리되는데이터베이스에서해당항목을제거합니다. 노드자체에서는소프트웨어를삭제하지않습니
다.

렌더노드를삭제하려면

1 서버탭에서관심있는노드를선택하고삭제버튼을클릭합니다.

시스템에서없음으로표시한노드만삭제할수있습니다.

2 나타나는대화상자에서삭제를확인합니다.

노드가삭제되고목록에서제거됩니다.

렌더노드가용성설정
기본적으로노드는처리를위해항상사용할수있습니다. 그러나네트워크리소스를관리하기위해렌더노드가
용성을쉽게제한할수있습니다. 일부창의적응용프로그램(예: 3ds Max 및 Maya)의경우창의적시트자체가
렌더노드로설정될수있습니다. 이러한경우해당워크스테이션의렌더링활동을이후시간으로제한하는것이
도움이될수있습니다.

Mac OS X용 Smoke를포함하여 Visual Effects and Finishing 응용프로그램과같은다른창의적응용프로그램
의경우렌더노드는항상개별워크스테이션입니다. 그럼에도예약이유용할수있습니다. 예를들어 Burn 노드
는처리가필요한프레임의전체해상도버전에대한액세스권한이필요합니다. 이로인해네트워크에서많은데
이터가이동할수있습니다. 한가한시간에만사용할수있도록일부 Burn 노드를예약하면좀더영구적인네트
워크솔루션이적용될때까지네트워크트래픽수준의균형을맞추는데도움이될수있습니다.

렌더노드의가용성을예약하려면

1 서버탭에서관심있는노드를선택하고설정버튼을클릭합니다. 또는관심있는노드를두번클릭합니다.

서버세부정보페이지가나타납니다.

2 서버세부정보페이지에서주간일정탭을클릭합니다.

해당렌더노드의일정이나타납니다.

녹색인기간은작업을처리하기위해노드를사용할수있다는것입니다. 기본적으로노드는항상사용할수
있습니다.
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3 렌더노드가용성을원하는대로토글합니다.

■ 관심있는시간을클릭하여단일시간을토글합니다.

■ 시간버튼을사용하여한번의클릭으로각날짜에대해동일한시간을토글합니다.

■ 클릭하고드래그하여한번에여러시간을토글합니다.

■ 요일버튼을사용하여하루전체를토글합니다.

다음일정은평일밤과주말의하루 24시간을사용할수있는렌더노드를표시합니다. 이경우는렌더노드
일과후로사용되는창의적워크스테이션이해당될수있습니다.

4 변경사항을적용합니다.

서버그룹으로작업
서버그룹은대부분의경우단일노드처럼처리되는명명된렌더노드모음입니다. 기본적으로작업은창의적응
용프로그램에의해전체적으로 Backburner 네트워크에제출됩니다. 작업유형및노드가용성에따라전송된특
정렌더노드를확인하는 Backburner 관리자입니다. 그러나특정서버그룹에작업을제출하도록특정 Autodesk
응용프로그램을구성할수있습니다.

서버그룹은작업처리전략을구현하기위해사용할수있습니다. 예를들어 2개의 Visual Effects and Finishing
응용프로그램과 8개의 Burn 노드(이중 4개는 GPU 지원)로구성된렌더팜이있는환경을생각해보겠습니다.
이러한상황에서는비 GPU 및 GPU 지원 Burn 노드에대해각각하나씩, 2개의서버그룹을만들수있습니다. 다
른서버그룹에 Visual Effects and Finishing 워크스테이션을각각할당하여우선순위가더높은작업또는더까
다로운작업이있는워크스테이션에대해 GPU 지원 Burn 노드를예약할수있습니다.

서버그룹이상황에맞게렌더노드를특정작업에할당하는기능을제한하지않는다는것을이해해야합니다. 창
의적응용프로그램이서버그룹에해당작업을제출하도록구성된경우작업이네트워크에있으면자동또는수
동으로추가노드를작업에할당할수있습니다. 반대로, 서버그룹에대한관계와상관없이항상작업에서개별
노드를제거할수있습니다.

다음절차를사용하여서버그룹이라고하는렌더노드의명명된모음을만들거나삭제하고서버그룹을작업에
할당합니다.

주 서버그룹에작업을제출하기위해창의적응용프로그램구성에대한자세한내용은선택한응용프로그램의
사용자안내서를참조하십시오. 해당작업을서버그룹에제출하기위해 Visual Effects and Finishing 응용프로그
램을구성하려면응용프로그램의 init.cfg파일에서선택적 BackburnerManagerGroup키워드를설정합니다. Burn
설치및사용자안내서를참조하십시오. Mac OS X용 Smoke의경우이작업이 Smoke 설정 UI에서수행될수있습
니다.

서버그룹을만들려면

1 서버그룹탭에서만들기버튼을클릭합니다.

서버그룹만들기대화상자가나타납니다.
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2 그룹이름필드에새서버그룹의이름을입력합니다.

3 사용가능한서버목록에서렌더노드를선택하고그룹의서버목록으로이동하여그룹에렌더노드를추가
합니다.

4 선택에만족하면확인을클릭하여변경사항을적용합니다.

새서버그룹이목록에추가됩니다.

주 Backburner 웹모니터에서만든서버그룹이 Backburner Windows 모니터에전역그룹으로표시됩니다.

서버그룹을작업에할당하려면

1 작업탭에서관심있는작업을선택하고작업메뉴에서설정을선택하거나작업을두번클릭합니다.

작업세부정보페이지가나타납니다.

2 작업세부정보페이지에서서버할당탭을클릭합니다.
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3 할당된서버그룹메뉴에서서버그룹을선택합니다.

4 변경사항을적용한다음새로고침을클릭하여화면을업데이트합니다.

그룹에속한호환가능한서버가할당된서버목록에표시됩니다.

주 선택한그룹에속한다고예상되는서버가목록에표시되지않는경우서버가없거나올바른어댑터가설
치되지않았다는것을나타낼수있습니다. 관리자는작업을수행할수있는서버만할당합니다.

주 변경된설정이새태스크에만적용됩니다. 완료된태스크는재처리되지않습니다. 완료된태스크를재처
리하려면처음부터작업을다시시작합니다. 51페이지의작업다시시작을참조하십시오.

서버그룹을삭제하려면

1 서버그룹탭에서관심있는서버그룹을선택하고삭제버튼을클릭합니다.

2 작업을확인하라는메시지가나타나면확인을클릭합니다.

선택한서버그룹이삭제됩니다.

관리자설정수정
관리자탭에는작업처리와관련된 Backburner 관리자동작을설정하기위한여러항목이포함되어있습니다. 여
기에는로그되는정보, 네트워크에서허용된최대작업수, 관리자가동일한서버에작업을다시보내는횟수, 작
업이완료된다음작업에발생하는항목설정이포함됩니다.

다음표에는인터페이스의내용이요약되어있습니다.

설명필드영역

로깅수준로깅및알림 ■ 오류: 작업처리를중지시키는치명적오류입니다.

■ 경고: 치명적이지않은오류로완료되는작업입니다.

■ 정보: 성공적인작업이지만사소한오류또는주의사항
이있을수있습니다.

■ 디버그및디버그확장: TCP/IP 패킷정보가포함된상세
한상태정보입니다. 버그를추적하는데유용합니다.

■ 디버그확장: 디버그보다자세한목록입니다.

관리자설정수정 | 63



설명필드영역

이관리자의모든전자메일알림이전송되는 smpt 메일서
버입니다.

이서버는개별작업에재정의될수있습니다. 47페이지의
작업상세정보및작업태스크보기를참조하십시오.

기본메일서버

Backburner가렌더팜에서동시에처리하기위해전송하는
최대작업수입니다.

최대동시작업서버할당

Backburner 관리자에서해당처리를완료하지못한서버에
서작업을다시시작하려고시도한횟수입니다.

실패한작업은 Backburner에의해작업처리대기열에반환
될수있습니다.

재시도횟수태스크실패

첫번째실패이후작업처리가서버에서중단되도록하려면
영(0)으로설정합니다.

기본값은 3입니다.

Backburner 관리자가실패한서버에서작업을다시시작하
기전의시간입니다. 재시도횟수와함께작동합니다.

기본값은 30초입니다.

재시도간격

성공적으로완료된다음작업에발생하는항목을지정합니
다.

작업완료시작업처리

■ 유지: 작업이작업목록에남아있습니다.

■ 다음이후아카이브: 지정된일수이후작업목록에서
제거하고아카이브에배치합니다.

■ 다음이후삭제: 지정된일수이후작업목록에서영구
적으로제거합니다.
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추가 Windows 인터페이스

이장의주제:

■ 65페이지의개요
■ 65페이지의 Backburner 관리자 - Windows
■ 66페이지의 Backburner 서버 – Windows

개요
이안내서에서설명하는 Backburner 모니터는 Backburner에서유일하게 "보이는" 컴포넌트입니다. 즉 GUI를사
용하는유일한컴포넌트입니다. Windows 설치에서는 Backburner 관리자및 Backburner 서버에도 GUI가있을
수있습니다. Backburner 관리자및 Backburner 서버가 Windows 서비스로실행되도록구성되면백그라운드에
서보이지않게실행되며 GUI가표시되지않습니다. 그러나일반응용프로그램으로실행되는경우에는볼수있
습니다. 이장은각 GUI의개요를제공합니다.

관리자및서버인터페이스는시작, 정보및오류메시지가표시되는간단한텍스트창입니다. 기본적으로메시지
는로그파일에도기록됩니다. 동작, 로그수준을각각구성하기위해메뉴에서사용할수있는두개의대화상자
가있습니다. 두경우모두대화상자를통해만든설정이컴포넌트가실행되는시스템의 Backburner 구성파일,
backburner.xml에저장됩니다. 또한이파일을직접편집할수도있습니다.

자세한내용은 Backburner 설치안내서를참조하십시오.

Backburner 관리자 - Windows
다음그림은 Backburner 관리자 GUI를나타냅니다.

A
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Backburner 서버 – Windows
다음그림은 Backburner 서버 GUI를나타냅니다.
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고급작업

이장의주제:

■ 67페이지의명령행또는스크립트에서작업제출

명령행또는스크립트에서작업제출
Backburner 명령작업유틸리티, cmdjob을사용하면원격서버에서실행하기위해배치, 실행가능파일또는스
크립트파일을 "사용자정의" 작업으로 Backburner에제출할수있습니다. 이도구는스크립트에서사용자정의
작업을실행하는데있어유연성을제공합니다. 예를들어네트워크폴더에포함된모든작업을제출하여야간에
자동으로렌더링되도록스크립트를만들수있습니다.

경고 cmdjob유틸리티는네트워크상의모든렌더노드에서원격으로명령을실행할수있으므로특수한보안방
법을고려해야합니다. 숙련된시스템관리자가실행권한을올바로설정하고관리하도록해야합니다.

이명령-작업유틸리티는다음표에표시된것처럼, Backburner로작업을제출할때지정한작업옵션에따라두
어댑터중하나를사용합니다.

설명어댑터

제출한작업을 root사용자계정으로실행합니다. 기본적으로사용됩니다.

지원되는모든플랫폼에서사용가능합니다.

CmdJobAdapter

작업을제출한계정으로제출한작업을실행합니다. 이어댑터를호출하려면작업
을제출할때 -userRights작업옵션을지정합니다.

Linux 및 Mac OS에서만사용가능합니다. Windows에서는사용할수없습니다.

UserCmdJobAdapter

68페이지의 cmdjob 유틸리티의옵션을참조하십시오.

이명령-작업어댑터가다음디렉토리에설치됩니다.

■ /usr/discreet/backburner/Adapters (Linux/Mac)

B
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■ Program Files\Autodesk\Backburner\Adapters(Windows)

cmdjob 유틸리티사용
cmdjob유틸리티를사용하여 Backburner에작업을제출하려면다음절차를사용합니다.

cmdjob유틸리티를사용하려면

1 DOS 셸또는 Linux/Mac 터미널을열고 Backburner폴더로이동합니다.

Backburner 폴더의위치운영체제

C:\Program Files\Autodesk\BackburnerWindows

/usr/discreet/backburnerLinux

2 다음구문을사용하여 cmdjob유틸리티에작업을제출합니다.

cmdjob <options> <executable_to_run> <parameters>

지정할수있는옵션및매개변수와토큰정보에대한도움말은다음섹션을참조하십시오.

■ 68페이지의 cmdjob 유틸리티의옵션

■ 70페이지의 cmdjob 유틸리티의매개변수

■ 70페이지의 cmdjob 유틸리티의토큰

DOS 셸또는 Linux 터미널의명령행과배치파일또는스크립트에서옵션, 매개변수및토큰을사용할수있
습니다. 다음을주의하십시오.

■ 옵션, 매개변수및토큰은대/소문자를구분하지않습니다.

■ 동일한옵션이나매개변수가여러번사용되면 cmdjob유틸리티에서마지막으로사용된항목만처리합니
다.

cmdjob 유틸리티의옵션
이섹션에서는 cmdjob명령으로사용할수있는옵션에대해설명합니다.

옵션

설명옵션

cmdjob유틸리티의도움말을표시합니다.-?

cmdjob유틸리티에대한옵션이포함된하나이상의텍스트파일을지정합니다.-cmdFile:<file>;<file>...

또는 @<file>;<file>...

작업옵션

설명옵션

작업이름을설정합니다. 기본값은 “cmdJob”입니다.-jobName:<name>

작업의설명을정의합니다.-description:<string>
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설명옵션

작업우선순위를설정합니다. 기본값은 50입니다. 다른값은 0(중요) 또는 100(일시중단됨)입니
다.

-priority:<number>

cmdjob유틸리티의작업폴더또는디렉토리입니다. 기본값은
“…₩backburner₩Network₩ServerJob” 폴더입니다. 이경로는작업의처리옵션을해석하는

-workPath [folder]

cmdjob유틸리티앞에설정됩니다. 이경로는또한서버의작업경로로설정됩니다. 작업폴더가
설정되지않은경우에는작업을제출할때실행파일및대상파일에대한전체경로를지정해야
합니다.

태스크의로그가만들어지는폴더또는디렉토리의위치를지정합니다. 이위치가존재하지않으
면명령행유틸리티에서이폴더를만들수없으므로기존폴더로지정해야합니다. 기본적으로이
옵션은비활성화됩니다.

-logPath:<folder>

Backburner 모니터또는웹모니터에서지정된출력파일에액세스할수있도록합니다.-showOutput<file>;<file>;...

작업제출옵션

설명옵션

작업종속성목록을정의합니다.-dependencies:<jobname>;<job-
name>;<jobname>;...

태스크시간초과가발생하는분수입니다. 기본값은 60분입니다.-timeout:<minutes>

배치파일이해당작업에 .zip파일로연결됩니다. 그런다음작업을처리하기전에각
시스템에서해당배치파일을추출합니다.

-attach

작업이처리될때셸에해당작업의진행률을표시합니다.-progress

작업의상태를일시중단됨으로설정합니다.-suspended

작업을제출한계정의계정이름(즉, 사용자권한)으로 cmdjob작업을실행합니다. 이
옵션이지정되지않은경우작업이 root로실행됩니다.

UserCmdjobAdapter어댑터가렌더노드에설치되어야합니다.

-userRights

네트워크옵션

설명옵션

관리자의이름을설정합니다. 기본값은자동검색입니다.-manager:<name>

포트번호를설정합니다.-port:<number>

작업을제출할서버세트를정의합니다. -group을사용하여서버그룹을지정한경우에는무시됩
니다.

-servers:<server>;<server>;...

작업에대해동시에작동할수있는최대서버수를설정합니다.-serverCount:<number>

작업을제출할서버그룹을정의합니다.-group:<string>

알림옵션

설명옵션

알림전자메일의소스전자메일주소를설정합니다.-emailFrom:<address>
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설명옵션

알림전자메일의대상전자메일주소를설정합니다.-emailTo:<address>

Backburner에서알림전자메일을보내기위해사용하는 SMTP 전자메일서버이름을설정합니다.-emailServer:<server>

작업이완료되면알림전자메일을보냅니다.-emailCompletion

작업실패시알림전자메일을보냅니다.-emailFailure

설정한태스크수가완료되면알림전자메일을보냅니다.-emailProgress:<number>

cmdjob 유틸리티의매개변수
이섹션에서는 cmdjob명령으로사용할수있는옵션에대해설명합니다.

설명옵션

태스크목록파일을설정합니다. 파일에는탭으로구분된표가들어있습니다. 채우기
토큰을사용하여해당표를참조합니다.

-taskList:<file>

태스크목록파일에서태스크이름열을설정합니다. 값 0은이열에이름이지정되지
않았다는것을의미하는반면 0보다큰값은파일의열을해당태스크이름으로지정합
니다. 이것은모니터에서해당태스크목록을볼때피드백용으로사용됩니다.

-taskName:<number>

작업의태스크수를설정합니다. -taskList가사용된경우이옵션이무시됩니다.-numTasks:<number>

기본태스크매개변수의시작오프셋을숫자형식으로설정합니다. -taskList가지정된
경우무시됩니다.

-tp_start:<number>

기본태스크매개변수의증분을숫자형식으로설정합니다. -taskList가사용된경우무
시됩니다.

-tp_jump:<number>

작업매개변수파일을설정합니다. 다음예를참조하십시오.-jobParamFile:<file>

cmdjob 유틸리티의토큰
토큰은다양한값에대한참조입니다. cmdjob유틸리티가실행될때작업에할당된서버에서평가됩니다. 토근내
에서토큰을중첩할수없습니다.

설명옵션

작업설명입니다.%dsc

태스크를실행하는서버의이름입니다.%srv

태스크목록에서태스크매개변수 X입니다. 여기서 X는태스크목록파일의열인덱스입니다.%tpX

%tpX와동일합니다. 여기서 *는사용할 0이채워진숫자의수를나타냅니다.%*tpX

할당된태스크의태스크번호입니다.%tn

%tn과동일합니다. 여기서 *는사용할 0이채워진숫자의수를나타냅니다.%*tn

작업매개변수파일의매개변수 X입니다. 여기서 X는작업매개변수파일의행인덱스입니다.%jpX
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설명옵션

%jpX와동일합니다. 여기서 *는사용할 0이채워진숫자의수를나타냅니다.%*jpX
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Backburner 문제해결

이장의주제:

■ 73페이지의기본문제해결기술
■ 74페이지의일반적인문제
■ 77페이지의두호스트간통신확인
■ 77페이지의패킷크기확인
■ 77페이지의 Backburner 로그파일구성
■ 80페이지의 Backburner .xml 파일편집
■ 81페이지의호스트액세스오류확인
■ 82페이지의잘못된 DNS 주소확인
■ 82페이지의 Backburner 관리자연결문제확인
■ 83페이지의Windows 경로환경변수에 Backburner 경로추가
■ 84페이지의네트워크카드우선순위확인
■ 84페이지의사용할수없는렌더노드문제확인
■ 85페이지의일시중단된렌더노드다시시작
■ 86페이지의렌더노드실패확인
■ 86페이지의작업당최대렌더노드수조정

기본문제해결기술
Backburner 네트워크에적용될수있는서로다른하드웨어및소프트웨어플랫폼으로인해 Backburner 네트워
크에서의문제해결이어려울수있습니다. 문제가발생하면먼저다음문제를확인합니다.

■ Backburner 네트워크의모든호스트가서로통신할수있습니다. 77페이지의두호스트간통신확인을참조
하십시오.

■ 점보프레임을보내는경우각호스트에서해당패킷크기를처리할수있는지확인합니다. 77페이지의패킷
크기확인을참조하십시오.

C
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■ 모든공유리소스가 Backburner 네트워크의모든호스트에표시되고액세스가능합니다.
Backburner 네트워크의모든호스트에서작업에사용되는이미지및모델이포함된폴더가공유되어있는지
확인합니다. 또한 Backburner가 Linux 플랫폼에서실행되는 Autodesk 응용프로그램의작업을렌더링하는
경우 Backburner 네트워크의모든호스트에해당디렉토리가표시되고올바른권한이설정되어있는지확인
합니다.

■ 각렌더노드에렌더링작업에필요한모든플러그인, 글꼴및코덱이설치되어있습니다.

■ 각호스트의라이센스가올바르게구성되어있습니다(필요한경우).
또한 Backburner가 Linux 플랫폼에서실행되는 Autodesk 응용프로그램의작업을렌더링하는경우네트워크
의라이센스서버가작동하고해당라이센스를체크아웃할수있는지확인합니다.

로그파일도문제해결정보로유용한소스입니다. Backburner 관리자및 Backburner 서버에서모두로그파일을
유지관리하며, 이러한파일에기록하기를원하는이벤트유형을정의할수있습니다. 이러한파일의설명과파일
에포함된정보에대한자세한내용은 77페이지의 Backburner 로그파일구성을참조하십시오.

일반적인문제
이섹션에서는 Linux 또는 Windows 렌더노드를사용하는 Backburner 네트워크의일반적인문제를설명하고
이러한문제를해결하는방법에대한제안사항을제공합니다. Burn 렌더노드를사용하는 Backburner 네트워크
의문제에대한추가도움말은 Autodesk Burn 설치및사용자안내서를참조하십시오.

시작시문제점
Linux 또는 Windows 시스템에서 Backburner 관리자또는 Backburner 서버를시작할때이러한문제가발생할
수있습니다.

일반적인원인문제점

Backburner 관리자의잘못된 IP 주소, 관리자및/또는서버의잘못된포트번호, 잘못구성
된 TCP/IP 정보로인해발생할수있습니다.

81페이지의호스트액세스오류확인을참조하십시오.

응용 프로그램이 종료되
었습니다.오류가
Backburner 모니터또는
Backburner 웹모니터에나타납
니다.

Backburner 관리자의잘못된 IP 주소, 관리자및/또는서버의잘못된포트번호, 잘못구성
된 TCP/IP 정보로인해발생할수있습니다.

81페이지의호스트액세스오류확인을참조하십시오.

호스트를 찾을 수 없습
니다. 오류가 Windows 시스
템에서 Backburner 서버를시작
할때나타납니다.

Backburner 서버서비스가이미실행중입니다. 이것은문제가아닙니다. 네트워크렌더링
을계속할수있습니다.

오버랩된 I/O 처리가
진행 중입니다. 오류가
Windows 서비스로 Backburner

서버를시작할때나타납니다.

Backburner 서버서비스가설치되어실행중입니다. Backburner 서버응용프로그램을시
작하지않고네트워크렌더링을계속할수있습니다.

서비스가 설치되었습니
다. 서버 응용 프로그
램을 실행할 수 없습니
다. 오류가 Windows 시스템
에서 Backburner 서버를시작할
때나타납니다.
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일반적인원인문제점

DNS 검색순서또는 Microsoft TCP/IP 대화상자의기본또는보조 WINS 서버에서잘못된
IP 주소로인해발생할수있습니다. 84페이지의네트워크카드우선순위확인을참조하십
시오.

<server_name>에 등
록하는 동안 오류가 발
생했습니다. 오류가
Windows 시스템에서
Backburner 관리자또는서버를
시작할때나타납니다.

현재동시 TCP 세션수가관리자에서처리할수있는한계를초과합니다. 일반적으로서버
에서 1분이내에자동으로다시시도하므로문제가자체적으로해결됩니다.

<server_name>의 등
록을 처리할 수 없습니
다. 나중에 다시 시도
합니다.오류가 Windows 시
스템에서 Backburner 관리자또
는서버를시작할때나타납니
다.

이경고는 Backburner 네트워크에만나타나므로무시할수있습니다. 이경고는필수폴더
및/또는드라이브가 Windows 파일공유를사용하여공유되지않을때나타납니다. 경고가

작업 공유
<server_name>에 액

나타나면 Backburner에서 TCP/IP로전환하여네트워크상에서필수폴더및/또는드라이브세스할 수 없습니다.
에액세스합니다. 모든네트워크컴포넌트에서동일한폴더및드라이브를공유하여이경
고가나타나지않도록할수있습니다.

아카이브를 직접 요청하
는 중입니다.오류가
Windows 시스템에서
Backburner 서버를시작할때
나타납니다.

TCP/IP 프로토콜이실행중이아니거나제대로작동하지않습니다. 이오류는사전설치된
Windows 버전에잘못구성된 TCP/IP 프로토콜이포함되어있는워크스테이션에서발생할

잘못된 이름이거나
TCP/IP 하위 시스템이

수있습니다. 제거후 TCP/IP 프로토콜을다시설치하고워크스테이션을다시부팅합니다.설치되지 않았습니다.
워크스테이션을재부팅한후 77페이지의두호스트간통신확인을참조하여다른네트워
크컴포넌트와통신할수있는지확인합니다.

오류가 Windows 시스템에서
Backburner 관리자또는
Backburner 서버를시작할때
나타납니다.

작업제출문제점
이러한문제는 Linux 또는 Windows 시스템에서 Backburner 네트워크에작업을제출하려고시도할때발생할
수있습니다.

일반적인원인문제점

잘못된 Backburner 관리자에연결된잘못된 IP 주소, Backburner 관리자가실행중이아니
거나중단된경우또는 Backburner 관리자와렌더노드간통신문제
82페이지의 Backburner 관리자연결문제확인을참조하십시오.

작업을제출할때 Backburner

관리자를사용할수없습니다.

Backburner에대한경로가 Path환경변수에정의되지않았습니다. 83페이지의 Windows

경로환경변수에 Backburner 경로추가를참조하십시오.
응용 프로그램을 로드하
는 동안 알 수 없는 오
류가 발생했습니다.오류
가 Windows 시스템에서
Backburner에작업을제출할때
Backburner 관리자또는모니터
에나타납니다.
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렌더노드문제점
Linux 또는 Windows 시스템의렌더노드에보낸작업또는렌더노드에이러한문제가발생할수있습니다.

일반적인원인문제점

워크스테이션이오프라인이거나 Backburner 서버가실행중이아니거나중단된경우, 서
버에서관리자에올바른 IP 주소를사용하지않은경우또는관리자에서서버와통신할수
없는경우발생할수있습니다.

84페이지의사용할수없는렌더노드문제확인을참조하십시오.

Backburner 모니터또는웹모
니터에서렌더노드가사용불
가능으로나타납니다.

렌더노드에서관리자의 IP 주소가올바른지확인합니다. USB 포트를통해연결된두번째
네트워크카드또는무선장치등의네트워킹장치로인해문제가발생할수있습니다. 84페
이지의네트워크카드우선순위확인을참조하십시오.

렌더노드가유휴상태이고
Backburner 관리자에연결할수
없습니다.

Backburner가설치되지않았거나 Path환경변수에해당경로가정의되지않았습니다.

Backburner가설치되었는지확인하거나 83페이지의Windows 경로환경변수에 Backburner

경로추가를참조하십시오.

네트워크를 렌더링할 수
없습니다. Backburner
를 찾을 수 없거나 설
치되지 않았습니다. 오
류가 Windows 시스템에서렌더
링을위해작업을전송할때응
용프로그램에나타납니다.

렌더노드를사용할수없습니다. 85페이지의일시중단된렌더노드다시시작을참조하
십시오.

Backburner에서작업을처리하
는중에도렌더노드가일시중
단상태입니다.

렌더노드는네트워크렌더작업도중여러가지이유로실패할수있습니다. 가장일반적
인이유로는잘못된경로, 누락된플러그인, 글꼴또는코덱, 충분하지않은디스크공간등
이있습니다. 86페이지의렌더노드실패확인을참조하십시오.

Backburner에작업을할당할때
렌더노드가실패합니다.

렌더노드에사용할수있는공간이충분하지않은경우, Backburner 관리자와 Backburner

서버간연결이잘못된경우또는네트워크드라이버가제대로작동하지않는경우에발생
<Backburner_Manager_IP
address_or_hostname>
에 알 수 없는 TCP가 할수있습니다. 렌더노드에서사용할수있는디스크공간을확인하고충분한경우작업

을다시제출합니다. 문제가다시발생하면네트워크카드에사용된드라이버, TCP/IP 프로
토콜및렌더노드에대한물리적네트워크연결을확인합니다.

있습니다.오류가
Backburner 서버에나타납니다.

이오류는출력폴더또는디렉토리이름에맞춤법오류가있거나잘못된문자가포함된경
우에발생합니다. Backburner 모니터에서작업의출력세부정보를확인하고출력폴더이
름이나경로를수정하여이문제를해결합니다.

태스크 오류: 파일 이
름, 디렉토리 이름 또
는 볼륨 레이블 구문이
잘못되었습니다(0x7b).
오류가 Backburner 서버의로그
파일에나타납니다.

작업출력이이미지시퀀스가아닙니다(예: AVI 또는 MOV 파일임). 이미지시퀀스를생성
하지않는작업은단일서버에만할당할수있습니다. 작업비활성화또는서버중지등의

작업에단일렌더노드만할당
할수있습니다.

기타사유로이런작업이중지된경우파일을다시렌더링하면첫번째프레임에서다시시
작됩니다. 나중에이러한파일유형에프레임을추가할수없습니다.

작업에서현재서버를제거한다음다른서버를추가하여단일서버작업에서사용하는서
버를변경할수있습니다.

작업당최대렌더노드수에도달했습니다. 이최대수를변경하여이문제를피할수있습
니다. 86페이지의작업당최대렌더노드수조정을참조하십시오. 그러나이러한설정은

렌더노드를사용할수있는경
우에도작업에추가렌더노드
를할당할수없습니다. 변경하지않는것이좋습니다. Backburner 네트워크에충분한슬랙이있는경우에만이값

을늘립니다.
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두호스트간통신확인
ping명령을사용하여두호스트간(예: Linux 또는 Windows 시스템의 Backburner 관리자및렌더노드) 통신
을테스트합니다.

목적:사용:

해당명령을실행하는호스트가 <ip_address>에지정한주소를가진호스트와통신
할수있는지확인합니다.

예: ping 132.22.34.15

ping <ip_address>

이명령이지정한 IP 주소를가진호스트에서응답을반환하지않는경우네트워크연결이
유효하고두시스템이동일한네트워크에있는지확인합니다.

해당명령을실행하는호스트가 <hostname>에지정한주소를가진호스트와통신할
수있는지확인합니다.

예: ping managerhost

ping <hostname>

주 호스트이름이아닌 IP 주소를성공적으로 “ping”할수있는경우도메인이름서버에서 IP 주소에호스트이름
을매핑할수없을수있습니다. 또는 Linux 워크스테이션에서명령을실행중인경우호스트이름/IP 주소쌍이
/etc/hosts파일또는 NIS(Network Information Services) 서버에서누락될수있습니다. 필요한경우네트워크관리
자에게누락된호스트이름수정에대한도움을요청하십시오.

패킷크기확인
ping명령을사용하여 Linux 또는 Windows 시스템에서호스트가허용할수있는패킷크기를확인합니다.

목적:사용:

호스트에서전송된패킷크기를처리할수있는지확인합니다.

예: ping -s 50000 managerhost
ping -s
<packet_size>
<hostname>

호스트에서초대형패킷이아닌일반패킷크기를처리할수있는경우에는점보프레임이잘못구성되었거나스
위치가점보프레임을지원하지않을수있으며또는포트(스위치또는어댑터) 중하나가점보프레임에대해설
정되지않았을수있습니다. 시스템에서점보프레임을사용중인지여부를확인할수없으면네트워크관리자에
게문의하십시오.

Backburner 로그파일구성
Backburner 관리자및 Backburner 서버모두에서로그파일을유지관리합니다. 이러한로그파일의정보는
Backburner 네트워크의문제를해결할때유용할수있습니다. 예를들어해당파일을검토하여 Backburner 관리
자또는서버가시작된시기, 네트워크에서 Backburner 서버가종료된시기및작업렌더링이중지된오류가발생
했는지여부를확인할수있습니다.

Linux에서는로그파일이 /usr/discreet/backburner/Network에저장됩니다. Windows에서는사용자별응용프로그
램데이터디렉토리의 /backburner하위디렉토리에저장됩니다. 예를들어 Windows XP에서는 C:₩Documents
and Settings₩<user>₩Local SettingsApplication Data₩backburner입니다.

주 Backburner 관리자또는 Backburner 서버를 Windows 서비스로실행하면 backburner.xml및로그파일의위치
가 Local Service사용자에게속한사용자별응용프로그램데이터디렉토리의 /backburner하위디렉토리로변경됩
니다. 이러한디렉토리는관리자가아닌수준의사용자에게는숨겨집니다. 예를들어 Windows XP에서는다음과
같습니다.

C:₩Documents and Settings₩Local Service₩Local Settings₩Application Data₩backburner₩backburner.xml
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시스템매개변수를조정하고 Backburner 관리자또는서버에서 backburner.xml파일을편집하여해당로그파일
에기록하는이벤트및정보를정의할수있습니다. 또한 Windows 시스템에서응용프로그램대화상자를통해로
그파일설정을조정할수있습니다.

Windows 시스템에서 Backburner 로그파일설정을구성하려면

1 Backburner 관리자또는서버를시작합니다. 이러한응용프로그램시작에대한도움말은Autodesk Backburner
설치안내서를참조하십시오.

주 이러한응용프로그램이 Windows 서비스로실행중인동안 Backburner 관리자또는 Backburner 서버에
대해로그파일설정을구성할수없습니다.

2 편집메뉴에서로그설정을선택합니다.

로깅속성대화상자가나타납니다.

이대화상자를사용하여응용프로그램창에표시되거나해당로그파일에기록된이벤트를설정합니다.

■ 화면에기록옵션에서 Backburner 관리자또는서버응용프로그램창에표시된이벤트를설정합니다.

■ 파일에기록옵션에서 Backburner 관리자또는서버로그파일에저장된이벤트를설정합니다. 이들은
일반적으로화면에나타난동일한메시지입니다.

3 대화상자에서옵션을사용하여로그파일에저장된메시지를확인합니다. 79페이지의 Backburner 로그파
일내용지정을참조하십시오.

기본적으로다음이벤트가항상화면및로그파일에기록됩니다.

■ 오류

■ 경고

■ 정보

사용한이벤트는 Backburner 관리자의경우 backburner.log파일에, Backburner 서버의경우
backburnerServer.log파일에저장됩니다.
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4 버퍼제한필드에서메시지를보관하는버퍼의최대크기를지정합니다.

5 응용프로그램창에서버퍼보관메시지를지우려면로그지우기를클릭합니다.

6 backburner.log또는 backburnerServer.log파일의내용을지우려면로그파일지우기를클릭합니다.

주 로그파일은로그파일지우기버튼을클릭할때만지워집니다. 그렇지않으면이러한파일의크기가매번
작업이렌더링될때마다계속증가합니다.

backburner.xml 파일을편집하여 Backburner 로그파일설정을구성하려면

1 Backburner 관리자및/또는 Backburner 서버를중지합니다.

2 다음과같이 backburner.xml파일을찾습니다.

■ Linux: /usr/discreet/backburner/Network

■ Windows: 사용자별응용프로그램데이터디렉토리의 \backburner하위디렉토리. 예를들어 Windows
XP에서는 C:₩Documents and Settings₩<user>₩Local SettingsApplication Data₩backburner입니다.

3 XML 또는텍스트편집응용프로그램을사용하여 backburner.xml파일을편집합니다.

4 로그파일에저장된메시지를확인하려면 <LogCfg> 제목아래에있는옵션을활성화하거나비활성화합니다.
79페이지의 Backburner 로그파일내용지정을참조하십시오. “1”인경우설정이활성화되고 “0”인경우비
활성화됩니다.

5 backburner.xml파일을저장하고종료합니다.

6 Backburner 관리자또는 Backburner 서버를다시시작합니다. 이러한응용프로그램시작에대한도움말은
Autodesk Backburner 설치안내서를참조하십시오.

주 backburner.xml파일에대한변경사항은 Backburner 관리자또는Backburner 서버를다시시작할때만적
용됩니다.

새로그파일설정이적용됩니다.

Backburner 로그파일내용지정
Backburner 관리자또는서버에표시되거나해당로그파일에기록될수있는정보및이벤트유형은다음과같이
정의됩니다.

오류 작업렌더링을중지시키는치명적오류입니다. 이러한메시지앞에빨간색 “ERR” 레이블이추가되고다음
과같은이벤트가포함됩니다.

■ 실패한렌더링및프레임오류

■ Backburner 서버에메모리가부족합니다.

■ Backburner 관리자를찾을수없음

■ 서버를등록하는동안오류가발생했습니다.

■ 출력파일을작성하는동안오류가발생했습니다.

■ 로드하는동안시간이초과되었습니다.
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경고 치명적이지않은경고정보입니다. 이러한경고는응용프로그램의작업렌더링을중지시키지않는이벤트
입니다. 이러한메시지앞에갈색 “WRN” 레이블이추가되고다음과같은이벤트가포함됩니다.

■ Backburner 관리자또는 Backburner 서버종료

■ 서버에실패함이라는플래그가지정되었습니다.

■ 로딩시간초과가너무낮게설정되었습니다.

■ 렌더링시간초과가너무낮게설정되었습니다.

정보 Backburner 네트워크에서 Backburner 관리자및 Backburner 서버의현재상태에대한일반정보입니다.
이러한메시지앞에청록색 “INF” 레이블이추가되고다음과같은이벤트가포함됩니다.

■ Backburner 관리자부팅

■ Backburner 서버에연결

■ Backburner 관리자등록

■ 작업이제출됨

■ 작업이수신됨

■ 프레임완료

디버그및디버그확장형 TCP/IP 패킷과 Backburner 관리자및 Backburner 서버의현재상태에대한세부정보
입니다. 디버그확장은디버그보다자세한목록을제공합니다. 이러한메시지앞에파란색 “DBG” 레이블이추가
되고다음과같은정보가포함됩니다.

■ TCP/IP 패킷이전송및수신됨

■ TCP/IP 패킷모음

■ 프레임할당됨

■ 로그파일만들기및전송

■ 할당스레드

Backburner .xml 파일편집
Backburner 관리자또는서버를실행할때응용프로그램에서 Backburner 설치디렉토리아래의네트워크디렉
토리에 backburner.xml파일을만들거나업데이트합니다. Backburner 네트워크에문제가발생하여특정워크스
테이션이격리된경우에만이파일을보거나편집합니다.

XML 편집기또는텍스트편집응용프로그램에서 backburner.xml파일을편집하여매개변수를변경할수있습니
다.

Windows 시스템에서 backburner.xml파일의설정대부분을관리자속성대화상자및서버속성대화상자를사용
하여설정할수있습니다.

backburner.xml파일을보거나편집하기전에 Backburner 관리자및/또는 Backburner 서버응용프로그램이종
료(또는해당서비스가중지및제거)되었는지확인합니다. backburner.xml파일을변경하면 Backburner 관리자
또는서버를다시시작할때만적용됩니다.

주 backburner.xml파일에서수동으로매개변수를변경하여발생하는모든위험은사용자의책임입니다.

이파일에서는다음매개변수만변경하는것이좋습니다.
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MaxBlockSize <GeneralCfg> 제목아래에있으며이값은프로젝트와같이큰블록을전송할때보내진데이터
패킷의최대크기입니다. 모뎀처럼느린연결의경우 1024 등의작은패킷크기를사용합니다.

NetworkMask <GeneralCfg> 제목아래에있으며이값은 Backburner 서버또는관리자등의다른 Backburner
네트워크컴포넌트를찾는데사용되는서브넷마스크를표시합니다. backburner.xml파일에정의된서브넷마스
크는워크스테이션의일반 TCP/IP 통신에정의된서브넷마스크와같아야합니다.

ServerName <SystemConfiguration><AppDetails><ServerSettings> 제목아래에있으며이값은 Backburner
서버에서 Backburner 관리자에대해자신을식별하기위해사용하는호스트이름또는 IP 주소를정의합니다. 이
것은렌더노드에둘이상의네트워크인터페이스가있고이에따라둘이상의 IP 주소가있을때유용합니다.

응답시간초과 AckTimeout과같이 <TimerCfg> 제목아래에있는이값은시스템이관리자와서버간에전송
되는명령(예: Ping)의응답을기다리는기간(초)입니다. 기본승인시간초과는 20초입니다.

Acknowledgment Retries <TimerCfg> 제목아래에 AckRetries로있으며이값은승인이수신되지않은경우
발신자가다시시도하는횟수를결정합니다. 기본값은여섯번입니다. 그런다음시스템이종료되고오프라인상
태인것으로간주합니다.

호스트액세스오류확인
Linux 또는 Windows 설치의일반적인호스트액세스오류원인은 Backburner 관리자의잘못된 IP 주소, 관리자
및/또는서버의잘못된포트번호또는잘못구성된 TCP/IP 정보입니다. 이정보를각각차례로검사하여오류를
해결할수있습니다.

호스트액세스오류를확인하려면

1 다음과같이 Backburner 관리자의이름및 IP 주소가 Backburner 서버에올바르게지정되어있는지확인합
니다.

다음작업을시도하여응용프로그램을직접 Backburner 관리자워크스테이션에연결합니다.

■ 자동연결기능을사용하는경우처음사용가능한항목사용옵션을비활성화하거나 Backburner 네트워
크의서브넷마스크를제거합니다. Backburner에작업을제출하려고시도하면 Backburner 관리자워크
스테이션의이름또는 IP 주소를입력하라는메시지가나타납니다.

■ Backburner 관리자에자동으로연결되는모든설정또는기본설정을비활성화합니다.

응용프로그램을 Backburner 관리자에연결할수없으면다음단계를수행합니다.

2 관리자및서버포트번호가관리자일반속성및서버일반속성에올바르게지정되어있는지확인합니다.

이렇게해도문제가해결되지않으면다음단계를수행합니다.

3 TCP/IP가소프트웨어를실행중인모든워크스테이션에올바르게구성되어있는지확인합니다. 필요한경우
서브넷마스크가올바른지확인합니다.

주 서브넷마스크를변경하기전에네트워크관리자에게문의하십시오.

4 방화벽이 Backburner 컴포넌트에실행중인경우각네트워크컴포넌트의방화벽설정을검토하여다음을
확인합니다.

■ Backburner 응용프로그램에서네트워크에액세스할수있습니다.

■ Backburner 관리자및 Backburner 모니터에서통신에사용하는포트가방화벽으로차단되지않습니다.
기본적으로이러한포트는 3233 및 3234입니다.
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잘못된 DNS 주소확인
DNS 검색순서또는 Microsoft Windows TCP/IP 대화상자의기본또는보조 WINS 서버의 DNS(Domain Name
Server) 주소가잘못되면 Backburner 관리자또는서버를시작할때 <server name>에 등록하는 동안 오
류가 발생했습니다.오류가발생할수있습니다. 다음절차는도메인이름서버의잘못된 IP 주소를확인하는
방법을설명합니다.

잘못된 DNS 주소를확인하려면

1 Microsoft TCP/IP 대화상자를표시합니다.

Windows XP의시작메뉴에서설정, 네트워크연결을차례로선택합니다. 다음으로, 로컬영역연결을마우
스오른쪽버튼으로클릭한다음속성을클릭합니다. 목록에서인터넷프로토콜(TCP/IP)을선택하고속성을
클릭합니다. 나타나는대화상자에서다음 DNS 서버주소사용을클릭하고고급을클릭한다음 DNS 및 WINS
탭을선택합니다.

2 DNS 및 WINS 서버에나열된 IP 주소가잘못된 IP 주소인지확인합니다. DNS 또는 WINS 주소패널에잘못
된 IP 주소가나열된경우이를수정하고워크스테이션을재부팅합니다.

Backburner 관리자연결문제확인
Linux 또는 Windows 시스템의 Backburner 관리자는작업을제출하는렌더클라이언트와이러한작업을처리하
는렌더노드간의링크입니다. Backburner 관리자를사용할수없는경우 Backburner에서작업을제출하거나처
리할수없습니다. Backburner 관리자에연결할수없으면렌더클라이언트와노드모두에문제가발생하지만보
통렌더클라이언트에서이문제를발견합니다. 예를들어관리자가종료되는동안작업을제출하면응용프로그
램에오류가표시됩니다.

Backburner 관리자에연결할수없는가장일반적인이유는다음과같습니다.

■ 잘못된 IP 주소또는잘못된 Backburner 관리자에연결된 IP 주소

■ 실행중이아니거나중단된 Backburner 관리자

■ Backburner 관리자및렌더노드간의통신문제

Backburner 관리자에대한연결문제를확인하려면

1 다음과같이올바른 IP 주소를사용하여올바른 Backburner 관리자에연결중인지확인합니다.

다음작업을시도하여응용프로그램을직접 Backburner 관리자워크스테이션에연결합니다.

■ 자동연결기능을사용하는경우처음사용가능한항목사용옵션을비활성화하거나 Backburner 네트워
크의서브넷마스크를제거합니다. Backburner에작업을제출하려고시도하면 Backburner 관리자워크
스테이션의이름또는 IP 주소를입력하라는메시지가나타납니다.

■ Backburner 관리자에자동으로연결되는모든설정또는기본설정을비활성화합니다.

응용프로그램을 Backburner 관리자에연결할수없으면다음단계를수행합니다.

2 Backburner 관리자가실행중인지확인합니다.

실행중이아니거나워크스테이션에비활성으로나타나는경우네트워크에대해관리자를다시시작합니다.
Backburner 관리자시작에대한도움말은 Autodesk Backburner 설치안내서를참조하십시오.

주 Backburner 관리자를 Windows 서비스로실행중인경우서비스제어판을표시하고관리자서비스가실
행중인지확인합니다. 서비스가실행중이아닌경우이를강조표시하고시작을클릭합니다.

관리자를다시시작해도문제가해결되지않으면다음단계를수행합니다.
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3 렌더노드에둘이상의네트워크인터페이스가있으면이러한문제는해당노드에실행중인 Backburner 서
버에서잘못된 IP 주소를사용하여 Backburner 관리자에대해자체적으로식별하는것일수있습니다. 다음
중하나를수행하여 Backburner 서버에서 Backburner 관리자에대해자체적으로식별하기위해사용하는
IP 주소를지정합니다.

■ (Windows 렌더노드) 노드에서 Backburner 서버와 Backburner 관리자를중지합니다. 렌더노드의시작
메뉴에서프로그램, Autodesk, Backburner, 서버를선택하여 Backburner 서버일반속성대화상자를열
고서버이름또는 IP 주소필드에서 Backburner 서버와연결하려는이름또는 IP 주소를입력합니다.
Backburner 관리자및 Backburner 서버를다시시작합니다.

■ (Windows 또는 Linux 렌더노드) 노드에서 Backburner 서버와 Backburner 관리자를중지합니다. XML
편집기또는텍스트편집기에 /usr/discreet/backburner/Network/backburner.xml파일을로드하고
<SystemConfiguration>/<AppDetails>/<ServerSettings>/<ServerName>값을편
집하여 Backburner 서버와연결하려는호스트이름또는 IP 주소를반영합니다. 파일을저장하고닫은다
음 Backburner 관리자및 Backburner 서버를다시시작합니다.

4 렌더노드에서 Backburner 관리자를 ping할수있는지확인합니다. ping명령에대한도움말은 77페이지의
두호스트간통신확인을참조하십시오.

렌더노드에서 Backburner 관리자를성공적으로 ping할수있는경우다음단계를수행합니다.

5 방화벽이 Backburner 컴포넌트에실행중인경우각네트워크컴포넌트의방화벽설정을검토하여다음을
확인합니다.

■ Backburner 응용프로그램에서네트워크에액세스할수있습니다.

■ Backburner 관리자및 Backburner 모니터에서통신에사용하는포트가방화벽으로차단되지않습니다.
기본적으로이러한포트는 3233 및 3234입니다.

6 다음과같이로그파일을구성하여 TCP/IP 패킷에대한세부정보를보고합니다.

Backburner 서버를실행중인관리자및모든렌더노드의기본설정에서디버그기록및디버그확장기록
옵션을활성화한다음 Backburner 관리자및 Backburner 서버워크스테이션을다시시작합니다.

로그파일에서 TCP/IP 정보를검사하여 Backburner 관리자워크스테이션및렌더노드에서통신하지않는
이유를확인합니다.

7 backburner.xml파일을검사하여 Backburner 관리자에대해정의된서브넷마스크가올바르고렌더노드의
TCP/IP 설정에대해정의된서브넷마스크와일치하는지확인합니다. 80페이지의 Backburner .xml 파일편
집을참조하십시오.

Windows 경로환경변수에 Backburner 경로추가
환경변수는 Microsoft Windows가 Backburner 서버등의응용프로그램을찾아시작하도록도와주는파일경
로입니다. Backburner에대한경로가누락되거나잘못정의된경우 Windows에서해당작업과연결된 Backburner
서버또는응용프로그램을시작할수없습니다. 이경우다음응용프로그램에다음과같은오류가표시될수있
습니다.

■ 응용 프로그램을 로드하는 동안 알 수 없는 오류가 발생했습니다.(Backburner 관리자및
Backburner 모니터)

■ 네트워크를 렌더링할 수 없습니다. Backburner를 찾을 수 없거나 설치되지 않았습니
다.(Backburner 네트워크에작업을제출한응용프로그램)

다음절차를수행하여 Windows에서 Backburner를 Path환경변수에추가합니다.
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Windows 경로환경변수에 Backburner 경로를추가하려면

1 Windows XP의시작메뉴에서설정, 제어판, 시스템을차례로선택합니다.

시스템특성대화상자가나타납니다.

2 고급탭을표시한다음환경변수를클릭하여환경변수를표시합니다.

Windows 워크스테이션에정의된사용자및시스템환경변수를표시하는환경변수대화상자가나타납니
다.

3 시스템변수목록에서경로를선택한다음편집을클릭합니다.

경로환경변수의내용이나타납니다.

4 Backburner의파일경로에대해 Path환경변수가 C:₩Program Files₩Autodesk₩Backburner₩(기본값)인지
확인합니다. 이경로가누락되거나잘못정의된경우다시입력합니다.

5 확인을클릭하여환경변수대화상자로돌아간다음모든대화상자를닫고 Windows 워크스테이션을다시
시작합니다.

네트워크카드우선순위확인
Linux 또는 Windows 렌더노드에여러네트워크카드가있으면기본적으로 Backburner 서버는검색하는첫번
째네트워크카드 IP 주소를사용하여 Backburner 관리자에대해자체적으로식별합니다. 잘못된카드인경우문
제가발생할수있습니다. Backburner 서버에서특정네트워크카드를사용하도록강제할수있습니다. 다음절차
는이에대한방법을설명합니다.

네트워크카드우선순위를확인하려면

 ➤ 다음중하나를수행합니다.

■ (Windows 렌더노드) 노드에서 Backburner 서버와 Backburner 관리자를중지합니다. 그런다음렌더
노드의시작메뉴에서프로그램, Autodesk, Backburner, 서버를선택하여 Backburner 서버일반속성대
화상자를열고서버이름또는 IP 주소필드에서 Backburner 서버와연결하려는이름또는 IP 주소를입
력합니다. Backburner 관리자및 Backburner 서버를다시시작합니다.

■ (Windows 또는 Linux 렌더노드) 노드에서 Backburner 서버와 Backburner 관리자를중지합니다. XML
편집기또는텍스트편집기에 /usr/discreet/backburner/Network/backburner.xml파일을로드하고
<SystemConfiguration>/<AppDetails>/<ServerSettings>/<ServerName>을편집
하여 Backburner 서버와연결하려는호스트이름또는 IP 주소를반영합니다. 파일을저장하고종료한다
음 Backburner 관리자및 Backburner 서버를다시시작합니다.

사용할수없는렌더노드문제확인
Linux 또는 Windows 시스템에서렌더노드가사용불가능으로나타나는가장일반적인이유는워크스테이션이
오프라인이거나 Backburner 서버가실행중이아니거나중단된경우, 서버에서관리자에대해올바른 IP를사용
하지않은경우또는관리자에서서버와통신할수없는경우입니다.

사용할수없는렌더노드문제를해결하려면

1 렌더노드워크스테이션이온라인인지확인합니다.

렌더노드에있지않은경우 ping명령을사용하여이워크스테이션이온라인인지확인합니다. ping명령에
대한도움말은 77페이지의두호스트간통신확인을참조하십시오.

워크스테이션이온라인이아닌경우렌더노드를다시시작한다음 Backburner 네트워크에나타나는지확인
합니다.
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이렇게해도문제가해결되지않으면다음단계를수행합니다.

2 Windows 기반 Backburner 모니터를사용하여렌더노드가오프라인이되도록예약되어있는지확인합니
다. 38페이지의렌더노드가용성설정을참조하십시오.

렌더노드가오프라인이되도록예약되어있지만현재온라인이되어야하는경우에는렌더노드의일정을
변경합니다.

이렇게해도문제가해결되지않으면다음단계를수행합니다.

3 Backburner 서버가실행중인지확인합니다.

실행중이아니거나중단된경우해당서버를시작합니다. Backburner 서버시작에대한도움말은 Autodesk
Backburner 설치안내서를참조하십시오.

주 Backburner 서버를 Windows 서비스로실행중인경우서비스제어판을표시하고서버서비스가실행중
인지확인합니다. 서비스가실행중이아닌경우이를강조표시하고시작을클릭합니다.

이렇게해도문제가해결되지않으면다음단계를수행합니다.

4 Windows 시스템에서만렌더노드가올바른관리자와통신할수있는지확인합니다.

다음을수행하여렌더노드를직접 Backburner 관리자워크스테이션에연결합니다.

■ Backburner 관리자에자동으로연결되는모든 Backburner 서버설정또는기본설정을비활성화합니다.
Backburner 서버일반속성대화상자에서자동검색을비활성화하고수동으로 Backburner 관리자의이
름또는 IP 주소를입력합니다.

■ 렌더노드에둘이상의네트워크카드가있는경우 Backburner 서버일반속성대화상자의서버이름또
는 IP 주소필드에서 Backburner 서버에할당하려는이름또는 IP 주소를입력합니다.

■ winnt₩system32₩drivers₩etc₩디렉토리에있는HOSTS파일에네트워크의각렌더노드및 Backburner
관리자워크스테이션에대해 IP 주소및해당시스템이름이포함되어있는지확인합니다. 이파일은시스
템이름을 IP 주소에매핑합니다.

이단계를수행한후서버를다시시작해도문제가해결되지않으면다음단계를수행합니다.

5 방화벽이 Backburner 네트워크컴포넌트에실행중인경우각네트워크컴포넌트의방화벽설정을검토하여
다음을확인합니다.

■ Backburner 응용프로그램에서네트워크에액세스할수있습니다.

■ Backburner 관리자및 Backburner 모니터에서통신에사용하는포트가방화벽으로차단되지않습니다.
기본적으로이러한포트는 3233 및 3234입니다.

6 관리자에서해당렌더노드를 ping할수있는지확인합니다. 77페이지의두호스트간통신확인을참조하십
시오.

관리자에서렌더노드를성공적으로 ping할수있는경우다음단계를수행합니다.

7 다음과같이로그파일을구성하여 TCP/IP 패킷에대한세부정보를보고합니다.

Backburner 관리자및 Backburner 서버워크스테이션의기본설정에서디버그기록및디버그확장기록옵
션을활성화한다음 Backburner 관리자및 Backburner 서버응용프로그램을다시시작합니다.

로그파일에서 TCP/IP 정보를검사하여렌더노드및 Backburner 관리자에서통신하지않는이유를확인합
니다.

일시중단된렌더노드다시시작
Backburner 모니터또는 Backburner 웹모니터에서작업에할당된렌더노드가해당작업이처리중인경우에도
일시중단된경우에는다음을수행하여렌더노드가일시중단된이유를확인하고필요한경우다시시작합니다.
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일시중단된렌더노드의원인을확인하고다시시작하려면

1 렌더노드를다시시작하기전에워크스테이션을작업렌더링에사용할수있는지확인합니다. 서버목록에
서렌더노드를선택하여해당세부정보를봅니다. 일정섹션에서해당노드가현재시간에대해비활성화되
어있는지확인합니다.

렌더링에사용할수있도록설정되지않은렌더노드는해당작업이처리중인경우에도일시중단된것처럼
보일수있습니다.

2 렌더노드를렌더링작업에사용할수있어야하는경우에는렌더노드에서 Backburner 서버응용프로그램
을중지하고다시시작합니다.

렌더노드실패확인
다음목록은렌더노드실패시확인할수있는가능한원인을표시합니다. 로그파일에치명적오류를포함하도록
구성한경우이러한원인대부분이 backburnerServer.log파일에기록됩니다. 이로그파일을참조하면렌더노드
실패의이유를확인하는데도움이될수있습니다.

■ 렌더노드에서피트길이와출력폴더에대한경로가유효한지확인합니다. 렌더노드가작업의피트길이에
액세스할수없거나출력폴더에해당출력을저장할수없는경우실패할수있습니다. 가능한경우 3D 모델
의텍스처에사용되는비트맵등의피트길이에대해 UNC(₩₩machine₩folder) 경로를사용합니다. 또한
Backburner 네트워크의모든렌더클라이언트와렌더노드에동일한디렉토리구조를유지관리하여피트길
이와프로젝트에대한경로가일치하는지확인할수있습니다.

■ 렌더노드에렌더링작업에필요한모든플러그인, 글꼴및코덱이설치되어있는지확인합니다.

■ 렌더노드에서해당출력을저장하는드라이브에출력을저장하고렌더노드의로컬드라이브에작업에연결
된입력데이터를보관할수있는공간이충분한지확인합니다.

작업당최대렌더노드수조정
작업당최대렌더노드수에도달하면렌더노드를사용할수있는경우에도추가렌더노드를작업에할당할수
없습니다. Backburner 관리자에서최대동시할당수및작업당최대서버수의설정을조정하여이문제를해결
할수있습니다. backburner.xml파일을편집하여이작업을수행할수있습니다. 또한 Windows 시스템에서
Backburner 관리자일반속성대화상자를사용할수있습니다.

주 이러한설정을변경하지않는것이좋습니다. Backburner 네트워크에충분한슬랙이있는경우에만이값을늘
립니다.

Windows 시스템에서작업당최대렌더노드수를조정하려면

1 Backburner 관리자의편집메뉴에서일반설정을선택합니다.

Backburner 관리자일반속성대화상자가나타납니다.
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주 이러한설정을변경하지않는것이좋습니다. Backburner 네트워크에충분한슬랙이있는경우에만이값
을늘립니다.

2 일반그룹에서최대동시할당수의값을조정합니다.

3 선택적으로일반그룹에서서버제한사용을선택하고작업당최대서버수값을조정합니다.

주 Backburner 관리자일반속성대화상자의설정이 Backburner를설치한 Network폴더의 backburner.xml파
일에도작성됩니다.

backburner.xml파일을편집하여렌더노드수를조정하려면

1 Backburner 관리자를중지합니다.

2 다음과같이 backburner.xml파일을찾습니다.

■ Linux: /usr/discreet/backburner/Network

■ 사용자별응용프로그램데이터디렉토리의 \backburner하위디렉토리. 예를들어 Windows XP에서는
C:₩Documents and Settings₩<user>₩Local SettingsApplication Data₩backburner입니다.

3 XML 또는텍스트편집응용프로그램을사용하여 backburner.xml파일을편집합니다.

4 <ManagerSettings> 아래에서 <MaxConcurrentAssignments>의값을조정합니다.

5 선택적으로 <UseServerLimit>을 “Yes”로설정하고 <ServerLimit>의값을조정합니다.

주 이러한설정을변경하지않는것이좋습니다. Backburner 네트워크에충분한슬랙이있는경우에만이값
을늘립니다.
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6 backburner.xml파일을저장하고종료합니다.

7 Backburner 관리자를다시시작합니다. Backburner 관리자시작에대한도움말은 Autodesk Backburner 설치
안내서를참조하십시오.

주 backburner.xml파일에대한변경사항은 Backburner 관리자를다시시작할때만적용됩니다.

새렌더노드설정이적용됩니다.
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