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Para empezar

Bienvenido a Revit® Architecture 2008. Esperamos que disfrute aprendiendo y

usando este revolucionario modelador de construcción paramétrico. Revit

Architecture se ha diseñado para que incorpore varias formas de trabajar, de modo

que el usuario se pueda concentrar en los modelos de construcción en vez de tener

que adaptar su metodología a las exigencias del software. En este breve aprendizaje,

usará las funciones de Revit Architecture para diseñar, modificar y documentar

un edificio. Aprenderá a realizar cambios de diseño en cualquier vista del edificio

y el motor de cambios paramétricos de Revit Architecture coordinará dichos

cambios en todas las demás vistas.
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Introducción

Instalación

Antes de comenzar los ejercicios, instale el software y regístrelo como demostración o con suscripción. El modo
Demostración es un visor gratuito; permite exportar, imprimir o trazar proyectos que no se han modificado.

Sistema métrico decimal e imperial

Los ejercicios de esta guía contienen valores tanto del sistema imperial como del métrico. Esto significa que, cuando
vea un valor imperial, se mostrará al lado del mismo un valor métrico entre corchetes.

Por ejemplo: en el selector de tipo, seleccione Muro básico : Generic - 6'' [200mm].

Los usuarios del sistema métrico decimal deben seguir sólo los valores entre corchetes; todas las medidas métricas se
expresan en milímetros. Observe que los valores imperiales y métricos no son conversiones directas, sino valores
correspondientes para realizar el proyecto imperial o el métrico.

Familiarización con la interfaz de usuario

Cuando aparezca la ventana de Revit Architecture, dedique un minuto a observar las diferentes secciones.

Barra de menús y barras de herramientas

En la parte superior de la ventana se encuentra la barra de menús estándar basada en Microsoft® Windows®, que permite
acceder a todos los comandos de &ProdName. Los iconos en las barras de herramientas son botones para ejecutar
comandos comunes de Revit Architecture.

Barra de opciones

Debajo de las barras de herramientas se encuentra la barra de opciones, que muestra opciones de comandos para la
operación activa. Si hace clic en Muro en la barra de diseño a la izquierda de la ventana de Revit Architecture, verá que
la barra de opciones muestra opciones relacionadas con el comando Muro.
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Selector de tipo

En la parte izquierda de la barra de opciones se encuentra el selector de tipo, un menú desplegable que muestra los
diferentes tipos de elementos que se pueden añadir a un proyecto. Puede elegir un tipo de elemento seleccionándolo
en el menú desplegable del selector de tipo.

Botón Propiedades

A la derecha del selector de tipo se encuentra el botón Propiedades  , que lleva a un cuadro de diálogo en el que
se pueden cambiar varios parámetros de un componente seleccionado.

Barra de diseño

En la parte izquierda de la ventana de Revit Architecture se encuentra la barra de diseño, que muestra una lista de
comandos disponibles para la ficha que se haya seleccionado. Existen 10 fichas: Básicos, Vista, Modelado, Diseño,
Modelizado, Solar, Masa, Habitación y área, Estructural, y Construcción. Para ver todas las fichas, haga clic con el botón
derecho en la barra de diseño. Para mostrar una sola ficha, haga clic en el nombre de la misma.

Navegador de proyectos

A la derecha de la barra de diseño se encuentra el Navegador de proyectos. El Navegador de proyectos es una lista de
todas las vistas, familias y grupos en el proyecto. En él se puede seleccionar cualquier elemento. Una forma práctica de
abrir una vista consiste en hacer doble clic en el nombre de la vista dentro de la lista del Navegador de proyectos.

Barra de estado

En la esquina inferior izquierda del área de dibujo se encuentra la barra de estado, que muestra el estado del comando
activo o el nombre de un elemento resaltado.

Barra de controles de vista

En la esquina inferior izquierda del área de dibujo, por encima de la barra de estado, se encuentra la barra de controles
de vista. Los controles son accesos directos gráficos a varios comandos de vista: escala, nivel de detalle, estilo de gráficos,
gráficos de modelo avanzados, sombras, región de recorte y aislar/ocultar temporalmente. Algunas vistas, como las de
plano, diseño y modelizada, tienen controles limitados.

Área de dibujo

El área de dibujo de la ventana de Revit Architecture muestra vistas (y también planos y tablas de planificación) del
proyecto actual. Por defecto, cada vez que se abre una vista en un proyecto, la vista se muestra en el área de dibujo
sobre otras vistas abiertas. Puede usar los comandos del menú Ventana para organizar las vistas del proyecto.

Centro de comunicaciones

El Centro de comunicaciones proporciona acceso rápido a recursos en Autodesk, como revisiones de mantenimiento
a través de la actualización en directo, información sobre suscripciones, artículos, sugerencias e información de soporte
a productos. Si desea más información, consulte la Ayuda de Revit Architecture.

Para empezar

Tras haber echado un vistazo a la interfaz, ya puede comenzar con un primer proyecto. En este proyecto, usará algunos
de los comandos básicos de Revit Architecture. Los ejercicios muestran lo fácil que resulta diseñar un edificio sencillo
sin tener experiencia previa.

Creación de un proyecto
En este primer ejercicio, creará y dará nombre al proyecto en el que creará el modelo de construcción que se muestra
a continuación.
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1 Cree un proyecto:

■ Haga clic en el menú Archivo ➤ Nuevo ➤ Proyecto.

■ En el cuadro de diálogo Proyecto nuevo, en Crear nuevo, compruebe que se haya seleccionado Proyecto.

■ En Archivo de plantilla, verifique que esté seleccionada la segunda opción y haga clic en Examinar.

■ En el panel izquierdo del cuadro de diálogo, haga clic en Training Files y abra \Imperial\Templates
[Metric\Templates].

■ Seleccione default.rte [DefaultMetric.rte] y haga clic en Aceptar.

2 Dé un nombre al archivo de proyecto y guárdelo:

■ Haga clic en el menú Archivo ➤ Guardar.

■ En el panel izquierdo del cuadro de diálogo Guardar como, haga clic en Training Files. A continuación,
en la ventana de archivos, haga doble clic en Imperial [Metric].

■ Para Nombre de archivo, escriba Getting_Started [Para_Empezar] y haga clic en Guardar.

3 Amplíe una vista:

■ En el Navegador de proyectos, haga doble clic en Alzados (Building Elevation) ➤ South.

■ Escriba ZR para ampliar una región concreta.

Observe que el cursor cambia a una lupa.

■ En el área de dibujo, mueva el cursor diagonalmente y haga clic para dibujar un rectángulo alrededor
de los marcadores de nivel.

El área dentro del rectángulo se amplía hasta rellenar el área de dibujo para que se pueda trabajar con
el texto del marcador de nivel.
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