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Uvod

Vyukové programy aplikace AutoCAD Architecture ukazuij, jakym zplisobem lze pouZivat funkce aplikace AutoCAD® Architecture 2010
pfi vytvareni architektonickych projektd.






Prace s vyukovymi
programy

Tato lekce obsahuje zakladni informace potiebné pro za¢4tek prace s vyukovymi programy k aplikaci AutoCAD® Architecture 2010.

Co je obsahem vyukovych programu

Ve vyukovych programech aplikace AutoCAD Architecture pracujete s projektem aplikace AutoCAD Architecture, ktery
obsahuje model budovy vyzkumného Ustavu. Ve tfetim podlaZzi této budovy se nachazi laboratorni prostory, v prvnim a
druhém podlazi pak bézné kancelarské prostory.

Usporadani vyukovych programu

Vyukové programy jsou navrzeny tak, aby odpovidaly typickym architektonickym pracovnim postupiim. Vyukové programy
se tykaji téchto témat:

B Modelovéni, které zahrnuje pldnovani prostoru a vytvoreni plasté budovy, zakladové desky, vnitfnich délicich stén a
strechy.

B Vytvoreni projektu aplikace AutoCAD Architecture, v€etné vytvoreni konstrukénich prvkd, prvkd, pohledd a listd.
B Prace s dokumentact, ktera zahrnuje kétovani, tvorbu vykazd, vkladant Stitkd ¢i popiskd a vytvéreni odkazd.

CviCeni obsazend v kazdé z lekci jsou vytvorena tak, aby byla stru¢na a jasna. Nevytvofite névrh celé budovy, ndvrhem se
vSak budete zabyvat v dostatecné mite, abyste se seznamili s pouzivanim néstroji a moznosti produktu.

v o w d o
Pfistup ke cviénym souborum
Cvi¢né soubory jsou projekty a vykresy aplikace AutoCAD Architecture, které vyuZivate v kazdé lekci. V tomto cviceni se
dozvite, kde se nachazeji cvicné soubory a jak je Ize otevfit ¢i uloZit.
Vyhledani cvi¢nych souborii

MozZnost Vyukové programy nabidky Napovéda aplikace AutoCAD Architecture 2010 poskytuje odkaz na instala¢ni webovou
stranku vyukového obsahu a cvi¢nych soubord. Pokud se pfi instalaci Fidite pfislusSnymi pokyny, zkopiruji se cvi¢né soubory
do slozky My Documents\Autodesk\My Projects.



V nékterych lekcich budete pracovat s projektem aplikace AutoCAD Architecture, umisténym ve sloZzce My
Documents\Autodesk\My Projects. V jinych lekcich si oteviete samostatny vykres, ktery nenf soucdsti projektu. Vykresy
se nachazeji ve slozce My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

POZNAMKA Uvadéné cesty vyukovych programi plati pro operaéni systém Windows XP. Jestlize pracujete v systému
Windows Vista, mohou se tyto cesty lisit.

PouZziti cviénych soubort

V zdvislosti na lekci mUZe byt cviény soubor bud samostatnym vykresovym souborem, nebo projektem aplikace AutoCAD
Architecture, obsahujicim model budovy a pohledy na model, ve kterém provedete kroky popsané v prislusné lekci. Kazdé
cviceni obsahuje ¢ast Cvicné soubory, ktera popisuje projekt a vykresovy soubor pouZity v daném cviceni.

Vyukové programy jsou usporadany a prezentovany v poradi doporu¢eném pro optimdalni priibéh vyuky. Doporucujeme
proto vypracovat cvi€eni zahrnuta v lekci ve stanoveném poradi. Vyukové programy v3ak Ize dokonéit v libovolném poradi.
Je tfeba moZné, abyste pred zacdtkem prace s vyukovym programem Modelovdni dokongili vyukovy program Vytvoreni
projektu.

Otevreni cvicného projektu

1 Klepnéte na moZnost » Oteviit » Projekt.

2 V levém podokné Prohlizece projektu klepnéte na tlacitko a v pripadé potreby posurite zobrazeni,
abyste mohli vybrat cestu k souboru a slozku My Documents\Autodesk\My Projects.

Neni-li zobrazen projekt ACA_Create_Project - Metric, nebyl mozna do tohoto umisténi extrahovan. Vychozi
umisténfi slozky My Documents (Dokumenty) v operacnim systému Windows je C:\Documents and
Settings\<uzivatelské jméno>\My Documents.

3 V levém podokné poklepejte na polozku ACA_Create_Project - Metric.

4 V dialogovém okné Zména umisténi projektu v ProhliZzeci projekt( klepnéte na moznost Zménit cestu projektu
nyni.

Nazev projektu je zobrazen tu¢nym pismem, coZ znamena, Ze se jednd o aktudlni projekt.

5 V Prohlizeci projektu klepnéte na tlacitko Zavfit.

UlozZeni cvi¢ného souboru

6 Chcete-li ulozit cvi¢ny soubor pod novym nazvem, klepnéte na tlacitko » Ulozit jako.

7 V dialogovém okné Ulozit jako:

B Vseznamu UloZit do vyberte slozku, do které chcete uloZit novy soubor.
Soubor muzete uloZit do odpovidajici slozky My Projects (Moje projekty) nebo do jiného umistént.

B Do textového pole Nazev souboru zadejte novy nazev souboru.
Nedostanete-li jiné pokyny ohledné uloZeni souboru, doporucujeme uloZzit cvi¢ny soubor po provedenf
zmén pod jednoznacnym ndzvem.

B U polozky Soubory typu ovéfte vybér vykresovych souborl (*.dwg) a klepnéte na tlacitko UloZit.

Zavfeni cviéného souboru

8 Klepnéte na tlacitko » Zaviit.

4 | Kapitola1 Prace s vyukovymi programy



9 Jestlize jste provedli zmény, budete vyzvani k jejich uloZeni. Ve vétsiné pfipadi mUZete soubor zavfit s ulozenim
i bez ulozeni zmén.

Pristup ke cvi¢nym souborim | 5






Zaklady prace s aplikaci
AutoCAD Architecture

V této lekci se seznamite se zakladnimi koncepcemi, které vdm pomohou efektivné vyuzivat aplikaci AutoCAD Architecture. Déle se naucite
pouzivat zdkladni néstroje, které tvori rozhrani aplikace AutoCAD Architecture.

V zdjmu dosazeni optimalnich vysledkd pfi vyuce byste jesté pred zacatkem prace s ostatnimi vyukovymi programy aplikace AutoCAD
Architecture méli porozumét koncepcim uvedenym v této lekci a zvlddnout obsazené techniky.

Porozuméni koncepcim

Co je to AutoCAD Architecture 2010?

Aplikace AutoCAD Architecture predstavuje projektovy a dokumentacni systém, ktery podporuje navrhy, vykresy a vykazy
potiebné pro stavebni projekt.

V modelu aplikace AutoCAD Architecture jsou vSechny vykresy, 2D a 3D pohledy i vykazy prezentaci informaci ze stejného
vychoziho modelu budovy. Pfi praci ve vykresech a vykazech shromaZduje aplikace AutoCAD Architecture informace o
projektu budovy a automaticky aktualizuje tyto informace ve v3ech ostatnich reprezentacich projektu.

Vytvareni projektt s objekty

Aplikace AutoCAD Architecture je objektové zaloZenou aplikaci CAD. Pfi vytvéreni navrhi v této aplikaci Cerpate z rozsahlé
kolekce objektd, které predstavuji skutecné architektonické komponenty, jako jsou stény, dvefe, okna, schodisté a stfechy.

Objekty aplikace AutoCAD Architecture obsahuji informace, které jim umoznuji fungovat jako skute¢né komponenty, jez
predstavuiji, vytvéret inteligentni vzajemné vztahy a zobrazovat se ve dvojrozmérném (2D) nebo trojrozmérném (3D)
kontextu.

Pojmy aplikace AutoCAD Architecture 2010

Mnohé pojmy, které se v aplikaci AutoCAD Architecture pouzivaji k oznacenf objekt(, jsou obecné zndmé standardni
technické terminy. Nékteré terminy jsou v3ak v aplikaci AutoCAD Architecture jedine¢né. Porozuméni nasledujicim pojmGm
vam usnadnf efektivni praci s timto softwarem.

Projekt: V aplikaci AutoCAD Architecture projekt predstavuje jednotlivou databazi informaci navrhu. Projektova slozka
obsahuje vSechny informace pro ndvrh budovy — od geometrie po konstrukéni data. Informace zahrnuji komponenty pouzité
v navrhu modelu, pohledd projektu a vykrest navrhu. Pouzivanf jediné projektové slozky usnadriuje aplikaci AutoCAD
Architecture zmény navrhu a promitnuti zmén do pfipojenych oblasti (napfiklad pddoryst, bokorysd, fezl a vykaz(). Nutnost
sledovat jen jednu slozku také usnadiiuje spravu projektu.



Uroven: Urovné jsou nekoneéné horizontdlni roviny, které sloui jako reference pro prvky hostované trovni, naptiklad
stfechy, podlahy a stropy. Nej¢ast&ji viak drovné vyuZijete k definovani vertikalni vy&ky nebo podlaZi v budové. Uroveti se
obvykle vytvari pro kazdé podlazi budovy nebo jiné potiebné reference budovy, naptiklad prizemf, horni ¢ast stén nebo
dolni ¢ast zéklad(i. Chcete-li podlazi umistit, je nutné, abyste se nachazeli v fezu nebo kolmém pohledu.

Déleni: Déleni segmentuji budovu v horizontalnim pldorysu. Délenim miZe byt kfidlo budovy. Ve vychozim nastaveni ma
kazdy novy projekt aplikace AutoCAD Architecture jedno délent.

Konstrukeni prvky: Konstrukéni prvky predstavuji zakladni stavebni bloky (nebo zdkladni vykresové soubory) stavebniho
modelu. Konstrukénfi prvek predstavuje jednu jednoznacnou ¢ast budovy, napriklad jadro budovy, byt nebo celé podlazi.

Konstrukéni prvek se pfifazuje k hladiné a déleni v ramci projektu.

Prvky: Prvek je obecny stavebni blok pro viceucelové pouziti. Napfiklad mliZete vytvorit prvek pro typické rozvrzeni koupelny
a vytvofit na néj vice odkazl do jednoho nebo vice konstrukénich prvka.

Pohledy: Po definovéni struktury stavebniho projektu a pfifazeni konstrukénich prvkl k hladindm a délenim mizZete zacit
vytvéret vykresy s pohledy. Vykres pohledu odkazuje na fadu konstrukénich prvki a predstavuje tak konkrétni pohled na
stavebnf projekt.

Pri tvorbé vykresu pohledu se nejprve rozhodnete, na kterou ¢ast budovy se chcete podivat, a ktery typ pohledu chcete
generovat. Vykresy pohledu automaticky odkazuji na pislusné konstrukéni prvky na zékladé jejich prifazeni hladiny/délent
v budové.

Listy: Listy predstavuji koncovy vystup ndvrhu budovy. Listy slouzi k vykresleni vykrest pohledu stavebniho projektu. Po
vytvorenfi potfebnych modelovych pohledd, detailnich pohledd a fezli/bokorysi pFetdhnete pohledy na listy za ticelem
vytvoreni pohled list(. Listy se shromaZzduji a dohromady tvofi sadu list0.

Prace s produktem

Aplikace AutoCAD Architecture je vykonny produkt CAD uréeny pro operaéni systém Microsoft® Windows. Jeji rozhrani
se podobd ostatnim produktdm uréenym pro systém Windows a vyuZiva pas karet, ktery obsahuje néstroje pro zpracovani
dloh.

Rozhrani aplikace AutoCAD Architecture je navrzeno s ohledem na zjednodusenfi pracovniho postupu. Pomoci nékolika
klepnuti mysi mGzete zménit rozhrani tak, aby vyhovovalo zplsobu vasi prace. Vzhled pésu karet je napfiklad moZné nastavit
na jeden ze tfi zplsobl tak, aby bylo rozhrani optimélné vyuZzito. Je také mozné zobrazit soucasné nékolik projektovych
pohledl nebo na sebe pohledy navrstvit tak, Ze bude viditelny pouze horni pohled.

Proctéte si nasledujici témata a seznamte se zdkladnimi ¢astmi rozhrani aplikace AutoCAD Architecture. Potom si mizete
vyzkouset, jak se s nimi pracuje — mizZete je skryt, zobrazit a usporddat podle toho, jak vdm nejlépe vyhovuje.

Prehled pasu karet

Pas karet se pfi vytvoreni nebo otevieni souboru automaticky zobrazi v horni ¢4sti pracovni oblasti. Poskytuje paletu
veskerych dostupnych néstroji. Pas karet sestava z karet a kazda z téchto karet je rozdélena do paneld.

Vychozi

D [Jsténa - [Fstfetnideska - 87 Sloupava osnova ~ /’ s -0 -0 g8 a7 48 8
ae + & Schodists ~ =nova S| & - - — 3 Cia - loZeny stav hladiny >
e [ ovefe - & schoditts [=] Osnova stropu et @ @ R # % e Neul = stav hlaginy
= [ okne Prostar = [ Jrodr + - =+ - | vastnesti | gFp T3 - Q@ el Wl -
Sestavit Kreslit Upravit + Hiadiny +

Pas karet si mUZete pfizplsobit zménou poradi paneld nebo vytazenim panelu z pasu na kreslici plochu nebo plochu pocitace.
Chcete-li maximalné vyuZit kreslici plochu, miZzete pés karet minimalizovat.

PFesunuti panell

1 Klepnéte na popisek panelu a pretdhnéte panel na nové misto na pdsu karet.

8 | Kapitola 2 Zaklady préce s aplikaci AutoCAD Architecture



2 Klepnéte na popisek panelu a vytahnéte panel z pasu karet.

3 Chcete-li panel vrétit do pasu karet, na kraji plovouciho panelu klepnéte na tlacitko (Vratit panely na pas).

Jak minimalizovat pas karet
1 Klepnéte na tlacitko = (Minimalizovat) po pravé strané karet na pasu.

2 Pfi minimalizaci se stfidaji nasledujici moZnosti:

B Zobrazit uplny pas karet: Zobrazi cely pas.
B Minimalizovat na nadpisy panel(: Zobrazi pouze popisky panell a karet.

B Minimalizovat na karty: Zobrazi pouze popisky karet.

Karty a panely pasu karet

TIP Jestlize je zobrazeno tlacitko s Useckou, kterd je rozdéluje na dvé ¢asti, mlZete klepnout na horni (nebo levou) stranu
tlacitka a vyvolat tak néstroj, ktery pravdépodobné pouZivate nejcastéji. Chcete-li zobrazit seznam souvisejicich néstroja,
klepnéte na druhou stranu tlacitka.

3

Uprawvit
styl

P¥iklad
tlacitka,
na jehoz
obé
strany lze
klepnout.

V nasledujici tabulce jsou uvedeny karty pasu karet a obsazené typy pfikaz(.

Karta Pas karet Obsahuje prikazy pro...

Vychozi fadu nastrojli potfebnych k vytvoreni modelu
budovy

Vlozit nastroje k priddvani a spravé sekundarnich
poloZzek, jako jsou rastrové obrazky a soubory
CAD

Poznamka nastroje pouzivané k pridani 2D informaci do
navrhu

Pohled nastroje pouzivané ke spravé a Gipravé aktual-

niho pohledu a k pfepinani mezi pohledy

Sprava parametry a nastaveni parametri projektu a
systému

Prehled pasu karet | 9



Rozbalené panely

Rozeviraci dipka u ndzvu panelu (T ) udavd, Ze Ize p¥isluiny panel rozbalit a zobrazit tak dal3i nastroje a ovlddaci prvky.
Ve vychozim nastaveni se rozbaleny panel automaticky zavre, kdyz klepnete na jiny panel. Chcete-li, aby panel zistal

rozbaleny, klepnéte na ikonu pfipindcku ( '[:l) v levém dolnim rohu rozbaleného panelu.
Sipka pro spusténi dialogu na pravé dolni strané panelu ( o ) slouzi k otevieni dialogového okna.

Kontextové karty pasu

P¥i provadéni urcitych p¥ikazl nebo vybéru objektu se zobrazuje zvlastni kontextovd karta obsahujici sadu nastroj(, které
se vztahuji pouze k aktudlnimu pracovnimu kontextu.

Pfi vybéru sestavy dvefe/okno se napfiklad zobrazi kontextovd karta Sestava dvere/okno, kterd obsahuje pfikazy, jez jsou
obvykle pouZivané pfi praci se sestavami dvere/okno.

Vjchozi Vioit Pozndmka Rendrovat Zobrazit Sprava [EECCllCCl)

ypli - [l Pravidia projektu ~
Rém/piitel - (8] Kolze -

@ Dtzolovat objekty - @ W B Ulodit joko A
@, Upravit v priffezu - Qo v = Koty

Vybrat  ProhliZet Piidat  Uprawit Nastavit Ghly Zobrazit

podobné  cbjekid wybrang styl * ;(ﬁ' Stitek zatigteni stykd  znacky wjplng (Il D#eni - Zakonéeni otvory T *

Obsené Upravit

Nabidka aplikace

Klepnutim na tlacitko nabidky aplikace (m) zobrazite nabidku aplikace.

Nabidka aplikace umoZiiuje pfistup k mnoha pfikazim tykajicim se soubor( a také spravu souboru pomoci pokrocilych
prikaz(, jako jsou pfikazy Exportovat a Publikovat.

V nabidce aplikace Ize provadét ndsledujici akce:

V nabidce aplikace klepnéte na tlacitko... Chcete-li...

_E] vybrat Sablonu a vytvofit novy vykres.
(Novy)
vybrat soubor, ktery chcete oteviit.
P
(Otevrit)
uloZit aktudlni soubor.
(Ulozit)

uloZit aktudlni soubor s novym ndzvem.

(Ulozit jako)

exportovat aktudinf vykres.

(Exportovat)

vytisknout aktudlni vykres.

0 L) & @

(Tisk)
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V nabidce aplikace klepnéte na tlacitko... Chcete-li...

publikovat aktudlni projekt.

(Publikovat)

prenést aktualni vykres.

(Odeslat)

ziskat pfistup k nastrojim k udrzbé aktudlniho
vykresu.
(Pom(icky)

zavfit aktudlni vykres.

1 & Jo | g

(Zavrit)

Moznosti nastavit rdzné moznosti aplikace AutoCAD
Architecture.

Pouziti panelu pro rychly pfistup

Panel nastrojl pro rychly pfistup se nachaziv zahlavi okna aplikace AutoCAD Architecture a ve vychozim nastaveni obsahuje
nasledujici polozky:

Polozka panelu pro rychly pfistup Popis

Vytvofi novy vykres.

(Nowy)

Otevie soubor.

(Oteviit)

Ulozi aktudlni vykres

(Ulozit)

Zrusi posledni operaci. Zobrazi seznam vSech

akei provedenych v pribéhu relace.
(Zpét)

Vraci zpét akci provedenou predchozim spu-
$ténim prikazu Zpét.
(Znovu)

Vytiskne vykres.

[0 E B @O R [

(Vykreslit)

Otevre Prohlizec projektu.

..i-'.'I
i

(Prohlize¢ projektu)
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Polozka panelu pro rychly pfistup Popis

E Otevre Navigator projektu.
(Navigator projektu)

Chcete-li sérii operaci vrétit zpét nebo naopak provést znovu, klepnéte na rozeviraci tla¢itko napravo od tlac¢itek Zpét nebo
Znovu. Tato moznost zobrazi seznam historie pfikazd. Pro operace Zpét ¢i Znovu provést miiZete vybrat libovolné mnoZstvi
predchozich prikazd, pocinaje prikazy naposledy pouZitymi.

Panel Rychly pfistup je moZné zobrazit pod pasem karet. Klepnéte na tlac¢itko . na pravé strané panelu nastrojl Rychly
pristup, poté klepnutim na moznost Zobrazit pod pasem karet zménte nastaveni zobrazeni.

Na panel néstrojl Rychly pfistup lze pridat polozku z rozeviraciho seznamu klepnutim na moznost Dalsi prikazy a pretazenim
pfikazu z podokna Seznam prikaz( na panel nastroji Rychly pfistup.

Prohlizec projektu

Prohlizec projektu slouZi k vytvareni a kopirovéani projektd a prepinani mezi projekty. Na levé strané Prohlizece projektu
je moZné vytvaret nové projekty, prochdzet existujici projekty a vybrat aktualni projekt. Aplikace Internet Explorer integrovand
v pravé Casti ProhlizecCe projektu umoznuje prochazeni domovské stranky projektu.

Chcete-li otevfit Prohlize¢ projektu, klepnéte na panelu Rychly pfistup na polozku (Prohlizec projektu).

Pokud chcete zménit aktudlni projekt, poklepejte na ndzev projektu v levém podokné.

Navigator projektu

Po vybéru projektu v ProhliZeci projektu se pouZziva Navigator projektu k vytvoreni, ipravam a spravé souborl vykresd a
konstrukéni dokumentace v projektu. Pomoci Navigdtoru projektu mlzete vytvofit a otevfit prvky, konstrukéni prvky,
pohledy a listy pro aktudlni projekt.

|I(t:msl:rukEni|:ur\|rk'_|r i -
=1-[Z> KonstrukEni proky A
=-[Z Architectural Il
+-F7 Building shell
== Interior
+-F7] Ceilings
+-F7 spaces
@ 01 Inkerior
(G 02 Inketiar
@ 03 Inkerior
@ 0E Interior
{&] Eask Stair
{T South Stair
fT) west Stair [y

nlix

Projekt

l Konstrukeni ...

Pohled:

|
I

| Mahled Bid - |

B & 80 % E SR

Lisky

] Mavigator projektu - ACA_Documenting. ..

|

Navigdtor projektu zahrnuje 4 karty, které odpovidaji hlavnim fazim vytvareni projektu:
B Karta Projekt obsahuje informace o projektu, véetné drovni a déleni v modelu budovy.
B Na karté Konstrukeni prvky Ize spravovat vykresy konstrukenich prvkl a prvkd, které tvofi model budovy.

B Karta Pohled slouzi ke spravé vykresd, které obsahuji pohledy na model budovy.
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B Na karté Listy Ize organizovat veskeré vykreslované vykresy, (vytvorené z odkazovanych pohledi) do jedné sady listl
projektu.

Chcete-li otevFit Navigator projektu, klepnéte na panelu nastrojd Rychly pfistup na tlacitko E (Navigator projektu).

Nastroje a palety nastroju

Aplikace AutoCAD Architecture obsahuje Sirokou $kélu nastroja, které jsou uspofadany do palet nastrojd. Nastroje predstavu;ji
jednotlivé objekty, které Ize pfidavat do vykresu. K dispozici je napfiklad fada palet nastrojl obsahujicich nastroje pro navrh,
jako jsou nastroje pro praci se sténami, okny a dvefmi. Dale jsou tu palety nastroj obsahujici dokumentacni néstroje, jako
napfiklad ndstroje pro praci s pozndmkami a odkazovymi ¢arami.

x r

o | Skéna

= Drwefe
I Ckno

I1 Sestava dvefe/okno
Obvar
B obvodous pisst
I Kanstrukéni slaup

KonstrukEni kram

# ¥onstrukini vepéra

—[[[[Prostoryl Okna l Dwefe l SkEny lProjekt

CZ] Palety nastroju - Projekt

Chcete-li otevFit aktualni paletu nastrojl, klepnéte na kartu Vychozi » panel Stavét » rozeviraci nabidka Néstroje »
Nastroje navrhu.

Chcete-li pfepnout aktivni skupinu palet nastrojl, klepnéte pravym tlacitkem na zahlavi skupiny palet nastrojd, kterd je
pravé aktivni. V kontextové nabidce vyberte skupinu palet nastrojd, kterou chcete zobrazit.

Ovladani vzhledu palet

Palety ziistdvaji, stejné jako palety nastrojd nebo palety Vlastnosti, pfi praci v aplikaci AutoCAD Architecture oteviené.
Chovanf palety Ize ovladat jejim skrytim, ukotvenim nebo pfipnutim.

Paletu mlZete skryt tak, aby se pfestala zobrazovat, pokud presunete kurzor smérem od ni tak, aby zlistalo zobrazené pouze

4
zéhlavi. Chcete-li paletu automaticky skryt, klepnéte v zéhlavi palety na tlacitko (Automaticky skryt). Chcete-li znovu
docasné zobrazit skrytou paletu, posurite kurzor na zéhlavi.
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Ba x|

[lzl Palety nastroji - Projekt

[
Automatické skryti Ize vypnout opétovnym klepnutim na tlacitko (Automaticky skryt).

Polohu palet Ize v rdmci okna aplikace nastavit tak, aby palety umoziiovaly co nejlepsi vyuZiti pracovni plochy. Paletu je
mozné ukotvit k levé ¢i pravé strané pracovniho prostoru, nebo ji Ize nastavit jako plovouci (neukotvenou).

Chcete-li paletu ukotvit, klepnéte pravym tlacitkem na zéhlavi palety a poté klepnéte na polozku Povolit ukotveni. Umistéte
kurzor na zahlavi a pfetdhnéte paletu na levou nebo pravou stranu pracovniho prostoru. Chcete-li zrusit ukotveni palety,
pretdhnéte ji od okraje pracovniho prostoru.

Paleta Vlastnosti

Paleta Vlastnosti predstavuje centralni misto pro zobrazeni vlastnosti vybraného objektu. Paleta Vlastnosti se pouziva k
prohliZzeni a Upravam nastaveni dat sad vlastnosti, stylu, két, umisténi a dalSich charakteristik objektu.

x
o| [t i o] 8] ]
= = =
K |l:lhe|:ne = 3
Barva W CleHlad =
Hladina a
Typ Eary — DleHlad|
MEFitko bypu...|1,00
Tloustka cary DleHlad 2
[
Tloustka 0,00 M
5
| 3D Yizualizace - S
Material DleHlad
Zobrazeni stindlvrha a pijm...|
|5trl rykreslovani - | i
m
= |Zohrazit w7 | b
2 ]
= [Rilzné T &
bt 53
= s
=
[

Neni-li paleta Vlastnosti zobrazena pfi vybéru objektu, mizete ji zobrazit klepnutim na kartu Vychozi » panel Stavét »
rozeviraci seznam Ndastroje » Vlastnosti.

Stavovy radek okna vykresu

Stavovy fadek okna vykresu se nachazi v dolnf ¢asti okna vykresu. Obsahuje nésledujici informace o aktudlnim projektu a
vykresu:

B Nazev aktudlniho projektu
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Typ (konstrukeni prvek, prvek, pohled nebo list) a nazev aktudlniho vykresu
Aktivni méfitko aktudlniho vykresu nebo vyfezu

Konfigurace zobrazeni aktudlniho vyFezu nebo pohledu modelového prostoru

Vyska roviny fezu

Moznosti u pravého konce stavového radku okna vykresu poskytuji pristup k nasledujicim funkcim: Pfepinac Srafovani
plochy, PFepisy kli¢d hladin, Izolovat objekty, Projektové standardy AEC, Dvéryhodny vykres aplikace Autodesk
(TrustedDWG), a Spravovat xrefy.

ST

Okno prikazového fadku

Okno prikazového fadku se nachazi pod stavovym fadkem vykresu. SlouZi ke spusténf prikazu zaddnim jeho nazvu. Nékteré
pfikazy maji zkracené nazvy. Napriklad misto zadani fadku pro spusténi ptikazu LINE mdZete zadat pismeno I. Chcete-li

najit néktery prikaz, mGZete v okné pfikazu uvést jen pocatecni pismeno a kldvesou TAB prochdzet viechny pikazy zacinajici
danym pismenem. Chcete-li néktery p¥ikaz zopakovat, stisknutim Sipky nahoru prejdéte k naposledy pouzitym p¥ikazdm.

[ Prikaz:
Prikaz:

Prikaz:

Stavovy radek aplikace

Stavovy fadek aplikace se nachdzi pod oknem pfikazového fadku. KdyzZ je otevien vykres, obsahuje stavovy fadek tyto
informace a nastroje:

Hodnoty soufadnic
Nastroje pro kreslenf
Rychlé vlastnosti
Nastroje pohledi

Navigacni ndstroje

Pracovni prostor
Zamknout

|

|

|

|

|

B Nastroje poznamky
|

|

W Bokorys

|

Vycistit obrazovku

Spravce styli
Sprévce stylu poskytuje centrdlni umisténi, kde mizete pracovat se styly a prohlizet si je.

Styl je sada parametr(, které urcuji vzhled nebo funkci objektu v aplikaci AutoCAD Architecture. Styl dvefi napfiklad urcuje
typ dvefi reprezentovany ve vykresu, jako tfeba jednoduché nebo dvojité, dvoukridlové sklddaci nebo otocné dvere. Styl
dvefi dale urcuje tvar dvefi, napfiklad pravouhlé nebo obloukové, dale vychozi rozméry zarubné, standardni velikosti a
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vlastnosti zobrazeni. Stejny styl priradite vsem instancim objektu, které maji stejné charakteristiky. Jeden styl dvefi je
napfiklad mozné pfifadit dvefim kanceldfi a jiny styl vSiem poZarnim dvefim v budové.

Chcete-li spustit Spravce styll, klepnéte na kartu Sprava » panel Styl a zobrazeni » Spravce styld.

Prohlizec¢ obsahu

Prohlize¢ obsahu je knihovna katalogu nastrojd obsahujici nastroje, palety nastrojl a balicky nastrojd. Nastroje Ize v
Prohlizeci obsahu najit bud pomoci vyhledavéni, nebo prochdzenim katalogl nastroju.

Prohlize¢ obsahu budete pouZzivat v nékolika lekcich vyukovych program, abyste ziskali ndstroje potiebné pro provedent
urcitych uloh.

Chcete-li spustit Prohlize¢ obsahu, klepnéte na kartu Vlozit » panel Vlozit » Prohlize¢ obsahu.

Provadéni béznych uloh
V tomto cviceni provedete nékteré obvyklé tlohy aplikace AutoCAD Architecture. Doporucujeme, abyste tyto tlohy

dokonale zvladli jesté pred zacatkem préce s dal$imi vyukovymi programy, coz vam umozni pohodIné pracovat s aplikaci
AutoCAD Architecture a pfitom se soustiedit na informace prezentované v kazdé lekci.

Chcete-li si tyto Ulohy procvicit, otevrete cvicny soubor, se kterym budete v rdmci vyukového programu pracovat pozd€ji.

Prace s objekty

Otevieni cvicného souboru

1 Klepnéte na tlaél’tkom » Otevrit.

2 V dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte k vykresu My Documents\Autodesk\My
Projects\ACA_Create_Project - Metric\Constructs\Architectural\Interior\o1 Interior.dwg a klepnéte na tlacitko
Otevrit.

Aktivace uchopovani objektt
V pribéhu vyukového programu zapinejte nebo vypinejte uchopovéni objektd a sledujte, kterd uchopenijsou pfi vytvarent
navrhd k dispozici.

Kdy? je uchopovani objektd aktivni, pfichytava se kurzor k uréenym bodim na objektech. Je tfeba moZné nastavit uchopovani
konce usecky nebo uchopovani priseciku dvou Car.

o
3 Nastavovém fadku aplikace zkontrolujte, zda je zapnuté Uchopovani objektu I:I .Je-litato ikona zobrazena
tmavou barvou, klepnéte na ni a aktivujte tak uchopovanfi objektd.

Konfigurovani uchopovani objektt

o
4 Klepnéte pravym tlacitkem na ikonu I:l (Uchopovani objektu) a klepnéte na moznost Nastaveni.

5 Nakarté Uchopovéni objektu v dialogovém okné Nastavenf kreslenf vyberte uchopeni, ktera chcete aktivovat,
zruste vybér viech ostatnich uchopeni a klepnéte na tlacitko OK.

Vybér objektt

Abyste mohli objekt upravit, musite jej nejprve vybrat. Vybér jednoho ¢i vice objektli ve vykresu Ize provést nékolika
zpusoby:
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6 Umistéte ukazatel mysi na objekt (napfiklad sténu) a klepnutim objekt vyberte.

== :

7 Stisknutim klavesy ESC zruste vybér objektd.

8 Klepnéte mimo objekt nebo skupinu objekt(, pfetazenim kurzoru nakreslete kolem pfislusnych objektl
vybérové pole a dal3im klepnutim vyberte v3echny objekty, které se celé nachdzeji ve vybérovém poli.

POZNAMKA TaZenim kurzoru zleva doprava vyberete jen ty objekty, které jsou zcela uzavfeny v pravothlém
okné. TaZzenim kurzoru zprava doleva vyberete ty objekty, které okno uzavird nebo protina.

[iEn= :

B

9 Stisknutim klavesy ESC zruste vybér objektl.
Vybér podobnych objekti

10 Vyberte néktery objekt, klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na polozku Vybrat podobné. Tim provedete
vybér viech objektl daného typu ve vykresu.
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POZNAMKA Alternativné Ize p¥i vybéru objektu klepnout na pasu karet na kartu <objekt> » panel Obecné
» Vybrat podobné.

11 Stisknutim kldvesy ESC zruste vybér objekta.

Pouziti uzl aprav

Uzly jsou malé, vyplnéné tvary, které se zobrazuji v kli¢ovych bodech vybraného objektu. Uzly usnadnuji ipravy objektd i
praci s nimi.

12 Na kreslici plo3e vyberte sténu.

13 Klepnéte na uzel Prodlouiem’(?) na konci stény, jak ukazuje obrazek.

== :

14 Klepnutim zadejte novy koncovy bod stény.

]
i I

15 Stisknéte klavesu ESC.
16 Vyberte dvere.
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17 Klepnéte na uzel umisténf ( I:l).

4

18 Klepnutim urcete nové umisténi dveri.

Pfi premistovani objektu pomoci uzlu umisténi umozuje asociativni pohyb presunout danou komponentu
rychle a pfesné, aniZ by do3lo k pferuseni spojeni s ostatnimi objekty.

19 Stisknéte klavesu ESC.

Vraceni pfikazu zpét

20 Na panelu pro rychly pfistup klepnéte na tlacitko (Zpét).

POZNAMKA Vraceni piikazu zpét nemd zadny vliv na pfikazy tykajici se otevieni, zavieni nebo uloZeni okna
¢i vykresu nebo pfikazy pro zobrazeni informaci, zménu grafického zobrazeni, regeneraci vykresu ¢i export
vykresu do jiného formatu.

Opakovani posledniho pfikazu

21 Stisknutim Sipky Nahoru zobrazite poslednf pfikaz v okné prikazového fadku.
22 Stisknéte kldvesu ENTER.

ZruSeni prikazu

23 Stisknéte klavesu ESC.

Upravy pohledu

V tomto cvi¢eni se naucite, jak pfi praci s projektem aplikace AutoCAD Architecture upravit zobrazenf vykresu.

Ve vyukovych programech se budete ¢asto setkdvat s potfebou zménit to, co uvidite v okné vykresu. Napfiklad bude mozna
potieba posunout zobrazeni na urcitou oblast vykresu nebo priblizit zobrazenf tak, aby pohled zahrnoval celou konstrukci
nebo cely pidorys podlazi. Také se mizete setkat s pokynem, abyste pro zobrazeni navrhu poufzili jiné 2D a 3D pohledy.

Procvicujte si tyto techniky, dokud nebudete umét snadno upravovat pohled vykresu na kreslici plose.

Otevreni cviéného souboru
Pokracujte v préci s vykresem, ktery jste otevreli v pfedchozim cviceni.

Posun pohledu

1 Stisknéte a podrzte kolecko mysi a zménite polohu kreslici plochy jejim pretazenim.

Upravy pohledu | 19



Uprava pohledu pFiblizenim ¢&i oddalenim
2 Chcete-li si pfiblizit zobrazenf, otacejte koleckem mysi smérem nahoru. Otacenim kolecka mysi smérem dold
Ize zobrazeni oddalit.

3 Chcete-li si pfibliZit urcitou oblast ve vykresu, klepnéte na kartu Pohled » panel Prochdzet » rozeviraci

seznam Zoom » Okno ( @ ) a urcete 2 body.

4 Pokud chcete priblizit zobrazeni tak, aby odpovidalo okrajlim vykresu, klepnéte na kartu Pohled » panel

Prochédzet » rozeviraci seznam Zoom » Rozsah ( @ ).
Pouzivani styli zobrazeni

Styl zobrazenf je sada nastavent, kterd Fidi zobrazeni hran a stinovéni ve vyfezu. lhned po pouZiti stylu zobrazenf ¢i zméné
jeho nastaveni se pfislusny tcinek projevi ve vyrezu. Tento produkt obsahuje pét vychozich stylG zobrazeni.

5 Klepnéte na kartu Pohled » panel Vzhled » rozeviraci seznam Styly zobrazenl’({}j) » 2D dritovy
model.

Objekty jsou zobrazeny ¢arami a kfivkami, které predstavuji hranice. Rastrové obrazky, objekty OLE, typy Car
a tloustky car jsou viditelné.

6 Klepnéte na kartu Pohled » panel Vzhled » rozeviraci seznam Styly zobrazenf({.}) » 3D dratovy
model.

Objekty jsou zobrazeny ¢arami a kfivkami, které pfedstavuji hranice.

7 Klepnéte na kartu Pohled » panel Vzhled » rozeviraci seznam Styly zobrazenl'((:}j) » 3D skryty.

Objekty jsou zobrazeny pomoci reprezentace zobrazeni 3D dratovy model. Cary predstavujici zadni strany
jsou skryté.

8 Klepnéte na kartu Pohled » panel Vzhled » rozeviraci seznam Styly zobrazem’({}j) » Realisticky.

Objekty jsou stinované a hrany mezi ploskami polygont jsou vyhlazené. Zobrazi se materialy, které jste
pripojili k objektdm.

9 Klepnéte na kartu Pohled » panel Vzhled » rozeviraci seznam Styly zobrazem’(@) » Koncepcni.

Objekty jsou stinované a hrany mezi ploskami polygon(i jsou vyhlazené. Stinovdni vyuZivd pfechod mezi
studenymi a teplymi barvami namisto pfechodu mezi tmavou a svétlou barvou. Vysledny efekt je méné
realisticky, zato vSak opticky zvyrazni detaily modelu.

VyuZziti pfednastavenych 3D pohledt

Mate moznost vybéru prednastavenych standardnich ortografickych a izometrickych pohledd.

10 Klepnéte na panel Pohled » panel Vzhled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JZ Iso.
11 Klepnéte na panel Pohled » panel Vzhled » rozeviraci seznam Pohled » Shora.

Pouziti panelu Pohled

Plovouci panel Pohled, ktery se pfi prvnim otevrenim aplikace AutoCAD Architecture nachazi na kreslici plose, umozZnuje
rychly pfistup k moznostem p¥ibliZzeni &i oddéleni pohled, stylim zobrazenf a pfednastavenym pohledim.

12 Rozbalte rozeviraci seznam na panelu Pohled a vyberte pfeddefinovany pohled, styl zobrazeni nebo moznost
priblizenf ¢i oddalent.
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Zobrazit

13 Chcete-li panel Pohled vratit na kartu Vychozi v pasu karet, klepnéte na moznost Vratit panely na pas karet,
ktera se nachdzi v pravém hornim rohu panelu.

=

& -

Zaobrazit

14 Klepnéte na panel Vychozi a pretdhnéte panel Pohled zpét na kreslici plochu.
PouZiti nastroje ViewCube
ViewCube je 3D navigacni nastroj, ktery se zobrazi, kdyz je zapnuty 3D graficky systém, a umoziiuje snadnou zménu pohledu.
Jakmile se zobrazi ndstroj ViewCube, objevi se v neaktivnim stavu v rohu okna vykresu. P¥i umisténi kurzoru nad ViewCube

se tento nastroj aktivuje. Klepnutim na néstroj ViewCube mate moznost pfepnout zobrazeni na pfednastaveny pohled,
posouvat zobrazenf aktudlniho pohledu nebo zménit Vychozi pohled modelu.

15 Klepnéte na kartu Pohled » panel Vzhled » rozeviraci seznam Styly zobrazenf(@) » 3D dratovy
model.

Zobrazi se nastroj ViewCube.

16 Klepnutim na stranu, hranu nebo roh nastroje ViewCube mizete provést zménu pohledu.

17 Po procviceni prace s nastrojem ViewCube zavrete soubor bez jeho pfedchoziho ulozeni.

Upravy pohledu | 21



22



Modelovani

V tomto vyukovém programu vytvofite hlavni prvky budovy vyzkumného dstavu. Naucite se:
B provadét predbézné prostorové planovani;

vytvofit plast budovy;

vytvorit zakladovou desku budovy;

rozvrhnout vnitini dispozici budovy;

vytvofite valbovou stfechu nad ¢asti budovy s vézi.

23



24



Prostorové planovani

V této lekci pouZijete néstroje automatického planovani prostort a tvorby vykazi aplikace AutoCAD Architecture k vypoctu a vykazovani
ploch v pddorysu prostor.

Naucite se:

vytvorit pldorys prostor( s 2D popsanymi prostory z vykresu skici;
vytvofit prezentacni pldorys s barevnou vyplnfi, udavajici vyuZiti prostoru;
vytvorit vykaz soupisu prostord, ktery udava vyuziti prostorli a plochy pddorysu prostord;

pouZit téma zobrazeni pro zobrazenf grafického vykazu téchto prostor(i podle velikosti.

Predbézny nacrt 2D pldorysu podlazi

| [ —
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Dokon¢eny piidorys prostort s vykazem soupisu prostort, legendou rozmérti a tématem zobrazeni

Vytvoreni prostort pro vypocet plochy pudorysu podlazi

V tomto cviceni vytvofite pomoci nastroji automatického pldnovéni prostory na predbézném pldorysu podlazi. Pomoci
skici na nacrtu 2D pudorysu podlaZi rychle vytvofite 2D prostory opatiené popisky. Sezndmite se s dvéma rliznymi metodami
vytvareni prostorQ: ru¢ni (vytvareni prostord po jednom) a automatickou (vytvoreni nékolika prostor( najednou).

2D n&crt padorysu podlazi

T

L]
|
L
Prostory vytvorené ze skici piidorysu
A
/\.
7 /
N
.\\ ¥ ”
,,,,,,,,,,,,,,, ) _
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i
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Cvi¢ny soubor

B Klepnéte na poloZku . » Otevrit » Vykres.
BV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_SP_o1_Create_Spaces_m.dwg a klepnéte na tlacitko Oteviit.

Nastaveni vlastnosti prostoru

1 Na karté Navrh na panelu néstroji Navrh klepnéte na nastroj Prostor ( =+ ).
2 Na paleté Vlastnosti provedte nasledujici akce:
BV Casti Obecné vyberte u polozky Styl moznost Standardni.

U polozky Stitek vyberte moznost M_Aec8_Room_Tag.
U poloZky Asociativni vyberte moznost Ne.

V poli Vytvorit typ vyberte moznost Generovat.

V &asti K6ty komponent zvolte pro moZnost Typ geometrie hodnotu 2D.

Rucni generovani prostoru

3 Bez toho, abyste klepli na jakykoliv z prostor(, pfesufite kurzor do mistnosti v pravém dolnim rohu pidorysu
podlazi.

Objekt prostoru automaticky detekuje hranici prostoru a zobrazi ji cervenou barvou.

TIP Pred pfidanim prostor( zjistéte pomoci detekce hranic, zda hranice neobsahuji néjaké mezery.

R

4 Klepnéte na mistnost.

Zobrazi se prostor opatieny popisky.

Vytvoreni prostorli pro vypocet plochy pidorysu podlazi | 27



Automatické generovani zbyvajicich prostorti v ptidorysu podlazi

5 Klepnéte pravym tlacitkem ve vykresu a poté na polozku Generovat vse.
6 Stisknéte kldvesu ESC.

V pldorysu podlazi jsou v kazdé mistnosti zobrazeny prostory a stitky. Vzhledem k tomu, Ze se popisky
nachazeji v geometrickém stfedu kazdého prostoru, mlze v zévislosti na velikosti kazdého prostoru a jeho
vzdalenosti od dalSich prostor(i dochézet k prekryvani nékterych popiskd.

L
b
L

-

%

%ﬁ
=

7 Zménte umisténi jednoho z popiskd na centralni kancelarské plose:

N

Premisténi prekryvajicich se stitkd

W PribliZte si stfed pldorysu prostor(.

7,

DI

B Je-li tfeba, klepnéte na stavovém fadku aplikace na moznost Uchopovani objekt(, abyste vypnuli tuto
funkci.

B Vyberte popisek prostoru, jak ukazuje obrézek.
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B Pretdhnéte modrozeleny uzel umisténi doprostied obdélnikového prostoru na levé strané.
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W Stisknéte kldvesu ESC.

8 JestliZe je to pottfebné, premistéte i dal3i popisky v pldorysu.

9 Zavrete vykres s uloZenim nebo bez ulozeni.

Vytvoreni prezentacniho piidorysu s barevnou vyplni

V tomto cvi¢eni zménite definici obecnych prostord v plidorysu prostor(, abyste v pidorysu identifikovali urcity typ
mistnosti. Pfedefinované prostory maji specifické nazvy prostorli a odpovidajici barevné vyplné.

Vytvoreni prezenta¢niho plidorysu s barevnou vyplni | 29



Obecné prostory

Predefinované prostory identifikované dle typu mistnosti

MEN'S_RESTROOM

WOMEN'S_RESTROOM GER
ORAGE
106
2TAIR
CGOREIDOR
ks
Cvicny soubor

B Klepnéte na polozku m » Otevrit » Vykres.
BV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_SP_o2_Space_Styles_m.dwg a klepnéte na tlacitko Otevrit.

Predefinovani t¥i prostort jako schodist

1 Na paleté néstrojl Projekt klepnéte na néstroj Prostory.
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2 Klepnéte pravym tlacitkem na nastroj Schodisté (Q:} ) a klepnéte na prikaz Pouzit vlastnosti nastroje
na » Prostor.

3 Vyberte tfi prostory, jak ukazuje nasledujici obrazek.

TIP Ujistéte se, Ze jste vybrali prostory, a ne popisky prostor.
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4 Stisknéte klavesu ENTER a klavesu ESC.

Stitky, které se nachazeji u téchto tii prostord, je identifikuji jako schodi$t& a prostory se zobrazuiji s barevnou
vyplni.
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Predefinovani vétsiny zbyvajicich prostort v ptidorysu

5 Prostory vlevo nahore a vlevo dole ponechate prazdné, pficemz predefinujete pomoci dalSich prostorovych
nastrojd na paleté nastrojl (které odpovidaji ndzviim na nize uvedeném pidorysu) vétsinu zbyvajicich prostord
v pudorysu.

DULEZITE UPOZORNENI Po piedefinovani kazdého typu prostoru ukoncete pfislusny pfikaz klepnutim na
kldvesu ESC.

Vytvoreni prezenta¢niho plidorysu s barevnou vyplni | 31
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L omce (medium ) (Kancelai - siedn)

V dalsich krocich vytvofite nové styly pro definovani dvou zbyvajicich prostord v pddorysu. Mate v imyslu
definovat rozsahly dolnf prostor jako obchodni plochu a mensi horni prostor jako mistnost domovnika.

Vytvoreni stylu obchodniho prostoru

6 Klepnéte na kartu Sprava » panel Styl a zobrazeni » Spravce styl(.

7 Vlevém podokné Spravce styll u souborli ACA_SP_o2_Space_Styles_m.dwg rozbalte polozku Architektonické
objekty.

8 Rozbalte polozku Styly prostor(, klepnéte pravym tlacitkem na moznost Conference_Room (Konferen¢nfi
mistnost) a klepnéte na prikaz Kopirovat.
9 Vyberte polozku Styly prostor(, klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na piikaz VloZzit.

10 Klepnéte pravym tlacitkem na polozku Conference_Room (2) (Konferen¢ni mistnost 2) a klepnéte na tlacitko
Pfejmenovat.

11 Zadejte text Retail (Obchod) a stisknéte klavesu ENTER.

Novy styl prostoru Retail (Obchod) mé stejné vlastnosti jako styl Conference_Room (Konferen¢ni mistnost).

Pokud pouZijete styl prostoru Retail (Obchod) bez dalSich tprav, vytvofite prostor se stejnou barevnou vyplni,
jakou ma styl Conference_Room (Konferen¢ni mistnost).

Zména barevné vyplné pro styl prostoru Obchod

12 V pravém podokné okna Sprévce styl0 klepnéte na kartu Vlastnosti zobrazenf a klepnéte na tlacitko
(Upravit vlastnosti zobrazen).

13 Na karté Hladina/Barva/Typ ¢ary dialogového okna Vlastnosti zobrazeni:
WV ¢asti Zakladni Srafovani klepnéte u polozky Barva na moznost PANTONE 319 C.
B Na karté Knihy barev dialogového okna Vybrat barvu zadejte u polozky Barva text 3305 c.

B Dvakrat klepnéte na tlacitko OK.

14 Stejnym zplsobem zmérite barvu vyplné pro nésledujici reprezentace zobrazeni, které predstavuji pfepsant
stylu:

B Pldorys s vice detaily
B Pldorys s méné detaily

B Prezentace plddorysu
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Vytvoreni stylu prostoru Janitor_Closet (Mistnost_domovnika)

15 Stejnym zplsobem, jaky jste pouzili v pfedchozich krocich, vytvofite styl prostoru Janitor_Closet
(Mistnost_domovnika), u kterého je pro Zakladni Srafovani pouzita barva 181 c.

16 Po dokoncenf stylu prostoru klepnéte na tla¢itko OK pro ukonéeni Spravce styl(.
Pridani dvou novych styll k prostoriim v pidorysu podlazi
17 Vyberte prostor v levém hornim rohu pddorysu prostord.
18 Na paleté Vlastnosti, v ¢asti Obecné, u polozky Styl, vyberte styl Janitor_Closet (Mistnost_domovnika).

19 Stisknéte klavesu ESC.
20 Stejnym zplisobem pouZzijte u zbyvajiciho prostoru styl Retail (Obchod).

WEN'S_RESTROOM

WOMEN'S_RESTROGHM

OSET

(BH

21 Zavrete vykres s uloZenim nebo bez ulozZeni.

Vytvoreni vykazti soupisu prostoru

V tomto cviceni vytvofite vykaz soupisu prostor(, ktery udéva nazev a plochu prostor( v pldorysu prostord. Po vytvoreni
tohoto vykazu k nému pridate téma zobrazeni, ¢imZ vytvofite graficky vykaz (legendu) prostort podle velikosti.

Vytvoreni vykaz( soupisu prostor(i | 33



Vykaz soupisu prostort a legenda témat zobrazeni u piidorysu prostort

Cvicny soubor

B Klepnéte na polozku » Otevrit » Vykres.
BV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_SP_o3_Schedule_Theme_m.dwg a klepnéte na tlacitko Otevfit.

Vytvoreni vykazl soupisu prostort

1 Klepnéte pravym tlacitkem na zahlavi palety Ndstroj a klepnéte na moznost Dokument.

2 Klepnéte na kartu Vykazy a klepnéte na nastroj Vykaz soupisu prostori ( B

3 Pomoci vybérového okna vyberte vSechny prostory v plidorysu a stisknéte klavesu ENTER.

4 Urcete bod umisténilevého horniho rohu vykazu (jako na nize uvedeném obrazku) a stisknutim kldvesy ENTER
potvrdte vychozi velikost.

Velikost vykazu se pfizplsobi aktualnimu méfitku vykresu a velikost vykreslovani poznamek je nastavena v
moZnostech vykresu.
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5 PribliZte si zobrazenfi vykazu.

Vsimnéte si, Ze ve vétsiné bunék vykazu chybi tdaje. Také pro tento plidorys prostoru bude potieba zobrazit
pouze nazvy prostor(, plochu a celkovou plochu pro schéma budovy.

SPACE INVENTORY

LOCATION
SITE |BUILDING [FLOOR | ZONE | DEPARTMENT | OWNER
7 ? 42 53 Mz
2052 M2
140,93 M2
4523 Mz
82,60 M2
13.68 M2
18.30 M2
GAl M2
G47 M2
B M2
755 ME
2216 M2
a7 4z
1177 W2
25265 M2
M BY M2
26,86 M2
42.5% M2
17.88 W2
16,42 W2
18.41 M2
12,53 W2
18.68 W2
316 M2
15.43 M2
19.87 W2
15.48 M2
16.48 W2
1163 W2
$.58 M2
11.05 W2
11.61 M2
12.00 M2
11,38 M2
10.08 W2
9,51 M2
4,83 M2
10.06 W2
10.03 M2
7T Mz
10.14 M2
B.24 MZ

AREA [QTY
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Odstranéni nepouZivanych sloupct ve vykazu

6 Vyberte tabulku vykazu, klepnéte pravym tlac¢itkem a klepnéte na polozku Upravit styl tabulky vykazu.
7 V dialogovém okné Vlastnosti stylu tabulky vykazu klepnéte na kartu Sloupce.

8 Podrzte stisknutou kldvesu CTRL a vyberte vSechny sloupce vykazu kromé sloupce Plocha.

A2 Viastnosti stylu tabulky vykazu - Space Inventory
Obecné | Wichozi formét | Pousit na | Sloupce | Tridéni | Rozvideni | Klasifikace | Wlastnosti zobrazeni | Historie verzi
LOCATION
i
SITE BUILDING FLOOR ZONE DEPARTHE... OwNER
Sada vlaztnosti Geolbjects Geolbjects Geolbjects Geolbjects Geolbjects Geolbjects Spar
Wlastnost Site Building Floor Zone Department Ownier Ba
Farmat Case -Upper  Case-Upper  Casze-Upper  Case-Upper  Casze-Upper  Casze - Upper )
Pfiklad - - - - - -
Celkem Me Me Me Me Me Me
Skt Me Me Me Me Me Me
M atice Me Me Me Me Me Me
Max. sloupci.
<] (2]
[] Opakowvat preni sloupec Zahrnout sloupec MnoZstei

[ Ffidat sloupec... ][Efidatsloupecvzorc&..

[ ok ] [ Storma ] [ M apavéda ]

9 Uvolnéte klavesu CTRL a v pravém dolnim rohu dialogového okna stisknéte kldvesu Delete.
10 V dialogovém okné Odstranit sloupce/zahlavi klepnéte na tlacitko OK.
PFidani sloupce Nazev do vykazu

11 Klepnéte na polozku PFidat sloupec.

12 V dialogovém okné PFidat sloupec klepnéte na kartu Kategorizovano.

13 V levém podokné dialogového okna vyberte v ¢asti SpaceObjects (Prostorové objekty) na vlastnost Nazev a
klepnéte na tlacitko OK.

14 V dialogovém okné Vlastnosti stylu tabulky vykazu vyberte sloupec Ndzev a pretahnéte jej pred sloupec
Plocha.

Uprava sloupce Plocha pro zahrnuti celkové plochy

15 Vyberte sloupec Plocha a klepnéte na polozku Upravit.

16 V dialogovém okné Upravit sloupec vyberte polozku Celkem a dvakrét klepnéte na tlacitko OK.
Na kreslici plose se zobrazi novy vykaz soupisu ploch.
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INVENTORY
MName AREA
|CONFERENCE RODH| 45.20 M2 |
[ rcomcor [ 2188 w7 |
. CRFCOR BEEES WY
[ELECTRIGAL CIOSET] 518 W2
ELECTRCAL CLOSET| BA1 b
[ ELEVATDR 22,18 W2
| M. CLOSET G542 Mo
LOBEY 140,93 W7
| MACHINE RCOM 735 Mo
| MACHIME ROOM | 18.56 M2 |
| MEN'S RESTROOM [ 2697 M2 |
DFFEE 171 M2
OEFIE 224 W |
DFFEE BET W2
DFFICE 058 0 |
DFFEE B.AT W2
OFFICE 10,43 WP |
DFFEE 0.05 b2
DFFIZE 10,00 b2 |
DFFCE 1014 b2
DFFICE 10,14 b2
DFFICE 11.06 b2
UFFIZE 1139 b2 |
OFFEE 1130 W
UFFEE 1LEL b2
OFFICE 1163 W2
DEFICE 1200 WE
DFFICE 15.08 b2
DFFIE 184 T
DFFICE 1647 b2
DEFEE 18,47 b2
DFFICE 1642 b2
DEFIGE 18,45 b
OFFICE 16,48 W2 |
DFFCE 1845 hi2
OFFICE 16,48 W2 |
OFFEE 18,45 W2
OFFICE 16,48 WP |
DFFEE 1756 b2
OFFICE 4150 W2
DFFCE 41,55 WE
RETAIL .69 M2 |
| STAR | 19.57 M2 |
| STAlR  f J¢50 W2 |
AR 2688 hZ
| STORAGE 047 b
ETIRACE 1177 W2
| STORAGE | 1253 MI |
STORAGE 1366 W2
[MOMEN'S RESTRCOM! 18.30 M2 |
121460 MZ

PFidani tématu zobrazeni do pidorysu podlazi

17 Na paleté nastroji Dokument klepnéte na kartu Témata.

Moo
[ zor-s00

SO0 )

18 Klepnéte na nastroj Téma podle velikosti prostoru (
19 Urcete bod pro umisténi levého horniho rohu tématu vedle vykazu a stisknete klavesu ENTER.

20 Provedte pfiblizeni, abyste vidéli vykaz a téma.

Vytvoreni vykazd soupisu prostord | 37
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21 Zaviete vykres s uloZzenim nebo bez ulozeni.
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Vytvoreni plasté budovy

V této lekci vytvofite plast budovy a rozvrhnete jeji konstrukeni osnovu.
Naucite se:
W vytvofit stény plasté budovy ze skici ve vykresu;

B pouzivat dvé rlzné techniky tvorby konstrukéni osnovy;

B pridat do plasté budovy stény obvodového pldsté a vstup.

Prevod skici na stény plasté budovy

V tomto cviceni vytvofite vnéjsi plast budovy prevodem 2D skici ve vykresu aplikace AutoCAD (DWG) na stény.

==
laniininen

Po vytvorenfi stén upravite jejich polohu, materialy a vysku tak, aby odpovidaly pozadavkdm navrhu budovy.
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Cvicny soubor

B Klepnéte na poloikum » Oteviit » Vykres.

BV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_CS_o1_Linework_Walls_m.dwg a klepnéte na tlacitko Otevrit.

Pfevod skici exteriéru na stény

|
1 Na karté Névrh palety nastrojd Navrh klepnéte pravym tlacitkem na néstroj Sténa ( | ) a klepnéte na
mozZnost PouZit vlastnosti ndstroje na » Skicu.

2 Vyberte zelenou kiivku, kterd predstavuje vnéjsi plochu stény plasté, kterou chcete vytvorit.

\ k)

:ﬁw T

3 Dvojim stisknutim klavesy ENTER zachovejte skicu ve vykresu, abyste mohli kontrolovat polohu vytvarenych
stén.

4 Kdyz jsou vybrany stény, priblizte si levy horni roh pldorysu podlazi.

Ve stfedu stén se zobrazi skica. ProtoZe tato skica predstavuje vnéjsi plochu stén, musite stény premistit tak,

aby byly jejich vnéjsi plochy zarovnany se skicou. Stény maji vlastnost Zarovnani, pomoci niz Ize ovladat jejich
polohu.
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Zména zarovnani stén

5 Na paleté Vlastnosti, v ¢asti Kéty, vyberte u polozky Zarovnat moznost Vlevo a stisknéte kldvesu ESC.

6 Priblizte maximalné cely vykres.
Nynf jsou stény zarovnany a skica, kterd je stdle soucdsti vykresu, uz nenf vidét, protoZe se kryje s vné&jSimi
plochami stén.

Vymazani skici

7 Na paleté Vlastnosti klepnéte na moznost @ (Rychle vybrat).
8 V dialogovém okné Rychle vybrat:
B U polozky Typ objektu vyberte moznost Sténa.

BV poli Jak pouzit vyberte volbu Vyjmout z nové vybérové mnoziny.

B Klepnéte na tlacitko OK.
Veskeré skici ve vykresu jsou vybrany, véetné vnéjsi zelené kfivky a vnitfnich cernych k¥ivek.
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9 Stisknéte kldvesu DELETE.

Ve vykresu zlistavaji pouze stény plasté.

Zména stylu stény pro pf¥izplsobeni potfebam navrhu.

10 Vyberte stény plasté pfikazem Rychle vybrat nebo pomoci okna vybéru.

11 Na paleté Vlastnosti, v ¢dsti Obecné, vyberte u polozky Styl moznost Stud-1i4omm Brick Veneer (Hrézdéna-140
mm cihelnd vrstva).

12 Stisknéte kldvesu ESC.

13 PribliZte si triangulované stény v horni ¢sti vykresu.
Sténa je zobrazena s vice vrstvami materialG specifikovanymi v novém stylu. Abyste zajistili, Ze stény plasté
dosahnou az ke stfeSe, bude potfeba zménit vysku stény.

Uprava vysky stény

14 Vyberte vSechny stény ve vykresu.
15 V &asti Koty na paleté Vlastnosti zadejte u polozky Zékladni vy$ka hodnotu 4500 mm.
16 Stisknéte klavesu ESC.

Zobrazeni stén ve 3D

17 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JZ Iso.

18 Klepnéte na rozeviraci seznam Styly zobrazeni » Styly zobrazenf, realisticky.
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19 Zavrete vykres s uloZzenim nebo bez uloZent.

Vytvoreni osnovy rozvrzeni

V tomto cviceni vytvofite konstrukéni osnovu pro budovu vyzkumného Ustavu. Vytvofite osnovu se stejnymi rozte¢emi
pravouhlého tvaru a poté pomoci editacnich uzld vytvorite nepravidelny tvar, ktery odpovidd potfebdm budovy. Po dokonceni
osnovy vlozite pomoci automatického popisovéni bubliny ke koncim ¢ar osnovy.

® ® © ® ©.0 O ® ® @ ® @
@ AN, ®
A N =
& N
E @
® ®
® ®
® ®
® ®
® ® ® ® @ o o ® © @ ® ®

Cvicny soubor

B Klepnéte na polozku ﬂ » Oteviit » Vykres.
BV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_CS_o2_Create_Grid_m.dwg a klepnéte na tlacitko Otevfit.
Vytvoreni konstrukéni osnovy

1k
1 Na karté Névrh na paleté néstroju klepnéte na nastroj Sloupova osnova ( gL ).
2 Umisténi osnovy:

B Je-li tfeba, klepnéte na stavovém radku aplikace na ikonu ReZim Orto za tcelem jeho vypnuti.
B Klepnutim zapnéte funkci Uchopovani objektu.

B Klepnéte pravym tlacitkem na poloZku Uchopovéni objektu a klepnéte na moznost Prisecik.
|

Presurite kurzor na stfed znacky zaskrtnuti v levém dolnim rohu vykresu, a kdyz se zobrazi uchopenf
priseciku, vyberte je.
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Znacka zaskrtnuti se nachazi u rozsiteni koncového bodu dolni stény a slouzi k tomu, aby vdm usnadnila

umisténi osnovy.

3 Stisknéte dvakrat klavesu ENTER.

Zobrazi se osnova, kterad je ale pfilis mald. Mate moznost upravit celkovou velikost osnovy i jednotlivé ¢asti

zménou vlastnosti osnovy.

Zména velikosti osnovy

4 Vyberte osnovu.
5 Na paleté Vlastnosti, v ¢asti Koty:
B Do pole X - Sitka zadejte hodnotu 55830 mm.

B Do pole Y - Hloubka zadejte hodnotu 24990 mm.
W Stisknéte kldvesu ESC.

6 Osnova jeSté porad nema spravnou velikost pro tuto budovu. Vzhledem k tomu, Ze jsou pole/osnovy nastaveny
na stejnomérnou rozte¢, nelze vytvofit pfesné rozméry 55830 mm x 24990 mm.
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Zména nastaveni ve sméru os X a Y na ru¢ni umisténi za Gicelem tpravy osnovy

7 Vyberte osnovu, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na moznost Osa X » ReZim rozmistént.
8 Stisknéte kldvesu ENTER.

Po vybéru rezimu rozmisténi Ize provddét vybéry na prikazovém radku. Ru¢ni vybér je ve vychozim nastaveni
provadén na pfikazovém fadku. Po zméné na ru¢ni nastaveni v kazdém koncovém bodu ¢ary osnovy zobrazi
uzly.

9 Vyberte uzel, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na moznost Osa Y » ReZim rozmisténf.
10 Stisknéte klavesu ENTER.

Nynf Ize ¢4ry osnovy upravovat podobné jako skicu.
Uprava osnovy pomoci uzli

11 Vyberte osnovu, aby se zobrazily uzly.

. 5| e
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12 Vyberte levy horni uzel osnovy a pretahnéte jej k hornimu koncovému bodu levé vertikalni stény.
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13 Vyberte pravy horni uzel osnovy a pretahnéte jej tak, aby byl zarovndn s pravou vertikalni sténou plasté, a
stisknéte klavesu ESC.
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Rucni pridani horizontalni ¢ary osnovy k horni ¢asti osnovy

14 Na stavovém Fadku aplikace klepnéte na moznost Uchopovani objektd, abyste vypnuli tuto funkci.
15 Vyberte osnovu, klepnéte pravym tla¢itkem mysi a klepnéte na moznost Osa Y » ReZim rozmisténi.
16 Urcete bod na osnové, jak ukazuje obrazek.

Pfesné umisténi ¢ary osnovy neni nezbytné, protoZe tuto ¢aru upravite v ndsledujicich krocich.
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Automaticky popis ¢ar osnovy pomoci nacteného bloku bublin osnovy

17 Vyberte osnovu, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na moznost Popisek.

Osa X i Y majf karty umoZiujici ovladat zplsob, jakym jsou horizontélni a vertikaIni osnovy oznacovény
popisky.

18 V dialogovém okné Popisky sloupové osnovy:

Na karté Y - Popisky, v ¢asti Popisky, klepnéte do pole Cislo v prvnim ¥adku, zadejte A a stisknéte kldvesu
ENTER.
Zbyvajicim ¢ardm osnovy v dialogovém okné jsou pfifazena pismena.

U polozky Parametry bublin vyberte moznost Vlevo a zruste vybér moznosti Vpravo.
Do pole Rozsiteni zadejte hodnotu 3000 mm.
Klepnéte na kartu X — Popisky.

Na kart& X - Popisky, v &sti Popisky ve sméru X, klepnéte do pole Cislo v prvnim fadku, zadejte &islici 1
a stisknéte kldvesu ENTER.

U poloZzky Parametry bublin vyberte moZnost Nahote a zruSte vybér moZznosti Dole.
Do pole Rozsiteni zadejte hodnotu 3000 mm.

Klepnéte na tlacitko OK.
U &ar osnovy se zobrazi bubliny osnovy.
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PFidani a premisténi ¢ar osnovy

19 Pomocf technik, které jste pouzivali v predchozich krocich, pfidejte a odeberte ¢ary osnovy a vytvorte tak
nasledujici osnovu, kterd ma ¢aru osnovy na kazdé vnitini plose.

Povsimnéte si, Ze pfi premisténi existujici ¢ary osnovy dojde i k automatickému presunu popisku bubliny.
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VloZeni popiskl pro nové ¢ary osnovy

20 Vyberte osnovu, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na moZnost Popisek.

21 V dialogovém okné Popisky sloupové osnovy:

Klepnéte na kartu X — Popisky.

V &asti Popisky ve sméru X zadejte v prvnim fadku pod polozkou Cislo 1 a stisknéte klavesu ENTER.
V dialogovém okné dojde k pFecislovani ¢ar osnovy a nova ¢dra osnovy je oznacena piislusnym cislem.

U polozky Parametry bublin vyberte moznost Dole.

Klepnéte na kartu Y - Popisky.

V &asti Popisky zadejte v prvnim Fadku pod polozkou Cislo pismeno A a stisknéte klavesu ENTER.
U poloZky Parametry bublin vyberte moZnost Vpravo.

Klepnéte na tlac¢itko OK.
Na osnové se zobrazi nové bubliny.
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22 Zavrete vykres s uloZzenim nebo bez uloZent.

Vytvoreni osnovy rozvrzeni ze skici

V tomto cviceni nacrtnete pomoci skici sloZit&jsi osnovu, nez byla osnova vytvorena v pfedchozim cviceni. Po vytvoren{
skici pfipojite k uzlim osnovy sloupy. Po dokonceni osnovy vloZite ru¢né popisky ¢ar osnovy.

S

Cvicny soubor

B Klepnéte na polozku m » Oteviit » Vykres.
WV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_CS_o3_Linework_Grid_m.dwg a klepnéte na tlacitko Otevfit.

Pfevod skici na osnovu

1 PFibliZte si potfebnou oblast vykresu.
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2 Na karté Néavrh na paleté nastrojd Navrh klepnéte pravym tlacitkem mysi na nastroj Sloupova osnova (
a klepnéte na moznost PouZit vlastnosti nastroje na » Skicu.

3 Pomoci vybérového okna vyberte skicu vykresu a stisknéte kldvesu ENTER.
4 Na prikazovém radku zadejte y a stisknéte klavesu ENTER.
5 Stisknéte klavesu ESC.

Vytvoreni sloupu v kazdém uzlu osnovy

6 Na karté Navrh na paleté nastroji Navrh klepnéte na nastroj Sloup ( *).
V dalSich krocich urc¢ite moznosti umisténi sloupd.

7 Presouvejte kurzor pres priseciky osnovy, az se zobrazi sloup a mistni napovéda.
8 Jednim stisknutim klavesy CTRL otevrete moznost Pfidat sloupy do v3ech uzld.
Na kazdém misté, kde bude umistén sloup, se zobrazi ¢erveny krouzek.
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9 Klepnutim umistéte sloupy a stisknéte kldvesu ENTER.

Sloupy jsou zobrazeny v kazdém uzlu, pouziti sloupli viak neni v nékterych uzlech osnovy nutné. Sloupy
nejsou potieba napfiklad ve viech koncovych bodech osnovy.

10 Vyberte nadbytecné sloupy ve viech koncovych bodech ¢ar osnovy a stisknéte klavesu DELETE.

Po smazani prebytecnych sloupd by méla osnova vypadat jako na obréazku.

Zobrazeni sloupti ve 3D

11 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JZ Iso.

ProtoZe sloupy pouzivaji Standardnf styl, zobrazi se v kazdém prlseciku osnovy obecny sloup.

Zména stylu sloupt

12 Pfidani ndstroje sloupu z ProhliZe¢e obsahu na paletu nastroj:

B Klepnéte na kartu Vychozi » panel Stavét » rozeviraci seznam Nastroje » ProhliZe¢ obsahu.

BV pravém podokné Prohlizece obsahu klepnéte na polozku Katalog metrickych néstroju.
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B Vlevém podokné klepnéte na polozku Konstrukéni prvky.

B V pravém podokné opakované klepnéte na tlacitko Dalsi, aZ se zobrazi nastroj Prefabrikovany sloup s
h¥ibovitou hlavici 400x400 ve tvaru X.

B V pravém dolnim rohu ikony Prefabrikovany sloup s hibovitou hlavici 400x400 ve tvaru X klepnéte na
tlacitko IE (i-drop).
B Pretdhnéte nastroj na paletu nastrojl a pfi zaplnéni ikony kapétka uvolnéte tlacitko mysi.

W Zavrete Prohlize¢ obsahu.

13 Na paleté Vlastnosti klepnéte na moznost @ (Rychle vybrat).
14 V dialogovém okné Rychle vybrat:
B U polozky Typ objektu vyberte moznost Konstrukéni prvek.

WV &&sti Jak pouZit vyberte moznost Zahrnout do nové vybérové mnoziny.

B Klepnéte na tlacitko OK.
V3echny sloupy jsou vybrany.

15 Na karté Névrh palety Nastroje klepnéte pravym tlacitkem na polozku Prefabrikovany sloup s hribovitou
hlavici 400x400 ve tvaru X a klepnéte na moznost Pouzit vlastnosti ndstroje na » Sloup.

16 Stisknéte klavesu ESC.

!
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V dalSich krocich opatfite kazdou ¢aru osnovy bublinou s popiskem.
Pouziti nastroje bubliny osnovy k opatfeni jednotlivych ¢ar popisky

17 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, shora.

18 Klepnéte pravym tlacitkem na zéhlavi palety Nastroj a klepnéte na mozZnost Dokument.

19 Na karté Pozndmka palety nastroji Dokument klepnéte na néstroj Bublina sloupce (@‘)).
20 Vyberte levy koncovy bod horni horizontélni ¢ary osnovy.
21 V dialogovém okné Vytvofit bublinu osnovy:

B U polozky Popisek zadejte pismeno A.

B Zruste vybér moznosti PouZit na oba konce osnovy.

B Klepnéte na tlacitko OK.
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22 Vyberte levy koncovy bod ¢ary osnovy pod tim, ktery jste pravé oznacili popiskem.
23 V dialogovém okné Vytvofit bublinu osnovy:

B PresvédCte se, Ze se u polozky Popisek zobrazuje pismeno B.
B ZruSte vybér moznosti PouZit na oba konce osnovy.
B Klepnéte na tlacitko OK.

24 Pokracujte ve vybéru koncovych bodu ¢ar osnovy a popiste zbyvajici ¢ary, jak ukazuje obrazek.

U horizontdlnich &ar pouzijte fadu pismen a u vertikalnich ¢ar pouzijte ¢iselnou fadu.

25 Po dokonceni stisknéte klavesu ENTER.

26 Zavrete vykres s uloZzenim nebo bez uloZeni.

Vytvoreni obvodového plasté

V tomto cviCeni prevedete nékteré ze stén, které jste vytvofili v pfedchozim cvi¢enim, na obvodové plasté. Po vytvoreni
stén obvodového plasté provedete jejich tpravy, aby odpovidaly pozadavkim navrhu budovy. U obvodového pldsté upravite:

W velikost osnovy;
B definice pficli a rdmd;

B tloustku paneld.
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Cvicny soubor

B Klepnéte na poloikum » Oteviit » Vykres.

BV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_CS_o4_Create_Curtain_Wall_m.dwg a klepnéte na tla¢itko Otevrit.

Pfrevod stén na obvodovy plast

1 Na karté Navrh palety néstroji Navrh klepnéte pravym tlacitkem mysi na nastroj Obvodovy plast ( ' )a
klepnéte na pfikaz PouZit vlastnosti nastroje na » Stény.

2 Vyberte stény ve vyklenku na severni strané budovy a v rozich levého kfidla budovy, jak ukazuje obrazek.
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3 Stisknéte klavesu ENTER.
4 Na prikazovém radku:
B Zadejte c a stisknéte kldvesu ENTER.
Tato volba umozZnuje vyuZit pro zarovnani obvodového plasté stred stény.

B Zadejte y a stisknéte kldvesu ENTER .
Tato moZnost slouzi ke smazani geometrie rozvrzeni (stén pouzitych pfi prevodu).

5 Stisknéte kldvesu ESC a pfiblizte si vyklenek budovy, abyste vidéli obvodovy plast.

Obvodovy pldst presahuje pres roh a je nutné jej ofiznout. Ofiznutf je Casto nezbytné pfi prevodu skici nebo
stén na obvodové plasté ¢i jiné objekty.
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Ofiznuti obvodového plasté

6 Ofiznuti pravého segmentu obvodového plasté:

B Klepnéte na kartu Vychozi » panel Upravit » rozeviraci nabidka Ofiznuti AEC » Ofiznout.
B Vyberte levy segment obvodového plasté a stisknéte klavesu ENTER.

B Vyberte horni ¢&st pravého segmentu obvodového plasté.
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B Stisknéte klavesu ENTER.
Pravy segment je ofiznut k levému segmentu.

7 Ofiznuti levého segmentu obvodového plédsté:

B Klepnéte na kartu Vychozi » panel Upravit » Ofiznout.
B Vyberte pravy segment obvodového plasté a stisknéte kldvesu ENTER.

B Vyberte horni ¢ast levého segmentu obvodového plasté a stisknéte kldvesu ENTER.
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Uprava stylu obvodového plasté pro zajisténi pozadavkii navrhu

8 Vyberte levy segment obvodového pldsté, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na pfikaz Upravit styl
obvodového plésté.

9 Upravte ram na hloubku 125 mm:

BV dialogovém okné Vlastnosti stylu obvodového plasté, na karté Pravidla projektu, vyberte v levém
podokné, v ¢asti Definice prvk(, polozku Ramy.

B V pravém dolnim podokné zadejte do pole Hloubka hodnotu 125 mm.

10 Upravte pricle, aby mély také hloubku 125 mm:

B Vlevém podokné vyberte v ¢asti Definice prvkd polozku Pricle.
B V pravém dolnim podokné zadejte do pole Hloubka hodnotu 125 mm.

11 Upravte panel obvodového plasté na tloustku 25 mm:
B Vlevém podokné vyberte v ¢asti Definice prvki polozku Vyplné.

BV pravém dolnim podokné zadejte do pole Tloustka panelu hodnotu 25 mm.
Nyni obvodovy plast rozdélte v horizontdInim sméru na 1500 mm useky.

12 Zménte rozméry bunék horizontalniho délenf:

B Vlevém podokné vyberte v ¢asti Definice prvkd polozku Délenti.
BV pravém hornim podokné ovérte vybér moznosti HorizontdIni déleni.
B V pravém dolnim podokné zadejte do pole Rozmér buriky hodnotu 1500 mm.

13 Upravte vertikalni osnovy, aby se stfed kazdého prvku pficle nachdzel ve vzdalenosti 1200 mm od stfedu
sousedni pficle:
BV pravém hornim podokné vyberte moznost Vertikalni délent.
BV pravém dolnim podokné zadejte do pole Rozmér buriky hodnotu 1200 mm.
B Klepnéte na tlacitko OK.
14 Prohlédnéte si Upravy, které jste pravé provedli.

Obvodovy plast ted'sice Iépe odpovida pozadavkiim navrhu, je v3ak stéle nutné jej upravit. Sklo bude potfeba
umistit blize k vnéjsi plose stény a bude nutné upravit rohovou podminku (misto napojenf stén).
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15 Upravte znovu styl obvodového plasté:

Vyberte levy obvodovy plast, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na prikaz Upravit styl obvodového
plasté.

V dialogovém okné Vlastnosti obvodového plasté, na karté Pravidla projektu, v ¢asti Definice prvkd,
vyberte polozku Vyplné.

V levém dolnim podokné zadejte do pole Odsazeni hodnotu 25 mm.
Pfidanim tohoto odsazeni presunete panel bliZze k vné&j3i plo3e stény.

V dalsich krocich vytvofite novy ram pro rohovou podminku a pfifadite mu spravnou polohu v obvodovém
pldsti. Vytvorite rohovou pficel zaloZenou na profilu (kfivce uzaviené smycky), ktery jste vytvofili dfive.

V levém podokné vyberte polozku Ramy.

S e N [ P
V pravém hornim podokné klepnéte na moznost (Nové).
Zadejte text Corner (Roh) a stisknéte klavesu ENTER.
V pravém dolnim podokné vyberte moZnost PouZzit profil.
U polozky Profil vyberte moznost Rohova pricel.

Klepnéte na tlac¢itko OK.

V dalSich krocich prepiSete ramy v rozich kazdé stény obvodového plasté. Odeberete rdm u jednoho
obvodového pldsté a nahradite vychozi rdm rohovym ramem (vytvofenym dfive) u dalSiho obvodového plasté.

16 Vyberte pravy segment obvodového plasté, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na polozku Ram/Pricel
» Prepsani pfifazeni.

17 Vyberte pravou horni hranu obvodového pldsté.

5
;
AT
-
-
-
-
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18 V dialogovém okné PFepsani pfifazeni ramu vyberte moznost Odstranit ram a klepnéte na tlacitko OK.

19 Vyberte levy segment obvodového plasté, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na polozku Ram/Pricel
» Prepsani pfifazeni.

20 Vyberte levou horni hranu obvodového plasté.

L5

21 V dialogovém okné PFepsani pfifazeni ramu:

B U polozky Definice prvku ramu vyberte moznost Roh.

B Klepnéte na tlacitko OK.

Zobrazeni zmén obvodového plasté ve 3D

22 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, SV Iso.

23 Klepnéte na rozeviraci seznam Styly zobrazeni » Styly zobrazeni, realisticky.
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24 Volitelné: Stejnym zplisobem zménte dvé rohové podminky u obvodového plasté v levém kridle budovy:

Zmény stylu, které jste v rdmci cviceni provedli dfive (hlubSi rdmy a roztec osnovy) jsou jiZz u tohoto obvodového
plasté pouZzity.

25 Zaviete vykres s uloZzenim nebo bez uloZeni.

Vytvoreni vstupu

V tomto cvicenf vytvofite vstup pfiddnim dvou sestav dvefi a oken do plasté budovy. Sestava dvere/okno je jednotlivy
objekt, ktery sestdva z nékolika dvefi a oken.

TIP Sestavy dvefe/okno se pouZivaji v pfipadé, Ze chcete pfidat vice dvefi a oken jako jedinou jednotku.

Cviceni za¢nete umisténim obecné sestavy dvefe/okno do plasté budovy. Po umisténi sestavy vytvofite novy styl, ktery
bude odpovidat pozadavkim néavrhu tykajicim se vchodu.

A

Cvi¢ny soubor

B Klepnéte na polozku m » Oteviit » Vykres.
WV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_CS_os_Create_Entrance_m.dwg a klepnéte na tlacitko Otevfit.

Umisténi dvou sestav dvere/okno
1 PFibliZte si svislé modré Cary ve vykresu.

Jednd se o docCasné oznacenti, které vam usnadni umisténf sestav.
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2 Na paleté nastrojU, na karté Navrh, klepnéte na polozku Sestava dvefe/okno ( |1).
3 Na paleté Vlastnosti provedte nésledujici akce:

V &asti Koty zadejte u polozky Sitka hodnotu 2700 mm.
Do pole Vyska zadejte hodnotu 3000 mm.
V ¢asti Umisténi zadejte pro moZnost Vertikalni zarovndni moznost Parapet.

Do pole Vy3ka parapetu zadejte hodnotu o.

4 Umisténi sestav dvefe/okno:

V pfipadé potFeby klepnéte na stavovém radku aplikace na ikonu Uchopovani objektd, abyste aktivovali
tuto funkci.

Klepnéte pravym tlacitkem na polozku Uchopovani objektu a klepnéte na moznost Prisecik.
Vyberte sténu, u které se protinaji modré cary.

Presurite kurzor na prisecik stény s jednou z modrych car (jako na obrézku) a kdyz se zobrazi uchopenf
priseciku, vyberte je.

Presurite kurzor doprava a vyberte prisecik stény a ¢ary, jak ukazuje obrazek.

_ 5
VA A A A A A Ve
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W Stisknéte kldvesu ENTER.

Zobrazeni sestav dvere/okno ve 3D

5 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JZ Iso.

6 Priblizte si sestavy dvefe/okno.

Vytvoreni nového stylu sestavy dvere/okno

7 Vyberte sestavu dvere/okno na levé strané, klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na moznost Kopirovat styl
sestavy dvefe/okno a priradit.

Pfi vybéru této moZnosti bude zkopirovan existujici styl sestavy a poté pfifazen kopie ke stejné sestaveé.

8 V dialogovém okné Vlastnosti stylu sestavy dvere/okno zadejte ndzev stylu:

Klepnéte na kartu Obecné.

Do pole Nazev zadejte text Entrance (Vstup).

TIP Volte takové nazvy styl(, ze kterych bude patrné vam i ostatnim, o jaky styl se jedna a kde jej Ize v
ramci projektu pouZzit.

9 Definujte vertikalni déleni v sestavé dvere/okno:

Klepnéte na kartu Pravidla projektu.
V levém podokné vyberte v ¢asti Definice prvkd polozku Délent.

V pravém hornim podokné vyberte polozku Vychozi déleni, klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na
mozZnost Pfejmenovat.

Prejmenujte polozku Vychozi déleni tak, aby bylo z nového ndzvu ziejmé, Ze se jednd o vertikdlIni déleni
sestavy dvere/okno.

Zadejte text Vertical Division (VertikaIni déleni) a stisknéte kldvesu ENTER.

V dalSich krocich zménite umisténf vertikalniho prvku, aby byl v prostfedni ¢asti otvor 1830 mm pro
dvoukridlé dvere.

V levém podokné vyberte polozku Primarni osnova.
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B V pravém dolnim podokné vyberte u polozky Typ déleni moznost Rucni.
Rucni ¢ary osnovy budou v souladu se svym pfifazenim umistény 930 mm od stfedu sestavy dvere/okno.
Vzdalenost 930 mm je pouZita proto, Ze pficle budou umistény vystfedéné na ¢aru osnovy. V tomto
pripadé budou mit pficle $itkuso mm. Rozmér déleni 930 mm umoZiiuje umisténi pFicli se soucasnym
zachovanim otvoru 1830 mm.

BV pravém dolnim podokné klepnéte dvakrét na tlacitko (Pridat ¢aru osnovy).
B U polozky Cara osnovy 1zadejte v poli Odsazeni hodnotu 930 mm a stisknéte klavesu ENTER.

B U polozky Céra osnovy 2 zadejte v poli Odsazeni hodnotu -930 mm a stisknéte klavesu ENTER.
Pro druhou ur¢enou ¢aru osnovy je uvedena zapornd hodnota od stfedového bodu, aby vznikl otvor o
celkové velikosti 1830 mm (velikost dvouk¥idlych dveff).

Déle vytvotite nové déleni, které definuje horizontalni ¢ast sestavy dvere/okno. V tomto pripadé je pouzita
pricka nad dvefmi 2134 mm, takZe v této poloze vytvorite horizontaIni osnovu/pricel.
10 Pridejte do sestavy dvere/okno p¥icku (horizontdIni déleni):

B Vlevém podokné vyberte v ¢ésti Definice prvkd polozku Délent.

2%
BV dolnfi &asti pravého horniho podokna klepnéte na tlacitko (Nové).

B Zadejte text Transom (Pficka) a stisknéte kldvesu ENTER.

H

11 V pravém dolnim podokné, v &asti Cara osnovy, vyberte druhou ¢aru osnovy a klepnéte na tlacitko
(Odstranit ¢aru osnovy).

12 Vyberte Céru osnovy 1a v &sti Od zvolte moZnost Pocatek osnovy.

13 Vyberte hodnotu Odsazeni a zadejte 2149 mm.

14 U polozky Orientace vyberte moznost (Horizontalni).
Déle k horizontalni ¢afe osnovy pfifadite primarni osnovy (vertikalni délenf) vnofenim horizontélnich déleni
do kazdé buriky vypIné vertikdlnich délenti.

15 V levém podokné vyberte polozku Primarni osnova.

16 V pravém hornim podokné vyberte v ¢dsti Pfifazeni bunék moznost Vychozi pfifazeni bunék.

17 V ¢asti Prvek vyberte moZznost Vnofena osnova.

V dal3ich krocich pouZijete novou vnofenou osnovu v délenf pficky.

18 V levém podokné vyberte v ¢4sti Primarni osnova moznost Novd vnofend osnova.

19 V pravém hornim podokné vyberte v ¢asti Pfifazeni déleni moZnost Novd vnorend osnova.
20 V &asti Prvek vyberte moZnost Pricka.

21 Klepnéte na tlac¢itko OK.

22 Prohlédnéte si vysledky.

V sestavé jsou zobrazeny jak vertikdlnf, tak i horizontdlni osnovy. Druha sestava dvere/okno jesté neodpovida
témto zméndm, protoZe jste k ni nepfifadili styl Entrance (Vstup).
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V dal3ich krocich upravite vyplné tak, aby zahrnovaly dvojité dvefe. Vytvofite vyplf, kterd bude pouZita jako prepsani pro
burku v sestavé dvere/okno. PouZijete vyplii o tloustce 25 mm odpovidajici sile skla z obvodového plasté v pfedchozim

cviceni.

Uprava stylu sestavy dvefe/okno

23 Vyberte stejnou sestavu dvefe/okno, klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na moznost Upravit styl sestavy
dvere/okno.

24 V dialogovém okné Vlastnosti stylu sestavy dvefe/okno:

V levém podokné vyberte v ¢asti Definice prvkd polozku Vyplné.

V pravém dolnim podokné zadejte do pole Tloustka panelu hodnotu 25 mm.
Vytvorte novy typ vyplné, ktery misto jednoduchého panelu vyuZivd styl dvefi.

V pravém hornim podokné klepnéte na moznost L] (Nové).
Zadejte text Entrance Doors (Vstupni dvere) a stisknéte kldvesu ENTER.
V pravém dolnim podokné vyberte v ¢asti Typ vyplné moznost Styl.

V Casti styl rozbalte polozku Styly dvefia vyberte moznost V ¢asti Obecné vyberte u polozky Styl mozZnost
Otoc¢né - dvoukfidlé - prosklené — bezrdmové.

Pro panel vypIné Ize pouzit jakykoliv nacteny styl. V tomto pfipadé byl pozadovany styl dvefi jiz d¥ive
nacten do vykresu.

25 Upravte jak ramy i pficle, aby vyuzivaly prvky o rozmérech 30 mm x 125 mm:

V levém podokné vyberte v ¢asti Definice prvk( polozku Ramy.
V pravém dolnim podokné zadejte do pole Sitka hodnotu 30 mm.
Do pole Hloubka zadejte hodnotu 125 mm.

V levém podokné vyberte v ¢ésti Definice prvk( polozku Pricle.

V pravém dolnim podokné zadejte do pole Sitka hodnotu 30 mm.
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B Do pole Hloubka zadejte hodnotu 125 mm.

B Klepnéte na tlacitko OK.
Nynf je potieba vytvorenou vypln pfifadit k prostfedni ¢asti sestavy dvefe/okno. Pro snadnéjsi vybér a
zménu vyplni zapnéte znacky vyplné.

26 Vyberte sestavu dvefe/okno, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na polozku Vypli » Zobrazit
znacky.

R

27 Zvolte sestavu dvefe/okno, klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na polozku Vyplii » Prepsat pfifazeni.
28 Vyberte prostfedni vypli na spodnim fadku a stisknéte klavesu ENTER.
29 V dialogovém okné Prepsdni pfifazeni vyplné:

WV casti Definice prvku vyplné vyberte moznost Vstupni dvefe.

B U polozky Odstranéni rdmu vyberte moznost Dole.

B Klepnéte na tlacitko OK.
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Vypnuti znacek vyplné

30 Vyberte prvni sestavu dvere/okno, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na polozku Vyplii » Skryt
znacky.

7

Pfifazeni nového stylu k prilehlé sestavé dvefe/okno

31 Vyberte jinou sestavu dvere/okno.
32 Na paleté Vlastnosti, v ¢asti Obecné, klepnéte u polozky Styl na moZnost Vstup.
33 Stejnym zplsobem jako v predchozich krocich nahradte prostfedni panel vyplné dvermi.

Zobrazeni zmén v realistickém pohledu

34 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Styly zobrazeni » Styly zobrazeni, realistické.
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Pfepnuti na ptidorysny pohled

35 V nastroji ViewCube klepnéte na moZnost NAHORE.

Uprava dvefi na otevirani smérem ven

36 Vyberte jedny ze dvefi a klepnéte na uzel pFevrécem’(%).

J \ 4 N

i 1 I ilf 1
37 Stisknéte kldvesu ESC.
38 Stejnym zplsobem otocte smér otevirani dalsich dvefi.

7 ! i/ :

39 Zavrete vykres s uloZzenim nebo bez uloZent.
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Vytvoreni desek

V této lekci vytvofite zdkladovou desku s nabéhem pro budovu vyzkumného dstavu.

Zakladova desky zobrazena zespodu budovy

V aplikaci AutoCAD Architecture, je deska trojrozmérnym objektem s vice hranami. Styl desky ovlada vzhled desky, zatimco styl hran desky
ovlada vzhled jejich hran.

Chcete-li vytvofit hrany zakladové desky s ndbéhem, pouzijete pro hrany desky odpovidajici profil ve stylu hrany desky. Pfi vytvoreni desky
je tento profil vysunut podél hran desky a tak vytvofi poZzadovany Sikmy vzhled.

Vytvoreni zakladové desky

V tomto cviceni vytvofite pro budovu zékladovou desku s ndb&hem.
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ProtoZe paleta nastrojii Navrh neobsahuje nastroj pro vytvoreni desky s ndbéhem, musite pfed vytvorenim desky importovat
nastroj desky s nabéhem z ProhliZzece obsahu.

Cvicny soubor

B Klepnéte na poloZku m » Otevfit » Vykres.
BV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_AS_o1_Foundation_Slab_m.dwg a klepnéte na tlacitko Otevfit.

Vyhledani nastroje desky s ndbéhem v Prohlizeci obsahu

1 Klepnéte na kartu Vlozit » panel Obsah » Prohlize¢ obsahu.

2 V levém podokné zadejte v ¢asti Vyhledavani text haunch slab (deska s ndb&hem) a klepnéte na tlacitko
Provést.
V pravém podokné se zobrazi vysledky vyhledavéni, zahrnujici ndstroj 150 mm desky.

Pridani ikony nastroje Haunch (150 slab) (Nabéh (150 deska)) na paletu nastrojdi Navrh

3 V pravém dolnim rohu ikony néstroje Haunch (150 slab) (Nabéh (150 deska)) klepnéte na tlacitko IE (i-drop).
4 Pretdhnéte néstroj na paleté nastroji Navrh a pfi zapInéni ikony kapdtka uvolnéte tlacitko mysi.
5 Zaviete Prohlize¢ obsahu.

PouZiti nového néstroje desky k vytvoreni zékladové desky

6 V pripadé potieby na stavovém fadku aplikace:
B Zapnéte klepnutim rezim Orto a funkci Uchopovani objektu.

B Klepnéte pravym tla¢itkem na polozku Uchopovéni objektu a klepnéte na moznost Koncovy bod.

7 Na karté Navrh na panelu nastrojd Navrh klepnéte na néstroj Haunch (150 slab) (Ndbéh (150 deska))( * ).

8 Vyznaceni vnéjsiho obvodu budovy:
B Presurite ukazatel mysi nad koncovy bod vnéjsi stény, jak ukazuje obrazek, a az se zobrazi koncovy bod,
vyberte jej.
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B Ve sméru pohybu hodinovych ruci¢ek pokracujte ve vybéru vnéjsich koncovych bodl kazdého segmentu
stény.

B Po vybéru posledniho koncového bodu zadejte na prikazovém fadku prikaz c a stisknéte kldvesu ENTER.

Zobrazeni desky ve 3D

9 Prepnéte na 3D skryty pohled, abyste vidéli detailni zobrazeni desky:
B Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, ]Z Iso.

B Klepnéte na rozeviraci seznam Styly zobrazeni » Styly zobrazeni, Skryté.

B Pro zobrazeni hran desky klepnéte na nastroji ViewCube na moZnost
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10 Zavrete vykres s uloZzenim nebo bez ulozZent.
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Vytvoreni vnitfnich pficek

V této lekci vytvofite vnitfni pficky v pldorysu budovy.
Naucite se:
W vytvofit a upravit délici stény;

umistit a pfemistit dvefe a okna v délicich sténach;

|
B rozvrhnout toalety vytvorené pomoci délicich stén;
|

umistit konferencni stdl a Zidle (ndbytek) v mistnosti v pidorysu.

Vytvoreni délicich stén

V této lekci vytvorite v pldorysu podlazi budovy vnitfni délici stény.
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Abyste mohli provést rozvrzeni délicich stén, oteviete vykres (DWG) obsahujici nacrt pldorysu a pouzijete skicu jako
pomducku pro vytvoreni stén. Naucite se, jak vytvaret stény pomoci nastroju stén a jak kopirovat a upravovat stény.

Cvicné soubory
B Klepnéte na polozku m » Oteviit » Vykres.
BV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_IP_o1_Wall_Layout_m.dwg a klepnéte na tlacitko Otevrit.

Nacrtnuti skici ve vykresu za tcelem vytvoreni délici stény

1 Priblizte si levy horni roh pldorysu podlazi.

72 | Kapitola 6 Vytvoreni vnitfnich pFicek



2 V pfipadé potfeby na stavovém radku aplikace:

B Zapnéte klepnutim rezim Orto a funkci Uchopovani objektu.

B Klepnéte pravym tlacitkem na poloZzku Uchopovéni objektu a klepnéte na moZnost Koncovy bod.

3 Na karté Névrh na panelu néstroji Névrh klepnéte na nédstroj Sténa (I ).
4 Na paleté Vlastnosti provedte nasledujici akce:

BV &sti K6ty zadejte u polozky Sitka hodnotu 150 mm.
B U polozky Zarovnat vyberte moZnost Stred.

5 Vytvoreni stény:

B Presurite kurzor na nejspodné;jsi horizontdlni vnitfni sténu v priblizené oblasti a vyberte pravy koncovy
bod skici, jak ukazuje obrazek.

B Presunte kurzor vlevo, vyberte levy koncovy bod skici a stisknéte klavesu ENTER.

_

Pridani dalsi délici stény

6 Klepnéte pravym tlacitkem ve vykresu a klepnéte na polozku Opakovat pridani stény (WallADD).
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7 Vytvoreni stény:
B Vyberte koncovy bod svislé ¢ary, jak ukazuje obrazek.

B Premistéte kurzor nahoru a vyberte koncovy bod ¢ary, jak ukazuje obrazek.

L

W Stisknéte klavesu ENTER.

Dal$im rychlym zplGsobem pridéni objektu do vykresu je pouziti funkce PFidat vybrané z nabidky, ktera se
zobrazi po klepnuti pravym tlacitkem. Dojde tim nejen k zopakovéni prikazu, ale i k pouZiti téhoz stylu a
vlastnostf jako u objektu, ktery vyberete.

Pridani treti délici stény

8 Vyberte sténu, kterou jste praveé vloZili, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na ptikaz Pridat vybrané.
V tomto pfipadé zménite zarovndni stény na moznost vpravo, protoZe budete vytvéret sténu utvarejici halu.
Udani pravé ¢i levé strany se vztahuje ke sméru, ve kterém kreslite sténu. V tomto pfipadé vyhovuje pravé
umisténf, takZze mizZete umistit stény zleva doprava.

9 Na paleté Vlastnosti, v ¢asti Koty, vyberte u poloZzky Zarovnat moZnost Vpravo.

10 Vytvoreni stény:
B Vyberte levy koncovy bod &éry, jak ukazuje obrazek.
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B Vyberte pravy koncovy bod ¢ary, jak ukazuje obrazek.

W

W Stisknéte klavesu ENTER.
Pfidani dalSich délicich stén

11 Pomoci technik, které jste pouZzili v pfedchozich krocich, vytvorte v pidorysu délici stény zarovnané doprava,
jak ukazuje obrazek.

OSVEDCENE POSTUPY Misto mensich tsek nakreslete spojité stény, které prochazeji od konce ke konci.

Vytvoreni délicich stén | 75



Upravy délicich stén pomoci uzlG

12 Vyberte segment stény, aby se zobrazily pfislusné uzly.

!

=0

13 Vyberte horni trojuhelnikovy prodluzovaci uzel a pretdhnéte jej ke koncovému bodu skici.
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14 Stisknéte klavesu ESC.

15 Stejnym zplsobem upravte pomoci uzld dalsi sténu, jak ukazuje obrazek.

16 Pro Upravy stén Ize pouZit i editacn pfikazy aplikace AutoCAD, napfiklad Kopirovat nebo Pfesunout.
Zkopirovani stén za Gicelem vytvoreni nové stény

17 Vyberte kratky usek stény, jak ukazuje obrazek, klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na polozku Upravit
zdkladni ndstroje » Kopirovat.
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18 Vyberte koncovy bod stény, jak ukazuje obrazek.

19 Pfemistéte kurzor nahoru a vyberte koncovy bod ¢ary, jak ukazuje obrazek.
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20 Stisknéte klavesu ESC.
21 Pomoci technik, které jste pouzili v pfedchozich krocich, rozvrhnéte v této ¢ésti pldorysu zbyvajici délici
stény.
Upravy délicich stén

22 Vyberte sténu, jak ukazuje obrazek.
V dal$im cviceni vyuZijete tuto sténu jako sténu instalacnich rozvod, takze se ujistéte, Ze je zarovnani stény
pro snadné umisténf instalaci ve sténé nastaveno na moznost Stred.

23 Na paleté Vlastnosti vyberte v ¢4sti Kéty u polozky Zarovnat polozku Stfed a stisknéte klavesu ESC.
ProtoZe jste stény vytvorili pomoci ndstroje Sténa na paleté nastroji Navrh, vyuZivaji tyto stény styl Standardni
a zobrazuji zakladni nebo ,,obecnou* reprezentaci stény. Chcete-li zménit vzhled objektu a pfizplsobit jej
potiebam projektu, mizZete zménit jeho styl.
V dal3ich krocich importujete ndstroj stény s novym stylem stény z Prohlizece obsahu a pouZzijete nastroj
stény ke zméné stylu délicich stén.
PFidani nastroje stény z ProhliZece obsahu na paletu nastrojd Navrh

24 Na paleté nastroji Navrh klepnéte na kartu Stény.
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25 PFidani nédstroje stény z Prohlizece obsahu na paletu:

Klepnéte na kartu VloZzit » panel Obsah » ProhliZze¢ obsahu.

V levém podokné zadejte v ¢asti Vyhleddvani text Stud-o89 GWB-018 Each Side (Hrazdéna-o89
sadrokarton-018 na kazdé strané) a klepnéte na tlacitko PROVEST.

Je-li po vyhledavéani v pravém podokné zobrazen vic neZ jeden nastroj, ujistéte se, Ze pouzivate nastroj,
jehoZ nazev se presné shoduje s vyse uvedenym zadanim.

V pravém dolnim rohu ikony nastroje stény klepnéte na tlacitko IE (i-drop).

Pretahnéte nastroj na paletu nastrojli a pfi zapInénf ikony kapatka uvolnéte tlacitko mysi.

Zaviete Prohlize¢ obsahu.

PouZiti nového stylu nastroje stény u délicich stén

26 Vyberte vSechny stény pomoci funkce Rychle vybrat:

Na paleté Vlastnosti klepnéte na moznost @ (Rychle vybrat).
V dialogovém okné Rychle vybrat vyberte v &asti Typ objektu moZnost Sténa.

Klepnéte na tlac¢itko OK.
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27 Na karté Ndvrh palety nastroju Navrh klepnéte pravym tlacitkem na polozku Stud-o89 GWB-018 Each Side
(Hrazdéna-o89 sadrokarton-018 na kazdé stran€) a klepnéte na moznost PouZit vlastnosti nastroje na »
Sténu.

28 Stisknéte kldvesu ESC.

Stény se zobrazi s pouZitim nového stylu.
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Smazani skici rozvrzeni

29 Vyberte vSechny stény pomoci funkce Rychle vybrat:

B Na paleté Vlastnosti klepnéte na moznost M (Rychle vybrat).
B Vdialogovém okné Rychle vybrat vyberte v &asti Typ objektu moZnost Sténa.

B Klepnéte na tlacitko OK.

30 Na stavovém radku vykresu klepnéte na polozku Q (Izolovat objekty) » Skryt objekty.

31 Pomoci vybéru okna vyberte viechny skici ve vykresu a stisknéte klavesu DELETE.
32 Na stavovém radku vykresu klepnéte na polozku Q (Izolovat objekty/Ukoncit izolovani objektd) » Ukoncit

izolovani objekt(.

33 Zavrete vykres s uloZzenim nebo bez uloZent.

Umisténi dvefi a oken

V tomto cviceni umistite v pddorysu podlazi dvefe a okna do vnitfnich délicich stén.

T

o —

Cvicné soubory

B Klepnéte na polozku m » Otevrit » Vykres.
BV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_IP_o2_Doors_Windows_m.dwg a klepnéte na tlacitko Otevfit.

Umisténi dvefi

1 PribliZte si levou horni &ast padorysu podlaZi.
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2 Je-li tfeba, zapnéte klepnutim ve stavovém radku aplikace funkci Dynamické zadéni, aby se pfi vkladani oken
a dvefi zobrazovaly docasné kéty.

3 Na karté Navrh, ktera se nachdzi na paleté nastroji Navrh, klepnéte na nastroj Dvere ( )-
4 Na paleté Vlastnosti provedte nasledujici akce:

BV ¢asti Obecné vyberte u polozky Styl moznost Otocné - dvoukiidlé - kovovy ram.
BV &sti K6ty zadejte u polozky Sitka hodnotu 1830 mm.

BV asti Umisténi zadejte pro moznost Umisténi podél zdi hodnotu Odsazeni/Stred.
B U polozky Automatické odsazeni zadejte hodnotu 100 mm.

5 Je-li tfeba, klepnéte na tlacitko UCHOP na stavovém radku aplikace a tuto funkci vypnéte.

6 Vyberte stfed stény jako na obrdzku a kdyZ se zobrazi vystfedéné dvere, umistéte je klepnutim.

|

7 Stisknéte kldvesu ENTER.
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8 Stejnym zplsobem umistéte dalsi dvere, jak ukazuje obrazek.

Zména sméru otvirani dvefi

9 Pouziti uzlu preklopeni ke zméné otevirani dvefi:

B Vyberte dvefe, které jste pravé umistili.

v &

— = O =

B Klepnéte na tlacitko %
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Smér otevirani dvefi je otocen.
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10 Stisknéte klavesu ESC.
11 Stejnym zplsobem otocte smér otevirani dalsich dvefi.

Umisténi dalSich dvefi

12 Na karté Navrh, ktera se nachdzi na paleté nastroji Navrh, klepnéte na nastroj Dvere (
13 Na paleté Vlastnosti provedte nasledujici akce:

BV ¢asti Obecné vyberte u polozky Styl moznost Otocné - jednokiidlé — kovovy ram.
BV &sti K6ty zadejte u polozky Sitka hodnotu 915 mm.

14 Umistéte dvefe jako na obrdzku a stisknéte klavesu ENTER.

Umisténi dvou dvoukfidlych dvefi

15 Na karté Névrh, kterd se nachazi na paleté nastrojd Névrh, klepnéte na néstroj Dvefe (
16 Na paleté Vlastnosti provedte nasledujici akce:

BV &&sti Obecné vyberte u polozky Styl moznost Oto¢né - dvoukfidlé — prosklené.
BV &sti K6ty zadejte u polozky Sitka hodnotu 1830 mm.
BV asti Umisténi zadejte pro moznost Umisténi podél zdi hodnotu Odsazeni/Stred.

B U polozky Automatické odsazeni zadejte hodnotu 300 mm.
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17 Umistéte dvere jako na obrazku a stisknéte klavesu ENTER.

N |

— 7/

Umisténi oken

18 Na karté Navrh na paleté nastrojd Névrh klepnéte na néstroj Okno ( I ).

19 Na paleté Vlastnosti provedte nasledujici akce:

V &asti Koty zadejte u polozky Sitka hodnotu 1200 mm.

Do pole Vyska zadejte hodnotu 1830 mm.

V ¢éasti Umisténi zadejte pro moznost Umisténi podél zdi hodnotu Volné.
U polozky Vertikalni zarovnani vyberte moznost NadpraZzi.

Do pole Nadprazi zadejte hodnotu 2000 mm.

20 VloZzte do stény tfi okna jako na obrazku a stisknéte kldvesu ESC.

Pfesné umisténi neni nezbytné.
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ProhliZeni piidorysu podlazi ve 3D

21 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JZ Iso.

22 Klepnéte na rozeviraci seznam Styly zobrazeni » Styly zobrazeni, realisticky.

V délicich sténdach se zobrazuji okna a dvere.

23 Zaviete vykres s uloZzenim nebo bez uloZeni.
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Rozvrzeni toalet

V tomto cvieni provedete rozvrZeni toalet. V pddorysu podlaZi vytvofite instala¢ni sténu a poté do pidorysu umistite
zafizovaci pfredméty, pfisluSenstvi a oddélovaci prepdzky.

Zatizovaci predméty, které do plidorysu umistite, jsou zahrnuty v jednom bloku. Tento blok obsahuje zafizovaci predméty
v predem pfipraveném rozvrzeni toalet, vCetné piislusenstvi a prepazek koji.

Po umisténi rozvrzenf toalet provedete jeho tpravu, aby |épe odpovidalo plidorysu. Vzhledem k tomu, Ze rozvrzenf toalet
predstavuje blok, Ize jej rozbalit a upravit jeho jednotlivé komponenty.

Cvicné soubory

B Klepnéte na polozku m » Oteviit » Vykres.
WV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_IP_o3_Place_Fixtures_m.dwg a klepnéte na tlacitko Otevfit.

Zména stylu stény pro vytvoreni instala¢ni stény

1 Vyberte sténu, jak ukazuje nize uvedeny obrazek.
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2 Na paleté Vlastnosti, v ¢asti Obecné, vyberte u polozky Styl moznost 300 Chase Wall - Stud-089 GWB-18
Each Side (300 instalacni sténa - hrdzdénd-o89 sddrokarton-18 na kazdé strané (2)) a stisknéte klavesu ESC.

Instalacni sténa rozdéluje 2 mistnosti, které maji slouzit jako toalety. Mate v planu rozvrhnout spodnf, ddmskou
toaletu.

PFidani nastroje rozvrZeni toalet na paletu nastroja

3 Na paleté néstroji Névrh klepnéte na kartu FF + E a posuiite zobrazeni na ¢ast Instalacni predméty.
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4 Pridani nastroje rozvrZeni z Prohlizece obsahu na paletu:

Klepnéte na kartu Vychozi » panel Stavét » rozeviraci seznam Ndstroje » ProhliZze¢ obsahu.
V levém podokné, v ¢asti Vyhleddvani, zadejte text toilet (toalety) a klepnéte na tlacitko Provést.

V pravém podokné vyhledejte ndstroj Toilet (Women) (Toalety - Zeny).

Mozna bude potieba klepnout na tlacitko Dal3i v pravém dolnim rohu, abyste vidéli vice vysledkl
vyhledavani.

V pravém dolnim rohu ikony nastroje Toilet (Women) (Toalety - Zeny) klepnéte na tlacitko IE (i-drop).

Pretahnéte nastroj na kartu FF + E palety nastroji Navrh a pfi zaplnéni ikony kapétka uvolnéte tlacitko
mysi.

Zavrete Prohlizec obsahu.

Umisténi rozvrZeni toalet

5 Na karté FF + E palety nastrojd Navrh klepnéte na néstroj Toilet (Women) Toalety (Zeny) a v dialogovém okné
Vlozit klepnéte na tlacitko OK.

6 V pripadé potieby na stavovém fadku aplikace:

Klepnutim zapnéte funkci Uchopovani objektu.

Klepnéte pravym tlacitkem na polozku Uchopovani objektu a klepnéte na moznost Koncovy bod.

7 Umisténi toalet:

Presurite kurzor nad koncovy bod stény, jak ukazuje obrazek.

Na prikazovém fadku zadejte r a stisknéte klavesu ENTER.
Zadejte hodnotu 270° a stisknéte kldvesu ENTER.

Vyberte uchopovdni koncového bodu.
Rozvrzeni odpovida vétsiné projektovych pozadavki tykajicich se toalet, sténa koncové kdje je viak piilis
dlouhd a na pult je tfeba rovnomérné umistit tfi umyvadla.

RozvrZeni toalet | 89



Uprava rozvrzeni toalet

8 Rozlozeni bloku rozvrzeni toalet:
B Vyberte rozvrZeni toalet.

B Klepnéte na kartu Vychozi » panel Upravit » RozloZit.

9 Prodlouzeni stény kdje:

B Vybérem stény zobrazte jeji uzly.

T

Y b

B Na stavovém radku aplikace klepnéte pravym tlacitkem na moznost Uchopovdni objektu.
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B Klepnutim na polozku Céra zarovnani stény vypnéte tuto moznost a klepnutim zapnéte moznost Kolmé.
Aktivujete tim prichytavani k plose vnitini stény pfi prodluzovani stény kdje.

B Vyberte dolni trojiihelnikovy prodluzovaci uzel modrozelené barvy.

B Klepnéte na plochu stény a stisknéte klavesu ESC.

10 Pfemisténi umyvadel:

B Vyberte horni ¢ast pultu a umyvadla, poté stisknéte kldvesu DELETE.

BV ProhliZeci obsahu vyhledejte ndstroj Washbasin Counter (3) (Pult s umyvadly (3)) a pomoci nastroje
i-drop jej pridejte na paletu FF + E.

B Na karté FF + E palety nastrojd Névrh klepnéte na nastroj Washbasin Counter (3) (Pult s umyvadly (3)) a
v dialogovém okné VloZit klepnéte na tlacitko OK.

B Presurite kurzor nad koncovy bod stény kdje, jak ukazuje obrazek.
11

B Na piikazovém radku zadejte r a stisknéte kldvesu ENTER.
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B Zadejte hodnotu 270° a stisknéte klavesu ENTER.

B Vyberte uchopovéni koncového bodu.

1
Toalety ted zahrnuji 3 umyvadla, pult je vsak pfilis dlouhy a presahuje za sténu toalet.

11 Pomoci technik, které jste se naucili v pfedchozich krocich, zkratte pult s umyvadly:
B RozlozZte blok umyvadel.

B Pomoci uzlll zkratte pult s umyvadly tak, aby navazoval na vnitfni plochu stény toalet.
Blok pultu s umyvadly obsahuje zakfiveny kotevni Sroub (fialové krouzky u zadni ¢asti umyvadel). To
umoziuje zachovat rovnomeérnou rozte¢ umyvadel pfi zkracenf pultu.

12 Volitelné: Pomoci technik, které jste se naucili v tomto cviceni, provedte rozvrZzeni panskych toalet:
B Pomoci Prohlizece obsahu vyhledejte blok rozvrzeni panskych toalet.

B Pred rozloZenim bloku provedte jeho umisténf prikazem Zrcadlit.

|

13 Zavrete vykres s uloZzenim nebo bez uloZeni.

Umisténi nabytku
V tomto cvi¢eni umistite v pldorysu konferen¢ni stll a Zidle jako jednotlivy vicepohledovy blok. Vicepohledovy blok je

podobné jako blok aplikace AutoCAD objekt, ktery umoziuje zkombinovanim dvou ¢i vice objektd vytvofit jediny objekt.
Narozdil od bloku aplikace AutoCAD mdze mit vicepohledovy blok riizné reprezentace v rliznych smérech pohledu.
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Konferenéni stdl v plidorysném pohledu

Konferen¢ni stil ve 3D pohledu

Cvicné soubory

B Klepnéte na poloiku » Oteviit » Vykres.

BV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_IP_o4_Place_Furniture_m.dwg a klepnéte na tlacitko Otevfit.

PFidani nového nastroje konferen¢niho stolu a Zidli na paletu nastrojt

1 Na paleté Névrh klepnéte na kartu FF + E a posufite zobrazenf na ¢ast Zafizovaci predméty.

2 Pridani nastroje konferenéniho stolu z Prohlizece obsahu na paletu:

Klepnéte na kartu Vychozi » panel Stavét » rozeviraci seznam Nastroje » Prohlize¢ obsahu.
V pravém podokné okna Prohlizece obsahu klepnéte na polozku Katalog metrickych nastroja.

V levém podokné zadejte v ¢asti Vyhledavani text conference table (konferenéni stll) a klepnéte na
tla¢itko Provést.

V pravém podokné vyhledejte ndstroj 3D Conference Table and Chairs - 500016 (3D konferen¢ni stil a
Zidle - 500016).

V pravém dolnim rohu ndstroje 3D Conference Table and Chairs - 500016 (3D konferencni stdl a Zidle -

500016) klepnéte na ikonu (i-drop).
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B Pretdhnéte nastroj na paletu nastroji FF + E v ¢asti Zafizovaci predméty a pfi zapInénf ikony kapatka
uvolnéte tlacitko mysi.

3 Zavrete Prohlizec¢ obsahu.

Umisténi konferencniho stolu a Zidli v pidorysu

4 Priblizte si velkou konferen¢ni mistnost v ptdorysu podlazi.

5 Na karté FF + E palety nastroji Navrh klepnéte na nastroj 3D Conference Table and Chairs - 500016 (3D

konferen¢ni stdl a Zidle - 500016) ( E ).

6 Presuiite kurzor doprostred konferenéni mistnosti.

Zobrazi se konferen¢ni stiil.
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7 Otocenfi konferenéniho stolu do poZadované polohy:

B Na pfikazovém radku zadejte r a stisknéte kldvesu ENTER.
B Zadejte hodnotu 135 a stisknéte klavesu ENTER.
B Klepnutim ve vykresu umistéte stdl.

W Stisknéte klavesu ESC.

Zobrazeni prifazeni hladiny konferenéniho stolu

8 Vyberte konferencni stll.

9 Na paleté Vlastnosti, v ¢asti Obecné, si u polozky Hladina poviimnéte, Ze se konferen¢ni stlil nachazi na
preddefinované hladiné ve vykresu.

Nastroje, které importujete z Prohlizece obsahu, obsahuiji prifazeni hladiny. Kdyz vytvofite objekt pomoci
nastroje, je tento objekt umistén na pfifazenou hladinu. Pokud pfislusna hladina ve vykresu neexistuje, bude
vytvorena.

10 Stisknéte kldvesu ESC.
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Zobrazeni konferenc¢niho stolu ve 3D

11 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, SV Iso.

12 Klepnéte na rozeviraci seznam Styly zobrazeni » Styly zobrazentf, realisticky.

Vicepohledovy blok zobrazuje 3D pohled na konferenéni stdl.

13 Volitelné: Vyhledejte v ProhliZeci obsahu dalsi kanceldiské zafizovaci predméty a umistéte je v padorysu.

14 Zavrete vykres s uloZzenim nebo bez uloZeni.
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Vytvoreni stfechy

V této lekci vytvofite stfechu nad vézi budovy vyzkumného Ustavu.

Zacnete vytvorenim zakladni valbové stiechy, kterou nasledné upravite pfidanim materiald a Stitového zakonceni tak, aby odpovidala
pozadavkdm navrhu budovy.

Naucite se:
B pomoci nastroje Stfecha na paleté nastroji Névrh vytvorit zékladnf valbovou stfechu;
prevést stiechu na jeji zakladni stfesni desky pro snadnéjsi tipravy geometrie stfechy;

vytvorit Stitové zakoncenf Gpravou geometrie stfesni desky;

zménit styl stfechy za tcelem zobrazeni materialG stfechy.

Vytvoreni valbové stfechy

V tomto cvicenfi vytvofite ndstrojem Stfecha na paleté nastrojd Navrh jednoduchou valbovou stfechu nad vézi budovy.
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Cvicny soubor

B Klepnéte na poloikum » Otevfit » Vykres.

BV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_CR_o1_Create_Roof_m.dwg.

Zobrazeni rovné stfechy ve 2D pohledu

1 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, shora.
2 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Styly zobrazeni » Styly zobrazeni, 2D dratovy model.

Vétsinu budovy zastiesuje plochd stfecha, sestavajici ze stfesni desky se zkosenou hranou. Hodnota odsazeni
urcuje polohu stfechy v(ici plasti budovy ve vertikalnim sméru.

3 Provedte priblizeni, abyste vidéli oblast véze.

Deska ploché stfechy je zobrazena pferuSovanou ¢arou a je vyfiznuta okolo oblasti, do které chcete pfidat
stfechu véZe.

98 | Kapitola 7 Vytvoreni stiechy



Vytvoreni stfechy véze

4 V ptipadé potreby na stavovém radku aplikace:
B Zapnéte klepnutim rezim Orto a funkci Uchopovanfi objektu.

B Klepnéte pravym tlacitkem na polozku Uchopovéni objektu a klepnéte na moznost Koncovy bod.

5 Na karté Navrh, kterd se nachazi na paleté néastroji Névrh, klepnéte na nastroj Stfecha ( ).
6 Na paleté Vlastnosti provedte nasledujici akce:

B Nakart& Névrh, v &sti K6ty, u polozky Rez hrany, vyberte moZnost Svisly.
BV poli Dalsi hrana zadejte u polozky Presah hodnotu 610 mm.

WV ¢asti Dolni sklon zadejte u polozky Stoupani hodnotu 20°.

WV ¢asti Dolni sklon zadejte u polozky Vyska desky hodnotu 6700 mm.

7 Nacrtnéte pGdorysny tvar stiechy:

B Vyberte koncovy bod stfesni desky, jak ukazuje obrézek.

Vytvoreni valbové stfechy | 99



B Presuiite kurzor dold a vyberte koncovy bod stény, jak ukazuje obrazek.

mej\

B Presunte kurzor vlevo a vyberte koncovy bod horizontdInf stény.

e

N

100 | Kapitola 7 Vytvorenf stfechy



B Presunte kurzor nahoru a vyberte koncovy bod vertikalni stény.
Uzlabi i hiebeny stiechy jsou vypoéitany automaticky pFi dokon&eni primétu stiechy.

2

.Lzu o =

W Stisknéte klavesu ENTER.
Zobrazi se dokoncena stfecha véze.

J

Zobrazeni stfechy ve 3D

8 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JZ Iso.
9 Klepnéte na rozeviraci seznam Styly zobrazeni » Styly zobrazeni, realisticky.

Vzhledem k tomu, Ze byla st¥echa vytvorena nastrojem Stfecha na paleté nastroji Névrh, vyuzivd styl stfechy
Standardni, ktery vytvari zékladni nebo ,,obecnou” reprezentaci valbové stfechy, nezahrnujici materialy.
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V dalSim cviCeni upravite stfechu véZe tak, aby Iépe odpovidala potfebdm ndvrhu budovy tpravou jeji geometrie
a zménou stylu stfechy, ktery zajisti zobrazenf stfechy s materidly.

10 Zavrete vykres s uloZzenim nebo bez uloZeni.

Uprava valbové stiechy

V tomto cviceni upravite zakladnf stfechu véZe, kterou jste vytvofili v predchozim cviceni tak, aby vyhovovala pozadavkim
navrhu budovy.

Upravend stfecha bude zahrnovat §tit, zlistane u ni zachovéna valbova ¢ést na vychodni (pravé) strané a bude zobrazovat
pouZité materialy.

Pfed tpravou geometrie stfechy prevedete stfechu na jednotlivé desky, které ji tvofi. Po tomto pfevodu upravite geometrii
desky pomoci néstrojl pro tpravy, jako je napfiklad nastroj Ofiznout.

Cvicny soubor
B Klepnéte na polozku m » Otevrit » Vykres.
BV dialogovém okné Vybrat soubor prejdéte do slozky C:\My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_CR_o2_Roof_Slabs_m.dwg.
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Prevod stfechy véZe na stieSni desky

1 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, shora.
2 Presunite levy okraj stfechy véZe od levé stény véze:

B V piipadé potreby na stavovém Fadku aplikace zapnéte klepnutim rezim Orto.

B Vyberte stfechu, aby se zobrazily jeji uzly, a vyberte prostfedni modrozeleny uzel umisténi na levé hrané.
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B Presurite uzel o kousek vlevo, zadejte hodnotu 150 mm a stisknéte klavesu ENTER.

3 Prevedte stfechu véZe na stfeSni desky:
B S vybranou stfechou klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na moznost Prevést na stfeSni desky.
BV dialogovém okné Prevést na stfeSni desky vyberte moznost Vymazat geometrii rozvrZenf a klepnéte
na tla¢itko OK.
Smazanim geometrie rozvrZeni dojde po vytvoreni desek k odstranéni stfechy. V nékterych pfipadech si

moZnd budete prat geometrii stfechy zachovat, ale v tomto pfipadé uz objekt stfechy po jeho pfevodu
na desky nepotfebujete.

Na kazdé stfeSni desce jsou zobrazeny uzly, zobrazujici jednotlivé desky, které Ize nezavisle upravovat.
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W Stisknéte kldvesu ESC.

4 Vyberte pravou stfedni desku a stisknéte klavesu DELETE.
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Horni ¢ast levé stresni desky je tfeba ofiznout na linii stény tak, aby z(stala zachovana jen geometrie presahu.
Ofiznuti horni ¢asti levé stfesni desky na linii stény

5 Vyberte levou stfe3ni desku, klepnéte pravym tlac¢itkem a klepnéte na pfikaz Ofiznout.

6 Vyberte levou vertikalni sténu véZe a pouZijte ji jako hranu pro ofiznuti.
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7 Vyberte pravou stranu stfechy (stranu, kterou chcete odstranit).
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Zobrazeni vysledki ve 3D

8 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JZ Iso.

9 Klepnéte na rozeviraci seznam Styly zobrazeni » Styly zobrazeni, realisticky.
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V nésledujicich krocich vytvofite dal3i stfeSni objekt za licelem vytvoreni geometrie Stitového zakonceni na
levé strané stfechy véze.

Vytvoreni Stitového zakonceni stfechy

10 Klepnéte na ndstroj ViewCube » Nahofe.
11 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Styly zobrazeni » Styly zobrazeni, 2D dratovy model.
12 V pfipadé potteby na stavovém radku aplikace:

B Zapnéte klepnutim rezim Orto a funkci Uchopovanfi objektu.

B Klepnéte pravym tlacitkem na polozku Uchopovéni objektu a klepnéte na moznost Koncovy bod.

A
13 Na karté Navrh, ktera se nachazi na paleté nastrojd Navrh, klepnéte na nastroj Stfecha ().
14 Na paleté Vlastnosti provedte nésledujici akce:
B Nakart& Névrh, v &asti K6ty, u polozky Rez hrany, vyberte moZnost Svisly.

BV poli Dalsi hrana zadejte u polozky Presah hodnotu 610 mm.
BV ¢asti Dolni sklon zadejte u polozky Vyska desky hodnotu 6700 mm.
B Do pole Stoupdani zadejte hodnotu 20°.

15 Nacrtnéte pddorysny tvar stfechy:

B Vyberte koncovy bod stény, jak ukazuje obrézek.
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B Presunte kurzor doprava a vyberte koncovy bod, jak ukazuje obrazek.
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B Presunte kurzor vlevo a vyberte koncovy bod stény, jak ukazuje obrazek.
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16 PFed pfidanim posledni hrany ji na pfikazovém Fadku nastavte tak, aby definovala tit:
B Zadejte g a stisknéte klavesu ENTER.

B Zadejte y a dvakrét stisknéte klavesu ENTER.
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Uprava pFesahu stfechy

17 Vyberte stfechu, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na prikaz Upravit hrany/plochy.

18 Vyberte levou hranu stfechy a stisknéte klavesu ENTER.
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19 V dialogovém okné Plochy a hrany stfechy:
BV {asti Hrany stfechy zadejte u polozky (B) Pfesah hodnotu 150 mm.

B Klepnéte na tlacitko OK.
Zobrazeni vysledki ve 3D

20 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JZ Iso.

21 Klepnéte na rozeviraci seznam Styly zobrazeni » Styly zobrazent, realisticky.

Kdyz je Stit umistén, mdzete upravit linii stfechy stény, aby odpovidala dal$imu $titovému zakonceni.
Upravte linii stfechy, aby odpovidala sténé.

22 Vyberte sténu, klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na polozku Linie stfechy/podlahy » Zménit linii
stfechy.
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23 Na prikazovém fadku zadejte pfikaz a a stisknéte klavesu ENTER.
24 Vyberte stfechu, stisknéte kldvesu ENTER a stisknéte klavesu ESC.

25 Stisknéte klavesu ESC.

Prevod stfechy pouZité k vytvoreni Stitového zakonceni na stfeSni desky

26 Vyberte stfechu, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na prikaz Prevést na stfeSni desky.

27 V dialogovém okné PFevést na stfeSni desky vyberte moZnost Vymazat geometrii rozvrZeni a klepnéte na
tlacitko OK.

28 Stisknéte klavesu ESC.

Zména stylu stfechy za ucelem zobrazeni stfechy s materialy

29 PFidejte nastroj z Prohlizece obsahu na paletu nastrojd Navrh:

B Klepnéte na kartu Vychozi » panel Stavét » rozeviraci seznam Ndstroje » ProhliZe¢ obsahu.

B Vlevém podokné Prohlizece obsahu zadejte v ¢asti Vyhledavani text roof slabs (stfesni desky) a klepnéte

na tlacitko Provést.
Ve vysledcich vyhledavani v pravém podokné vyhledejte nastroj stfechy Pravouhly rez.

BV pravém dolnim rohu ikony nastroje Pravouhly Fez klepnéte na tlacitko (i-drop).
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B Pretdhnéte nastroj na paletu nastroji Navrh a pfi zapInénf ikony kapatka uvolnéte tlacitko mysi.

W Zaviete Prohlize¢ obsahu.

30 Na paleté Vlastnosti vyberte moznost @ (Rychle vybrat).

31 V dialogovém okné Rychle vybrat zvolte u polozky Typ objektu moZnost Stfe3ni deska a klepnéte na tlacitko
OK.

Stfesni desky jsou vybrany.

32 Na karté Navrh palety nastrojd Névrh klepnéte pravym tlacitkem mysi na ndstroj stfechy Pravouhly fez a
klepnéte na pfikaz Pouzit vlastnosti ndstroje na » Stfe3ni desku.

33 Stisknéte klavesu ESC.

Stfecha je zobrazena s materidly pfifazenymi ve stylu.

34 Zavrete vykres s uloZzenim nebo bez ulozZent.
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Prace v projektu

V tomto vyukovém programu budete pracovat se soubory, které tvofi projekt budovy vyzkumného tstavu. Naucite se:

vytvofit projekt a pridat irovné do projektu budovy vyzkumného tstavu;

vytvaret konstrukéni vykresy, které predstavuji hlavni stavebni bloky modelu budovy vyzkumného ustavu, a pracovat s témito vykresy;

vytvaret vykresy prvkl s vyuZitim externé odkazovanych vykrest (xref) a pracovat s témito vykresy;
vytvaret r(izné pohledy na model budovy vyzkumného dstavu;

vytvaret vykresy listll a pracovat s témito vykresy.
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Vytvoreni projektu

V této lekci se dozvite vice o typech vykresd, které tvofi projekt budovy vyzkumného tstavu.
Naucite se:
B vytvofit projekt;

B pridat do projektu trovné.

A4 - -~ o .
Prehled: Sprava vykresu v projektu
Aplikace AutoCAD Architecture umoZiluje vytvéreni, koordinaci a distribuci projektovych vykrest v rdmci projektového

prostfedi aplikace AutoCAD Architecture.

V aplikaci AutoCAD Architecture je geometrie modelu budovy rozdélena do vykresovych soubor(i (DWG). Za ti¢elem
ukladdni a spravy vykres( je tfeba, abyste vytvorili projekt. V projektu se vytvori zékladni turovné (podlazi) a déleni (kfidla)
budovy, ke kterym pfifazujete vykresy obsahujici geometrii vaSeho modelu.

Pomoci vylep$ené technologie externich referenci AutoCAD® na sebe mohou vykresy, které obsahuiji geometrii modelu
budovy, navzajem odkazovat a pohledy modelu budovy je mozné vytvaret a prevadét na listy vykreslovani.

V3echny soubory v projektu jsou uspofddany v hlavni projektové slozce. Projektové vykresy jsou klasifikovany jako konstrukéni
prvky, prvky, pohledy nebo listy a jsou uloZeny v odpovidajicich podslozkéch projektu.

Konstrukéni prvky a prvky

Tyto dva typy vykres(, konstrukeni prvky a prvky, obsahuji geometrii, ktera vytvéaii model budovy.

Konstrukéni prvky jsou hlavni stavebni kameny modelu. Definuji rlizné ¢asti budovy, napfiklad vné;jsi plast nebo vnitini
pricky, a v ramci budovy jsou pfirazeny k ur¢itému umisténi (drovni a déleni).

Prvky jsou souhrnem geometrie a je moZné na né odkazovat v ramci vice konstrukénich prvkd; prikladem je servisni jadro,
na které |ze odkazovat ve vice podlazich komercni budovy.
Pohledy a listy

Vykres s pohledem odkazuje na jeden ¢i vice konstrukénich prvkd podle jejich umisténi v budové a predstavuje specificky
pohled na model budovy. Na vas zélezi, kterou ¢ast modelu budovy zobrazite a zda vytvofite pfislusny pohled modelového
prostoru.
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Vykresy listl jsou soubory DWG, které se vykresluji nebo elektronicky publikuji za ticelem vytvoreni projektové dokumentace.
Vykresy listl obsahuji rozvrZeni prostoru na papiru, kterd zahrnuji rozvrzenf listu. Z vykres( pohledt odkazujete na pohledy
modelovych prostor(, a tak vytvarite pohledy listd. Na listech je mozné aktualizovat jakékoliv zmény modelu.

Vytvoreni projektu budovy vyzkumného astavu

V tomto cviceni vytvofite novy projekt, ktery bude podobny projektu budovy vyzkumného tstavu vyuzivanému v tomto
vyukovém programu.

1 Klepnéte na polozku » Novy » Projekt.

Zobrazi se Prohlizec projektu. Prohlize¢ projektu slouZi k vytvareni a kopirovéni projektd a prepinani mezi
projekty.

2 V levém podokné klepnéte na moznost a jestliZe je to nutné, posunte zobrazeni tak, abyste vidéli
aktualni cestu k souboru a sloZce.

V pfipadé potreby prejdéte do slozky My Documents\Autodesk\My Projects. Toto je misto, ve kterém bude
vytvorena slozka projektu.

i
3 V Prohlizeci projektu klepnéte na moznost (Novy projekt).
4 V dialogovém okné Pridat projekt:
B Jako Cislo projektu zadejte 101.

B Do pole Nazev budovy zadejte Research Building (Vyzkumny ustav).
B Do pole Popis projektu uvedte Commercial Building (Komeréni budova).
|

Ovéfite, zda je zvolena moznost Vytvorit z projektové Sablony.

B Klepnéte na moznost D , prejdéte do slozky C:\ProgramData\Autodesk\ACA
2010\enu\Template\Template Project (Metric), vyberte soubor Template Project (Metric).apj a klepnéte
na pfikaz Otevfit.

B Klepnéte na tlacitko OK.
V ProhliZeci projektu je projekt budovy vyzkumného Ustavu Research Building zobrazen tu¢né, coz
znameng, Ze se jedna o aktudlni projekt.

5 V Prohlizeci projektu klepnéte na tlacitko Zavrit.
Zobrazi se Navigétor projektu. Navigator projektu slouzi k vytvéreni, pfistupu a usporaddni vykrest v aktudlnim
projektu.

Pfidani drovni do projektu
V tomto cvicenf pfidate urovné k projektu budovy vyzkumného ustavu, ktery vyuzivate v tomto vyukovém programu.

Cvicny soubor

B Klepnéte na moznost » Otevrit » Projekt.
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B Vlevém podokné Prohlizece projektu klepnéte na moznost a v pripadé potreby vyberte cestu k souboru a slozce
My Documents\Autodesk\My Projects.

B Vlevém podokné poklepejte na polozku ACA_Create_Project - Metric.

BV dialogovém okné Zména umisténi projektu v Prohlizeci projektl klepnéte na moznost Zménit cestu projektu nynf.
Nazev projektu je zobrazen tu¢nym pismem, coz znamena, Ze se jedna o aktualni projekt.

BV ProhliZe¢i projektu klepnéte na tlacitko Zavrit.

Zobrazeni trovni projektu

1 Vyhledejte Navigator projektu.

Navigdtor projektu sestava ze Ctyr karet, které slouzi pro vytvéreni a organizaci vykresl v projektu a pro
pristup k nim.

| Aktualni projekt -~ | <)>(|
Mazev ACA_Create_Project - Mekric =]
% il 2010
g Popis Metric Units Sample Data Project for Aut,,.
Podlagi i P o~ |
Mazew Wyska Popis
% R 3600,00 Roaf
g 1 0.00 First Floor
B G -150.00 Site Datum Level
z| B -3600.00 Basemenk
5 E -4E00.00 Elewatar Pit
% Déleni i -~ |
= Mazew Papis
= Main Building

[

Lisky

Rk EI AR

EZ] Mavigdtor projektu - ACA_Create_Project - Metric

5

2 Na Navigdtoru projektu si prohlédnéte na karté Projekt informace o projektu.

BV ¢asti Aktudini projekt se zobrazuje nazev, ¢islo a popis projektu.
WV &sti Urovné si poviimnéte, e tento projekt zahrnuje pét drovni.

WV ¢asti Déleni si povsimnéte, Ze tento projekt obsahuje jedno déleni.
Vzhledem k tomu, Ze projekt neobsahuje zddna kfidla nebo jiné horizontalni dseky, nejsou dalsi déleni
potiebna.

Pridani dvou trovni (podlaZi) do projektu

3 V pruhu nadpisu Urovné klepnéte na tlagitko ﬁ (Upravit drovné).
4 V dialogovém okné Urovné:

B Ovéite, zda je zvolena moZnost Automatické nastavenf vysky.
Zajistite tak automatickou Upravu vysek podlah existujicich podlazi na zdkladé pfifazenych vysek mezi
podlahami pro kazdou troven.
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BV Casti Nazev klepnéte na R a klepnéte na moznost Pridat podlazi pod.
Pod drovni stfechy je pfiddno nové podlazi. Zménite ¢islovdni, ID a popis Urovné tak, aby odpovidaly
pouZziti v rdmci budovy. Pouzivani logickych ndzv( usnadnuje vam i ostatnim préci s projektem, zvlasté
pak v pfipadé rozsahlého a sloZitého projektu.

B Pro novou troven poklepejte v ¢asti Nazev na existujici hodnotu a zadejte 3.
BV poli ID poklepejte na existujici hodnotu a zadejte 3.
BV poli Popis zadejte text Third Floor (Tfeti podlazi).
BV &&sti Nazev klepnéte pravym tlacitkem na hodnotu 3 a klepnéte na moznost Pfidat podlaZi pod.
BV &&sti Nazev nahradte existujici hodnotu ¢islem 2.
B U poloZzky ID nahradte existujici hodnotu ¢islem 2.
B Do pole Popis zadejte text Second Floor (Druhé podlazi).
P2 Podlazi
Mazew Vyika podla® | v¥ika mezi podlaZimi | Identifikdtor | Popis

=1} 540,00 0.00 R Roof

£33 360,00 180,00 3 Thitd Floor

=7 130,00 180,00 z Second Floor

=51 0,00 150,00 1 Firsk Floor

QG -6.00 £.00 G Site Diaturn Level

98 -1580,00 174.00 B Basement

=E -228.00 43.00 E Elevator Pit

Automaticky upravit wyEku

(o] 4 ] ’ Skorno ] [ MNapovéda

5 Klepnéte na tlacitko OK.

6 V dialogovém okné aplikace AutoCAD Architecture 2010 klepnéte na tla¢itko Ano.
Zobrazeni novych trovni

7 Nové drovné se zobrazi v Navigatoru projektu, na karté& Projekt, v ¢asti Urovné.

Tyto nové trovné jsou po vytvoreni automaticky uloZeny s projektem. VyuZijeme je v dalSich lekcich tohoto vyukového
programu.
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Vytvoreni konstrukénich
prvku

V této lekci vytvorite konstrukéni vykresy a sezndmite se s praci s témito vykresy.
Naucite se:

B vytvofit konstrukeni prvek z existujiciho vykresu mimo projekt;

B vytvofit schodi$té v rozsahové konstrukci;

B vytvofit schodistovou véZ v rozsahové konstrukci.

Vytvoreni konstrukéniho prvku z vykresu

V tomto cvicenf vytvofite novy projektovy konstrukéni prvek z externiho vykresu. Konstrukéni prvek obsahuje vnitini
pldorys druhého podlazi budovy vyzkumného dstavu.

Cvi¢ny soubor

B Klepnéte na polozku » Otevrit » Projekt.
WV pripadé potreby prejdéte v Prohlizeci projektu do slozky My Documents\Autodesk\My Projects.
B Poklepejte na polozku ACA_Create_Project - Metric.

B Zavrete Prohlizec projektu.

Otevreni externiho vykresu

1 Klepnéte na polozku » Otevrit » Vykres.
2 V dialogovém okné Vybrat soubor:
B Prejdéte do slozky My Documents\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Vyberte soubor ACA_CC_o1_Construct_from_Existing_m.dwg a klepnéte na tlacitko Otevfit.
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Upravy vykresu

3 Vyberte obvod tvoreny kfivkou a stisknéte kldvesu DELETE.

T

UloZeni vykresu jako projektového konstrukéniho prvku

4 V Navigdtoru projektu, na karté Konstrukeni prvky, rozbalte polozku Konstrukéni prvky » Architektonické.

5 Klepnéte pravym tlacitkem na polozku Interiér a klepnéte na prikaz Ulozit aktudlni vykres jako konstrukénf
prvek.

6 V dialogovém okné Pridat konstruk¢ni prvek:

B Klepnéte do pole Ndzev, zadejte text o2 Interior (02 Interiér) a stisknéte kldvesu ENTER.
Pouzivanilogické konvence tvorby ndzvi souborl a podrobného popisu souborl vam zjednodusi pozdéjsi
pristup k soubordim prostrednictvim Navigatoru projektu.

B Klepnéte do pole Popis a v dialogovém okné Popis zadejte text Second Floor Interior Partition Layout
(Rozvrzeni vnitini dispozice druhého podlazi).

B Klepnutim na tlacitko OK zavrete dialogové okno Popis.
Pfifazeni konstrukéniho prvku k trovni

7 V dialogovém okné PFidat konstrukeni prvek, v ¢asti Prifazenf, u polozky Déleni A, vyberte hodnotu 2 a
klepnéte na tlacitko OK.

120 | Kapitola 9 Vytvoreni konstrukénich prvkd



8 Prohlédnéte si prislusny konstrukéni prvek v Navigatoru projektu.

Zobrazeny zamek znamens, Ze je tento konstrukeni prvek pravé otevreny.

|KonstrukEni prvky i - |
(=12 Konstrukeni preksy
=& Architectural
£ Building Shell
=& Interior
E7 Ceilings
£ spaces
@ 01 Interior
fé 02 Inkerior
(@) East Stair
[l wesk Skair
£ site
=== Prvky
£ Architectural
£ structural

Bl = X

Projekt

] Konstrukni ...

Pohledy

|

Lisky

[Mahled - |

B &0 %P e

EZ] Mavigator projektu - ACA_Create_Proje...

|

9 Vyberte konstrukéni vykres o2 Interior (02 Interiér) a zavrete jej.

Vytvoreni konstrukéniho prvku schodisté

V tomto cviceni vytvofite schodisté s podestou v rozsahové konstrukci, coz je konstrukéni prvek probihajici vice drovnémi.
Po vytvoreni schodisté vyfiznete otvor v podlahové desce ve druhém podlaZi budovy pro horni ¢asti schodisté.

Schodisté s upravenou deskou

"

Cvicny soubor

B | nadéle pracujte se stejnym projektem jako v pfedchozim cviceni, ACA_Documenting_Projects - Metric.

Vytvoreni rozsahové konstrukce

1V Navigatoru projektu, na karté Konstrukéni prvky, rozbalte polozku Konstrukéni prvky » Architektonické,
klepnéte pravym tlacitkem na moznost Interiér a klepnéte na polozku Novy » Konstrukénfi prvek.
2 V dialogovém okné Pridat konstrukénf prvek:

B Klepnéte do pole Ndzev, zadejte text Center Stair (Centrdlni schodisté) a stisknéte kldvesu ENTER.

B Klepnéte v poli Popis a v dialogovém okné Popis zadejte text Central Stair Tower (Vé&z centralniho
schodisté).

B Klepnéte na tlacitko OK.
WV Césti Prifazeni s Déleni A vyberte drovné R, 1,2, a 3.

BV editoru vykresu zvolte polozku Otevfit a klepnéte na tlacitko OK.
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Novy konstrukéni prvek Center Stair (Centrélni schodisté) se otevre jako prazdny soubor DWG.
PFipojeni dalsich konstrukénich prvku jako externé odkazovanych vykrest (xref)

3 V Navigatoru projektu rozbalte v ¢4sti Konstrukéni prvky polozku Architektonické » Plast budovy, vyberte
polozku o1 Shell (o1 Plast budovy) a pretahnéte ji na kreslici plochu.

- o —
_. "

4 V Navigétoru projektu, na karté Konstrukéni prvky, v €asti Interiér, vyberte polozku o1 Interior (o1 Interiér)
a pretahnéte ji do vykresu.

Nyni miZete pfi vytvéreni schodi$té odkazovat na geometrii z téchto konstrukénich prvka.

@f" | II-F|T|T\—[ |

Vytvoreni schodisté mezi prvnim a druhym podlazim

5 Priblizte si oblast u levého dolniho rohu pddorysu podlazi, jak ukazuje obrazek.

A A A A,

e B

N A = |

Y A Y O T A
T
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6 Na karté Navrh palety nastroji Navrh klepnéte na nastroj Schodisté ( ).

7 Na paleté Vlastnosti provedte nasledujici akce:

V ¢ésti Koty zadejte u polozky Vyska hodnotu 4500 mm.
Vyska schodisté odpovida vysce mezi podlazimi budovy.

U polozky Zarovnat vyberte moznost Doleva.

Kdyz pfi vytvareni schodisté pouZzijete zarovnani vlevo, miiZete vytvorit schodisté u vnéjsi stény prostoru
schodisté a generovat tak spravnou geometrii schodisté na zakladé pravidel vypoctl prislusného stylu
schodisté.

8 Vytvoreni schodisté:

(u]
Je-litfeba, klepnéte na stavovém rfadku aplikace na tlacitko I:l— (Rezim Orto), I:I (Uchopoviéni objekt()

a £ (Trasovani uchopovéni objekt(), abyste aktivovali pfislusné funkce.

.
Klepnéte pravym tlacitkem na poloZku I:l (Uchopovani objektt) a klepnéte na moZnost Nastaveni.

Na karté Uchopovanfi objektd zvolte moZnost Koncovy bod a Zdanlivy prisecik, zruste vybér viech
ostatnich uchopeni a klepnéte na tlacitko OK.

Presurite kurzor na vnéjsi koncovy bod obestavéného prostoru schodisté, poté posunujte kurzor k levé
vertikalni sténé, az se zobrazf priisecik, ktery vyberte.

TIP MoZna bude nutné pohled pfiblizit, aby byla uchopeni koncovych bodi vidét.

=r T T

Pfemistéte kurzor nahoru a vyberte koncovy bod stény, jak ukazuje obrézek.
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B Presunte kurzor doprava a vyberte koncovy bod, jak ukazuje obrazek.

B Posunujte kurzor doli za obestavény prostor schodisté, a se zobrazi vypocitany konec schodisté, a poté
klepnéte na prislusny bod, jak ukazuje obrazek.
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Il

B Stisknéte klavesu ESC.
Zobrazi se schodisté. Prerusovany obrys predstavuje ¢ast schodisté, které se nachazi nad rovinou fezu
vykresu.

L

1l

Uprava $itky schodisté za ticelem prekryti stfedové stény v obestavéném prostoru schodisté

9 Vyberte schodi$t& a na paleté Vlastnosti zadejte v &asti Rozméry u poloZky Sitka hodnotu 1270 mm.
10 Stisknéte klavesu ENTER a klavesu ESC.
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11

Vytvoreni obrysu schodisté

11 Zmrazeni hladiny vnitfni stény pro lepsi zobrazeni schodisté:

B Klepnéte na kartu Vychozi » panel Hladiny » Zmrazit.

B Vyberte stény okolo schodisté a stisknéte klavesu ENTER.
Hladina stén vnitfniho déleni je zmrazend, takzZe se tyto stény uz nezobrazuji.

12 Vyznaceni obvodu hlavniho schodisté:

B Klepnéte na kartu Vychozi » panel Kreslit » rozeviraci nabidka Cara » Kfivka.
B Pomoci uchopeni koncovych bodi vyznacte vnéjsi obvod schodisté.

W Stisknéte kldvesu ENTER.

//

13 Rozmrazte hladinu vnitfnich stén:

B Klepnéte na kartu Vychozi » panel Hladiny » rozeviraci seznam Hladiny.
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B Vyhledejte hladinu o1 Interior | A-Wall (o1 Interiér | A-Sténa) a hladinu o1 Interior | A-Wall-G (o1 Interiér
| A-Sténa-G).

B Klepnéte na tlacitko I u polozky o1 Interior | A-Wall (o1 Interiér | A-Sténa) a o1 Interior | A-Wall-G (o1
Interiér | A-Sténa-G).
Zobrazi se stény.

Zobrazeni schodisté ve 3D

14 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JZ Iso.

A |,

Odpojeni externé odkazovanych (xref) konstrukénich prvkd

15 Na stavovém radku okna vykresu klepnéte na tlacitko [ﬂjl (Sprava externich referenci).
16 Na paleté Externi reference provedte tyto akce:

B Se stisknutou kldvesou SHIFT vyberte polozky o1 Shell (o1 PIast budovy) a o1 Interior (o1 Interiér).

B Klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na polozku Odpojit.

17 Zavrete paletu Externf reference.

Vyfiznuti otvoru v desce na druhém podlazi pro umisténi schodisté
18 Zkopirujte kivku:

B Vyberte kfivku, klepnéte pravym tlacitkem mysi a klepnéte na moznost Schranka » Vyjmout.
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BV Navigdtoru projektu, na karté Konstrukéni prvky, rozbalte polozku Konstrukéni prvky » Architektonické
» Plast budovy » Desky a poklepejte na polozku o2 Slab (o2 Deska).
Zobrazi se podlahové deska druhého podlazi.

N

|
T

B Na kreslici plose klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na moznost Schranka » Vlozit na plvodni
souradnice.
Kfivka se zobrazi na sprdvném misté na desce.

N

Vyfiznuti otvoru v desce

19 Vyfiznuti otvoru v desce pomoci kivky:

B Vyberte desku, klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na tlacitko Otvor » Pridat.
B Vyberte kfivku a stisknéte kldvesu ENTER.

B Na piikazovém radku zadejte y a stisknéte klavesu ENTER, ¢imZ odstranite kfivku pouZitou k definovani
geometrie otvoru.

Zobrazeni desky ve 3D

20 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JZ Iso.
21 Klepnéte na rozeviraci seznam Styly zobrazeni a klepnéte na polozku Styly zobrazeni, realisticky.

Zobrazi se deska s otvorem pro schodisté. Pfi vytvareni schodisté mezi vSsemi podlazimi budovy musite
vyfiznout otvor v kazdé podlahové desce v budové.
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22 Zaviete vykres s uloZzenim nebo bez uloZent.

Vytvoreni schodistové véze
V tomto cviceni vytvofite schodiStovou véZ s rameny vedoucimi na kazdé podlaZi budovy vyzkumného Ustavu.
Vytvoreni véZe:
B Otevrete konstrukéni prvek obsahujici schodisté spojujici suterén s prvnim podlazim.
B Upravte tento konstrukeni prvek tak, aby probihal pres suterén, prvni, druhé a treti podlazi.

B Prikazem Vytvofit schodistovou vé&z zkopirujte geometrii schodisté (véetné zabradli) mezi prvnim, druhym a tfetim
podlazim.

Schodisté a vysledna schodistova véz

Cvicny soubor

B | naddle pracujte se stejnym projektem jako v predchozim cviceni, ACA_Documenting_Projects - Metric.

BV Navigatoru projektu, na karté Konstrukéni prvky, rozbalte polozku Konstrukéni prvky » Architektonické » Interiér
a poklepejte na polozku West Stair (Zdpadni schodisté).

Zména pohledu

1 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JV Iso.
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Konstrukce schodisté se podoba té, kterou jste vytvorili v pfedchozim cvicent.

Uprava konstrukéniho prvku pro priibéh 4 podlazimi budovy

2 V Navigatoru projektu, na karté Konstrukéni prvky, rozbalte polozku Konstrukéni prvky » Architektonické
» Interiér, klepnéte pravym tla¢itkem na moZnost West Stair (Zapadnfi schodis$té) a klepnéte na polozku
Vlastnosti.

3 V dialogovém okné Konstrukeni prvky, v ¢asti Prifazeni a Déleni A, ovéfte vybér polozky Podlazi 1.
4 Vyberte podlaZi B, 2 a 3, poté klepnéte na tlacitko OK.
Vytvoreni schodiStové véze

5 Vyberte schodisté.

6 Klepnéte na kartu Schodisté » panel Upravit » Vytvorit schodistovou véz.
7 Vyberte zébradli ur¢ené pro zahrnuti do véZe a stisknéte klavesu ENTER.
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8 V dialogovém okné Vybrat podlazi:
WV ¢asti Vybrano ovérte, zda je zvoleno podlazi 1.

B V pfipadé potreby vyberte moznost B a 2.
B Zvolte polozku Zahrnout ukotvend zabradli.
|

Klepnéte na tlacitko OK.
Zobrazi se dokoncené vézové schodisté.

9 Stisknéte klavesu ESC.

10 Zavrete vykres s uloZzenim nebo bez uloZent.
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Vytvoreni prvkii

V této lekci vytvofite vykresy prvk( a sezndmite se s praci s témito vykresy.

Naucite se:

B vytvofit prvek pomoci existujici geometrie;

B umistit prvek do vykresd dvou konstrukénich prvkd jako xref (externé odkazovany vykres);

B upravit geometrii prvku a aktualizovat externi referenci v obou konstrukénich prvcich.

Vytvoreni prvku
V tomto cviceni vytvofite novy prvek, typické rozvrzeni toalet, které je pouzito na vice podlaZich budovy vyzkumného
ustavu.

Prvek primarnich toalet vytvofeny z geometrie ptidorysu
2. podlazi

Cvi¢ny soubor
BV piipadé potieby otevrete v ProhliZeci projektu slozku ACA_Create_Project - Metric.

Vytvoreni vykresu nového prvku

1V Navigatoru projektu, na karté Konstrukéni prvky, rozbalte polozku Prvky » Architektonické.
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2 Klepnéte pravym tlacitkem na polozku Toilet Layouts (RozvrZeni toalet) a klepnéte na moznost Novy »
Prvek.

3 V dialogovém okné Pridat prvek:

B Do pole Nazev zadejte text Primary Toilets (Primdrni toalety) a stisknéte klavesu ENTER.
Doporucujeme pouZzit takovy ndzev, ktery popisuje pouZziti prvku v ramci projektu.

B Klepnéte do pole Popis a v dialogovém okné Popis zadejte text Primary toilet rooms layout (Rozvrzeni
primdrnich toalet).

B Klepnéte na tlacitko OK.
B Vyberte moznost Otevfit v editoru vykresd.

B Klepnéte na tlacitko OK.
Zkopirovani geometrie z existujiciho konstrukéniho prvku do vykresu prvku

4 V Navigdtoru projektu, na karté Konstrukéni prvky, rozbalte polozku Konstrukéni prvky » Architektonické
» Interiér a poklepejte na polozku o2 Interior (02 Interiér).

5 PribliZte si oblast toalet a vyberte vSechny objekty v mistnosti toalet.

'I,.__m._._{ [} i D% H Ej
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6 Klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na moznost Schranka » Vyjmout.

7 Klepnéte na polozku » Primary Toilets.dwg.

Jedna se o vykres, ktery jste vytvofili. Klepnutim na jeho nazev jej pfenesete do popredi kreslici plochy a
nastavite jej jako aktivni vykres.

8 Klepnéte pravym tlacitkem a klepnéte na moznost Schranka » VloZit na plvodni souradnice.

9 PFibliZzte maximdlné cely vykres.
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10 Oba vykresy zavrete a ulozte (soubory Primary Toilets.dwg a o2 Interior.dwg).

Umisténi a uprava prvku
V tomto cvi¢eni umistite prvek rozvrzeni toalet do riznych pidorysd podlazi jako xref (externé odkazovany vykres). Poté
tento prvek upravite a provedete jeho aktualizaci v obou pidorysech podlaZi.

Upraveny prvek rozvrzeni sekundarnich toalet
umistény do pidoryst podlazi

—_ 7

Cvi¢ny soubor

B | naddle pracujte se stejnym projektem jako v pfedchozim cviceni, ACA_Documenting_Projects - Metric.

BV Navigdtoru projektu rozbalte na karté Konstrukéni prvky polozku Konstrukeni prvky » Architektonické » Interiér
a poklepejte na polozku o2 Interiér.

Zobrazeni celého vykresu

1 Priblizte maximalné cely vykres.
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Pripojeni prvku k pidorysu druhého podlazi formou externi reference

2 V Navigdtoru projektu rozbalte na karté Konstrukéni prvky polozku Prvky » Architektonické » RozvrZeni
toalet a pretahnéte polozku Secondary Toilets (Sekundarni toalety) do padorysu.

Tim dojde k automatickému vytvorenf externi reference (xref) na prvek Secondary Toilets (Sekundarni toalety)

V tomto pfipadé ma vykres prvku spravnou polohu, v pfipadé potteby jej viak miZete pfemistit nebo zménit
jeho polohu.

3 PribliZte si oblast sekunddrnich toalet na pravé strané vykresu.

F
T
Jesté pred provedenim Upravy prvku jej umistéte na dalsi pddorys podlazi.

Pripojeni prvku k pidorysu prvniho podlazi formou externi reference

4 V Navigdtoru projektu rozbalte na karté Konstrukéni prvky polozku Konstrukéni prvky » Architektonické
» Interiér a oteviete soubor o1 Interior (o1 Interiér).

5 V Navigatoru projektu rozbalte na karté Konstrukéni prvky polozku Prvky » Architektonické » Rozvrzeni
toalet a pretahnéte polozku Secondary Toilets (Sekundarni toalety) do padorysu.

6 Priblizte si oblast sekundarnich toalet.

RozvrZeni je stejné pro obé podlazi.
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Uprava prvku

7 V Navigétoru projektu rozbalte na karté Konstrukéni prvky polozku Prvky » Architektonické » Prvky
toalet a oteviete soubor Secondary Toilets (Sekunddrni toalety).

8 Zmeéna stylu a délky stény, kterd je hostitelem fontdnky na piti:
B Vyberte sténu, jak ukazuje obrazek.

B L S L S

B Na paleté Vlastnosti v poli Obecné klepnéte na Styl a vyberte moZnost Stud-3.5 GWB-0.625 Each Side
(Hrazdéni-3,5 GWB-0,625 na kazdé strané).

o
B Je-litfeba, klepnéte na stavovém fadku aplikace na tlacitko I:l (Uchopovani objektll) a £ (Trasovani
uchopovani objektd), abyste tyto funkce zapnuli.

.
B Pravym tlacitkem mysi klepnéte na tlacitko I:I (Uchopovanf objektd), klepnéte na polozku Nastaveni
a na karté Uchopovanf objektt zvolte moznost Koncovy bod a Zdanlivy prasecik.

B Klepnéte na tlacitko OK.

B Opétovnym vybérem stény zobrazte jeji uzly.
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B Klepnéte na uzel Prodlouzeni ( ?) a presunte kurzor na vnéjsi koncovy bod stény na pravé strané.

B Kdy?Z se zobrazi prodlouzeni koncového bodu, urcete klepnutim pfislusny bod.

9 Stisknéte kldvesu ESC.
10 Oddélte fontanky na piti posunutim dolni fontdnky 450 mm pod horni fontanku:

B V pfipadé potieby klepnéte na tlacitko I:I— , abyste zapnuli rezim Orto.

B Vyberte dolni fontdanku.
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B Klepnéte na pravé tlacitko mysi a klepnéte na poloZzku Zdkladni ndstroje tiprav » Presunout.

B Vyberte koncovy bod fonténky, jak ukazuje obrazek.

B Posunite kurzor dold a na pfikazovém radku zadejte 450 mm a stisknéte klavesu ENTER.
Fontanka je presunuta.

——— - — —

1 UloZit vykres.

Zobrazeni zmén pudoryst podlazi

12 Klepnéte na polozku » o1 Interior.dwg.

Prvek Secondary Toilet (Sekundarni toaleta) dosud nebyl ve vykresu aktualizovan.
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13 V bubliné aktualizace, kterd se zobrazuje v pravém rohu okna vykresu, klepnéte na odkaz Znovu nacist
sekunddrni toalety.
Aktualizovany prvek Secondary Toilet (Sekundérni toaleta) je zobrazen v konstrukénim prvku o1 Interior (o1
Interiér).

14 Klepnéte na polozku » o2 Interior.dwg.

15 V bubliné aktualizace, kterd se zobrazuje v pravém rohu okna vykresu, klepnéte na odkaz Znovu nacist
sekunddrnf toalety.

Aktualizovany prvek je zobrazen v konstrukénim prvku o2 Interior (02 Interiér).

16 UloZte vykresy a zavrete je.
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Vytvoreni pohledi

V pohledech jsou v rdmci pfipravy jejich umisténi na list zkombinovany prvky modelu a pozndmbky.

Po vytvoreni pohledu definujete modelovy prostor ve vykresu s pohledem. Pohled modelového prostoru mizete opatfit pozndmkami a
poté jej umistit na list. Pohled modelového prostoru urcuje ndzev pohledu na listu a také méfitko, které je pouZzito pri umisténi vykresu.

Naucite se:

vytvéret rlizné typy pohledi: pidorys, bokorys a Zivy fez;
vytvaret v ramci projektu kategorie za icelem usporadani pohledd;
definovat pohledy modelového prostoru, které Ize umistit na listy;

provadét zmény geometrie budovy a aktualizovat odpovidajici pohledy.

Vytvoreni pudorysného pohledu podlazi

V tomto cviceni vytvofite pddorysny pohled na prvni podlazi budovy vyzkumného tstavu. Abyste mohli vytvofit pohled,
vytvorite novy vykres pohledu a poté externi referenci (xref) na konstrukéni prvky, které obsahuji geometrii prvniho podlazi
budovy.

| kdyZ v tomto cviceni neumistite pohledy na listy, definujete modelovy prostor, ke kterému v ramci pfipravy na umisténi
na list pfidate titulek. Pokud byste se pohled modelového prostoru umistili na list, doslo by k automatickému predéni ¢isla
titulku, ndzvu pohledu a méfitka vyrezu.

Pudorysny pohled podlaZi se znackou nazvu
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Cvi¢ny soubor

B V piipadé potfeby oteviete v Prohlizeci projektu slozku ACA_Create_Project - Metric.

Vytvoreni nové kategorie pro projektové ptdorysné pohledy podlazi

1V Navigatoru projektu:

Klepnéte na kartu Pohledy.
Klepnéte pravym tlacitkem na poloZku Pohledy a klepnéte na moZnost Novd kategorie.

Zadejte text Floor Plans (Plidorysy podlazi) a stisknéte klavesu ENTER.
Ve sloZce Pohledy se zobrazi nova kategorie Floor Plans (Plidorysy podlazi), slozka v rdmci projektové
struktury.

Vytvoreni nového pidorysného pohledu podlazi

2 Klepnéte pravym tlacitkem na polozku PGdorysy podlazi a klepnéte na pfikaz Novy vykres pohledu » Obecny.

Vybérem moznosti Obecné urcite Sablonu, ktera je pouZita k vytvoreni vykresu pohledu (dle nastaveni v
Projektovych standardech). Déle tim urcite ikonu oznacujici pohled v Navigéatoru projektu.

3 V dialogovém okné PFidat obecny pohled:

Klepnéte do pole Nézev, zadejte text 1st Floor Plan (Pddorys 1. podlaZi) a stisknéte kldvesu ENTER.

Klepnéte do pole Popis a v dialogovém okné Popis zadejte text 1st Floor Dimensioned Construction Plan
(Okotovany konstrukeni pddorys 1. podlaZi) a klepnéte na tlagitko OK.

Klepnéte na tlacitko Dalsi.
V dalsich krocich definujete kontext vykresu s pohledem. ProtoZe chcete vytvorit pohled na pldorys
prvniho podlaZi, vyberete PodlaZi 1 budovy.

V pravém podokné, v ¢asti Délenf A, vyberte polozku Podlazi 1.

Klepnéte na tlac¢itko Dalsi.

Ve stromovém zobrazeni je uveden seznam vSech konstrukénich prvkd, které jsou v budové prifazeny k
Podlazi 1. Veskeré konstrukeni prvky jsou vybrany, aby byly zahrnuty v novém pohledu. Zruste vybér
nékterych konstrukénich prvkl a pouZijte jen ty z nich, které jsou pro pohled potfebné.

Zruste vybér polozek Desky, Stropy, Prostory a Stavenisté.
V levém dolni rohu dialogového okna vyberte moznost Otevrit v editoru vykresa.

Klepnéte na tla¢itko Dokoncit.
Vsechny stanovené konstrukéni prvky jsou ve vykresovém pohledu zahrnuty jako externi reference (xref).

b [
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Pfed umisténim pohledu na list, musite vytvorit pohled modelového prostoru. Pohled modelového prostoru
urcuje nazev na listu a méfitko, které je pouZzito pfi umisténi pohledu na list.

Vytvoreni pohledu modelového prostoru v pidorysném pohledu podlazi

4 V Navigétoru projektu rozbalte na karté Pohledy polozku Pohledy » Pldorysy podlazi, klepnéte pravym
tlacitkem na pohled 1st Floor Plan (Pldorys 1. podlazi) a klepnéte na polozku Novy pohled modelového
prostoru.

5 V dialogovém okné Pridat modelovy prostor klepnéte do pole Nazev a zadejte text 1st Floor (1. podlazi).

Déle definujte rozsah pohledu modelového prostoru, ktery urcuje velikost vyfezu, jenZ vytvofite pfi umisténi
pohledu na list.

TIP Rozsah pohledu modelového prostoru by mél byt dostatecny na to, aby poskytl dostatek mista i na
pozndmky, které do pohledu moznd budete chtit pfidat. Neni-li rozsah pohledu dostate¢né Siroky, bude
potieba zopakovanim téchto krokl predefinovat rozsah pohledu.

6 Urceni rozsahu pohledu modelového prostoru:

B Klepnéte na tlacitko (Definovat okno pohledu).

B Na kreslici plo3e klepnéte na bod kousek nad levym hornim rohem geometrie.

B Presuiite kurzor vpravo dold, jak ukazuje obrazek, a urlete pfislusny bod.

(
%

I |1

B Klepnéte na tlacitko OK.

Déle v pohledu modelového prostoru umistite znacku nazvu, kterd bude automaticky udavat nazev pohledu
a méfitko vyrezu. Znacka ndzvu také obsahuje bublinu, kterd pfi umisténi pohledu modelového prostoru na
list uddva ¢islo titulku.

Umisténi titulku v pohledu modelového prostoru

7 Klepnéte pravym tlacitkem na zéhlavi palety Nastroj a klepnéte na moznost Dokument.

8 Na karté Detail palety nastroji Dokument klepnéte na ndstroj Titulek ( o= ).
9 Premistéte kurzor nad pohled modelového prostoru, aby se zvyraznily jeho hranice.

10 Klepnutim urcete pohled a uréete bod vloZeni pro symbol titulku, jak ukazuje obrazek.
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11 Klepnutim vpravo urcete koncovy bod ¢éry titulku.

Titulek je vytvoren.

12 Priblizte si titulek, abyste vidéli vysledky.

Titulek udava ndzev pohledu a méfitko vyrezu, v bubliné se v3ak misto ¢isla pohledu zobrazuje otaznik. Pfi

umisténi pohledu modelového prostoru na list se bublina automaticky aktualizuje, aby zobrazovala aktualnf
¢islo znacky ndzvu.

- 121 FLOOR

13100

13 Zavfete vykres s uloZzenim nebo bez uloZen.

Vytvoreni pohledu

V tomto cvicenf vytvofite bokorys budovy vyzkumného tstavu ve vykresu s pohledem. Abyste mohli vytvofit bokorys,

vytvofite novy vykres s pohledem, umistite linii a urcite rozsah bokorysného pohledu a vytvorite bokorys, ktery vlozite do
nového vykresu s pohledem.

Po vytvoreni bokorysu otevrete konstruk¢ni prvek Stfecha a odstranite dvé okna ve stfese véZe, které jsou zobrazena v

bokorysu. Tyto zmény navrhu uloZite a znovu otevrete pohled, ktery obsahuje bokorys, a tento bokorys obnovite, aby
zobrazoval zménu nédvrhu véZe se stfechou.
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Vykres bokorysu s bokorysnym pohledem

Cvi¢ny soubor
B | naddle pracujte se stejnym projektem jako v pfedchozim cviceni, ACA_Documenting_Projects - Metric.

Prifazeni projektovych vykrest k tirovnim
1 Pfifadte plast druhého podlazi k projektovému podlazi 2:
B Na paleté Navigator projektu, na karté Konstrukeni prvky, rozbalte polozku Konstrukéni prvky »
Architektonické » PIast budovy.

B Klepnéte pravym tlacitkem na polozku o2 Shell (o2 PIast budovy) a klepnéte na polozku Vlastnosti.

B Vdialogovém okné Upravit konstrukéni prvek zadejte v ¢asti Déleni A hodnotu 2 a klepnéte na tlacitko
OK.

2 Prifadte plast tfetiho podlazi k projektovému podlazi 3:
BV Navigdtoru projektu klepnéte na polozku o3 Shell (03 P43t budovy) a klepnéte na polozku Vlastnosti.

BV dialogovém okné Upravit konstrukeni prvek zadejte v ¢asti Déleni A hodnotu 3 a klepnéte na tlacitko
OK.

Vytvoreni nové kategorie pro bokorysné pohledy

3 V Navigatoru projektu:
B Klepnéte na kartu Pohledy.

B Klepnéte pravym tlacitkem na polozku Pohledy a klepnéte na moZnost Novd kategorie.

B Zadejte Elevations (Bokorysy) a stisknéte klavesu ENTER.
Ve sloZce Pohledy se zobrazi nova kategorie Bokorysy, coZ je slozka v rdamci projektové struktury.

Vytvoreni pohledu pro vytvoreni bokorysu

4 Klepnéte pravym tlacitkem na polozku Bokorysy a klepnéte na moznost Novy vykres pohledu » Rez/Bokorys.
5 V dialogovém okné Pridat Fez/bokorys:

BV pravém podokné klepnéte do pole Nazev, zadejte text Exterior Elevations (Bokorysy exteriéru) a
stisknéte klavesu ENTER.

B Klepnéte na tlacitko Dalsi.

BV pravém podokné, u polozky Déleni A, vyberte trovné R, 3,2,1,a G.
Jednd se o drovné, které budou pouzity pro generovani bokorysu.

B Klepnéte na tlacitko Dalsi.
BV zobrazeni stromové struktury v pravém podokné zruste v ¢asti PIast budovy vybér polozky Desky.

B Zruste vybér moZnosti Interiér.
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BV (asti Stavenisté zruste vybér moznosti Terénni Upravy a stavenisté.
B Vyberte mozZnost Otevfit v editoru vykres(.

B Klepnéte na tlacitko Dokoncit.
Otevre se novy vykres s pohledem Exterior Elevations (Bokorysy exteriéru).

Vypnuti osnovy

6 Vypnuti zobrazeni hladin obsahujicich osnovu:

B Klepnéte na kartu Vychozi » panel Hladiny » Zmrazit.

B Klepnéte na sloupovou osnovu.

B Klepnéte na popisek osnovy.

146 | Kapitola 11 Vytvoreni pohledi



W Stisknéte klavesu ENTER.

Osnova ani popisky osnovy se uz nezobrazuji.

Zobrazeni vykresu ve 3D

7 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JZ Iso.
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8 Klepnéte na rozeviraci seznam Pohled » Pohled, shora.

Vytvoreni bokorysného pohledu

]
9 Je-li tieba, vypnéte uchopovani objektll klepnutim na tlacitko I:I (Uchopovani objektd).

10 Na karté Detail palety nastroji Dokument klepnéte na nastroj Znacka bokorysu A1 ( @ ).

11 Urcete bod vloZenfi pro znacku pohledu, jak ukazuje obrézek.

12 Urcete smér linie pohledu, jak ukazuje obrézek.
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13 V dialogovém okné Umistit odkaz klepnéte v poli Vytvorit v na polozku Aktualni vykres.
14 Vytvorte oblast v pohledu obsahujici geometrii budovy, kterou chcete pouzit k vytvoreni bokorysu:
B Urcete bod pod levou stranou budovy, jak ukazuje obrazek.

B Presunte kurzor do pravého horniho rohu budovy a urcete bod pro vytvorenf oblasti.
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15 Na pravé strané vykresu urcete bod vloZeni bokorysu.

TIP Umistéte vysku dal od geometrie vykresu, abyste ji mohli popsat. Pokud bokorys umistite pfili$ blizko

geometrie, vyberte bokorys a presurite jej pomoci jeho uzlu Uml’sténl’(D).

16 PribliZte si bokorys.

o2

Odstrante z konstrukéniho prvku stfechy dvé okna ve vézi.

17 V Navigatoru projektu:
B Klepnéte na kartu Konstrukéni prvky.

B Rozbalte polozku Konstrukéni prvky » Architektonické » Plast budovy a poklepejte na polozku Stfecha
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19 Ulozit vykres.
Obnovte bokorys, aby byly vidét zmény konstrukéniho prvku Strecha.

20 Aktualizace obou vykresu:

B Klepnéte na kartu Pohled » panel Okna » rozeviraci seznam Pfepinani oken » Exterior
Elevations.dwg.

BV bubliné aktualizace, kterd se zobrazuje v pravém rohu okna vykresu, klepnéte na odkaz Znovu nacist
strechu.
Povsimnéte si, Ze se v bokorysu stéle zobrazuji dvé okna.

B Vyberte bokorys a klepnéte na kartu 2D fez/bokorys » panel Upravit » Obnovit.

B Stisknéte kldavesu ESC.
V bokorysu se jiz nezobrazuji okna.
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21 Zaviete vykres s uloZzenim nebo bez uloZeni.

Vytvoreni 3D Fezu

V tomto cviceni vytvofite fez budovy vyzkumného Ustavu, aktivovany ve 3D pohledu pouzitém pro ,Zivy fez" geometrie
budovy.

Zivy 3D fez budovy vyzkumného tstavu

Cvicny soubor

B | naddle pracujte se stejnym projektem jako v pfedchozim cviceni, ACA_Documenting_Projects - Metric.

Vytvoreni nové kategorie pro pohledy projektovych fezt

1V Navigatoru projektu:
B Klepnéte na kartu Pohledy.

B Klepnéte pravym tlacitkem na polozku Pohledy a klepnéte na moznost Nova kategorie.

B Zadejte text Sections (Rezy) a stiskn&te klavesu ENTER.
Ve sloZce Pohledy se zobrazi nova kategorie Rezy, co? je slozka v rdmci projektové struktury.

Vytvoreni nového fezu ve vykresu s pohledem

2 Klepnéte pravym tlacitkem na polozku Rezy a klepnéte na moznost Novy pohledovy vykres » Rez/Bokorys.
3 V dialogovém okné Pfidat Fez/bokorys:
BV poli Ndzev zadejte text 3D Building Section (3D fez budovy) a stisknéte kldvesu ENTER.

B Klepnéte do pole Popis, v dialogovém okné Popis zadejte text Live section through building (Zivy fez
budovou) a klepnéte na tlacitko OK.

B Klepnéte na tlacitko Dalsi.

152 | Kapitola 11 Vytvoreni pohledi



U polozky Déleni A, vyberte vSechny urovné budovy: R, 3,2,1,G, BaE.
Klepnéte na tlacitko Dalsi.
Ve stromovém zobrazeni zruSte v &asti Interiér vybér poloZek Stropy a Prostory.

V ¢ésti Stavenisté zruste vybér moznosti Terénni Upravy a stavenisté.

Klepnéte na tlacitko Dokoncit.
Vykres pohledu na 3D fez budovy je vytvoren a otevren. Rovinu fezu je nutné upravit.

Zména vysky roviny fezu

Rovinu fezu pouZitou pro vykres urcuje nejnizsi troven konstrukéniho prvku, ktery vyberete, aby byl zahrnut do pohledu,
co? je podzemni podlaZi. Rez pohledu je nyni veden objemovym objektem pouZitym pro topografii. Rovinu fezu vykresu
bude nutné zvysit, aby k tomuto jevu nedochazelo.

4 Na stavovém radku okna vykresu klepnéte na moznost Rovina fezu.

5 V dialogovém okné Globalni rovina fezu zadejte u polozky Vyska fezu hodnotu 23000 mm a klepnéte na
tlacitko OK.

Nakresleni linie fezu prochazejici budovou

6 V pripadé potieby klepnéte na stavovém fadku aplikace na ikonu I:l— , abyste zapnuli reZim Orto.

Vytvoreni 3D fezu | 153



O

7 Na paleté nastroji Dokument klepnéte na karté Odkazy na nastroj Znacka rezu A2T ( ).

8 Urcete pocate¢ni bod linie Fezu, jak ukazuje obréazek.

9 Posurite kurzor doleva, zadejte bod za levym koncem budovy jako koncovy bod linie fezu a stisknéte klavesu
ENTER.

11 V dialogovém okné Umistit odkaz:

B U polozky Nazev nového pohledu modelového prostoru zadejte text Building Section (Rez budovy).
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BV poli Vytvorit v klepnéte na polozku Aktualni vykres.

12 Zadejte bod po pravé strané vykresu pro umisténi fezu.

Rez je vytvoren a zobrazen na kreslici ploge.

I J

Zobrazeni vykresu ve 3D

13 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Pohled » Pohled, JZ Iso a pfiblizte si zobrazeni modelu
budovy.

14 Vyberte linii Fezu.

15 Klepnéte na kartu Linie Fezu stavby » panel Zivy fez » Povolit Zivy Fez.

Modelové objekty mimo vybérové okno jsou odstranény.
Stinovani pohledu pro lepsi zobrazeni Zivého fezu

16 Klepnéte na panel Pohled » rozeviraci seznam Styly zobrazeni » Styly zobrazeni, realistické.
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Uprava Zivého fezu pomoci uzlil

17 Vyberte linii fezu.

18 Uprava konce Fezu:

B Klepnéte na uzel Konec (.),jak ukazuje obr