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AutoCAD Civil 3D 2009
Poland Country Kit
1. Szablony rysunkowe (DWT)

W skład biblioteki wchodzą dwa szablony rysunkowe:

„_AutoCAD Civil 3D (PL) Drogowy.dwt” – szablon zawierający style obiektów do projektowania drogowego (drogi i parkingi) i sieci podziemnych.
„_AutoCAD Civil 3D (PL) Geodezyjny.dwt” – szablon zawierający style obiektów do projektowania geodezyjnego zawierający style punktów i figur pomiarowych zgodne z instrukcją K-1.
Każdy szablon rysunkowy zawiera zarówno ustawienia rysunkowe, warstwy jak i zbiór podstawowych stylów zgodnych z polskimi standardami. Mogą on być dowolnie modyfikowane i uzupełniane przez użytkownika w samym szablonie lub plikach rysunkowych. Nowe style mogą być dołączane do szablonu rysunkowego poprzez ich przeciągnięcie z palety Civil 3D do obszaru rysunkowego szablonu.
UWAGA: W wersji 2009 zostały znacznie zmodyfikowane kolory warstw, obiektów, etykiet i tabel w szablonie drogowym. Kolor większości opisów i tabel ustawiony jest domyślnie na numer 7 (biały). Kolor niemalże wszystkich obiektów, opisów i tabel kontrolowany jest przez kolor warstw. Użytkownik musi jedynie zmienić kolor warstwy, aby zmienić kolor wszystkich obiektów tego samego typu. Nie dotyczy to jedynie linii trasowania, profili oraz korytarzy, których kolory zapisane są w definicji stylu.

Kolory w szablonie geodezyjnym pozostały bez zmian – są zgodne z instrukcją K-1.
Wszystkie style dotyczące sytuacji i profili utworzone są dla skal 1:500 i 1:1000, natomiast style przekrojów dla skali 1:100. Autodesk Civil 3D zmienia dynamicznie skalę wszystkich opisów obiektów Civila po zmianie skali w oknie Ustawienia Rysunku, dostępnym z menu prawego klawisza, z zakładki Ustawienia na palecie Civil 3D:
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Domyślne warstwy, na których tworzone są poszczególne obiekty mogą być dowolnie modyfikowane z poziomu tego samego okna – zakładka Warstwy obiektu:
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Skróty, jakie pojawiają się na etykietach linii trasowania, przechyłek i profili mogą być dowolnie modyfikowane z poziomu tego samego okna – zakładka Skróty:
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Jednostki rysunku, sposób wyświetlania wymiarów liniowych, kątowych, pikietażu itp. mogą być dowolnie modyfikowane z poziomu tego samego okna – zakładka Ustawienia otoczenia:
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Szablony rysunkowe zawierają odpowiednio pogrupowane style i predefiniowane polecenia do tworzenia obiektów (polecenia te określają sposób nazywania obiektów i przypisują style). Są one dostępne z poziomu zakładki Ustawienia palety narzędzi Civil 3D.
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2. Style

a) Ogólne – style wzorów skarp, linii charakterystycznych do generacji skarp, style poszczególnych znaczników, łączy i kształtów podzespołów korytarza oraz style zestawów kodów podzespołów. 
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UWAGA: W wersji 2009 zostały dodane style znaczników do określania punktów wymuszenia na sytuacji i profilu. 
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Zmienione zostały style opisów łączy na przekrojach tak, aby strzałki wskazywały rzeczywisty spadek, a etykiety miały wartość bezwzględną.
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b) Punkt – zarówno style znaczników punktów (style punktów) jak i ich opisów i tabel; są tu również formaty importu i eksportu punktów do plików tekstowych, zestawy identyfikatorów opisujących oraz polecenia odpowiedzialne za import i tworzenie punktów.
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UWAGA: W wersji 2009 zostały zmienione kolory wszystkich stylów punktów i tabel. Są one kontrolowane przez kolory warstw. Zmianie uległy również kolory składników stylów opisów punktów.
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[image: image11.png]TABELA PUNKTAW
NUMER | OPIS | RZEDNA | WSP, WSCH WSP, PN
1| PKT | 123.45 | 3668736.81 | 5596353.08
2| PKT 123.56 | 3668742.04 | 559635150





c) Powierzchnia – style powierzchni (w stylu powierzchni zawarta jest m.in. informacja, w jaki sposób będzie ona wyświetlana w widokach 2D i 3D, jak będą generowane warstwice oraz jaką analizę program ma wykonać), style opisów i tabel oraz polecenia.
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UWAGA: W wersji 2009 został zmieniony kolor granicy powierzchni na numer 11.
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d) Działka – style działek (odpowiedzialne za wyświetlanie obszaru działki), opisów (definiujące etykiety działki i segmentów jej granicy), tabel i polecenia.
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UWAGA: W wersji 2009 zostały zmienione kolory wszystkich stylów działek i ich opisów. Są one kontrolowane przez kolory warstw.
e) Skarpa – style skarp (sposób wyświetlania skarp na rysunku), zestawy kryteriów skarp (warunki, na jakich tworzone są skarpy) i polecenia.
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UWAGA: W wersji 2009 został usunięty styl kryteriów „Zestaw standardów”. Ustawione zostały parametry nowych poleceń.
f) Linia trasowania – style linii trasowania (różne dla czasu projektowania i dla wydruku – odpowiadają za sposób wyświetlania samej geometrii), opisów (połączone w zestawy automatycznie generowane etykiety linii trasowania oraz etykiety dołączane ręcznie), tabel i polecenia.
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UWAGA: Dodatkowe etykiety z informacjami o segmentach linii trasowania i punktach przecięcia stycznych możemy dodawać z poziomu menu Linie trasowania -> Dodaj etykiety, a następnie odciągać je od linii trasowania.
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UWAGA: W wersji 2009 zostały zmienione kolory wszystkich opisów. Są one kontrolowane przez kolory warstw. Dodane zostały również nowe style linii trasowania dla krawędzi jezdni, chodnika, pasa rozdzielającego.
W wersji 2009 dodane zostały również kryteria projektowe dla linii trasowania. Wykorzystują one tablicę minimalnych promieni łuków dla zadanych prędkości oraz dodatkowe kryteria minimalnych i maksymalnych długości stycznych oraz warunek R>A>R/3 dla krzywych przejściowych. Jeżeli obiekt nie spełnia kryteriów program wyświetla odpowiedni znacznik ostrzegawczy.
g) Profil – style profili (różne dla wyświetlania profili i niwelet), opisów i polecenia.
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UWAGA: W wersji 2009 zostały zmienione kolory wszystkich opisów. Są one kontrolowane przez kolory warstw. Zmienione zostały style opisów stycznych pionowych tak, aby strzałki wskazywały rzeczywisty spadek, a etykiety miały wartość bezwzględną.

W wersji 2009 dodane zostały również kryteria projektowe dla profili. Wykorzystują one kryteria maksymalnych nachyleń stycznych oraz minimalnych promieni krzywych pionowych dla zadanych prędkości. Jeżeli obiekt nie spełnia kryteriów program wyświetla odpowiedni znacznik ostrzegawczy.
[image: image19.png]145.00 L s1aein
R S00000n
T 0253
D 185e7m





h) Widok profilu – style widoków profili (odpowiedzialne za układ osi, siatkę itp.), opisów (odnoszących się do całego widoku profilu) oraz style pasm pod wykresem.
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UWAGA: Dodatkowe etykiety z informacjami o profilach możemy dodawać z poziomu menu Profile -> Dodaj etykiety widoku profilu.
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UWAGA: W wersji 2009 zostały zmienione kolory większości pasm i opisów. Są one kontrolowane przez kolory warstw.
i) Linia próbkowania – style linii przekrojów (linii, wzdłuż których będą generowane przekroje), opisów i polecenia.
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UWAGA: W wersji 2009 zostały zmienione kolory stylów obiektów i opisów. Są one kontrolowane przez kolory warstw.
j) Przekrój – style przekrojów (odpowiedzialne za wyświetlanie poszczególnych powierzchni i kształtów korytarza na przekrojach) i opisy.
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UWAGA: W wersji 2009 zostały zmienione kolory stylów obiektów i opisów. Są one kontrolowane przez kolory warstw.
k) Widok przekroju – style widoków przekrojów (odpowiedzialne za układ osi, siatkę itp.), opisów, pasm pod wykresami oraz style wydruku grup przekrojów i arkuszy (odpowiednio sformatowane tak, aby można było rozłożyć widoki przekrojów na wybranym formacie arkuszy i drukować bezpośrednio z obszaru modelu).
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UWAGA: Dodatkowe etykiety spadków i koty wysokościowe możemy dodawać do przekrojów z poziomu menu Przekroje -> Dodaj etykiety widoku przekroju.
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UWAGA: W wersji 2009 zostały zmienione kolory stylów obiektów i opisów. Są one kontrolowane przez kolory warstw.
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l) Sieć przewodów rurowych – style list części (wstępnie podzielone na sieci burzowe i kanalizacyjne), style przenikania sieci i polecenia.
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m) Rura – style rur (odpowiedzialne za sposób wyświetlania rur na sytuacji, profilach i przekrojach), opisów i zasad (określające zasady łączenia rur ze strukturami).
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UWAGA: W wersji 2009 zostały zmienione kolory stylów obiektów i opisów. Są one kontrolowane przez kolory warstw. Zostały również dodane nowe style opisów rur na sytuacji, profilu i przekroju.
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n) Struktura – style struktur (odpowiedzialne za sposób wyświetlania struktur na sytuacji, profilach i przekrojach), opisów i zasad (określające zasady wstawiania struktur).
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o) Korytarz – polecenia odpowiadające za tworzenie korytarzy.
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p) Zespół – style zespołów (odpowiedzialne za sposób wyświetlania zespołów i ich etykiet na rysunku) i polecenia.
[image: image33.png]= R Zespot
@ Style zespolw





q) Podzespół – polecenia odpowiadające za tworzenie podzespołów.

r) Wielkość wyjściowa – style kryteriów używanych do tworzenia raportów i tabel robót ziemnych i materiałów.
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UWAGA: W wersji 2009 zostały zmienione kolory stylów tabel. Są one kontrolowane przez kolory warstw. Został również dodany nowe styl kryteriów do obliczania robót ziemnych w projektach modernizacji.

s) Grupa ramek widoku – polecenia odpowiedzialne za definicję ramek widoku i arkuszy. 
t) Ramka widoku – style ramek widoku, służących do automatycznego generowania arkuszy i ich opisów.
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UWAGA: W wersji 2009 zostały zmienione kolory stylów obiektów i opisów. Są one kontrolowane przez kolory warstw.

u) Podziałka liniowa – style linii dopasowujących widoki na poszczególnych arkuszach i ich opisów.
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UWAGA: W wersji 2009 zostały zmienione kolory stylów obiektów i opisów. Są one kontrolowane przez kolory warstw.
3. Szablony raportów obliczeń robót ziemnych i materiałów

Biblioteka zawiera trzy szablony służące do generowania raportów:

· Do obliczeń robót ziemnych (Roboty ziemne.xsl)

· Do obliczeń bilansu robót (Bilans robót.xsl)
· Do obliczeń materiałów (Raport materiałowy.xsl). 
Kopiowane są one do katalogu \Documents and Settings\All Users\Dane aplikacji\Autodesk\C3D 2009\plk\Data\Quantities Report Style Sheets\xsl. Szablony te współdziałają ze stylami wielkości wyjściowych i są używane podczas tworzenia raportów z obliczeń robót ziemnych i materiałów.

4. Szablony innych raportów (LandXML i VBA)
Polskie szablony raportów LandXML i VBA umożliwiają tworzenie różnorakich raportów z linii trasowania, profili, przekrojów, punktów, działek, powierzchni i sieci rurowych. Szablony Land XML kopiowane są do odpowiednich podkatalogów folderu C:\Program Files\Autodesk\LandXML Reporting 7\Support\xsl. Natomiast raporty VBA kopiowane są do katalogu \Documents and Settings\All Users\Dane aplikacji\Autodesk\C3D 2009\plk\Data\Reports\vba. 

Raporty te mogą być generowane z poziomu palety Przybornika (menu Ogólne -> Przybornik) w postaci arkusza XML lub pliku CSV importowanego do arkusza kalkulacyjnego.
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5. Tabela prędkości i przechyłek

Tabela prędkości i przechyłek w postaci pliku XML (_AutoCAD Civil 3D Polskie Standardy Projektów Drogowych.xml) kopiowana jest do katalogu \Documents and Settings\All Users\Dane aplikacji\Autodesk\C3D 2009\plk\Data\Corridor Design Standards\Metric. Zawiera ona parametry prędkości i przechyłek zgodne z Dz. U. 99.43.430. Tabela umożliwia projektowanie przechyłek zarówno na krzywych przejściowych jak i w przypadku ich braku.
UWAGA: W wersji 2009 używana jest również do sprawdzania kryteriów projektowych minimalnych promieni łuków poziomych.
6. Zbiór polskich kodów elementów do korytarzy drogowych

Plik zawierający polskie kody podzespołów korytarzy drogowych C3DStockSubassemblyScripts.codes jest kopiowany do katalogu \Documents and Settings\All Users\Dane aplikacji\Autodesk\C3D 2009\plk.
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