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ヘルプのダウンロードお
よびインストール

ヘルプのダウンロードおよびインストール

MotionBuilder 2013 ヘルプは、既定ではインターネット経由で参照します。お使
いのコンピュータにおいて MotionBuilder ヘルプをローカルにインストールして
使用したい場合は、ヘルプファイルをダウンロードしてインストールする必要が

あります。

このリリースのインターネットベースのヘルプでは、検索機能が改善され、さま

ざまな種類のソースを以前よりも効率良く照会できます。

MotionBuilderヘルプや Web サイトに加え、Autodesk Forum なども検索対象に
含まれます。検索結果には、引用されたテキスト、ソースの名前、および最終更

新日が含まれるため、迅速に結果をナビゲーションできます。ただし、ローカル

にインストールされたヘルプで検索する場合は、オンラインソースからの検索結

果は含まれません。

英語版のヘルプをダウンロードおよびインストールするには:

1 motionbuilder2013_help_enu_win.exeファイルを
http://www.autodesk.com/motionbuilder-helpdownload-enuからダウンロード
します。

2 画面に表示されるインストール手順に従ってインストーラを実行します。

注: 既定のインストールパス(英語版MotionBuilderヘルプ)は、32 ビット
版および 64 ビット版オペレーティングシステム(OS)では C:\Program Files
(x86)\Autodesk\Help\motionbuilder2013\en_usですが、別のインストー
ルパスを定義することもできます。
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ヘルプをアンインストールするには:

1 システムで、Windows のスタートをクリックし、コンテキストメニュー
から [コントロール パネル]を選択します。

2 [プログラム]の [コントロール パネル]で、[プログラムの追加と削除]を
クリックします。

注: [コントロール パネル]でカテゴリではないアイコンが表示されてい
る場合は、[プログラムおよび機能]をクリックします。

3 [Autodesk MotionBuilder 2013 English Documentation]をクリックし、
[アンインストール]をクリックします。
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Help プリファレンスを
設定する

Help プリファレンスを設定する
MotionBuilderの Help メニューまたは [F1]キーボードショートカットからヘ
ルプにアクセスする場合に、インターネット経由ではなくローカルにインストー

ルしたヘルプを使用したい場合は、既定の Help プリファレンスをオンラインから
ローカルヘルプに変更する必要があります。

ヘルプの設定をオンラインヘルプからローカルヘルプに切り替えるには

注: 最初にヘルプをダウンロードしてインストールする必要があります。詳細は、
「ヘルプのダウンロードおよびインストール (5ページ)」を参照してください。

1 MotionBuilderを起動します。

2 MotionBuilder メニューバーで、[設定] > [基本設定]を選択します。

3 [基本設定]ウィンドウで、[ヘルプ]をクリックします。

4 [ローカル コンピュータ/ネットワーク]をクリックします。

5 [参照]をクリックし、MotionBuilder ヘルプのフォルダを見つけて選択し、
[OK]をクリックします。

これで、MotionBuilderの[Help]メニューおよび MotionBuilder の [F1] キー
ボードショートカットからヘルプを利用できるようになります。

注: ヘルプはお使いのシステムの既定のブラウザで起動します。
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MotionBuilder から日本語版ヘルプにアクセ
スする

この日本語版MotionBuilderヘルプのリリースには、ローカルヘルプのほかイ
ンターネットベースのヘルプもあります。インターネットベースのヘルプは、

さまざまな種類のソースに照会を行います。ただし、ローカルにインストールさ

れたヘルプで検索する場合は、オンラインソースからの検索結果は含まれませ

ん。お使いのコンピュータに日本語版MotionBuilderヘルプをインストールし
て使用するには、ヘルプファイルをダウンロードおよびインストールし、Help
プリファレンスの設定を変更する必要があります。

MotionBuilderから日本語版の MotionBuilderのヘルプにアクセスするには:

1 motionbuilder2013_help_jpn_win.exeファイルを
http://www.autodesk.com/motionbuilder-helpdownload-jpnからシステムに
ダウンロードします。

2 画面に表示されるインストール手順に従ってインストーラを実行します。

注: ヘルプの既定のインストールパス(日本語版MotionBuilderヘルプ)は、
32 ビット版および 64 ビット版オペレーティングシステム(OS)では
C:\Program Files (x86)\Autodesk\Help\motionbuilder2013\ja_jpですが、
別のインストールパスを定義することもできます。

3 MotionBuilder を起動します。

4 MotionBuilder メニューバーで、[設定] > [基本設定]を選択します。

5 [基本設定]ウィンドウで、[ヘルプ]をクリックします。

6 [ローカル コンピュータ/ネットワーク]をクリックします。

7 [参照]をクリックし、MotionBuilderの日本語版ヘルプのフォルダを見つ
けて選択し、[OK] をクリックします。

これで、MotionBuilder の [Help]メニューおよびMotionBuilder の
[F1]キーボードショートカットから日本語版ヘルプを利用できるように

なります。

注: ヘルプはお使いのシステムの既定のブラウザで起動します。
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