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Wprowadzenie

W samouczkach programu AutoCAD Architecture przedstawiono sposéb korzystania z funkcji programu
AutoCAD® Architecture 2010 podczas wykonywania projektéw architektonicznych.






Korzystanie zsamouczkéw

Ta lekcja zawiera podstawowe informacje potrzebne do rozpoczecia pracy z samouczkami AutoCAD®
Architecture 2010.

Zawartosc¢ samouczkow

W samouczkach AutoCAD Architecture pracujesz z projektem AutoCAD Architecture
zawierajagcym model dla budynku testowego. Budynek zawiera laboratorium na trzeciej
kondygnacji i ogélng przestrzen biurowg na kondygnacjach: pierwszej i drugiej.

Jak sa zorganizowane samouczki

Samouczki dotycza typowych zadan architektonicznych. Samouczki obejmuja:

B Modelowanie, w tym: planowanie pomieszczen i tworzenie budynku, $cian
zewnetrznych, ptyty fundamentowej, $cianek dziatowych i dachu.

B Tworzenie projektu AutoCAD Architecture, ktéry obejmuje tworzenie konstrukgji,
elementéw, widokdw i arkuszy.

B Dokumentowanie obejmujace wymiarowanie, planowanie, tworzenie znacznikéw i
znacznikéw opisowych.

Cwiczenia w kazdej lekcji zostaty pomyslane tak, aby byty podstawowe i krétkie. Nie
bedziesz projektowac catego budynku, ale tylko tyle, aby zrozumie¢ sposéb korzystania z
narzedzi i opcji dostepnych w produkcie.



Uzyskiwanie dostepu do plikéw treningowych

Pliki treningowe sg projektami AutoCAD Architecture i rysunkami uzywanymi podczas
kazdej lekcji. W tym ¢wiczeniu dowiesz sie, gdzie znajduja sie pliki treningowe oraz jak
je otwierac i zapisywac.

Znajdz pliki treningowe

Opcja Samouczki w menu pomocy programu AutoCAD Architecture 2010 zawiera
odsytacze do witryny internetowej instalacji dla zawartosci samouczkdw i plikdw
treningowych. Po zainstalowaniu plikéw treningowych zgodnie z instrukcjami sg one
kopiowane do folderu Moje dokumenty\Autodesk\My Projects.

W niektdrych lekcjach pracujesz z projektem AutoCAD Architecture znajdujacym sie w
folderze Moje dokumenty\Autodesk\My Projects. W innych lekcjach otwierasz pojedyncze
rysunki, ktére nie sg czescia projektu. Te rysunki znajduja sie w folderze Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

UWAGA Samouczki odwotujg sie do sciezki plikow systemu Windows XP. Jesli korzystasz
z systemu Windows Vista, $ciezki moga sie réznic.

Korzystanie z plikow treningowych

W zaleznosci od lekcji plik szkoleniowy moze by¢ samodzielnym plikiem rysunku lub
projektem AutoCAD Architecture zawierajagcym model budynku oraz widoki modelu
uzywane do wykonywania krokéw w lekcji. Kazde ¢wiczenie zawiera sekcje Pliki
treningowe opisujacg pliki projektu i rysunkéw uzywane w ¢wiczeniach.

Samouczki pogrupowano i przedstawiono w zalecanej kolejnosci w celu optymalizacji
nauki. Zalecane jest, aby ¢wiczenia w poszczegdlinych lekcjach wykonywac w okreslonej
kolejnosci. Samouczki mozna jednak wykonywa¢ w dowolnej kolejnosci. Na przyktad
przed rozpoczeciem samouczka Modelowanie mozna wykona¢ samouczek Tworzenie
projektu.

Otwieranie projektu treningowego

1 Kliknij przycisk » Otwoérz » Projekt.

2 W lewym panelu Przegladarki projektéw kliknij i w razie potrzeby
wybierz Sciezke pliku i folder Moje dokumenty\Autodesk\My Projects.

Jesli projekt ACA_Create_Project - Metryczne nie jest wyswietlony, nie
mozna go dodac do tej lokalizacji. Domyslna lokalizacja folderu Moje
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dokumenty w systemie Windows to C:\Documents and Settings\<user
name>\My Documents.

3 W lewym okienku dwukrotnie kliknij elementACA_Tworzenie_Projektu —
metryczny.

4 W przegladarce projektéw w oknie dialogowym Zmieniono potozenie
projektu kliknij opcje Przywrdc Sciezke projektu teraz.

Nazwa projektu jest wyswietlona pogrubiong czcionka, co oznacza, ze jest
to biezaca nazwa.
5 W Przegladarce projektéw kliknij opcje Zamknij.

Zapisywanie pliku treningowego

6 Aby zapisac plik szkoleniowy z nowa nazwa, kliknij polecenie
» Zapisz jako.
7 W oknie dialogowym Zapisz rysunek jako:

B W przypadku opcji Zapisz w wybierz folder, w ktérym chcesz zapisac
nowy plik.

Plik mozna zapisa¢ w odpowiednim folderze My Projects lub innej
lokalizacji.

B W polu Nazwa pliku wprowadz nowa nazwe pliku.
Jesli nie zostanie wyswietlony monit o zapisanie pliku, dobrze jest po
wprowadzeniu zmian zapisac plik szkoleniowy z unikalng nazwa.

B W polu Pliki typu sprawdz, czy wybrano pliki rysunku (*.dwg), i kliknij
przycisk Zapisz.

Zambkanij plik szkoleniowy

8 Kliknij opcje » Zamknij.

9 Jesli wprowadzono zmiany, zostanie wyswietlony monit o ich zapisanie. W
wiekszosci przypadkéw mozna zamkna¢ plik, zapisujac zmiany lub je
ignorujac.

Uzyskiwanie dostepu do plikéw treningowych | 5






Podstawy programu
AutoCAD Architecture

W tej lekcji zostang przedstawione podstawowe pojecia utatwiajace wydajna prace z programem AutoCAD
Architecture. Dowiesz sie w niej réwniez, jak uzywac podstawowych narzedzi wchodzacych w skfad interfejsu
programu AutoCAD Architecture.

W celu zoptymalizowania szkolenia nalezy zrozumiec pojecia i opanowac techniki wprowadzone w tej
lekcji przed rozpoczeciem innych ¢wiczen programu AutoCAD Architecture.

Rozumienie pojec

Czym jest program AutoCAD Architecture 2010?

Program AutoCAD Architecture to system projektowania i dokumentacji obstugujacy
projekt, rysunki i harmonogramy wymagane w projekcie budynku.

W modelu programu AutoCAD Architecture kazdy arkusz rysunku, widok 2D lub 3D oraz
harmonogram przedstawiaja informacje z tego samego podstawowego modelu budynku.
Podczas pracy w widokach rysunku i harmonogramu program AutoCAD Architecture zbiera
informacje o projekcie budynku i wprowadza je we wszystkich innych reprezentacjach
projektu.

Projektowanie obiektowe

AutoCAD Architecture to obiektowa aplikacja CAD. Podczas projektowania w aplikacji
korzysta sie z duzych kolekcji obiektéw reprezentujacych rzeczywiste komponenty
architektoniczne, takie jak $ciany, drzwi, okna, schody czy dachy.

Dzieki zawartym w nich informacjom obiekty programu AutoCAD Architecture moga
funkcjonowac jak reprezentowane przez nie rzeczywiste komponenty, wigzac sie ze sobg
i by¢ wyswietlane w dwuwymiarowym lub tréjwymiarowym kontekscie.



Rozumienie terminologii programu AutoCAD Architecture 2010

Wiele termindw okreslajacych obiekty programu AutoCAD Architecture to terminy
powszechne i standardowe w branzy. Jednak niektére terminy sa specyficzne dla programu
AutoCAD Architecture. Rozumienie ponizszych terminéw utatwi wydajng prace z
oprogramowaniem.

Projekt: W programie AutoCAD Architecture projekt jest pojedynczg baza danych
informacji o projekcie. W katalogu projektu znajduja sie wszystkie informacje o projekcie
budynku, od geometrii po dane konstrukcyjne. Do tych informacji naleza komponenty
uzywane do projektowania modelu oraz widoki i rysunki projektu. Korzystanie z jednego
katalogu projektu w programie AutoCAD Architecture utatwia zmiane projektu i
odzwierciedlenie zmian we wszystkich powigzanych obszarach (jak plany, widoki elewacji,
widoki przekroju czy harmonogramy). Sledzenie zmian tylko w jednym katalogu utatwia
réwniez zarzadzanie projektem.

Poziom: Poziomy to nieskoriczone ptaszczyzny poziome stuzace jako odniesienie dla
elementéw nalezacych do poziomu, takich jak dachy, podtogi czy sufity. Najczesciej
poziomdéw uzywa sie do okreslania wysokosci pionowej lub kondygnacji w budynku.
Poziom tworzy sie dla kazdej znanej kondygnacji lub innego potrzebnego odnosnika
budynku, takiego jak pierwsza kondygnacja, géra $ciany czy dot fundamentu. Aby
umieszczac poziomy, trzeba by¢ w widoku przekroju lub elewacji.

Podziaty: Podziaty dzielg budynek w ptaszczyZnie poziomej. Podziatem moze byc¢ skrzydto
budynku. DomysInie kazdy nowy projekt utworzony w programie AutoCAD Architecture
ma jeden podziat.

Konstrukcje: Konstrukcje to gtéwne bloki budynku (lub podstawowe pliki) modelu
budynku. Konstrukcja reprezentuje jedna unikalng cze$¢ budynku, taka jak rdzeri budynku,
apartament lub catg kondygnacje.

Do konstrukcji przypisywany jest poziom i podziat w danym projekcie.

Elementy: Element jest ogélnym blokiem budynku do wielokrotnego uzycia. Mozna na
przyktad utworzy¢ element dla typowego uktadu tazienki i utworzyc dla niego odniesienia
do wielu pozycji w konstrukcji.

Widoki: Po zdefiniowaniu konstrukcji projektu budynku i przypisaniu konstrukeji do
poziomdw i podziatéw mozna rozpoczac tworzenie rysunkéw widoku. Do rysunku widoku
dotaczany jest szereg konstrukcji w postaci odnosnikéw zewnetrznych, co umozliwia
zaprezentowanie okreslonego widoku projektu budynku.

Aby utworzy¢ rysunek widoku, nalezy najpierw zdecydowac, ktéra cze$¢ budynku bedzie
widoczna, oraz jaki typ widoku zostanie wygenerowany. Do rysunkéw widokdéw
automatycznie dotaczane sg jako odnosniki odpowiednie konstrukcje zgodnie z ich
przypisaniami poziomu/podziatu w budynku.
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Arkusze: Arkusze sg koricowym wynikiem projektu budynku. Arkusze stuza do drukowania
rysunkéw widokéw projektu budynku. Po utworzeniu koniecznych widokéw modelu,
widokéw szczegétow i widokéw przekroju/elewac)i przeciaga sie te widoki na arkusze,
aby utworzy¢ widoki arkuszy. Zebrane arkusze tworzg zestaw arkuszy.

Praca z produktem

Program AutoCAD Architecture to zaawansowany produkt CAD przeznaczony dla systemu
operacyjnego Microsoft® Windows. Jego interfejs ze wstazka zawierajacg narzedzia do
realizacji zadania przypomina interfejsy innych produktéw dla systemu Windows.

Interfejs programu AutoCAD Architecture zostat tak zaprojektowany, aby uprosci¢ proces
roboczy. Za pomoca kilku kliknie¢ mozna zmieni¢ interfejs, tak aby obstugiwat dany
sposéb pracy. Dla zoptymalizowania uzytkowania interfejsu mozna na przyktad okresli¢
jedno z trzech ustawien wyswietlania wstazki. Mozna réwniez wyswietlac kilka widokéw
projektu w tym samym czasie lub tak ustawic¢ widoki, aby widoczny byt tylko ten na
wierzchu.

Przeczytaj ponizsze tematy, aby zapoznac sie z podstawowymi czesciami produktu
AutoCAD Architecture. Nastepnie eksperymentuj, chowajac, wyswietlajac i zmieniajac
potozenie komponentdéw interfejsu, aby przystosowac go do wtasnego sposobu pracy.

Wstazka — przeglad

Po utworzeniu lub otwarciu pliku wstazka jest automatycznie wyswietlana u géry obszaru
roboczego. Zawiera ona palete dostepnych narzedzi. Wstazka sktada sie z kart, z ktérych
kazda podzielona jest na panele.

[EIZEA wstaw  Opisz  Rendenj  Widok  Zarzadzaj a

([J5cana ~ [ polac dachowa ~ SF siatka stupéw ~ / - - i e lals £ 8|2 2 g s &
S o SR B = =R — -
e [ orzwi ~ & schody [5] Siatka sufits podwieszanego | < @- @& T —. & % e ‘Ilﬁzalplsars stan warstwy
< [ okno [ Pomieszczenie - [ JKostka ~ = i 52 P =1 Q el o -]
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Mozna dostosowac wstazke, zmieniajac kolejnosc paneli lub przenoszac panel ze wstazki
na obszar rysunku albo pulpit. Mozna zminimalizowa¢ wstazke, aby maksymalnie
wykorzysta¢ obszar rysunku.

Przenoszenie paneli
1 Kliknij etykiete panelu i przeciagnij panel w nowe potozenie na wstazce.

2 Kliknij etykiete panelu i przeciagnij ja poza wstazke.
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3 Aby przywrdcic panel na wstazce, na ramce ruchomego panelu kliknij przycisk
(Przywrdc¢ panele na wstazce).

Aby zminimalizowa¢ wstazke
1 Kliknij przycisk = (Minimalizuj) znajdujacy sie na prawo od kart wstgzki.

2 Podczas minimalizowania moga by¢ dostepne nastepujace opcje:

B Pokaz petnag wstazke: Pokazuje catg wstazke.
B Minimalizuj do tytutéw paneli: Pokazuje tylko etykiety kart i paneli.

B Minimalizuj do kart: Pokazuje tylko etykiety kart.

Karty i panele wstazki

PORADA Gdy wyswietlany jest przycisk podzielony linig na dwie czesci, nalezy klikng¢
gorng (lub lewa) czes¢, aby otworzyc¢ prawdopodobnie najczesciej uzywane narzedzie.
Aby wyswietli¢ liste powigzanych narzedzi, nalezy klikng¢ druga czes¢ przycisku.

3

Edyhuj
styl ~

Przyktad
dwustronnego
przycisku

Ponizsza tabela przedstawia karty wstazki i zawarte na nich typy polecen.

karta wstazki Zawiera polecenia zwigzane z...

Przywré¢ wieloma narzedziami potrzebnymi do
utworzenia modelu budynku.

Wstaw narzedziami do dodawania i zarzadzania
elementami wtérnymi, takimi jak obrazy
rastrowe czy pliki CAD.

Opis narzedziami uzywanymi do dodawania do
projektu informacji 2D.
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karta wstazki Zawiera polecenia zwigzane z...

Widok narzedziami do zarzadzania i modyfikowania
biezacego widoku, oraz do przetaczania
widokéw.

Zarzadzanie parametrami projektu i systemu, oraz

ustawieniami.

Rozwiniete panele

Rozwijana strzatka obok nazwy panelu ( ~ ) oznacza, ze mozna rozwinac panel, aby
wyswietli¢ dodatkowe narzedzia i elementy sterujace. Rozszerzony panel domysinie sie
zamyka po kliknieciu innego panelu. Aby rozwina¢ panel, nalezy klikna¢ ikone pinezki

('[:I) w lewym dolnym rogu rozwinietego panelu.

Strzatka uruchamiajaca okno dialogowe w prawej dolnej czesci panelu ( ™ ) otwiera
okno dialogowe.

Kontekstowe karty wstazki

Podczas uruchamiania okres$lonych polecen lub wybierania obiektu zostaje wyswietlona
specjalna kontekstowa karta wstazki zawierajaca zestaw narzedzi zwiazanych tylko z
danym kontekstem.

Na przyktad po wybraniu zestawu drzwi/okien na kontekstowe] karcie wstazki Zestaw
drzwi/okien zostang wyswietlone powszechnie uzywane polecenia dla pracy z zestawami
drzwi/okien.

Proywrsé  Wstow  Opisz  Rendenyj Widok Zomadm) [lriiey

Wypetnienie = [[[f Zasady projekiowania ~
Rama/szoros - (B] Przenikanie -

gg 3 Tz0luj obiekty = 06 7 B Zopisz joko CA

Edytuj na przskroju = o) Wymiar e
Wybierz  Podglad obiekidw ey e przsires Dodaj wybrane  Edyt = Ustaw kafy Fokaz
podobne st~ (@ Etykieta naroznika  znaczniki wypetnienia ] Podziat + Zakoriczenie &ciany przy otwe

Ogéine Zmiefi

Menu aplikacji

Kliknij przycisk aplikacji (m), aby wyswietli¢ menu aplikacji.

Menu aplikacji zapewnia dostep do wielu czesto uzywanych poleceri zwigzanych z plikami,
a takze umozliwia zarzadzanie nimi za pomocg zaawansowanych polecen, takich jak
Eksportuj czy Opubliku;j.

Menu aplikacji | 11



W menu aplikacji mozna wykonac nastepujace dziatania:

W menu aplikacji kliknij przycisk... aby...

wybrac szablon i utworzy¢ nowy rysunek.

(Nowy)

wybrac plik, ktéry ma zostac otwarty.

Y

(Otworz)

zapisac biezacy plik.

(Zapisz)

zapisac biezacy rysunek pod inng nazwa.

(Zapisz jako)

wyeksportowac biezacy rysunek.

(Eksportuj)

wydrukowac biezacy rysunek.

(Drukuj)

opublikowac biezacy rysunek.

(Opublikuj)

przestac biezacy rysunek.

(Wyslij)

uzyskac dostep do narzedzi obstugujacych

biezacy rysunek.
(Narzedzia)

zamkngc biezacy rysunek.

&I @ 0L W @

(Zamknij)
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W menu aplikacji kliknij przycisk... aby...

Opcje ustawic rézne opcje programu AutoCAD
Architecture.

Uzywanie paska narzedzi szybkiego dostepu

Pasek narzedzi szybkiego dostepu znajduje sie na pasku tytutu programu AutoCAD
Architecture i domyslnie zawiera nastepujace elementy:

Element paska narzedzi szybkiego Opis
dostepu

tworzy nowy rysunek.

(Nowy)

otwiera plik.

(Otwoérz)

zapisuje biezacy rysunek.

(Zapisz)

cofa ostatnig operacje. Wyswietla liste
wszystkich operacji wykonanych podczas

(Cofnij) danej sesji.

odwraca efekt poprzedniego polecenia Cofnij.

(Odtwérz)

drukuje rysunek.

(Drukuj)

otwiera Przegladarke projektow.

(Przegladarka projektéw)

otwiera Nawigatora projektu.

EEDE BOMCC

(Nawigator projektu)

Uzywanie paska narzedzi szybkiego dostepu | 13



Aby cofnac lub ponownie wykonac serie operacji, kliknij menu rozwijane z prawej strony
przyciskéw Cofnij i Odtwdrz. Zostanie wyswietlona historia polecen. Zaczynajac od
najnowszych polecer, mozna wybra¢ jakakolwiek liczbe poprzednich polecen, ktére
mozna zawrze¢ w operacji Cofnij lub Odtwérz.

Pasek narzedzi szybkiego dostepu moze by¢ wyswietlany pod wstazka. Kliknij przycisk
. z prawej strony paska narzedzi szybkiego dostepu, a nastepnie kliknij przycisk
Wyswietlaj pod wstazka, aby zmieni¢ ustawienie wyswietlania.

Mozna dodac element do paska narzedzi szybkiego dostepu z menu rozwijanego, klikajac
przycisk Wiecej polecen i przeciagajac polecenie z panelu Lista polecen na pasek narzedzi
szybkiego dostepu.

Przegladarka projektéw

Przegladarka projektéw stuzy do tworzenia i kopiowania projektdw oraz przetaczania sie
miedzy nimi. Z lewej strony Przegladarki projektéw mozna tworzy¢ nowe projekty i
przegladac istniejace, a takze wybrac biezacy projekt. Po prawej stronie Przegladarki
projektéw wbudowana aplikacja Internet Explorer umozliwia poruszanie sie po stronie
gtéwnej projektu.

Aby otworzy¢ Przegladarke projektéw, na pasku narzedzi szybkiego dostepu kliknij
przycisk (Przegladarka projektow).

Aby zmienic biezacy projekt, dwukrotnie kliknij nazwe projektu w lewym panelu.

Nawigator projektu

Po wybraniu projektu w Przegladarce projektéw mozna uzy¢ Nawigatora projektu w celu
utworzenia i edycji plikéw dokumentacji rysunku i konstrukcji w projekcie oraz zarzadzania
nimi. Nawigator projektu stuzy do tworzenia i otwierania elementéw, konstrukgji, widokéw
i arkuszy dla biezacego projektu.
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Nawigator projektu zawiera cztery karty odpowiadajgce gtéwnym fazom tworzenia
projektu:

B Karta Projekt zawiera informacje o projekcie, facznie z poziomami i podziatami w
modelu budynku.

B Karta Konstrukcje stuzy do zarzadzania rysunkami konstrukcji i elementéw
sktadajgcymi sie na model budynku.

B Karta Widoki zarzadza rysunkami zawierajacymi widoki modelu budynku.

B Karta Arkusze grupuje w jeden zestaw arkuszy projektu wszystkie arkusze wydruku
(utworzone z widokéw dotaczonych jako odnosniki).

Aby otworzy¢ Nawigatora projektu, na pasku narzedzi szybkiego dostepu kliknij przycisk

ﬂ (Nawigator projektu).

Narzedzia i palety narzedzi

Program AutoCAD Architecture zawiera duzy zaséb narzedzi zgrupowanych w palety.
Narzedzia reprezentuja pojedyncze obiekty, ktére mozna dodac do rysunku. Na przyktad
wiele palet narzedzi zawiera narzedzia projektowe, takie jak narzedzia do pracy ze
$cianami, oknami czy drzwiami. Istniejg réwniez palety narzedzi zawierajace narzedzia
do tworzenia dokumentacji, takie jak narzedzia do tworzenia opiséw czy odwotan.

Narzedzia i palety narzedzi | 15
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Aby otworzyc¢ biezaca palete narzedzi, kliknij karte Przywré¢ » panel Zbuduj » menu
rozwijane Narzedzia » Narzedzia projektowe.

Aby zamienic¢ aktywng grupe palet narzedzi, prawym przyciskiem myszy kliknij pasek
tytutu aktualnie aktywnej grupy palet narzedzi. W menu kontekstowym wybierz grupe
palet narzedzi, ktéra ma byc wyswietlana.

Sterowanie wygladem palet

Palety, takie jak paleta narzedzi lub palety Wtasciwosci, sg otwarte podczas pracy w
programie AutoCAD Architecture. Mozna sterowac zachowaniem palety, ukrywajac,
dokujac lub przypinajac ja.

Mozna ukry¢ palete, zostawiajgc widoczny tylko pasek tytutu, tak aby paleta byta
niewidoczna, gdy kursor sie nad nig nie znajduje. Aby automatycznie ukry¢ palete, na

L[5
pasku tytutu palety kliknij przycisk (Autoukrywanie) Aby tymczasowo przywrécic¢
wyswietlanie palety, przesun kursor nad paskiem tytutu.
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Aby wytaczy¢ funkcje autoukrywania, ponownie kliknij przycisk (Autoukrywanie).

W celu optymalnego wykorzystania obszaru roboczego palety mozna umiesci¢ w oknie
aplikacji. Palete mozna zadokowac¢ po lewej lub prawej stronie obszaru roboczego; moze
ona réwniez by¢ ruchoma (niezadokowana).

Aby zadokowac palete, prawym przyciskiem myszy kliknij jej pasek tytutu, a nastepnie
kliknij przycisk Dozwolone dokowanie. Umie$¢ kursor nad paskiem tytutu i przeciagnij
palete na prawa lub lewa strone obszaru roboczego. Aby uwolni¢ palete, przeciagnij ja
poza krawedZ obszaru roboczego.

Paleta wtasciwosci
Paleta Witasciwosci jest gtéwnym narzedziem do przegladania wtasciwosci wybranego

obiektu. Stuzy ona do przegladania i zmieniania ustawier stylu, wymiaréw, potozenia,
danych zestawu wtasciwosci i innych wtasciwosci obiektu.

Paleta wtasciwosci | 17
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Jesli po wybraniu obiektu paleta Wtasciwosci nie zostanie wyswietlona, mozna ja
wyswietli¢, klikajac karte Przywrdé¢ » menu rozwijane Narzedzia » Wtasciwosci.

Pasek stanu okna rysunku

Pasek stanu okna rysunku znajduje sie na dole okna rysunku. Zawiera on nastepujace
informacje o biezacym projekcie i rysunku:

Nazwa biezacego projektu

Typ (konstrukcja, element, widok lub arkusz) oraz nazwa biezacego rysunku
Aktywna skala biezgcego rysunku lub rzutni

Konfiguracja wyswietlania biezacej rzutni lub widoku przestrzeni modelu

Wysokos¢ ptaszczyzny przekroju

Opcje znajdujace sie daleko w prawej czesci paska stanu okna rysunku udostepniajg
nastepujace funkcje: Przetaczanie kreskowania powierzchni, Nadpisania kluczy warstw,
Izoluj obiekty, Standardy projektu AEC, Zaufany plik DWG i Zarzadzanie odnosnikami
zewnetrznymi.

ST
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Okno Wiersz polecenia

Okno wiersza polecenia znajduje sie pod paskiem stanu okna rysunku. Uzywa sie go do
wprowadzania polecen, wpisujac nazwe polecenia. Niektére polecenia maja skrécone
nazwy. Na przykfad, zamiast wprowadza¢ ,linia” w celu uruchomienia polecenia LINIA,
mozna wprowadzic ,|”. Aby znalez¢ polecenie, mozna wpisac litere w oknie polecenia i
nacisnac klawisz TAB, aby przegladac wszystkie polecenia zaczynajace sie na dana litere.
Aby powtdrzy¢ polecenie, nalezy nacisnac strzatke w gére, aby przewingc ostatnie
polecenia.

““Polecenie:
Polecenie:

Polecenie;

Pasek stanu aplikacji

Pasek stanu aplikacji znajduje sie pod oknem wiersza polecenia. Zawiera on nastepujace
informacje i narzedzia dotyczace otwartego rysunku:

Wartosci wspétrzednych
Narzedzia do rysowania
Szybkie wtasciwosci
Narzedzia widoku

Narzedzia nawigacji

Obszar roboczy
Zamknieta

|

|

|

|

|

B Narzedzia do tworzenia opiséw
|

|

B Elewacja

|

Wyczys¢ ekran

Menedzer stylow

Menedzer stylow jest gtéwnym narzedziem do przegladania styléw i pracowania z nimi.
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Styl jest to zestaw parametréow okreslajacy wyglad lub funkcje obiektu w programie
AutoCAD Architecture. Na przyktad styl drzwi okresla typ drzwi reprezentowanych na
rysunku: pojedyncze, podwdjne, podwdjnie sktadane lub przegubowe. Styl drzwi wyznacza
takze ksztatt drzwi, np. prostokatne lub tukowe, oraz domysine wymiary ramy, rozmiary
standardowe i wtasciwosci wyswietlania. Ten sam styl mozna przypisa¢ do wszystkich
wystapieri obiektu o tych samych wtasciwosciach. Na przyktad mozna przypisac jeden
styl drzwi do wszystkich drzwi biurowych w budynku, a drugi — do wszystkich drzwi
pozarowych w budynku.

Aby otworzy¢ Menedzera styléw, kliknij karte Zarzadzanie » panel Styl i
wys$wietlanie » Menedzer styléw.

Wyszukiwarka bibliotek

Wyszukiwarka bibliotek jest biblioteka katalogéw narzedzi zawierajacych narzedzia,
palety narzedzii pakiety narzedzi. Mozna zlokalizowac narzedzia w wyszukiwarce bibliotek,
przeszukujac lub przegladajac katalogi narzedzi.

Wyszukiwarka bibliotek zostanie uzyta w szeregu lekcji zawartych w tych samouczkach
w celu zdobycia narzedzi potrzebnych do wykonania okreslonych zadarn.

Aby otworzy¢ wyszukiwarke bibliotek, kliknij karte Wstaw » panel
Zawartos¢ » Wyszukiwarka bibliotek.

Wykonywanie najczestszych zadan

To ¢wiczenie uczy wykonywania niektérych z najczestszych zadan w programie AutoCAD
Architecture. Zaleca sie opanowanie tych zadar przed rozpoczeciem innych samouczkéw,
aby swobodnie pracowac w programie AutoCAD Architecture i méc sie skupic na
informacjach prezentowanych w poszczegélnych lekcjach.

Aby ¢wiczy¢ wykonywanie tych zadan, nalezy otworzy¢ plik szkoleniowy, ktéry bedzie
wykorzystywany w dalszej pracy z samouczkiem.

Praca z obiektami

Otworz plik szkoleniowy

1 Kliknij opch|E| » Otwoérz.
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2 W oknie dialogowym Wybierz plik znajdZ pozycje My
Documents\Autodesk\My Projects\ACA_Create_Project -
Metric\Constructs\Architectural\Interior\o1 Interior.dwg i kliknij przycisk
Otworz.

Wiaczanie trybéw lokalizacji

Jednym z zadan w samouczkach jest wtgczanie i wytgczanie uzywania trybéw lokalizacji
oraz kontrolowanie, ktére lokalizacje sa dostepne podczas tworzenia projektu.

Gdy tryby lokalizacji sa wtaczone, kursor znajduje okreslone punkty na obiektach. Na
przyktad mozna wykonac¢ lokalizacje do korica linii lub przeciecia dwdch linii.

i
3 Na pasku stanu aplikacji sprawd?, czy wtaczony jest I:I Tryb lokalizacji.
Jesli ikona jest zaciemniona, kliknij, aby wtgczy¢ tryby lokalizacji.

Konfigurowanie trybéw lokalizacji

(a]
4 Prawym przyciskiem myszy kliknij przycisk Tryb lokalizacji I:I ,anastepnie
wybierz opcje Ustawienia.
5 W oknie dialogowym Ustawienia rysunkowe, na karcie Tryb lokalizacji,
wybierz lokalizacje, ktére majg by¢ wtgczone, wyczys¢ zaznaczenie
pozostatych lokalizacji, a nastepnie kliknij przycisk OK.

Wybieranie obiektéw

Aby modyfikowac obiekt, nalezy go najpierw zaznaczyc. Istnieje kilka sposobéw wybrania
jednego lub wiecej obiektéw na rysunku:

6 Przesuri kursor nad obiektem (takim jak $ciana) i kliknij, aby go zaznaczyc.
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7 Nacisnij klawisz ESC, aby usunac zaznaczenie obiektu.

8 Kliknij poza obiektem lub grupa obiektéw, przeciagnij kursor, aby narysowac
ramke ograniczajgcg wokdét tych obiektdw, a nastepnie ponownie kliknij,
aby wybrac wszystkie obiekty catkowicie znajdujace sie w ramce
ograniczajace;.

UWAGA Przeciagniecie kursora z lewej strony na prawa zaznacza tylko
te obiekty, ktore catkowicie znajduja sie w prostokatnym oknie.
Przeciggniecie go z prawej strony na lewa zaznacza obiekty, ktére znajduja
sie w oknie lub je przecinaja.
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9 Nacisnij klawisz ESC, aby usunga¢ zaznaczenie obiektow.
Wybieranie podobnych obiektéw
10 Wybierz obiekt, kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie

Wybierz podobne. Zostang zaznaczone wszystkie obiekty danego typu na
rysunku.

UWAGA Mozna réwniez, przy zaznaczonym obiekcie, klikna¢ na wstazce
karte <obiekt> » panel Przywréc » Wybierz podobne.

11 Nacisnij klawisz ESC, aby usung¢ zaznaczenie obiektéw.

Uzywanie uchwytéw edycyjnych

Uchwyty to mate, wypetnione ksztatty wyswietlane w strategicznych punktach na
wybranych obiektach. Uchwyty utatwiajg modyfikacje obiektéw i prace z nimi.

12 W obszarze rysunku wybierz $ciane.

13 Kliknij uchwyt wydtuzenia (?) na korcu $ciany, jak pokazano ponizej.
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14 Kliknij, aby okresli¢ nowe zakoriczenie Sciany.

g v

15 Naci$nij klawisz ESC.
16 Wybierz drzwi.
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17 Kliknij uchwyt potozenia (I:l).

4

18 Kliknij, aby okresli¢ nowe potozenie drzwi.

Gdy uzywa sie uchwytu potozenia do przeniesienia obiektu, ruch zespolony
pozwala na szybkie i doktadne przesuniecie komponentu bez zrywania jego
potgczenia z innym obiektami.

19 Nacis$nij klawisz ESC.

Cofanie polecenia

20 Na pasku narzedzi szybkiego dostepu kliknij przycisk (Cofnij).

UWAGA Polecenie Cofnij nie wptywa na polecenia otwierajace, zamykajace
i zapisujace okno lub rysunek ani na polecenia wyswietlajace informacje,

zmieniajgce wyswietlanie grafiki, regenerujace rysunek lub eksportujace

rysunek do innego formatu.

Powtarzanie ostatniego polecenia

21 Nacisnij strzatke w gére, aby wyswietli¢ ostatnie polecenie w oknie wiersza
polecen.

22 Nacisnij klawisz ENTER.

Anulowanie polecenia

23 Nacisnij klawisz ESC.
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Modyfikowanie widoku

To ¢wiczenie uczy, jak modyfikowac widok rysunku podczas pracy z projektem programu
AutoCAD Architecture.

W tych samouczkach czesto trzeba bedzie zmienia¢ sposéb wyswietlania w oknie widoku.
Na przyktad moze by¢ konieczne przesuniecie okreslonego regionu rysunku lub
powiekszenie w celu wyswietlenia w widoku catej struktury lub planu kondygnacji. Moze
réwniez by¢ konieczne uzycie ré6znych widokéw 2D i 3D do wyswietlenia projektu.

Zaleca sie ¢wiczenie opisanych tu technik do momentu osiggniecia umiejetnosci tatwego
dostosowania widoku rysunku w obszarze rysunku.
Otworz plik szkoleniowy
Kontynuuj prace z rysunkiem otwartym w poprzednim ¢wiczeniu.
Przesuri (przenies$) widok
1 Kliknij i przytrzymaj kétko myszy i przeciagnij obszar rysunku, aby zmieni¢

jego pozycjg.
Powieksz, aby dopasowac widok
2 Przesun kétko myszy w gére, aby powiekszy¢ widok. Przesun kétko myszy
w dét, aby pomniejszyc widok.

3 Aby powiekszyc okreslony obszar na rysunku, kliknij karte Widok » panel

Nawigacja » menu rozwijane Powieksz » Okno ( @ ) i okresl dwa
punkty.

4 Aby powiekszy¢ w celu wyswietlenia zakresu rysunku, kliknij karte

Widok » menu rozwijane Powieksz » Zakres ( @ )-

Uzywanie styléw wizualnych

Styl wizualny to zbidr ustawien, ktére sterujg wyswietlaniem krawedzi i cieniowania w
rzutni. Efekty zastosowania stylu wizualnego lub zmiany jego ustawien sg widoczne
natychmiast w rzutni. Wraz z produktem dostarczanych jest pie¢ domysinych styléw
wizualnych.

5 Kliknij karte Widok » panel Wyglad » menu rozwijane Style wizualne

({.}) » Model krawedziowy 2D.

Obiekty sg wyswietlane przy uzyciu linii i krzywych reprezentujacych
obwiednie. Widoczne sg obiekty rastrowe i OLE, rodzaje i szerokosci linii.
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6 Kliknij karte Widok » panel Wyglad » menu rozwijane Style wizualne

({}) » Model krawedziowy 3D.
Obiekty sg wyswietlane przy uzyciu linii i krzywych reprezentujacych
obwiednie.

7 Kliknij karte Widok » panel Wyglad » menu rozwijane Style wizualne

({}) » 3D ukryty.
Obiekty sa wyswietlane przy uzyciu reprezentacji modelu krawedziowego

3D. Linie reprezentujace tylne powierzchnie sg ukryte.

8 Kliknij karte Widok » panel Wyglad » menu rozwijane Style wizualne

(@) » Realistyczny.
Obiekty sg zacienione, a krawedzie wygtadzone pomiedzy powierzchniami

wieloboku. Wyswietlane sa materiaty przypisane do obiektu.

9 Kliknij karte Widok » panel Wyglad » menu rozwijane Style wizualne

({.}) » Koncepcyjne.

Obiekty sg zacienione, a krawedzie wygtadzone pomiedzy powierzchniami
wieloboku. W cieniowaniu wykorzystano przejscie miedzy zimnymi a
cieptymi kolorami, a nie miedzy ciemnymi a jasnymi. Efekt jest mniej
realistyczny, ale powoduje, ze szczegéty modelu s3 lepiej widoczne.

Uzywanie widokéw standardowych 3D

Mozna wybrac¢ wstepnie zdefiniowane, standardowe widoki prostokatne i izometryczne.

10 Kliknij karte Widok » panel Wyglad » menu rozwijane
Widok » Izometryczny SW.

1 Kliknij karte Widok » panel Wyglad » menu rozwijane Widok » Géra.

Uzywanie panelu Widok

Aby uzyskac szybki dostep do opcji powiekszenia widoku, styli wizualnych i widokéw
standardowych, mozna uzy¢ ruchomego panelu Widok znajdujacego sie w obszarze
rysunku przy pierwszym uruchomieniu programu AutoCAD Architecture.

12 Rozwin menu rozwijane na panelu Widok i wybierz wstepnie zdefiniowany
widok, styl wizualny lub opcje powiekszenia.
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Widaolk

13 Kliknij przycisk Przywré¢ panele na wstazce w prawym gérnym rogu panelu,
aby przywrdci¢ panel Widok na karcie Przywr6¢ na wstazce.

=0
B
@.

Widok

14 Kliknij karte Przywrd¢ i przeciggnij panel Widok z powrotem do obszaru
rysunku.

Korzystanie z narzedzia ViewCube

ViewCube jest narzedziem nawigacji tréjwymiarowej wyswietlanym po wtaczeniu
tréjwymiarowego systemu graficznego i umozliwiajacym tatwa zmiane widokdw.
ViewCube jest wyswietlane w rogu okna rysunku w stanie nieaktywnym. Narzedzie
ViewCube stanie sie aktywne po umieszczeniu na nim wskaznika. Klikajac ViewCube,

mozna przejs¢ do widoku standardowego, obrécic biezacy widok lub zmieni¢ widok
modelu na widok Przywrdéc.

15 Kliknij karte Widok » panel Wyglad » menu rozwijane Style wizualne
({}) » Model krawedziowy 3D.
ViewCube zostanie wyswietlone.

16 Kliknij bok, krawedzZ lub rég narzedzia ViewCube, aby zmienic¢ widok.

17 Po zakoriczeniu ¢wiczen z narzedziem ViewCube zamknij plik bez
zapisywania.
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Modelowanie

W tym samouczku utworzysz model gtéwnych funkcji budynku testowego. Uzytkownik:

Tworzenie podstawowego planowania pomieszczen.

Tworzenie powtoki budynku.

Tworzenie ptyty fundamentowej budynku.

Tworzenie ukfadu $cianek dziatowych na pierwszej kondygnacji budynku.

Tworzenie naroza dachu nad wieza budynku.
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Planowanie pomieszczenia

W tej lekcji uzyjesz narzedzi automatycznego planowania i zestawiania pomieszczefh w AutoCAD
Architecture do obliczania i raportowania powierzchni na rzucie pomieszczenia.

Dowiesz sie, jak:

B Tworzyc rzut pomieszczenia z pomieszczeniami oznaczonymi w przestrzeni dwuwymiarowej z rysunku
szkicu.

B Tworzyc¢ kolorowg reprezentacje rzutu, ktéra okresla wykorzystanie pomieszczenia.

Tworzy¢ zestawienia wyposazenia pomieszczenia i raportowac wykorzystanie pomieszczenia na jego
rzucie.

B Korzystac ze schematu wyswietlania w celu wyswietlania raportu w postaci graficznej wedtug rozmiaru
pomieszczenia.

Wstepny szkic rzutu kondygnacji w przestrzeni dwuwymiarowe;j

| [ —
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Zakoricz rzut pomieszczenia zestawieniem wyposazenia pomieszczenia, legendg wielkosci i
schematem wyswietlania
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Tworzenie pomieszczen (powierzchnia rzutu
kondygnacji)

W tym ¢wiczeniu uzyjesz narzedzi do automatycznego planowania pomieszczen w celu
utworzenia wstepnego planu kondygnacji. Uzyjesz szkicu rzutu kondygnacji w przestrzeni
dwuwymiarowej do szybkiego wygenerowania opisanych pomieszczeri. Poznasz dwa
sposoby tworzenia pomieszczen: reczny (generowanie pomieszczen pojedynczo) i
automatyczny (generowanie wielu pomieszczen jednoczesnie).

Szkic rzutu kondygnacji w przestrzeni dwuwymiarowej

| [ —
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Pomieszczenia generowane na podstawie szkicu rzutu kondygnacji

D
= Z 2
Z ™

R A
3
\

Plik szkoleniowy

B Kliknij kolejno m » Otworz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Wybierz plik ACA_SP_o1_Create_Spaces_m.dwg i kliknij przycisk Otwérz.

Ustawianie wtasciwosci pomieszczenia
1 Na palecie narzedzi Projekt wybierz karte Projekt i kliknij narzedzie
Pomieszczenie (=5 ).

2 Na palecie Wtasciwosci:
B W polu Ogdlne, w opcji Styl, wybierz Standardowy.

W polu Etykieta wybierz M_Aec8_etykieta_pomieszczenia.
W opcji Zespolone wybierz ustawienie Nie.

W opcji Utwoérz typ wybierz ustawienie Generuj.

W sekcji Wymiary komponentéw, na liscie rozwijanej Typ geometrii,
zaznacz pozycje 2D.
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Reczne generowanie pomieszczen

3 Bez klikania jakichkolwiek pomieszczeri ustaw kursor na pomieszczeniu w
prawym dolnym narozniku rzutu kondygnacji.

Obiekt pomieszczenia automatycznie wykryje obwiednie i wyswietli je na
czerwono.

PORADA Przed dodaniem pomieszczen nalezy za pomocg wykrywania
obwiedni okresli¢, czy sg jakie$ przerwy.

R

4 Kliknij pomieszczenie.

Wyswietlone zostanie pomieszczenie z etykietami.

Automatycznie wygeneruj pozostate pomieszczenia na planie kondygnacji

5 Kliknij rysunek prawym przyciskiem myszy i kliknij opcje Generuj wszystkie.
6 Nacisnij klawisz ESC.
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W kazdym pomieszczeniu na planie kondygnacji wyswietlane sg
powierzchnie i etykiety. Poniewaz etykiety znajduja sie w $rodku
geometrycznym kazdego pomieszczenia, w zaleznosci od wielkosci kazdego

pomieszczenia i jego oddalenia od innych pomieszczen niektdre etykiety
pomieszczer moga sie naktadac.

Zmiana potozenia etykiet

7 Zmier potozenie jednej z etykiet w srodkowej czesci biura:
B PrzejdZ do $rodka planu pomieszczenia.
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B W razie potrzeby na pasku aplikacji kliknij opcje Lokalizacja wzgledem
obiektéw, aby jg wytaczyc.

B Wybierz etykiete pomieszczenia w sposéb przedstawiony na ilustracji.
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8 W razie potrzeby zmier potozenie innych etykiet na planie.

9 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.

Tworzenie kolorowej prezentacji planu

W tym ¢wiczeniu zmienisz definicje pomieszczen na planie pomieszczenia w celu
zidentyfikowania rodzajéw pomieszczen na planie. Pomieszczenia o zmienionej definicji
maja specyficzne nazwy i odpowiednie kolory.

Pomieszczenia ogdlnego zastosowania
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Pomieszczenia o zmienionej definicji okreslone wedtug typu pomieszczenia

WEN'S_RESTROOM

WOMEN'S_RESTROOM

OER

CORRIDOR

Plik szkoleniowy

B Kiliknij kolejno ﬂ » Otworz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Wybierz plik ACA_SP_o2_Space_Styles_m.dwg i kliknij przycisk Otwérz.

Zmien definicje trzech pomieszczeri na schody
1 Na palecie narzedzi Projekt kliknij karte Pomieszczenia.

P

2 Kliknij prawym przyciskiem myszy narzedzie Schody (% ), anastepnie
wybierz opcje Zastosuj wtasciwosci narzedzia do » Pomieszczenie.

3 Wybierz 3 pomieszczenia pokazane ponizej.
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PORADA Sprawd?, czy wybrano pomieszczenia, a nie ich etykiety.

.

-
o f V////////////'///V //r//////r / //

4 Nacisnij klawisz ENTER, a nastepnie klawisz ESC.

Etykiety w 3 pomieszczeniach okreslajg je jako schody i sa oznaczone
kolorem.

Zmiana definicji wiekszosci pozostatych pomieszczeri w planie

5 Pozostawiajac obszary w lewym gérnym i lewym dolnym narozniku puste,
uzyj pozostatych narzedzi pomieszczer na palecie (odpowiadajacej nazwom

W ponizszym rzucie) w celu zmiany definicji pozostatych pomieszczeri w
planie.
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WAZNE Po zmianie definicji kazdego typu pomieszczenia nacignij klawisz
ESC, aby zakonczy¢ polecenie.
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Nastepnie utwdrz nowe style w celu zdefiniowania 2 pozostatych
pomieszczen na planie. Zadaniem jest utworzenie duzego pomieszczenia
jako powierzchni handlowej i mniejszego pomieszczenia jako portierni.

Tworzenie stylu pomieszczenia Powierzchnia handlowa

6 Kliknij karte Zarzadzaj » panel Styl i wyswietlanie » Menedzer stylw.

7 W lewym panelu Menedzera styléw w ACA_SP_o2_Space_Styles_m.dwg
rozwin pozycje Obiekty architektoniczne.

8 Rozwiri style pomieszczer, kliknij prawym przyciskiem myszy
Pokéj_konferencyjny, a nastepnie kliknij polecenie Kopiuj.

9 Wybierz Style pomieszczen, kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij
polecenie Wkle;j.

10 Kliknij prawym przyciskiem myszy Pokéj_konferencyjny (2) i kliknij polecenie
Zmien nazwe.

11 Wpisz nazwe Powierzchnia handlowa i nacisnij klawisz ENTER.
Nowy styl pomieszczenia ma te same wtasciwosci, co styl

Pokoj_konferencyjny. Jesli zostanie on zastosowany tak, jak jest, utworzone
zostanie pomieszczenie o tym samym kolorze, co styl Pokéj_konferencyjny.
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Zmiana koloru stylu pomieszczenia Powierzchnia handlowa

12 W prawym panelu Menedzera styléw kliknij karte Wtasciwosci wyswietlania

i kliknij (Edytuj wtasciwosci wyswietlania).

13 Na zaktadce Kondygnacja/Kolor/Rodzaj linii okna dialogowego Wtasciwosci
wyswietlania:
B W przypadku kreskowania bazowego w polu Kolor kliknij biezacy kolor,
PANTONE 319 C.

B Nazaktadce palety koloréw w oknie dialogowym Wybierz kolor w polu
Kolor wpisz 3305 c.

B Kliknij dwa kolejne przyciski OK.

14 W ten sam sposéb zmien kolor wypetnienia dla nastepujacych reprezentacji
wyswietlania majacych swdj styl:
B Plan z duza liczba szczegétow

B Plan z mafg liczba szczegotow

B Reprezentacja Rzut

Tworzenie stylu pomieszczenia Portiernia
15 W ten sam sposéb co w poprzednich krokach utwérz styl pomieszczenia
Portiernia, uzywajac koloru 181 c jako koloru kreskowania bazowego.

16 Po zakoriczeniu tworzenia stylu pomieszczenia kliknij przycisk OK, aby
zakonczy¢ prace Menedzera stylow.

Zastosuj 2 nowe style dla pomieszczen na planie kondygnacji

17 Wybierz pomieszczenie w lewym gérnym narozniku planu kondygnacji.
18 Na palecie wlasciwosci, w sekcji Ogdlne, jako Styl wybierz Portiernia.
19 Naci$nij klawisz ESC.

20 W ten sam sposéb zastosuj styl Powierzchnia handlowa dla pozostatego
pomieszczenia.
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MEN'S_RESTROOM

WOMEN'S_RESTROGH

ORA

GORRIDOR
116

21 Zamknij rysunek, zapisujgc zmiany lub je ignorujac.

Tworzenie zestawienia wyposazenia pomieszczenia

W tym éwiczeniu utworzysz zestawienie wyposazenia pomieszczenia zawierajgce nazwe
i powierzchnie pomieszczenia na planie kondygnacji. Po utworzeniu zestawienia dodasz
schemat wyswietlania, aby utworzy¢ legende pomieszczen wg wielkosci.
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Zestawienie wyposazenia pomieszczenia i legenda schematu wyswietlania na planie
pomieszczenia

e e
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Plik szkoleniowy

Kliknij kolejno m » Otworz » Rysunek.

W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Wybierz plik ACA_SP_o3_Schedule_Theme_m.dwg i kliknij przycisk Otwérz.

Tworzenie zestawienia wyposazenia pomieszczenia

1 Prawym przyciskiem myszy kliknij pasek tytutu palety narzedzi, a nastepnie
kliknij opcje Dokument.

2 Kliknij karte Zestawienia i kliknij narzedzie Zestawienie wyposazenia

ECREE SR,

pomieszczenia ( T ).

3 Za pomoca okna wyboru wybierz wszystkie pomieszczenia na rzucie i kliknij
przycisk ENTER.
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4 Okresl punk wyswietlony ponizej, aby wstawic¢ zestawienie, i nacisnij klawisz
ENTER, aby zaakceptowac¢ domysing wielkos¢.
Wielkosci zestawier odpowiadaja biezgcej skali rysunku i opisowi rozmiaru
wydruku ustawionemu w opcjach rysunku.

5 Powieksz zestawienie.

Zauwaz, ze w wiekszos$ci komérek w zestawieniu brakuje danych. Réwniez
w przypadku tego planu pomieszczenia nalezy wyswietli¢ tylko nazwy
pomieszczen, ich powierzchnie i taczna powierzchnie schematu budowania.
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SPACE INVENTORY

LOCATION
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Usuwanie nieuzywanych kolumn z zestawienia

6 Wybierz tabele zestawieniowa, kliknij prawym przyciskiem myszy i wybierz
polecenie Edycja stylu tabeli zestawieniowe;j.

7 W oknie dialogowym Wtasciwosci stylu tabeli zestawieniowej kliknij karte
Kolumny.
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8 Trzymajac nacisniety klawisz Ctrl, wybierz wszystkie kolumny zestawienia
z wyjatkiem kolumny Powierzchnia.

A Cec hy stylu tabeli zestawieniowe] - Space Inventory
Klasyfikacie ‘whascimaosgcl wuswietlania Hiztoria wersj
Ogdlne Format domyslny Zaztogowane do Kolumny Sortowanie Arkusz
LOCATION
AREA Ty
FLOOR ZOME DEPARTHME OWwNER
Zestaw whasciwoic ieolbjects Geolbjects Geolbjects Geolbjects SpaceStyles
‘Whagcimogd Floar Zone Department Cwner Basedrea llagé
Format aze - Upper  Casze-Upper  Case-Upper  Casze - Upper Area Standard
Prayktad - - - - 5F 1
Suma Mie Nie Mie Mie Mie: Tak
Ukryj Mie Mie Mie Mie Mie Nie
Macierz Mie Hie Mie Mie Mie Mie
td ak zyrmalna liczha kalumn

< 3
[] Powtérz pienwsza kalumne Dokaez kalumneg ilosci

[ Dodaj kalumne... ][Dodaikolumne[ormuh,l...]

[ Ok I [ Anuluj ] [ Fomoc

9 Zwolnij klawisz Ctrli w prawym dolnym narozniku okna dialogowego kliknij
przycisk Usun.

10 W oknie dialogowym Usun nagtéwki/kolumny kliknij przycisk OK.

Dodawanie kolumny Nazwa do zestawienia

11 Kliknij polecenie Dodaj kolumne.
12 W oknie dialogowym Dodaj kolumne kliknij karte Kategoriami.

13 W lewym panelu okna dialogowego ObiektyPomieszczeri wybierz
wiasciwoscie Nazwa i kliknij przycisk OK.

14 W oknie dialogowym Whasciwosci stylu tabeli zestawieniowej wybierz
kolumne Nazwa i przeciagnij ja przed Kolumne Obszar.

Zmiana kolumny Obszar w celu dotaczenia ogélnej powierzchni

15 Wybierz kolumne Obszar i kliknij przycisk Zmiana.

16 W oknie dialogowym Modyfikuj kolumne zaznacz opcje Catos$¢ i dwa razy
kliknij przycisk OK.

Na rysunku wyswietlone zostanie nowe zestawienie wyposazenia
pomieszczenia.
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Dodawanie schematu wyswietlania do rzutu kondygnacji

17 Na palecie narzedzi Dokument kliknij karte Schematy.

.u-m
DNI-KO

18 Kliknij narzedzie Schemat wedtug wielkosci pomieszczenia (D - ),

19 Okresl punkt dla lewego gérnego naroznika schematu obok zestawienia i
nacisnij klawisz ENTER.
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21 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.
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Tworzenie powtoki

W tej lekcji utworzysz powtoke budynku i zaprojektujesz siatke konstrukcyjna dla budynku.
Dowiesz sie, jak:
B Tworzyc¢ $ciany powtoki ze szkicu na rysunku.

B Korzystac z dwdch réznych technik tworzenia siatki konstrukcyjnej.

B Dodawac sciany kurtynowe i wejscie do powtoki.

Przeksztatcanie szkicu na sciany powtoki

W tym ¢wiczeniu utworzysz zewnetrzng powfoke budynku, przeksztatcajac szkic 2D na
rysunku AutoCAD (DWG) w $ciany.
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Po utworzeniu $cian nalezy dostosowac ich potozenie, materiaty i wysokos¢, aby osiggnac
zgodno$¢ z wymaganiami projektu.

Plik szkoleniowy

m  Kliknij kolejno W » Otworz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

WM Zaznacz pliki ACA_CS_o1_Sciany_szklic_m.dwg, a nastepnie kliknij opcje Otwérz.

Przeksztatc¢ szkic zewnetrzny w $ciany
1 Na karcie Projekt, w palecie narzedzi Projekt, kliknij prawym przyciskiem
myszy narzedzie Sciana ( ), a nastepnie kliknij kolejno opcje Zastosuj
wiasciwosci narzedzia do » Szkic.

2 Wybierz zielong polilinie reprezentujacg zewnetrzng powierzchnie $ciany
powtoki, ktéra ma zosta¢ utworzona.
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3 Dwukrotnie nacis$nij klawisz ENTER w celu zachowania szkicu na rysunku,
tak aby mdc sprawdzic potozenie tworzonych scian.

4 Po zaznaczeniu $cian powieksz lewy gérny naroznik rzutu kondygnacji.
Szkic zostanie wyswietlony posrodku $cian. Poniewaz szkic reprezentuje
zewnetrzng powierzchnie $cian, nalezy zmienic ich potozenie, tak aby
zewnetrzne powierzchnie byty dopasowane do szkicu. Sciany maja
wiasciwoscie Wyréwnanie, ktére pozwala na kontrole ich potozenia.
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Zmiana wyréwnania $cian
5 Aby okresli¢ wyréwnanie, w sekcji Wymiary, na palecie Wtasciwosci, wybierz
opcje Lewo, a nastepnie nacisnij klawisz ESC.
6 Powieksz zakres rysunku.

Sciany sg teraz wyréwnane do lewej, a szkic nadal znajduje sie na rysunku,
cho¢ nie jest widoczny, poniewaz zewnetrzne powierzchnie $cian sa do
niego dopasowane.

Wymaz szkic

7 Na palecie wtasciwosci kliknij opcje @ (Szybki wybbr).
8 W oknie dialogowym szybkiego wyboru:
W Aby okresli¢ typ obiektu, wybierz opcje Sciana.

B W sekcji Sposéb zastosowania wybierz opcje Odejmij od nowego zbioru
wskazan.

B Kliknij przycisk OK.
Zostanie zaznaczony caty szkic na rysunku tacznie z zielong polilinig
zewnetrzng i czarnymi poliliniami wewnetrznymi.

9 Nacisnij klawisz DELETE.

Na rysunku pozostang tylko $ciany powtoki.

54 | Rozdziat 4 Tworzenie powtoki



Zmiana stylu $ciany w celu osiggniecia zgodnosci z wymaganiami projektu
10 Za pomocg polecenia Szybki wybér lub z wyboru oknem zaznacz $ciany
powtoki.

11 Aby okresli¢ Styl, w sekcji Ogdlne, na palecie Wtasciwosci, zaznacz elementy
Stupek-140 mm Fasada z cegiet.

12 Naci$nij klawisz ESC.

13 Powieksz $ciany triangulowane u géry rysunku.

Na $cianie zostanie wyswietlonych wiele warstw materiatu okreslonego w
nowym stylu. Aby jednak zagwarantowac, ze Sciany powtoki dosiegna
dachu, nalezy zmieni¢ ich wysokos¢.

Dopasowanie wysokosci Sciany

14 Zaznacz wszystkie $ciany na rysunku.

15 Aby okresli¢ wysokos¢ bazowa, w sekcji Wymiary na palecie wtasciwosci
wprowad? wartosci 4500 mm.
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16 Nacisnij klawisz ESC.

Wyswietlenie $cian w widoku tréjwymiarowym

17 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Izometryczny SW.

18 Kliknij liste rozwijang Style wizualne » Style wizualne, Realistyczny.

19 Zamknij rysunek, zapisujgc zmiany lub je ignorujac.

Tworzenie siatki konstrukcyjnej

W tym ¢wiczeniu utworzysz siatke konstrukcyjng dla budynku badawczego. Siatke nalezy
utworzyc jako prostokatnga siatke o regularnych odstepach, a nastepnie zastosowac
edycje uchwytami, aby utworzy¢ nieregularny ksztatt wymagany dla budynku. Po

utworzeniu siatki nalezy uzy¢ automatycznego etykietowania w celu umieszczenia
etykiety na koncach linii siatki.
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Plik szkoleniowy

W Kliknij kolejno m » Otwoérz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Zaznacz pliki ACA_CS_o2_Utwdrz_siatke_m.dwg, a nastepnie kliknij opcje Otwérz.

Tworzenie siatki konstrukcyjnej
1 Na karcie Projekt palety narzedziowej kliknij narzedzie Siatka stupéw
( )-
2 Umies¢ siatke:

B Jeslitrzeba, na pasku stanu aplikacji kliknij opcje Tryb orto, aby zmienic
tryb.

B Kliknij opcje Lokalizacja wzgledem obiektéw, aby jg wiaczyc.

B Prawym przyciskiem myszy kliknij opcje Lokalizacja wzgledem obiektdw,
a nastepnie kliknij opcje Przeciecie.

B Przesun kursor na $rodek znacznika w lewym dolnym narozniku rysunku
i zaznacz go, gdy zostanie wyswietlona lokalizacja przeciecia.

Znacznik znajduje sie na przedtuzeniu punktu koricowego $ciany dolnej
oraz skrajnej $ciany lewej i stuzy do pomocy przy umieszczeniu siatki.
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3 Nacis$nij dwa razy klawisz ENTER.

Siatka zostanie wyswietlona, ale jest za mata. Catkowitg wielko$¢ siatki
oraz poszczeg6lne moduty mozna dostosowywac, zmieniajac wasciwosci

siatki.

Zmiana rozmiaru siatki

4 Wybierz siatke.
5 W sekcji Wymiary palety wtasciwosci:

B Aby okresli¢ Szerokos¢ X, wprowadZ wartosci 55830 mm.

B Aby okresli¢ Gtebokosc Y, wprowad? wartosci 24990 mm.
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B Nacis$nij klawisz ESC.

6 Siatka nadal nie ma prawidtowego rozmiaru dla budynku. Poniewaz w
modutach/siatkach sa ustawione regularne odstepy, nie mozna utworzyc¢
doktadnych rozmiaréw 55830 mm x 24990 mm.

=

Aby edytowac siatke, nadaj jej kierunkom X i Y mozliwos¢ recznego umieszczania
7 Zaznacz siatke, kliknij prawym przyciskiem myszy, po czym kliknij kolejno
opcje O$ X » Tryb uktadu.
8 Nacisnij klawisz ENTER.

Po wybraniu trybu uktadu mozna dokonywac wyboréw w wierszu polecen.
DomysInym wyborem w wierszu polecen jest tryb reczny. Po przetaczeniu
na podziat reczny na kazdym punkcie koricowym linii siatki wyswietlane
sg uchwyty.

9 Zaznacz siatke, kliknij prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij kolejno
opcje O Y » Tryb uktadu.
10 Nacisnij klawisz ENTER.

Teraz linie siatki mozna edytowac tak samo jak szkic.
Edycja siatki za pomoca uchwytéow

11 Zaznacz siatke, aby wyswietlic uchwyty.
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12 Zaznacz lewy gérny uchwyt i przeciggnij go nad gérny punkt koricowy lewej
$ciany pionowej.

)

13 Zaznacz prawy gérny uchwyt siatki, przeciaggnij go, aby dopasowac go do
prawej pionowej $ciany powtoki i nacisnij przycisk ESC.
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Reczne dodanie poziomej linii siatki do gérnej czesci siatki

14 Na pasku stanu aplikacji kliknij opcje Lokalizacja wzgledem obiektéw, aby
ja wytaczyc.

15 Zaznacz siatke, kliknij prawym przyciskiem myszy, po czym kliknij kolejno
opcje O$ Y » Dodaj linie siatki.

16 Okresl punkt na siatce, jak pokazano.

Doktadne umieszczenie linii siatki nie jest konieczne, gdyz linia jest
dopasowywana w kolejnych krokach.

AN

| N

&7 ‘
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Automatycznie nadawaj etykiety liniom siatki przy uzyciu wstepnie wczytanego bloku

etykiet siatki

17 Zaznacz siatke, kliknij prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij opcje
Etykieta.

Osie X i Y maja karti stuzace do kontroli sposobu etykietowania siatki
poziomej i siatki pionowe;.

18 W oknie dialogowym Opisywanie siatki stupéw:

W sekgji Etykiety na zaktadce Opisywanie Y kliknij w polu Numer w
pierwszej linii, wprowadz wartosc A, a nastepnie nacisnij klawisz ENTER.
Pozostatym liniom siatki w oknie dialogowym zostang przypisane litery.

W sekcji Parametry etykiet zaznacz opcje Lewo i wyczys¢ opcje Prawo.
W sekgji Przedtuzenie wprowadz warto$¢ 3000 mm.
Kliknij karte Opisywanie X.

W sekgji Etykiety w kierunku X na zaktadce Opisywanie X kliknij w polu
Numer w pierwszej linii wprowadz wartos¢ 1, a nastepnie nacisnij
klawisz ENTER.

W sekcji Parametry etykiet zaznacz opcje Gora i wyczysc opcje Dét.
W sekcji Przedtuzenie wprowadZ warto$¢ 3000 mm.

Kliknij przycisk OK.
Na liniach siatki zostang wyswietlone siatki z kétek.
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Dodanie linii siatki i zmiana ich potozenia

19 Skorzystaj z technik zastosowanych w poprzednich krokach w celu dodania
i przesuniecia linii siatki po to, aby utworzy¢ kolejna siatke, ktéra ma linie
na kazdej powierzchni wewnetrzne;.

Zauwaz, ze podczas przesuwania istniejacej linii siatki etykieta z kotek
automatycznie podaza za potozeniem linii siatki.
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Nadaj etykiete nowym liniom siatki

20 Zaznacz siatke, kliknij prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij opcje
Etykieta.
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21 W oknie dialogowym Opisywanie siatki stupdw:

Kliknij karte Opisywanie X.

W sekgji Etykiety w kierunku X, w pierwszej linii pod opcja Numer,
wprowadz wartos¢ 1, po czym nacisnij klawisz ENTER.

Numery linii siatki zmienig kolejno$¢ w oknie dialogowym, a nowa linia
siatki bedzie ponumerowana.

W sekcji Parametry etykiet zaznacz opcje Dét.
Kliknij karte Opisywanie Y.

W sekgji Etykiety, w pierwszej linii pod opcjg Numer, wprowadZ wartos¢
A, a nastepnie naci$nij klawisz ENTER.

W sekcji Parametry etykiet zaznacz opcje Prawo.

Kliknij przycisk OK.
Na liniach siatki zostang wyswietlone nowe etykiety.

22 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.

Tworzenie siatki konstrukcyjnej ze szkicu

W tym ¢wiczeniu nalezy uzyc¢ szkicu w celu utworzenia siatki budynku bardziej ztozonej
niz siatka, ktéra zostata utworzona w poprzednim ¢wiczeniu. Po utworzeniu siatki nalezy
dotaczyc kolumny do jej weztéw. Gdy siatka jest gotowa, nalezy recznie nadac etykiety

jej liniom.
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Plik szkoleniowy

B Kliknij kolejno m » Otwoérz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Zaznacz pliki ACA_CS_o3_Szkic_Siatka_m.dwg, a nastepnie kliknij opcje Otwérz.

Przeksztatcenie szkicu w siatke

1 Powieksz zakres rysunku.

2 Na zaktadce Projekt w palecie Narzedzia projektowe prawym przyciskiem

myszy kliknij narzedzie Siatka stupdw ( ), a nastepnie kliknij kolejno
opcje Zastosuj wtasciwosci narzedzia do » Szkic.

3 Korzystajac z okna wyboru, zaznacz szkic rysunku, po czy nacisnij klawisz
ENTER.
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4 W wierszu polecenia wprowadz t i naci$nij klawisz ENTER.
5 Nacisnij klawisz ESC.

Tworzenie stupa w kazdym weZle siatki

6 Na zaktadce Projekt palety Narzedzia projektowe kliknij narzedzie Stup

(*).

Nastepnie okresl opcje umieszczenia dla stupdw.

7 Przesuwaj kursor nad ktérymkolwiek z przeciec siatki az do momentu, gdy
zostang wyswietlone stup i etykietka.

8 Jeden raz nacisnij klawisz CTRL, aby uzyskac dostep do opcji Dodaj stupy
do wszystkich weztéw.

Czerwony okrag bedzie wyswietlany po kazdym umieszczeniu stupa.
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9 Kliknij, aby umiescic¢ stupy, a nastepnie nacisnij klawisz ENTER.
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Stupy zostang wyswietlone przy kazdym weZle, jednak niektére wezty siatki
nie wymagaja stupéw. Na przyktad nie wymagaja stupéw wszystkie punkty
korcowe siatki.

10 Zaznacz dodatkowe stupy w punktach koricowych linii siatki, po czym
nacisnij klawisz DELETE.

Podczas usuwania dodatkowych stupdw siatka powinna wygladac tak, jak
pokazano.

Wyswietlenie stupéw w widoku tréjwymiarowym

11 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Izometryczny SW.

Poniewaz w przypadku stupéw jest uzywany styl standardowy, przy kazdym
przecieciu siatki jest wyswietlany stup ogélny.
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Zmiana stylu stupéw

12 Dodaj stup z wyszukiwarki bibliotek do palety narzedzi:

Kliknij karte Przywré¢ » panel Zbuduj » liste rozwijana
Narzedzia » Wyszukiwarka bibliotek.

W prawym okienku wyszukiwarki bibliotek kliknij opcje Katalog narzedzi
projektowych — Metryczne.

W lewym okienku kliknij kolejno opcje Elementy konstrukcyjne.

W prawym okienku klikaj przycisk Dalej, az znajdziesz potozenie
narzedzia Stup prefabrykowany 400X400 X pacha sklepienia.

W prawym dolnym narozniku ikony Stup prefabrykowany 400X400 X
pacha sklepienia, kliknij IE opcje (i-drop).

Przeciagnij narzedzie do palety narzedzi i gdy kroplomierz napetni sie,
zwolnij przycisk myszy.

Zamknij okno Wyszukiwarki bibliotek.

13 Na palecie wtasciwosci kliknij opcje @ (Szybki wybor).
14 W oknie dialogowym szybkiego wyboru:

Aby okregli¢ typ obiektu, wybierz opcje Element konstrukcyjny.

Aby okresli¢ sposéb zastosowania, w zbiorze wskazan zaznacz opcje
Uwzglednij.

Kliknij przycisk OK.
Wszystkie stupy zostang zaznaczone.
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15 Na karcie Projekt palety narzedziowej kliknij prawym przyciskiem myszy
opcje Stup prefabrykowany 400X400 X pacha sklepienia, a nastepnie kliknij
kolejno opcje Zastosuj wtasciwosci narzedzia do » Stup.

16 Nacisnij klawisz ESC.

mmmm
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Nastepnie nadaj etykiete kazdej linii siatki.
Zastosowanie siatki z kétek w celu nadania etykiet kazdej linii pojedynczo

17 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Géra.

18 Prawym przyciskiem myszy kliknij pasek tytutu palety narzedzi, a nastepnie
kliknij opcje Dokument.

19 Na zaktadce Opis palety narzedzia Dokument kliknij narzedzie Etykieta

kolumny (@‘) ).

20 Zaznacz lewy punkt koricowy gérnej poziomej linii siatki.
21 W oknie dialogowym Utwérz siatke z kétek:
B Aby okreslic¢ etykiete, wprowadz znak A.

B Wyczysc opcje Zastosuj na obu koricach linii siatki.

B Kliknij przycisk OK.
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22 Zaznacz lewy punkt koricowy linii siatki ponizej punktu, ktéremu wtasnie
nadano etykiete.

23 W oknie dialogowym Utwérz siatke z kétek:
B Aby okreslic¢ etykiete, sprawdz, czy jest wyswietlony znak B.
B Wyczysc opcje Zastosuj na obu koricach linii siatki.
W Kliknij przycisk OK.

24 Dalej zaznaczaj punkty koricowe linii, aby nadac etykiety pozostatym liniom,
jak pokazano na ilustracji.

Zastosuj sekwencje liter w przypadku linii poziomych i sekwencje liczb w
przypadku linii pionowych.
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25 Po skoriczeniu nacisnij klawisz ENTER.

26 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.

Tworzenie Sciany kurtynowej

W tym ¢wiczeniu przeksztatcisz niektdre ze Scian, utworzonych w poprzednim ¢wiczeniu,
w $ciany kurtynowe. Po utworzeniu scian kurtynowych nalezy je zmodyfikowac, aby
0siggnac zgodnos¢ z wymaganiami projektu. W przypadku scian kurtynowych modyfikacji
podlegaja:

B rozmiar siatki,
W definicje ramy i szprosu,

B grubos¢ panelu.

Plik szkoleniowy

m  Kliknij kolejno m » Otworz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Zaznacz pliki ACA_CS_o4_Tworzenie_$ciany_kurtynowej_m.dwg, po czym kliknij
opcje Otworz.
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Przeksztatcenie Scian w $ciany kurtynowe

1 Na karcie Projekt palety Narzedzia projektowe prawym przyciskiem myszy

kliknij narzedzie Sciana kurtynowa ( '), a nastepnie kliknij kolejno opcje
Zastosuj wtasciwosci narzedzia do » Sciany.

2 Zaznacz $ciany na wypuktosci po pétnocnej stronie budynku i w naroznikach
lewego skrzydta budynku, jak pokazano na ilustracji.
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3 Nacisnij klawisz ENTER.
4 W wierszu polecenia:

B WprowadZ warto$¢ c i nacisnij klawisz ENTER.
Ta opcja umozliwia wykorzystanie $rodka sciany w celu wyréwnania
$cian kurtynowych.

B Wopiszy i naci$nij klawisz ENTER.
Zastosuj te opcje, aby usuna¢ geometrie uktadu ($ciany uzyte w
przeksztatceniu).
5 Nacisnij klawisz ESC i powieksz wypuktos¢, aby zobaczy¢ sciany kurtynowe.
Sciany kurtynowe naktadaja sie w narozniku i wymagaja skrécenia. Skracanie

jest czesto niezbedne podczas przeksztatcania szkicu, $cian kurtynowych
lub innych obiektow.
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Skracanie $cian kurtynowych

6 Utnij prawy segment $ciany kurtynowej:
B Kliknijkolejno karte Przywrd¢ » panel Zmiana » liste rozwijang Utnij
AEC » opcje Utnij.

B Zaznacz lewy segment $ciany kurtynowej i nacisnij klawisz ENTER.

B Zaznacz gérng czes$¢ prawego segmentu Sciany kurtynowej.
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o
a
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B Nacisnij klawisz ENTER.
Prawy segment jest odpowiednio skrécony wzgledem segmentu lewego.
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7 Utnij lewy segment Sciany kurtynowej:
B Kliknij kolejno karte Przywré¢ » panel Zmiana » opcje Utnij.

B Zaznacz prawy segment $ciany kurtynowej i nacisnij klawisz ENTER.

B Zaznacz gérng czes$¢ lewego segmentu sciany kurtynowej i nacisnij
klawisz ENTER.

Zmodyfikuj Sciane kurtynowa, aby osiggnac zgodnos$¢ z wymaganiami projektu
8 Zaznacz lewy segment Sciany kurtynowej, kliknij prawym przyciskiem
myszy, po czym kliknij opcje Edycja stylu $ciany kurtynowe;.
9 Zmodyfikuj rame tak, aby miata gteboko$¢ 125 mm:
B W oknie dialogowym Wiasciwosci stylu $ciany kurtynowej, na karcie

Zasady projektowania, w lewym okienku, w sekcji Definicje elementu,
zaznacz opcje Ramy.

B Aby okresli¢ gtebokosc, w dolnym prawym okienku wprowadz wartosc
125 mm.

10 Zmodyfikuj szprosy tak, aby réwniez miaty gtebokosc 125 mm:
B W lewym okienku, w sekcji Definicje elementu, zaznacz opcje Szprosy.

B Aby okresli¢ gtebokos¢, w dolnym prawym okienku wprowadz wartos¢
125 mm.
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11 Zmodyfikuj panel $ciany kurtynowej tak, aby miat grubos¢ 25 mm:
B W lewym okienku w sekgcji Definicje elementu zaznacz opcje
Wypetnienia.

B Aby okresli¢ grubosc panelu, w prawym dolnym okienku wprowadz
wartosc¢ 25 mm.
Nastepnie podziel $ciane kurtynowg poziomo na czesci o rozmiarze
1500 mm.

12 Zmieri wymiary komérki podziatu poziomego:
B W lewym okienku, w polu Definicje elementu, wybierz opcje Podziaty.

B W prawym gérnym okienku sprawdz, czy zaznaczono opcje Podziat
poziomy.

B Aby okresli¢ wymiar komérki, w dolnym prawym okienku wprowad?
wartosci 1500 mm.

13 Zmodyfikuj siatke pionowa w taki sposéb, aby kazdy element szprosu byt
oddalony od srodka szprosu przylegajacego o 1200 mm.
B W prawym gérnym okienku zaznacz opcje Podziat pionowy.

B Aby okresli¢ Wymiar komérki, w prawym dolnym okienku wprowadz
wartos¢ 1200 mm.

B Kliknij przycisk OK.

14 Obejrzyj wtasnie wprowadzone zmiany.
Sciana kurtynowa jest teraz blizsza wymaganiom projektu, lecz nadal
wymagaja modyfikacji. Nalezy umiescic szybe blizej zewnetrznej
powierzchni $ciany i dostosowac wyglad warunku naroznika (miejsca, gdzie
stykaja sie dwie $ciany).
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15 Ponownie zmodyfikuj styl sciany kurtynowej:
B Zaznacz lewg Sciane kurtynowa, kliknij prawym przyciskiem myszy, a
nastepnie kliknij opcje Edycja stylu Sciany kurtynowej.

B W oknie dialogowym Wtasciwosci stylu sciany kurtynowej na zaktadce
Zasady projektowania w sekcji Definicje elementu zaznacz opcje
Wypetnienia.

B Aby okresli¢ odsuniecie, w dolnym lewym okienku wprowadZ wartos¢
25 mm.
Dodanie tego przesuniecia spowoduje przesuniecie panelu w poblize
zewnetrznej powierzchni $ciany.

Nastepnie nalezy utworzy¢ nowg rame z warunku naroznika i przypisac
jej prawidtowe umieszczenie na $cianie kurtynowej. Szpros narozny
tworzy sie na podstawie profilu (zamknieta polilinia petli), ktéry zostat
utworzony poprzednio.

B W lewym okienku wybierz pozycje Ramki.

T
W prawym gérnym okienku kliknij opcje i (Nowy).

Whprowadz cigg znakéw Naroznik i nacisnij klawisz ENTER.

|
|
B W prawym dolnym okienku zaznacz opcje Uzyj profilu.
B Aby okresli¢ profil, zaznacz opcje Szpros narozny.

|

Kliknij przycisk OK.
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Nastepnie nalezy nadpisa¢ ramy w narozniku kazdej $ciany kurtynowe;j.
Nalezy usunac¢ rame na jednej scianie kurtynowej i zastapi¢ domysing rame
uprzednio utworzong ramg naroznika na drugiej $cianie.

16 Zaznacz prawy segment $ciany kurtynowej, kliknij prawym przyciskiem
myszy, po czym kliknij kolejno opcje Rama/szpros » Nadpisz
przyporzadkowanie.

17 Zaznacz gérng prawa krawedz? $ciany kurtynowe;.

5
#
Gt
-
“
-

18 W oknie dialogowym Nadpisanie przypisania ramy zaznacz opcje Usur
rame i kliknij przycisk OK.

19 Zaznacz lewy segment $ciany kurtynowej, kliknij prawym przyciskiem
myszy, po czym kliknij kolejno opcje Rama/szpros » Nadpisz
przyporzadkowanie.

20 Zaznacz gérng lewg krawedz $ciany kurtynowe;j.
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21 W oknie dialogowym Nadpisanie przypisania ramy:

B Aby zdefiniowac elementy ramy, zaznacz opcje Naroznik.

B Kliknij przycisk OK.

Wyswietlenie zmian w scianie kurtynowej w widoku tréjwymiarowym

22 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Izometryczny NE.

23 Kliknij liste rozwijana Style wizualne » Style wizualne, Realistyczny.
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24 Opcjonalnie: zastosuj te same techniki do zmiany dwéch warunkéw
naroznika w $cianach kurtynowych w lewym skrzydle budynku:

Zmiany styléw wprowadzone w poprzednim ¢wiczeniu (gtebsze ramy i
odstepy siatki) zostaty juz zastosowane w tych $cianach kurtynowych.

25 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.

Tworzenie wejscia

W tym ¢wiczeniu utworzysz wejscie, dodajac dwa zespoty drzwi i okien do powtoki
budynku. Zestaw drzwi i okien to pojedynczy obiekt sktadajacy sie w wielu drzwi i okien.

PORADA Zestawy drzwi i okien stosuje sie, gdy trzeba dodac wiele drzwi i okien jako
jedng jednostke.

Cwiczenie nalezy rozpocza¢, umieszczajac podstawowy zestaw drzwi i okien na powtoce
budynku. Po jego umieszczeniu nalezy utworzy¢ nowy styl, aby osiagnac¢ zgodnos¢ z
wymaganiami projektu dla wejscia.
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Plik szkoleniowy

W Kliknij kolejno m » Otwoérz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Zaznacz pliki ACA_CS_os_Tworzenie_wejscia_m.dwg, a nastepnie kliknij opcje Otworz.

Umieszczanie dwoch zestawéw drzwi i okien

1 Powieksz na rysunku niebieskie linie pionowe.

Tymczasowe znaczniki pomagaja w umieszczaniu zestawdw.

2 Na karcie Projekt palety narzedziowej kliknij narzedzie Dodaj zestaw

drzwi/okien ( I1 ).

3 Na palecie Wtasciwosci:
B Aby okresli¢ szerokos¢, w sekcji Wymiary wprowadz wartos¢ 2700 mm.

B Aby okresli¢ wysokosc, wprowadz wartos¢ 3000 mm.

B Aby okresli¢ wyréwnanie w pionie, w sekcji Potozenie zaznacz opcje
Parapet.

B Aby okresli¢ wysokos¢ parapetu, wprowadZ wartos¢ o.
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4 Umiesc zestawy drzwi/okien:

B Jeslitrzeba, na pasku stanu aplikacji kliknij opcje Lokalizacja wzgledem
obiektoéw, aby jg wiaczyc.

B Prawym przyciskiem myszy kliknij opcje Lokalizacja wzgledem obiektdw,
a nastepnie kliknij opcje Przeciecie.

B Zaznacz $ciane, ktdra przecinaja niebieskie linie.

B Przesun kursor nad przeciecie $ciany i jednej z niebieskich linii, jak
pokazano, i zaznacz jg, gdy zostanie wyswietlona lokalizacja przeciecia.

B Przesun kursor w prawo i zaznacz przeciecie $ciany i linii, jak pokazano.

B Nacisnij klawisz ENTER.
Wyswietlanie zestawéw drzwi/okien w widoku tréjwymiarowym

5 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Izometryczny SW.

6 Powieksz zestawy drzwi/okien.
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Utworz nowy styl Zestaw drzwi/okien

7 Zaznacz zestaw drzwi/okien po lewej, kliknij prawym przyciskiem myszy,
a nastepnie kliknij opcje Kopiuj styl zestawu drzwi/okien i przypisz.
Ta opcja kopiuje istniejacy styl zestawu i przypisuje kopie do tego samego
zestawu.

8 W oknie dialogowym Wtasciwosci stylu zestawu drzwi/okien nadaj nazwe
stylowi:

Kliknij karte Ogdlne.

W sekcji Nazwa wpisz ciag znakéw Wejscie.

PORADA Wybieraj nazwy stylu, ktére bedg informowac uzytkownikéw
o zawartosci stylu i mozliwym miejscu jego uzycia w projekcie.

9 Zdefiniuj podziaty pionowe w zestawie drzwi/okiem:
B Kliknij karte Zasady projektowania.

B W lewym okienku, w polu Definicje elementu, wybierz opcje Podziaty.

B W prawym gérnym okienku zaznacz opcje Podziat domysliny, kliknij
prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij opcje Zmieri nazwe.
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Zmier nazwe podziatu domysinego na takg, ktdra informuje, ze jest to
pionowy podziat zestawu drzwi/okien.

B WprowadzZ cigg znakéw Podziat pionowy, a nastepnie nacisnij klawisz
ENTER.

B Nastepnie zmieri umieszczenie elementu pionowego w taki sposéb,
aby srodkowa czes$¢ o statym rozmiarze 1830 mm byta otwarciem na
drzwi srodkowe.

B W lewym okienku zaznacz opcje Siatka podstawowa.

B Aby okresli¢ typ podziatu, w prawym dolnym okienku zaznacz opcje
Reczny.
Reczne linie siatki sg przypisane do potozenia 930 mm z punktu
Srodkowego zestawu drzwi/okien. Potozenie 930 mm zostato uzyte,
poniewaz ma linii siatki bedg umieszczone wysrodkowane szprosy. W
tym przypadku szprosy beda miaty szerokosc¢ 30 mm. Wymiary 930 mm
pozwalajg na to, aby szprosy zostaty umieszczone i aby nadal miaty
otwarcie o rozmiarze 1830 mm.

B W prawym dolnym okienku dwukrotnie kliknij opcje (Dodaj linie
siatki).

B Aby okresli¢linie siatki1, w sekcji Przesuniecie wprowadz wartosci 930
mm, a nastepnie nacisnij klawisz ENTER.

B Aby okregsli¢ linie siatki 2, w sekcji Przesuniecie wprowadZ wartosci
-930 mm, a nastepnie nacisnij klawisz ENTER.
Drugiej utworzonej linii siatki nadano wartos$¢ ujemna z punktu
$rodkowego, aby catkowite otwarcie miato rozmiar 1830 mm (rozmiar
drzwi podwaijnych).
Nastepnie nalezy utworzy¢ nowy podziat, ktéry spowoduje powstanie
czesci poziomej zestawu drzwi/okien. W tym przypadku nad drzwiami
w potozeniu 2134 mm znajduje sie belka, co pozwala na utworzenie w
tym miejscu poziomej siatki/poziomego szprosu.

10 Dodaj belke (podziat poziomy) do zestawu drzwi/okien:

B W lewym okienku, w polu Definicje elementu, wybierz opcje Podziaty.

e
B U dotu prawego dolnego okienka kliknij opcje (Nowy).

B WprowadzZ ciag znakéw Belka, a nastepnie naci$nij klawisz ENTER.
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11 W dolnym prawym okienku w sekcji Linia siatki zaznacz druga linie siatki,

a nastepnie kliknij opcje (Usun linie siatki).

12 Zaznacz linie siatki 1i w sekcji Od zaznacz opcje Poczatek siatki.

13 Zaznacz warto$¢ Przesuniecie i wprowad? wartosci 2149 mm.

14 Aby okresli¢ orientacje, zaznacz opcje (Pozioma).
Nastepnie nalezy przypisac siatki podstawowe (podziaty pionowe) do
poziome;j linii siatki, zagniezdzajac podziaty poziome w kazdej komdrce
wypetnienia podziatéw pionowych.

15 W lewym okienku zaznacz opcje Siatka podstawowa.

16 W prawym gérnym okienku w sekcji Nadpisania komérki zaznacz opcje
Domyslne przypisanie komorki.

17 W sekcji Element zaznacz opcje *Siatka zagniezdzona*.

Nowa siec¢ zagniezdzona bedzie odtad uzywana w podziale belki.

18 W lewym okienku, w sekgcji Siatka podstawowa, zaznacz opcje Nowa siatka
zagniezdzona.

19 W prawym gérnym okienku, w sekcji Przypisania podziatu, zaznacz opcje
Nowa siatka zagniezdzona.

20 W sekcji Element zaznacz opcje Belka.

21 Kliknij przycisk OK.

22 Zobacz rezultat.

W zestawie jest wy$wietlona sie¢ pozioma i pionowa. Zmiany nie sg jeszcze
odzwierciedlone w drugim zestawie drzwi/okien, poniewaz nie przypisano
do niego stylu Wejscie.
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Nastepnie nalezy zmodyfikowac¢ wypetnienia, tak aby objety drzwi dwuskrzydtowe.
Wypetnienie jest tworzone jako nadpisanie dla komérki w zestawie drzwi/okien. Nalezy
zastosowac grubos¢ wypetnienia 25 mm, aby dostosowac je do grubosci szyby $ciany
kurtynowej z poprzedniego ¢wiczenia.

Modyfikacja stylu zestawu drzwi/okien

23 Zaznacz ten sam zestaw drzwi/okien, kliknij prawym przyciskiem myszy,
po czym kliknij opcje Edytuj styl zestawu drzwi/okien.
24 W oknie dialogowym Wtasciwosci stylu zestawu drzwi/okien:

B W lewym okienku w sekcji Definicje elementu zaznacz opcje
Wypetnienia.

Aby okresli¢ grubosc panelu, w prawym dolnym okienku wprowadz
wartos¢ 25 mm.

Utwdrz nowy typ wypetnienia, w ktérym bedzie uzywany styl drzwi, a
nie prosty panel.

B W prawym gérnym okienku kliknij opcje (Nowy).
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Wprowadz cigg znakéw Drzwi wejsciowe, a nastepnie nacisnij klawisz
ENTER.

Aby okresli¢ typ wypetnienia, w prawym dolnym okienku zaznacz opcje
Styl.

W sekcji Styl rozwin liste Style drzwi i zaznacz element Wiszace —
Dwuskrzydtowe — Petne — Lekkie — Bez ramy.

Do wypetnienia panelu mozna uzy¢ kazdego wczytanego stylu. W tym
przypadku wymagany styl drzwi zostat uprzednio wczytany do rysunku.

25 Zmodyfikuj obie ramy i szprosy, aby zastosowac elementy o rozmiarach
30 mm X 125 mm:

W lewym okienku, w sekcji Definicje elementu, zaznacz opcje Ramy.

Aby okresli¢ szerokos¢, w prawym dolnym okienku wprowadz wartos¢
30 mm.

Aby okresli¢ Gtebokos¢, wprowadZ wartos¢ 125 mm.
W lewym okienku, w sekcji Definicje elementu, zaznacz opcje Szprosy.

Aby okresli¢ szerokos¢, w prawym dolnym okienku wprowadz wartos¢
30 mm.

Aby okresli¢ Gtebokos¢, wprowadZ wartos$c 125 mm.

Kliknij przycisk OK.

Teraz utworzone wypetnienie nalezy przypisac¢ do srodkowej czesci
zestawu drzwi/okien. Aby utatwic sobie wybdr i modyfikacje wypetnien,
wigcz znaczniki wypetnienia.

26 Zaznacz pierwszy zestaw drzwi/okien, kliknij prawym przyciskiem myszy
i kliknij kolejno opcje Wypetnienie » Pokaz znaczniki.
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27 Wybierz zestaw drzwi/okien, kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij
polecenia Wypetnienie » Nadpisz przyporzadkowanie.
28 Zaznacz $rodkowe zaznaczenie na dolnym wierszu i nacisnij klawisz ENTER.

29 W oknie dialogowym Nadpisanie przypisanego wypetnienia:

W sekcji Definicja elementu wypetnienia zaznacz opcje Drzwi
wejsciowe.

W sekeji Usuwanie ramy zaznacz opcje Dét.

Kliknij przycisk OK.
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Wytaczanie znacznikéw wypetnienia

30 Zaznacz pierwszy zestaw drzwi/okien, kliknij prawym przyciskiem myszy,
a nastepnie kliknij kolejno opcje Wypetnienie » Ukryj znaczniki.
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7

Przypisanie nowego stylu do przylegajacego zestawu drzwi/okien

31 Zaznacz drugi zestaw drzwi/okien:

32 Na palecie wtasciwosci w sekcji Ogolne okresl styl, wybierajac opcje
Wejscie.

33 Stosujgc metode z poprzednich krokéw, zastap drzwiami srodkowy panel
wypetnienia.

Wyswietlanie zmian w widoku realistycznym

34 Kliknij kolejno okienko Widok » liste rozwijana Style wizualne » opcje
Style wizualne, Realistyczny.
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Przetaczenie na widok w planie
35 Kliknij przycisk GORA w narzedziu ViewCube.

Modyfikacja drzwi tak, aby otwieraty sie na zewnatrz

36 Zaznacz jedne z drzwi, a nastepnie kliknij uchwyt odwracania ("J\-L/').

J \ 4 N
Lu‘

37 Nacisnij klawisz ESC.

38 Powtarzaj ostatnie kroki, aby odwrécic kierunek otwarcia kolejnych drzwi.
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39 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.
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Tworzenie stropow

W ramach tej lekcji utworzysz ptyte fundamentowa dla budynku testowego.

Ptyta fundamentowa - widok spod budynku

W programie AutoCAD Architecture strop jest obiektem tréjwymiarowym z wieloma krawedziami. Styl
stropu okresla sposéb jego wyswietlania, styl krawedzi stropu okresla sposéb wyswietlania jego krawedzi.

Aby utworzy¢ krawedzie ptyty fundamentowej, nalezy zastosowac profil do krawedzi stropu w stylu krawedzi
stropu. Podczas tworzenia stropu profil jest wyciggany wzdtuz krawedzi stropu, tworzac podstawe.

Tworzenie ptyty fundamentowej

W tym ¢wiczeniu utworzysz ptyte fundamentowa budynku.
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Poniewaz paleta narzedzi Projekt nie zawiera narzedzia do tworzenia stropu, aby go
utworzy¢, nalezy zaimportowac odpowiednie narzedzie z Wyszukiwarki bibliotek.

Plik szkoleniowy

| Kliknij kolejnom » Otwoérz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Wybierz plik ACA_AS_o1_Foundation_Slab_m.dwg i kliknij przycisk Otwérz.

Wyszukiwanie narzedzia strop w Wyszukiwarce bibliotek

1 Kliknij karte Wstaw » Panel Zawartos¢ » Wyszukiwarka bibliotek.
2 W lewym panelu w polu Szukaj wprowadz strop i kliknij przycisk Realizuj.
Wyniki wyszukiwania obejmujace narzedzie stropu 150 mm s3 wyswietlane

w prawym panelu.

Dodaj narzedzie Potaczenie (strop 150) do palety narzedzi Projekt

3 W prawym dolnym rogu ikony narzedzia Potaczenie (strop 150) kliknij IE
(i-drop).

4 Przeciagnij narzedzie na palete narzedzi Projekt i gdy ikona kroplomierza
zostanie zapetniona, zwolnij przycisk myszy.

5 Zamknij okno Wyszukiwarki bibliotek.
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Korzystanie z nowego narzedzia strop do tworzenia ptyty fundamentowe;j

6 W razie potrzeby na pasku stanu aplikacji:
B Kliknij opcje Tryb prostopadty i Lokalizacja wzgledem obiektéw, aby
je wiaczyc.

B Prawym przyciskiem myszy kliknij pozycje Lokalizacja wzgledem
obiektu, a nastepnie kliknij opcje Punkt koricowy.

7 Na zaktadce Projekt palety narzedzi Projekt kliknij Potgczenie (strop 150)
(O,
8 Sledzenie zewnetrznego obwodu budynku:

B Ustaw kursor myszy w punktach koricowych $ciany zewnetrznej w
sposéb przedstawiony na ilustracji i po pojawieniu sie punku koricowego
wybierz go.

B

B Poruszajac sie w kierunku zgodnym z ruchem wskazéwek zegara,
wybieraj punkty koricowe kazdego segmentu sciany.
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B Po wybraniu ostatniego punktu koricowego w wierszu polecen wpisz
c i nacisnij klawisz ENTER.

Wyswietlanie stropu w widoku 3D

9 Przetacz do ukrytego widoku 3D, aby wyswietli¢ szczegéty stropu:

B Kliknij panel Widok » liste rozwijana Widok » Widok, Izometryczny
SW.

B Kliknij liste rozwijana Style wizualizacji » Style wizualizacji, Ukryty.

B Aby wyswietli¢ krawedzie stropu na ViewCube, kliknij
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10 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.
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Tworzenie wewnetrznych

y &

$cianek dziatowych

W tej lekcji utworzysz $cianki dziatowe na planie kondygnacji budynku.
Dowiesz sie, jak:
B Tworzy¢ i modyfikowac $cianki dziatowe.

Wstawiac i zmienia¢ potozenie drzwi i okien w $ciankach dziatowych.

|
B Okreslac ukfad toalet utworzonych ze $cianek dziatowych.
|

Wstawiac stoty konferencyjne i krzesta (meble) do pomieszczenia na planie kondygnacji.

Tworzenie Scianek dziatowych

W tym ¢wiczeniu utworzysz $cianki dziatowe na planie kondygnacji budynku.

29



Aby ustawic $Scianki dziatowe, otw6rz rysunek (DWG) zawierajacy szkic rzutu kondygnacji
i uzyj go jako wskazéwki do tworzenia scian. Dowiesz sie, jak tworzy¢ $ciany za pomoca
narzedzia Sciana oraz jak je kopiowac i modyfikowac.

Pliki treningowe
B Kliknij kolejno m » Otwoérz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Wybierz ACA_IP_o1_Wall_Layout_m.dwg, a nastepnie kliknij przycisk Otwoérz.

Wstaw szkic na rysunku, aby utworzy¢ $cianke dziatowa

1 Przybliz lewy gérny naroznik rzutu kondygnacji.
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2 W razie potrzeby na pasku stanu aplikacji:
B Kliknij opcje Tryb prostopadty i Lokalizacja wzgledem obiektéw, aby
je wiaczy¢.

B Prawym przyciskiem myszy kliknij pozycje Lokalizacja wzgledem
obiektu, a nastepnie kliknij opcje Punkt koricowy.

3 Na palecie narzedzi Projekt wybierz karte Projekt i kliknij narzedzie Sciana
().
4 Na palecie Wtasciwosci:

B W sekcji Wymiary, w opcji Szerokos¢, wpisz 150 mm.
B Jako Wyréwnanie wybierz Srodek.

5 Utwdrz Sciane:

B Ustaw kursor na najnizszej poziomej sciance dziatowej w powiekszonym
obszarze i wybierz prawy koniec szkicu w sposéb przedstawiony na
ilustracji.

Tworzenie $cianek dziatowych | 101



—
|

B Przesun kursor w lewo, wybierz lewy koniec szkicu i nacisnij klawisz
ENTER.

_

Dodaj kolejng scianke dziatowa

6 Kliknij rysunek prawym przyciskiem myszy i wybierz opcje Powtorz
WallADD.
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7 Utwoérz $ciane:

B Wybierz koniec linii pionowej w sposéb przedstawiony na ilustracji.

B Przesun kursor w gére i wybierz punkt koricowy linii w sposéb
przedstawiony na ilustracji.

B Nacis$nij klawisz ENTER.
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Kolejnym szybkim sposobem dodania obiektu do rysunku jest uzycie funkgji
Dodaj wybrane z menu kontekstowego. Nie tylko powtarza ono polecenie,
ale réwniez uzywa tego samego stylu i wtasciwosci wybranego obiektu.

Dodaj trzecia $cianke dziatowa

8 Zaznacz $ciane, ktdra zostata whasnie dodana, i prawym przyciskiem myszy
kliknij pozycje Dodaj wybrane.

W tym przypadku zmier wyréwnanie do prawej, poniewaz zamierzasz
utworzyc $ciany tworzace hol wejsciowy. Prawo i lewo odpowiadajg
kierunkom rysowania $ciany. W tym przypadku kierunek w prawo jest
prawidtowy, poniewaz $ciany s wstawiane od lewej do prawe;j.

9 Na palecie wtasciwosci, w polu Wymiary, wybierz warto$¢ W prawo dla
opcji Wyréwnanie.
10 Utworz $ciane:

B Wybierz lewy koniec linii w sposéb przedstawiony na ilustracji.

B Wybierz prawy koniec linii w sposéb przedstawiony na ilustracji.
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B Nacis$nij klawisz ENTER.
Dodaj dodatkowe $cianki dziatowe
11 Korzystajac z technik uzytych w poprzednich krokach, utwérz scianki

dziatowe wyréwnane do prawej na planie kondygnacji w sposéb
przedstawiony na ilustracji.

NAJLEPSZY SPOSOB POSTEPOWANIA Zamiast rysowania mniejszych
segmentéw potgczonych koricami, narysuj ciggte $ciany.
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Edycja $cianek dziatowych za pomoca uchwytéw

12 Wybierz segment $ciany, aby wyswietli¢ uchwyty w sposéb przedstawiony
na ilustracji.

e

=0

13 Wybierz gérny uchwyt wydtuzania i przeciagnij go do korica szkicu.
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14 Nacisnij klawisz ESC.

15 W ten sam sposéb edytuj sciany za pomocg uchwytéw w sposéb
przedstawiony na ilustracji.
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16 Do modyfikacji Sciany mozna réwniez uzy¢ podstawowych polecen edycji
systemu AutoCAD, takich jak Kopiuj i Przesun.

Skopiuj $ciane, aby utworzy¢ nowa Sciane

17 Wybierz krétki segment sciany w sposéb przedstawiony na ilustracji, kliknij
prawym przyciskiem myszy i wybierz polecenie Podstawowe narzedzia
zmian » Kopiuj.

18 Wybierz koniec sciany w sposéb przedstawiony na ilustracji.
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19 Przesun kursor w gére i wybierz koniec linii w sposéb przedstawiony na

ilustracji.

20 Nacis$nij klawisz ESC.

21 W podobny sposéb ustaw pozostate $cianki dziatowe w tej czesci rzutu
kondygnacji.
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Modyfikacja $cianek dziatowych

22 Wybierz $ciane w sposéb przedstawiony na ilustracji.

W nastepnym ¢wiczeniu uzyjesz tej $cianki jako $ciany z szybem, wiec
sprawdz, czy wyréwnanie $cian ustawiono na Centrum w celu utatwienia
wstawiania armatury.

23 W palecie wtasciwosci, w polu Wymiary, w opcji Wyréwnanie wybierz
Centrum i naci$nij klawisz ESC.

Poniewaz $ciany tworzy sie za pomoca narzedzia Sciana na palecie Projekt,
maja one styl Standardowy i sa wyswietlane jako podstawowa lub ,0géIna”
reprezentacja $ciany. Mozna zmienic styl obiektu, aby byt wyswietlany w

inny sposéb i dostosowany do wymogéw projektowych.

Nastepnie zaimportuj narzedzie Sciana z nowym stylem $ciany z
Wyszukiwarki bibliotek i uzyj narzedzia Sciana do zmiany stylu $cianek
dziatowych.

Dodawanie narzedzia Sciana do palety narzedzi Projekt z Wyszukiwarki bibliotek

24 Na palecie narzedzi Projekt kliknij karte Sciany.
25 Dodaj narzedzie Sciana z Wyszukiwarki bibliotek do palety:
B Kliknij karte Wstaw » Panel Zawartos$¢ » Wyszukiwarka bibliotek.

B W lewym panelu, w polu Szukaj, wprowadz Stud-o89 GWB-018 kazda
strona i kliknij przycisk Realizuj.
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Jesli po wyszukiwaniu w prawym panelu wyswietlonych jest kilka
narzedzi, uzyj narzedzia o nazwie doktadnie odpowiadajacej nazwie
wpisanej powyzej.

B W prawym dolnym narozniku ikony narzedzia Sciana kliknij IE (i-drop).

B Przeciaggnij narzedzie do palety narzedzi i gdy kroplomierz napetni sie,
zwolnij przycisk myszy.

B Zamknij okno Wyszukiwarki bibliotek.
Zastosuj nowy styl narzedzia $ciany dla wszystkich scianek dzialowych

26 Za pomoca opcji szybkiego zaznaczania wybierz wszystkie $ciany:

B Na palecie wtasciwosci kliknij opcje @ (Szybki wybdr).

B W oknie dialogowym Szybkie zaznaczanie w polu Typ obiektu wybierz
opcje Sciana.

W Kliknij przycisk OK.
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27 Na kacie Projekt, w palecie narzedzi Projekt, kliknij prawym przyciskiem
myszy narzedzie Stud-o89 GWB-018 kazda strona, a nastepnie kliknij
Zastosuj wtasciwosci narzedzia do » Sciana.

28 Nacisnij klawisz ESC.

Sciany sa wyswietlane za pomoca nowego stylu.

Usun szkic uktadu

29 Za pomocg opcji szybkiego zaznaczania wybierz wszystkie Sciany:

B Na palecie wtasciwosci kliknij opcje M (Szybki wybdr).

B W oknie dialogowym Szybkie zaznaczanie w polu Typ obiektu wybierz
opcje Sciana.

B Kliknij przycisk OK.

i
30 Na pasku stanu rysunku kliknij l"l:I' (Izolowanie obiektéw) » Ukryj obiekty.

31 Za pomocg funkcji wyboru okna wybierz caty szkic na rysunku i naci$nij
klawisz DELETE.

32 Na pasku stanu rysunku kliknij Q (Izolowanie obiektéw/Zakoricz
izolowanie obiektéw) » Zakoricz izolowanie obiektdw.

33 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.

Wstawianie drzwi i okien

W tym ¢wiczeniu wstawisz drzwi i okna do Scianek dziatowych na planie kondygnacji.

112 | Rozdziat 6 Tworzenie wewnetrznych $cianek dziatowych



T

Pliki treningowe

—

B Kliknij kolejno m » Otwoérz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Wybierz ACA_IP_o2_Doors_Windows_m.dwg, a nastepnie kliknij przycisk Otworz.

Wstaw drzwi

1 PrzejdZ do lewej gérnej czesci planu kondygnacji.

|

2 W razie potrzeby na pasku stanu aplikacji kliknij pozycje Wprowadzanie
dynamiczne, aby wyswietli¢ tymczasowe wymiary podczas wstawiania

drzwi i okien.
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3 W zaktadce Projekt, w palecie projekt, kliknij narzedzie Drzwi ( ).
4 Na palecie Wtasciwosci:
B Na palecie Ogélne w polu Styl wybierz Wahadtowe - Podwéjne — Rama
metalowa na rzucie.

B W polu Wymiar dla opcji Szerokos$¢ wprowadz wartos¢ 1830 mm.

B W polu Potozenie, w opcji Potozenie wzdtuz $ciany, wybierz wartos¢
Odsuri/Srodek.

B W polu Odsuniecie automatyczne wpisz 100 mm.

5 W razie potrzeby na pasku stanu aplikacji kliknij przycisk OBIEKT, wytgczajac
tryb lokalizacji wzgledem obiektdw.

6 Wybierz srodek $ciany w sposéb przedstawiony na ilustracji i po
wyswietleniu wysrodkowanych drzwi kliknij, aby je wstawic.

7 Nacisnij klawisz ENTER.
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8 W ten sam sposéb wstaw kolejne drzwi w sposéb przedstawiony na
ilustracji.
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Zmien kierunek otwierania drzwi

9 Za pomocg uchwytu przetacznika zmier kierunek otwierania drzwi:
B Wybierz drzwi, ktére zostaty wtasnie wstawione.

¥ @

= O =

n Kliknij'\{lf.

&

= I
Kierunek otwierania drzwi zostat zmieniony.
— = O =

£ @

10 Nacisnij klawisz ESC.
11 W ten sam sposéb zmieri kierunek otwierania kolejnych drzwi.

Wstaw dodatkowe drzwi

12 W zaktadce Projekt, w palecie projekt, kliknij narzedzie Drzwi ( ).
13 Na palecie Wtasciwosci:

B W polu Ogélne w opcji Styl wybierz opcje Wahadtowe - Pojedyncze -
Rama metalowa na rzucie.

B W sekcji Wymiary jako Szeroko$¢ wpisz 915 mm.

14 Wstaw drzwi w sposéb przedstawiony na ilustracji i nacisnij klawisz ESC.
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Wstaw dwoje podwéjnych drzwi

15 W zaktadce Projekt, w palecie projekt, kliknij narzedzie Drzwi ( ).
16 Na palecie Wtasciwosci:
B W polu Ogédlne w opcji Styl wybierz opcje Wahadtowe -Pojedyncze -
Petne lekkie.

B W polu Wymiary w opcji Szerokos$¢ wpisz 1830 mm.

B W polu Potozenie, w opcji Potozenie wzdtuz $ciany, wybierz wartos$¢
Odsun/Srodek.

B W polu Odsuniecie automatyczne wpisz 300 mm.

17 Wstaw drzwi w sposéb przedstawiony na ilustracji i nacisnij klawisz ESC.
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Wstaw okna
18 W zaktadce Projekt, w palecie narzedzia Projekt, kliknij narzedzie Okno

(I).

19 Na palecie Wtasciwosci:

B W sekcji Wymiary jako Szeroko$¢ wpisz 1200 mm.
B W polu Wysoko$¢ wpisz wartos¢ 1830 mm.

B W polu Potozenie, w opcji Potozenie wzdtuz sciany, wybierz wartos¢
Nieograniczone.

B W polu Dopasowanie pionowe wybierz opcje Nadproze.
B W polu Poziom nadproza wprowadz? warto$¢ 2000 mm.

20 Wstaw trzy okna w $cianie w sposéb przedstawiony na ilustracji i nacisnij
klawisz ESC.

Doktadne umieszczenie nie jest istotne.
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Wyswietl tréjwymiarowy plan kondygnacji

21 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Izometryczny SW.
22 Kliknij liste rozwijana Style wizualizacji » Style wizualizacji, Realistyczny.

Drzwi i okna sg wyswietlane w $ciankach dziatowych.
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23 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.

Tworzenie uktadu toalety

W tym ¢wiczeniu okreslisz uktad toalety. Utworzysz $ciane z szyby na rzucie kondygnacji,
a nastepnie wstawisz armature, akcesoria i $cianki dziatowe.
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Armatura wstawiana na planie kondygnacji jest zawarta w jednym bloku. Blok zawiera
armature we wstepnie utworzonym rozmieszczeniu toalety, wtacznie z akcesoriami i
$ciankami dziatowymi.

Po wstawieniu rozmieszczenia toalety nalezy go dopasowac do planu kondygnacji.
Poniewaz rozmieszczenie toalety jest blokiem, mozna go rozwing¢ w celu zmiany
poszczegdlnych elementdw.

Pliki treningowe

B Kiliknij kolejno m » Otworz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Wybierz plik ACA_IP_o3_Place_Furniture_m.dwg i kliknij przycisk Otworz.

Zmien styl $ciany, aby utworzy¢ $ciane ze szkta

1 Wybierz $ciane w ponizszy sposéb.
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2 Na palecie whasciwosci, w polu Ogéline dla opcji Styl wybierz 300 Sciana
szklana - Stupek-089 GWB-18 kazda strona, a nastepnie nacis$nij klawisz
ESC.

Sciana z szybem dzieli pomieszczenie na 2 czesci przeznaczone na toalety.
Ustaw dolng toalete, ktéra bedzie przeznaczona dla kobiet.

122 | Rozdziat 6 Tworzenie wewnetrznych Scianek dziatlowych



Do palety narzedzi dodaj narzedzie uktadu toalety
3 Na palecie narzedzi Projekt kliknij karte FF + E i przejdZ do pozycji podziatu
armatury na palecie.
4 Dodaj do palety narzedzie uktadu z Wyszukiwarki bibliotek:
B Kliknij karte Przywré¢ » panel Zbuduj » liste rozwijang
Narzedzia » Wyszukiwarka bibliotek.

B W lewym panelu w polu Szukaj wprowad? toaleta, a nastepnie kliknij
Realizuj.

B W prawym panelu zlokalizuj narzedzie Toaleta (kobiety).
Mozesz klikng¢ przycisk Dalej w prawym dolnym narozniku, aby
wyswietli¢ wiecej wynikéw wyszukiwania.

B W prawym dolny narozniku ikony narzedzia Toaleta (kobiety) kliknij

(i-drop).
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B Przeciaggnij narzedzie na karte FF + E palety narzedzi Projekt i gdy
kroplomierz napetni sie, zwolnij przycisk myszy.

B Zamknij okno Wyszukiwarki bibliotek.
Wstawianie uktadu toalety

5 Na zaktadce FF + E palety narzedzi Projekt kliknij narzedzie Toaleta (kobiety)
i w oknie dialogowym Wstaw kliknij przycisk OK.

6 W razie potrzeby na pasku stanu aplikacji:
B Kliknij opcje Lokalizacja wzgledem obiektéw, aby jg wiaczyc.
B Prawym przyciskiem myszy kliknij pozycje Lokalizacja wzgledem
obiektu, a nastepnie kliknij opcje Punkt koricowy.

7 Wstaw toalete:

B Ustaw kursor na punkcie koricowym $ciany w sposéb przedstawiony
na ilustracji.

A

B W wierszu polecen wprowadz r i naci$nij ENTER.
B Wopisz 270° i nacisnij klawisz ENTER.

B Wybierz lokalizacje wzgledem punktu koricowego.
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Uktad odpowiada wiekszosci wymogdw projektowych toalet, ale scianki
dziatowe nie sg wystarczajaco dtugie, a blat z umywalkami wymaga 3
réwnych odstepéw miedzy umywalkami.

Zmiana uktadu toalety

8 Rozwiri blok uktadu toalety:
B Wybierz uktad toalety.

B Kliknij karte Przywré¢ » panel Zmiana » Rozbij.

9 Przedtuz $ciane dziatowa:
B Wybierz Sciane, wyswietlajac jej uchwyty.
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B Na pasku stanu aplikacji kliknij prawym przyciskiem myszy pozycje
Lokalizacja wzgledem obiektéw.

B Kliknij opcje Linia wyréwnywania $ciany, aby ja wytaczyc, i kliknij opcje
Prostopadle, aby jg wigczyc.
Umozliwia to zlokalizowanie powierzchni $cianki dziatowej podczas
wydtuzania $cianki.

B Wybierz dolny btekitny tréjkatny uchwyt wydtuzania.

B Kliknij powierzchnie $ciany nacisnij klawisz ESC.
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10 Wymien umywalki:

Wybierz umywalki i blaty i naci$nij klawisz DELETE.

Otworz wyszukiwarke bibliotek, wyszukaj narzedzie Blat umywalkowy
(3) i uzywajac ikony i-drop, dodaj je do palety FF + E.

Na zaktadce FF + E palety narzedzi Projekt kliknij narzedzie Blat
umywalkowy (3) i w oknie dialogowym Wstaw kliknij przycisk OK.

Ustaw kursor w punkcie koricowym $cianki dziatowej w sposéb
przedstawiony na ilustracji.
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B W wierszu poleceri wprowadz r i nacisnij ENTER.
B Wpisz 270° i naci$nij klawisz ENTER.

B Wybierz lokalizacje wzgledem punktu koricowego.

Teraz toaleta zawiera 3 umywalki, ale blat jest zbyt dtugi i nachodzi na
$ciane toalety.
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11 Wykorzystujac techniki poznane w poprzednich krokach, skré¢ blat
umywalkowy:

B Rozbij blok umywalek.

B Za pomoca uchwytéw skréc blat umywalkowy, aby nie nachodzit na
powierzchnie $ciany toalety.
Blok blatu umywalkowego zawiera zakrzywione kotwy (purpurowe
okregi z tytu umywalek). Umozliwia to podtgczenie umywalek i
zachowanie réwnych odstepéw po skréceniu blatu.

12 Opcjonalnie: korzystajac z technik poznanych w tym ¢wiczeniu, zaprojektuj
meska toalete:
B Za pomocg Wyszukiwarki bibliotek zlokalizuj blok uktadu meskiej
toalety.

B Przed rozbiciem blok nalezy wstawic za pomoca polecenia Lustro.

13 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.

Wstawianie mebli

W tym ¢wiczeniu wstawisz stét konferencyjny i krzesta na planie kondygnacji jako
pojedynczy multiblok. Podobnie jak w przypadku bloku AutoCAD, multiblok jest obiektem,
w ktérym mozna taczyc¢ 2 lub wiecej obiektéw w celu utworzenia pojedynczego obiektu.
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W przeciwienstwie do bloku AutoCAD multiblok moze miec rézne reprezentacje w
réznych kierunkach obserwacji.

Stot konferencyjny w widoku w planie

Stét konferencyjny w widoku 3D

Pliki treningowe

B Kliknij kolejno » Otworz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Wybierz plik ACA_IP_o4_Place_Furniture_m.dwg i kliknij przycisk Otwérz.
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Do palety narzedzi dodaj nowe narzedzie stotu konferencyjnego i krzeset

1 Na palecie narzedzi Projekt kliknij karte FF + E i przejdZ do czes$ci Armatura.

2 Dodaj do palety narzedzie Stét konferencyjny z Wyszukiwarki bibliotek:

Kliknij karte Przywré¢ » panel Zbuduj » liste rozwijana
Narzedzia » Wyszukiwarka bibliotek.

W prawym panelu Wyszukiwarki bibliotek kliknij narzedzie Katalog
narzedzi projektowych - Metryczne.

W lewym panelu w polu Szukaj wpisz stot konferencyjny i kliknij
przycisk Realizuj.

W prawym panelu zlokalizuj narzedzie Stét konferencyjny i krzesta 3D
- 500016.

W prawym dolnym narozniku narzedzia Stot konferencyjny i krzesta
3D - 500016 kliknij ikone IE (i-drop).

Przeciagnij narzedzie na palete FF + E w polu Podziat armatury i gdy
ikona kroplomierza napetni sie, zwolnij przycisk myszy.

3 Zamknij okno Wyszukiwarki bibliotek.

Wstaw stot konferencyjny i krzesta na planie kondygnacji

4 PrzejdzZ do duzego pokoju konferencyjnego na planie kondygnacji.
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5 Na zaktadce FF + E palety narzedzi Projekt kliknij narzedzie Stét

konferencyjny i krzesta 3D - 500016 ( Ei ).
6 Ustaw kursor na srodku pokoju konferencyjnego.

Wyswietlony zostanie stét konferencyjny.
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7 Ustaw stot konferencyjny na swoim miejscu:

W wierszu polecer wprowadz r i naci$nij ENTER.
Wopisz 135 i nacisnij klawisz ENTER.
Kliknij rysunek, aby wstawic stot.

Nacisnij klawisz ESC.
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Wyswietl przypisanie warstwy stotu konferencyjnego

8 Wybierz stot konferencyjny.

9 Na palecie Wtasciwosci, w polu Ogédlne, w opcji Warstwa zauwaz, ze stét
konferencyjny znajduje sie na predefiniowanej warstwie na rysunku.

Narzedzia importowanie z Wyszukiwarki bibliotek zawieraja przypisania
warstw. Podczas korzystania z narzedzia do tworzenia obiektu obiekt jest
umieszczany na przypisanej warstwie. Warstwa jest tworzona, jesli nie
istnieje na rysunku.

10 Nacisnij klawisz ESC.

Wyswietl stét konferencyjny w trzech wymiarach

11 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Izometryczny NE.
12 Kliknij liste rozwijana Style wizualizacji » Style wizualizacji, Realistyczny.

Wyswietlany jest multiblok stotu konferencyjnego w widoku 3D.
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13 Opcjonalnie: w Wyszukiwarce bibliotek wyszukaj dodatkowy sprzet biurowy
i wstaw go na planie kondygnacji.

14 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.
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Tworzenie dachu

W ramach tej lekcji utworzysz dach nad wiezg budynku testowego.

Zaczniesz od utworzenia podstawowego naroza dachu, a nastepnie, poprzez dodanie materiatéw i szczytu,
zmienisz je w taki sposéb, aby odpowiadato zatozeniom projektowym budynku.

Dowiesz sie, jak:

B Za pomocg narzedzia Dach na palecie narzedzi Projekt utwdrz podstawowe naroze dachu.
B Zmien dach na potacie dachowe w celu utatwienia modyfikacji geometrii dachu.

B Zmien geometrie potaci dachowej, aby utworzy¢ zakoriczenie krawedzi.
|

Zmien styl dachu, aby wyswietli¢ materiaty na dachu.

Tworzenie naroza dachu

W tym ¢wiczeniu uzyjesz narzedzia Dach na palecie narzedzi Projekt w celu utworzenia
prostego naroza dachu na wiezy budynku.
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Plik szkoleniowy

| Kliknij kolejno m » Otworz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Wybierz plik ACA_CR_o1_Create_Roof_m.dwg

Wyswietl ptaska pota¢ w widoku 2D
1 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Géra.
2 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Style widoku » Style wizualizacji,
Model krawedziowy 2D.
Ptaski dach sktadajacy sie z pojedynczej potaci pokrywa wieksza czesc
budynku. Wartos¢ przesuniecia umieszcza dach w pionie w obrebie
budynku.

138 | Rozdziat 7 Tworzenie dachu



3 Powieksz, aby wyswietli¢ obszar wiezy.

Potac ptaskiego dachu jest wyswietlana jako linia przerywana i jest obcinana
dookota obszaru, gdzie ma by¢ dodany dach wiezy.

Utworz dach wiezy

4 W razie potrzeby na pasku stanu aplikacji:
B Kliknij opcje Tryb prostopadty i Lokalizacja wzgledem obiektéw, aby
je wiaczy¢.

B Prawym przyciskiem myszy kliknij pozycje Lokalizacja wzgledem
obiektu, a nastepnie kliknij opcje Punkt koricowy.

5 Na palecie narzedzi Projekt wybierz karte Projekt i kliknij narzedzie Dach

LY
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6 Na palecie Wtasciwosci:

B W zakfadce Projekt w polu Wymiary, w opcji Ciecie krawedzi, wybierz
opcje Pionowe.

B W polu Nastepna krawedz, w opcji Nadwieszenie, wprowadz wartos¢
610 mm.

B W polu Nachylenie dolne, w opcji Podstopnica, wprowadz wartosc¢ 20°.
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B W polu Nachylenie dolne, w opcji Poziom bazowy, wpisz warto$c¢ 6700
mm.

7 Naszkicuj powierzchnie podstawy dachu:

B Wybierz punkt koricowy potaci dachowej w sposéb przedstawiony na
ilustracji.

| T

B Przesun kursor w dét i wybierz punkt koricowy sciany w sposéb
przedstawiony na ilustracji.
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B Przesun kursor w lewo i wybierz punkt koricowy poziomej $ciany.

T

-
v

B Przesun kursor w gére i wybierz punkt koricowy $ciany pionowe;j.
Kalenice i mosty dachu sa obliczane automatycznie po wstawieniu
powierzchni podstawy.
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B Nacis$nij klawisz ENTER.
Wyswietlony zostanie kompletny dach wiezy.

I
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Wyswietl dach w przestrzeni tréjwymiarowe;j

8 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Izometryczny SW.

9 Kliknij liste rozwijana Style wizualne » Style wizualne, Realistyczny.

Poniewaz dach zostat utworzony za pomocg narzedzia Dach na palecie
narzedzi Projekt, korzysta on ze standardowego stylu dachu w celu
utworzenia podstawowej lub ogdlnej reprezentacji naroza, ktéra nie
obejmuje materiatéw.

W nastepnym ¢wiczeniu zmienisz dach wiezy tak, aby lepiej pasowat do
zatozeri projektowych wiezy, zmieniajac geometrie i styl dachu, aby
wyswietli¢ dach z materiatami.

10 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.

Modyfikowanie naroza dachu

W tym ¢wiczeniu zmodyfikujesz podstawowy dach wiezy utworzony w poprzednim
¢wiczeniu, tak aby odpowiadat zatozeniom projektowym budynku.

Zmodyfikowany dach obejmuje szczyt, zapamietuje cze$¢ naroza po wschodniej (prawej)
stronie i wySwietla materiaty.
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Przed zmiang geometrii dachu nalezy zamieni¢ dach na pojedyncze potacie, aby zmieni¢
geometrie potaci. Po konwersji uzyjesz narzedzi do modyfikacji, na przyktad polecenia
Utnij w celu zmiany geometrii naroza.

Plik szkoleniowy

B Kliknij kolejno m » Otwoérz » Rysunek.

B W oknie dialogowym Wybierz plik przejdz do folderu C:\Moje
dokumenty\Autodesk\My Projects\Training_Files_M.

B Wybierz plik ACA_CR_o2_Roof_Slabs_m.dwg

Przeksztat¢ dach wiezy w potacie dachowe

1 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Géra.
2 Przesun lewa krawedZ dachu wiezy poza lewa $ciane wiezy:
B W razie potrzeby na pasku stanu aplikacji kliknij przycisk Tryb
ortogonalny, aby wiaczyc¢ tryb ortogonalny.

B  Wybierz dach, aby wyswietli¢ jego uchwyty, i wybierz srodkowy btekitny
uchwyt potozenia na lewej krawedzi.
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B Przesun uchwyt lekko w lewa strone, wprowadZ wartos¢ 150 mm i
nacisnij klawisz ENTER.

3 Przeksztatc dach wiezy w potacie dachowe:
B Powybraniu dachu kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie
Przeksztat¢ w potacie dachowe.

B W oknie dialogowym Przeksztatcanie w potacie dachowe wybierz opcje
Wymaz geometrie uktadu i kliknij przycisk OK.
Wymazywanie geometrii uktadu powoduje usuniecie dachu po
utworzeniu pofaci. W niektérych przypadkach konieczne moze by¢
zachowanie geometrii dachu, ale w tym przypadku obiekt dachu nie
bedzie potrzebny po przeksztatceniu go w potacie.

Na kazdej potaci dachowej sg wyswietlane uchwyty, przedstawiajac
pojedyncze potacie, ktére mozna niezaleznie zmieniac.

Modyfikowanie naroza dachu | 145



N o
R %
|
4l o%a |:1 B
, \ |
A -
/GE:EIJJ-‘,: E=—— == R

B Naci$nij klawisz ESC.

4 Wybierz prawg pota¢ dachows i naci$nij klawisz DELETE.
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Gorna czesc lewej potaci dachowej wymaga uciecia do linii $ciany, z
zachowaniem samej geometrii nadwieszenia.

Utnij gérna czesc lewego naroza dachu do linii sciany

5 Wybierz lewe naroze dachu, kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij
polecenie Utnij.

6 Wybierz lewa pionowg $ciane wiezy, ktéra bedzie uzywana jako krawedz
tnaca.
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Potac dachu zostanie ucieta wzdtuz linii sciany.
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Wyswietl wyniki w przestrzeni tréjwymiarowej

8 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Izometryczny SW.

9 Kliknij liste rozwijang Style wizualne » Style wizualne, Realistyczny.
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Nastepnie utwdrz kolejny obiekt dachu w celu wygenerowania geometrii
szczytu po lewej stronie dachu wiezy.

Utworz szczyt dachu

10 Kliknij pozycje ViewCube » Goéra.
11 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Style widoku » Style wizualizacji,
model krawedziowy 2D.
12 W razie potrzeby na pasku stanu aplikacji:
B Kliknij opcje Tryb prostopadty i Lokalizacja wzgledem obiektéw, aby
je whaczyc.

B Prawym przyciskiem myszy kliknij pozycje Lokalizacja wzgledem
obiektu, a nastepnie kliknij opcje Punkt koricowy.

13 Na palecie narzedzi Projekt wybierz karte Projekt i kliknij narzedzie Dach

LY
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14 Na palecie Wtasciwosci:

B W zakfadce Projekt w polu Wymiary, w opcji Ciecie krawedzi, wybierz
opcje Pionowe.

B W polu Nastepna krawedz, w opcji Nadwieszenie, wprowadz warto$¢
610 mm.

B W polu Nachylenie dolne, w opcji Poziom bazowy, wprowadz wartos¢
6700 mm.

B W polu Podstopnica wprowadz wartos¢ 20°.

15 Naszkicuj powierzchnie podstawy dachu:

B Wybierz punkt koricowy $ciany w sposéb przedstawiony na ilustracji.
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Przesun kursor w prawo i wybierz punkt koficowy w sposéb
przedstawiony na ilustracji.
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Przesuri kursor w dét i wybierz punkt koricowy $ciany w sposéb
przedstawiony na ilustracji.
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B Przesun kursor w lewo i wybierz punkt koricowy $ciany w sposéb
przedstawiony na ilustracji.
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16 Przed dodaniem ostatniej krawedzi w wierszu polecen zdefiniuj szczyt:
B Wpisz g i naci$nij klawisz ENTER.

B Wpiszy i dwukrotnie nacisnij klawisz ENTER .

Zmien nadwieszenie krawedzi dachu

17 Wybierz dach, kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij opcje Edytuj
krawedzie/powierzchnie.

18 Wybierz lewa krawedZ dachu i nacisnij klawisz ENTER.
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19 W oknie dialogowym Krawedzie i powierzchnie dachu:

B W polu Krawedzie dachu, w opcji (B) Nadwieszenie, wprowadz wartosc
150 mm.

B Kliknij przycisk OK.
Wyswietl wyniki w przestrzeni tréjwymiarowej

20 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Izometryczny SW.

21 Kliknij liste rozwijang Style wizualne » Style wizualne, Realistyczny.
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Gdy szczyt bedzie na swoim miejscu, mozna dostosowac linie dachu $ciany
do innego korica szczytu.

Zmien linie dachu tak, aby byta zgodna ze $ciana

22 Wybierz Sciane, kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij opcje Linia
dachu/podtogi » Zmien linie dachu.

23 W wierszu polecen wprowad? a i nacis$nij ENTER.
24 Wybierz pota¢, nacisnij klawisz ENTER, a nastepnie nacisnij klawisz ESC.
25 Nacisnij klawisz ESC.
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Przeksztat¢ dach uzywany do okreslenia szczytu w potacie dachowe

26 Wybierz dach, kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie
Przeksztat¢ w potacie dachowe.

27 W oknie dialogowym Przeksztatcanie w potacie dachowe wybierz opcje
Wymaz geometrie uktadu i kliknij przycisk OK.

28 Nacisnij klawisz ESC.

Zmien styl dachu, aby byt wyswietlany z materiatami

29 Dodaj narzedzie z Wyszukiwarki bibliotek do palety narzedzi Projekt:

Kliknij karte Przywré¢ » panel Zbuduj » liste rozwijang
Narzedzia » Wyszukiwarka bibliotek.

W lewym panelu Wyszukiwarki bibliotek, w polu Szukaj, wprowadz
potacie dachowe i kliknij przycisk Realizuj.

W wynikach wyszukiwania w prawym panelu znajdZ narzedzie odciecia
prostopadtego.

W prawym dolnym narozniku ikony narzedzia odciecia prostopadtego

kliknij (i-drop).

Przeciagnij narzedzie na palete narzedzi Projekt i gdy ikona
kroplomierza zostanie zapetniona, zwolnij przycisk myszy.

Zamknij okno Wyszukiwarki bibliotek.
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30 Na palecie whasciwosci wybierz opcje @ (Szybki wybdr).
31 W oknie dialogowym Szybkie wyszukiwanie, w polu Typ obiektu wybierz
Pota¢ dachowa i kliknij przycisk OK.

Potacie dachowe zostaty wybrane.

32 Na karcie Projekt palety narzedzi Projekt kliknij prawym przyciskiem myszy
narzedzie odciecia prostopadtego i kliknij opcje Zastosuj wtasciwosci
narzedzia do » Potac¢ dachowa.

33 Nacisnij klawisz ESC.

Dach jest wyswietlany z materiatami przypisanymi w stylu.

34 Zamknij rysunek, zapisujgc zmiany lub je ignorujac.
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Praca z projektem

W tym samouczku utworzysz pliki tworzace projekt budynku testowego i bedziesz korzystac z nich.
Uzytkownik:

B Tworzenie projektu i dodawanie kondygnacji do projektu budynku testowego.

B Tworzenie rysunkéw konstrukcyjnych, ktére stanowia gtéwne bloki modelu budynku testowego, i praca
z nimi.
B Tworzenie rysunkéw elementéw za pomoca odno$nikéw zewnetrznych (xrefs) i praca z nimi.

Tworzenie réznych widokéw modelu budynku testowego.

Tworzenie rysunkéw arkuszy i korzystanie z nich.
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Tworzenie projektu

W tej lekcji dowiesz sie o rodzajach rysunkéw wystepujacych w projekcie budynku badawczego.
Dowiesz sie, jak:
B Utworzyc¢ projekt.

B Dodac poziomy do projektu.

Przeglad: zarzadzanie rysunkami w projekcie

Program AutoCAD Architecture pozwala na tworzenie, koordynacje i dystrybucje rysunkéw
projektu w Srodowisku projektu AutoCAD Architecture.

W programie AutoCAD Architecture geometria modelu budynku jest rozprowadzana wsréd
plikéw rysunkéw (DWG). Aby przechowywac rysunki i nimi zarzadza¢, nalezy utworzyc
projekt. W projekcie tworzy sie podstawowe poziomy (kondygnacje) i podziaty (skrzydta)
budynku, do ktérych zostana przypisane rysunki zawierajace geometrie modelu.

Dzieki zastosowaniu zaawansowanej technologii AutoCAD® Xref, mozna kojarzy¢ ze soba
rysunki zawierajace geometrie modelu budynku, a widoki modelu budynku mozna tworzy¢
i kojarzy¢ na arkuszach drukowania.

Wszystkie pliki w projekcie sg zorganizowane w gtéwnym folderze projektu. Rysunki
projektu s klasyfikowane jako konstrukcje, elementy, widoki lub arkusze i sg
przechowywane w odpowiednich podfolderach projektu.

Konstrukcje i elementy

Dwa rodzaje rysunkéw (konstrukcje i elementy) zawieraja geometrie stanowig model
budynku.
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Konstrukcje to gtéwne bloki skladowe modelu. Definiujg one fragmenty budynku, takie
jak powtoka zewnetrzna lub wewnetrzne $cianki dziatowe, i sg przypisane do potozenia
(poziom i podziat) wewnatrz budynku.

Elementy to kolekcje geometrii, do ktérych moze mie¢ odniesienia wiele konstrukgji,
takich jak punkt obstugowy z odniesieniami na wielu poziomach budynku handlowego.

Widoki i arkusze

Aby przedstawic okreslony widok modelu budynku, rysunek widoku ma odniesienia do
co najmniej jednej konstrukcji w zaleznosci od potozenia w budynku. Uzytkownik decyduje
o tym, ktéra czes¢ modelu budynku ma by¢ wyswietlana, i tworzy widok obszaru modelu.

Rysunki arkuszy s to pliki DWG przeznaczone do drukowania lub publikacji elektronicznej
w celu utworzenia dokumentacji projektowej. Rysunki arkuszy zawierajg arkusze
przestrzeni papieru sktadajace sie na ukfad arkusza. Aby utworzy¢ widoki arkusza,
uzytkownik tworzy odniesienia do widokéw obszaru modelu z rysunkéw widoku. Wszelkie
zmiany wprowadzone w modelu mozna zaktualizowa¢ w arkuszach.

Tworzenie projektu budynku badawczego

W tym ¢wiczeniu utworzysz nowy projekt podobny do projektu budynku badawczego
uzywanego w tym podreczniku.

1 Kliknij kolejno opcje m » Nowy » Projekt

Zostanie wy$wietlona przegladarka projektéw. Przegladarka projektéw
stuzy do tworzenia i kopiowania projektéw oraz przetaczania sie miedzy
nimi.

2 Wlewym okienku kliknij i, jeslitrzeba, przewin, aby zobaczyc biezacg
Sciezke i biezacy folder pliku.
Jeslitrzeba, przejdz do folderu Moje Dokumenty\Autodesk\Moje Projekty.
W tym miejscu zostanie utworzony folder projektu.

A
3 W przegladarce projektéw kliknij opcje (Nowy projekt).
4 W oknie dialogowym Dodaj projekt:
B Aby okresli¢ numer projektu, wprowadz 101.

B Aby okresli¢ nazwe, wprowad? ciag znakéw Budynek badawczy.
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B Aby dodac opis projektu, wprowadz cigg znakéw Budynek handlowy.

B Sprawd?, czy wybrana jest opcja Utwdrz z szablonu.

| Kliknij D , przejdZ do katalogu C:\DaneProgramu\Autodesk\ACA
2010\enu\Szablon\Projekt szablonu (Metryczny), zaznacz plik Projekt
szablonu (Metryczny).apj i kliknij opcje Otwérz.

W Kliknij przycisk OK.
Nazwa projektu budynku badawczego zostanie wyswietlona w
przegladarce projektéw przy uzyciu czcionki pogrubionej, co wskazuje
na to, ze jest to element biezacy.
5 W Przegladarce projektéw kliknij opcje Zamknij.

Zostanie wyswietlone okno Nawigatora projektu. Nawigator projektu stuzy
do tworzenia i organizowania rysunkéw w biezgcym projekcie, a takze do
uzyskiwania do nich dostepu.

Dodawanie pozioméw do projektu

W tym ¢wiczeniu dodasz poziomy do projektu budynku badawczego, ktéry jest uzywany
w tym podreczniku.

Plik szkoleniowy

| Kliknij przyciskm » Otwoérz » Projekt.

B W lewym okienku przegladarki projektow kliknij = , jesli trzeba, a nastepnie
wybierz $ciezke i folder pliku Moje Dokumenty\Autodesk\Moje Projekty.

B W lewym okienku dwukrotnie kliknij elementACA_Tworzenie_Projektu — metryczny.

B W przegladarce projektéw w oknie dialogowym Zmieniono potozenie projektu kliknij
opcje Przywrd¢ Sciezke projektu teraz.
Nazwa projektu jest wyswietlona pogrubiong czcionka, co oznacza, ze jest to biezaca
nazwa.

B W Przegladarce projektow kliknij opcje Zamknij.
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Wyswietlanie pozioméw projektu
1 Ustal potozenie nawigatora projektu.

Nawigator projektu ma 4 karti, ktére stuzg do tworzenia i organizowania
rysunkéw w projekcie oraz do uzyskiwania do nich dostepu.

x
|Biez'a_|:'_|r projekt -~ | ol
Mazwa AChA_Create_Project - Mekric =]
£ Liczba 2010
g Cpis Metric Units Sample Data Project for Aut,,,
Poziomy i . |
Mazwa Elewacia Opis
R 3600,00 Roaf
gl ! 0.00 Firsk Floar
2| & -150.00 Site Datum Level
El B -3600.00 Basement -2
=l E -4300.00 Elewator Fit g
=
] =
@
=
5
a
- | Podziaty i Zi= |
B  MNazwa Opis E
= s Main Building GI
=T
[}
=
|
| =
z
@
_=
=l
2
o =
I
E g
= 5
b o =
n ERClEIE AR G

2 Na zaktadce Projekt w Nawigatorze projektu przejrzyj informacje o
projekcie:

B W sekgji Biezacy projekt przeczytaj nazwe, numer i opis projektu.
B W sekcji Poziomy zwrd¢ uwage na to, ze projekt ma 5 poziomdw.

B W sekcji Podziaty zwré¢ uwage na to, Ze projekt ma pojedynczy podziat.
Dodatkowe podziaty nie sa konieczne, poniewaz projekt nie zawiera
skrzydet ani innych podziatéw poziomych.

Dodanie dwéch pozioméw (kondygnacji) do projektu

3 Na pasku tytutu Poziomy kliknij przycisk ? (Edytuj poziomy).
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4 W oknie dialogowym Poziomy:

Sprawd?, czy opcja Dopasuj automatycznie elewacje jest zaznaczona.
Gwarantuje to, ze elewacja kondygnacji istniejagcych pozioméw jest
automatycznie dopasowywana na podstawie przypisanych wysokosci
kondygnacji na kazdym poziomie.

W sekcji Nazwa kliknij prawym przyciskiem myszy opcje R, a nastepnie
kliknij opcje Dodaj poziom ponize;j.

Nowy poziom jest dodany ponizej poziomu dachu (R). Nalezy zmienic¢
numeracje, identyfikator i opis poziomu, aby dostosowac go do
konkretnego wykorzystania w budynku. Zastosowanie logicznej
konwencji nadawania nazw utatwia uzytkownikom prace z projektem,
zwiaszcza wtedy, gdy jest on duzy i ztozony.

Aby okresli¢ nowy poziom, w sekcji Nazwa dwukrotnie kliknij istniejaca
wartosc i wprowad? liczbe 3.

W sekcji ID dwukrotnie kliknij istniejaca wartos$¢ i wprowadz liczbe 3.
W sekgji Opis wprowad? cigg znakéw Trzecia kondygnacja.

W sekcji Nazwa kliknij prawym przyciskiem myszy wartosc 3, a
nastepnie kliknij opcje Dodaj poziom ponizej.

Aby okresli¢ nazwe, zastap istniejgca wartos¢ wartoscig 2.
Aby okreslic¢ identyfikator, zastgp istniejgca wartos¢ wartoscig 2.

Aby okresli¢ Opis, wprowadz ciag znakéw Druga kondygnacja.

i:g Poziomy

Mazwa Poziom podtogi | Wysokos¢ miedzy podtogami | 1D Opis
[==1x} 10800.00 0.00 Roof
=3 700,00 3600.00 Third Floor
=iz 3600,00 3600.00 Second Floor
=31 0.00 3600,00
[==1d] -150.00 150,00
98 -3600.00 3450.00
=3 -4800.00 1200.00

First Floor

Site Datumn Level
Basement
Elevator Pit

M @ o= koW A

Dopasuj automatycznie elewacje

Ok ] ’ Anuluj ] [ Pomac

5 Kliknij przycisk OK.

6 W oknie dialogowym AutoCAD Architecture 2010 kliknij opcje Tak.
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Wyswietlanie nowych pozioméw

7 Nowe poziomy zostang wyswietlone w sekcji Poziomy na karcie Projekt w
Nawigatorze projektu.

Nowe poziomy sg automatycznie zapisywane z projektem w momencie utworzenia. Sg
one wykorzystywane w kolejnych lekcjach tego podrecznika.
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Tworzenie konstrukcii

W tej lekcji utworzysz rysunki konstrukcji i bedziesz pracowac z nimi.
Dowiesz sie, jak:

B Tworzyc¢ konstrukcje z istniejgcego rysunku poza projektem.

B Tworzyc schody w konstrukgji faczacej.

W Tworzyc¢ klatke schodowa w konstrukcji taczace;j.

Tworzenie konstrukcji z rysunku

W tym ¢wiczeniu utworzysz nowg konstrukcje projektu z rysunku zewnetrznego. Konstrukgja
zawiera rzut kondygnacji wewnetrznej dla drugiego pietra budynku badawczego.

Plik szkoleniowy

B Kliknij przycisk » Otworz » Projekt.

B Jeslitrzeba, znajdZ w przegladarce projektéw folder Moje Dokumenty\Autodesk\Moje
Projekty.

B Dwukrotnie kliknij opcje ACA_Tworzenie_Projektu — metryczny.

B Zamknij Przegladarke projektéw.

Otwoérz rysunek zewnetrzny

1 Kliknij kolejno » Otworz » Rysunek.
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2 W oknie dialogowym Wybierz plik:
B PrzejdZ do folderu Moje Dokumenty\Autodesk\Moje
Projekty\Training_Files_M.

B Zaznacz plik ACA_CC_o1_Konstrukcja_z_Istniejacego_m.dwg i kliknij
opcje Otworz.

Wl I

dEERERN

Edycja rysunku

3 Wybierz obwdd polilinii i nacisnij klawisz DELETE.
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Zapisanie rysunku jako konstrukcji projektu

4 Na karcie Konstrukcje w Nawigatorze projektu rozwin kolejno opcje
Konstrukcje » Architektoniczne.
5 Prawym przyciskiem myszy kliknij opcje Wnetrze, a nastepnie kliknij opcje
Zapisz biezacy plik DWG jako konstrukcje.
6 W oknie dialogowym Dodaj konstrukcje:
B Kliknij w polu Nazwa, wprowadz ciag znakéw o2 Wnetrze i nacisnij
klawisz ENTER.
Przyszty dostep do rysunkdéw przy uzyciu nawigatora projektu mozna
utatwi¢ przez zastosowanie logicznej konwencji nadawania nazw i
szczegbtowe opisywanie plikow.
B Kliknij w polu Opis, a nastepnie w oknie dialogowym Opis wprowadz
ciag znakéw Uktad wewnetrznych scianek dziatowych na drugim
pietrze.

B Kliknij przycisk OK, aby zamkna¢ okno dialogowe Opis.
Przypisz konstrukcje do poziomu

7 W oknie dialogowym Dodaj konstrukcje, w sekcji Przypisania, w sekgji
Podziat A, wybierz opcje 2 i kliknij przycisk OK.
8 Obejrzyj konstrukcje w Nawigatorze projektu.

Blokada wskazuje, ze konstrukcja jest aktualnie otwarta.

|Konstrukcje i s |
== Konstrukcjs
== Architectural
+-F7] Building Shell
== Inkerior
+-F7 Ceilings
+-F7 Spares
Iﬁ 01 Interior
[ﬂ’n 02 Inkerior
fi) East Stair
[&] sk Stair
¥ F7 site
=-[Z Elementy
+-F7] Architectural
+-E7 struckural

Projekt
"I 3 Y]

] Konstrukcje

‘Widoki

|

Arkusze

| Podglad - |

B & &0 %R e

EZ] Mawigator projektu - ACA_Create_Proje...

|

9 Zapisz rysunek konstrukcji 02 Wnetrze i zamknij go.
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Tworzenie konstrukcji schodow

W tym c¢wiczeniu utworzysz schody ze spocznikiem w konstrukcji fgczacej. Bedzie to
konstrukcja sprzegajaca wiele kondygnacji. Po utworzeniu schodéw mozna wycia¢ otwér
w stropie kondygnacji na drugim poziomie budynku, aby dopasowac gérna czes¢ schoddw.

Schody ze zmodyfikowanym stropem
"]

Plik szkoleniowy

B Nadal uzywaj projektu, ktéry byt wykorzystywany w poprzednim ¢wiczeniu,
ACA_Tworzenie_Projektu — metryczny.

Tworzenie konstrukcji taczacej

1 Na karcie Konstrukcje w Nawigatorze projektu rozwiri kolejno opcje
Konstrukcje » Architektoniczne, kliknij prawym przyciskiem myszy opcje
Whnetrze, a nastepnie kliknij kolejno opcje Nowy » Konstrukgja.

2 W oknie dialogowym Dodaj konstrukcje:

B Kliknij w polu Nazwa, wprowad? ciag znakéw Schody srodkowe i
nacisnij klawisz ENTER.

B Kliknij w polu Opis i w oknie dialogowym Opis wprowadz cigg znakéw
Srodkowa klatka schodowa.

B Kliknij przycisk OK.
B W sekcji Przypisania i Podziat A wybierz poziomy 1, 21i 3.

B W edytorze rysunkéw wybierz polecenie Otwdrz, a nastepnie kliknij
przycisk OK.

Zostanie otwarta nowa konstrukcja schodéw srodkowych bedaca pustym
plikiem DWG.
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Dotaczenie innych konstrukcji jako rysunkéw z odnosnikami zewnetrznymi

3 Na karcie Konstrukcje w Nawigatorze projektu rozwiri kolejno opcje
Architektoniczne » Powtoka budynku, wybierz element o1 Powtoka i
przeciagnij go do obszaru rysunku.

£y o SR N N F———
7. "

4 W sekcji Wnetrze na karcie Konstrukcje w Nawigatorze projektu wybierz
element o1 Wnetrze i przeciagnij go na rysunek.

W trakcie tworzenia schodéw mozna teraz odwotywac sie do geometrii z
konstrukgji.

T N\

= e

i dEENEREE

Tworzenie schodéw miedzy pierwszym a drugim pietrem

5 Powieksz obszar w poblizu dolnej lewej czesci rzutu kondygnacji, jak
pokazano.
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6 Na karcie Projekt palety Narzedzia projektowe kliknij narzedzie Schody

(

).

7 Na palecie Wtasciwosci:

W sekcji Wymiary okresl wysokos¢, wprowadzajgc wartosci 4500 mm.
Wysokos¢ schodéw odpowiada wysokosci kondygnacji budynku.

Jako ustawienie opcji Wyréwnanie wybierz Lewo.

Zastosowanie wyréwnania do lewej podczas tworzenia schodéw
pozwala na utworzenie schodéw przy zewnetrznej scianie obszaru
schodéw i wygenerowanie geometrii schodéw na podstawie zasad
obliczen stylu schoddéw.

8 Utworz schody:

Jesli trzeba, na pasku stanu aplikacji kliknij opcje |:|— (Tryb orto),

[n}
I:I (Lokalizacja wzgledem obiektow) i £ (Sledzenie lokalizacji
wzgledem obiektéw), aby je wiaczyc.

(=]
Kliknij prawym przyciskiem myszy przycisk I:l (Lokalizacja wzgledem
obiektéw), a nastepnie wybierz opcje Ustawienia.
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B Nakarcie Lokalizacja wzgledem obiektéw wybierz opcje Punkt koricowy
i Pozorne przeciecie, wyczys¢ wszystkie pozostate lokalizacje i kliknij
przycisk OK.

B Przesuwaj kursor nad punktem korncowym obudowy schoddw, a
nastepnie nad lewg $ciang pionowa az do wyswietlenia przeciecia, a
nastepnie zaznacz je.

PORADA Aby méc obejrze¢ lokalizacje punktéw koricowych, konieczne
moze byc¢ powiekszenie widoku.
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B Przesun kursor do géry i wybierz punkt koricowy $ciany, jak pokazano.

Tworzenie konstrukcji schodéw | 173



B Przesun kursor w prawo i wybierz punkt koricowy w sposéb
przedstawiony na ilustracji.
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B Przesun kursor w dét poza obudowe schodéw az do wyswietlenia
obliczonego korica schoddw, a nastepnie kliknij punkt, jak pokazano.

AN AN AN AN AN AN ANTAN

T A A
W e [

T |

B Naci$nij klawisz ESC.
Zostang wyswietlone schody. Kreskowany kontur reprezentuje czes¢
schodéw umieszczong ponad ptaszczyzng przekroju rysunku.
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Il

Zmodyfikuj szerokos$¢ schodéw, tak aby pokryty srodkowa $ciane w obudowie schodéw

9 Zaznacz schody, a nastepnie na palecie Wtasciwosci, w sekcji Wymiary,
okres| szeroko$¢, wprowadzajac wartosci 1270 mm.

10 Nacisnij klawisz ENTER, a nastepnie klawisz ESC.

1
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Tworzenie konturu schodéw

11 Zablokuj wewnetrzna warstwe $ciany, aby lepiej widzie¢ schody:

B Kliknij karte Przywré¢ » panel Warstwy » Zablokuj.

B Zaznacz $ciany okalajace schody i naci$nij klawisz ENTER.
Warstwa wewnetrznych $cianek dziatowych jest zablokowana, a $ciany
nie sa wyswietlane.
12 SledZ obwéd schodéw gtéwnych:
B Kliknij kolejno karte Przywré¢ » okienko Rysuj » opcje Polilinia.
B Sled? zewnetrzny obwdd schoddw, korzystajac z lokalizacji punktéw

koricowych.

B Nacis$nij klawisz ENTER.

/

13 Odblokuj wewnetrzng warstwe $ciany:

B Kliknij kolejno karte Przywré¢ » okienko Warstwy » liste rozwijang
Warstwa.

B Ustal potozenie warstwy Wnetrze o1 | A-Sciana i warstwy o1 Wnetrze
| A-Sciana-G.
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m  Kliknij IL obok warstw Wnetrze 01 | A-Sciana i warstwy o1 Wnetrze |
A-Sciana-G.
Sciany zostang wys$wietlone.

Wyswietlanie schodéw w widoku tréjwymiarowym

14 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Izometryczny SW.

A |

Odfaczanie konstrukcji z odnosnikami zewnetrznymi

15 Na pasku stanu okna rysunku kliknij przycisklﬂ:l(Zarzqdzaj odnos$nikami).
16 Na palecie Odnosniki zewnetrzne:

B Trzymajac wcisniety klawisz SHIFT, wybierz opcje Powtoka o1i Wnetrze
o

B Kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenie Odtacz.
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17 Zamknij palete Odnosniki zewnetrzne.

Wytnij otw6r w stropie drugiej kondygnacji, aby dopasowac schody

18 Skopiuj polilinie:
B Zaznacz polilinie, kliknij prawym przyciskiem myszy, po czym kliknij
kolejno opcje Schowek » Wytnij.
B Na karcie Konstrukcje w Nawigatorze projektu rozwin kolejno opcje
Konstrukcje » Architektoniczne » Powtoka budynku » Stropy, a

nastepnie dwukrotnie kliknij opcje o2 Strop.
Zostanie wyswietlony strop drugiej kondygnacji.

N
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B W obszarze rysunku kliknij prawym przyciskiem myszy, a nastepnie
kliknij kolejno opcje Schowek » Wklej z oryginalnymi wspétrzednymi.
Zostanie wyswietlona polilinia w prawidtowym potozeniu na stropie.

AN

Wyciecie otworu w stropie

19 Wytnij otwdr w stropie z polilinia:
B Kliknij strop prawym przyciskiem myszy, wybierz polecenie Otwér, po
czym kliknij polecenie Dodaj.

B Zaznacz polilinie, po czym nacisnij klawisz ENTER.

B W wierszu polecenia wprowad? znak y, a nastepnie naci$nij klawisz
ENTER, aby usungac polilinie uzytg do zdefiniowania geometrii otworu.

Wyswietlanie stropu w widoku 3D

20 Kliknij panel Widok » liste rozwijang Widok » Widok, Izometryczny SW.
21 Kliknij liste rozwijang Style wizualne, a nastepnie kliknij opcje Style
wizualne, Realistyczny.

Zostanie wyswietlony otwor, ktéry bedzie dopasowany do schodéw. W
trakcie tworzenia schodéw miedzy wszystkimi poziomami budynku nalezy
wycinac¢ otwory na kazdej kondygnacji w budynku.
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22 Zambknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.

Tworzenie klatki schodowej

W tym ¢wiczeniu utworzysz klatke schodowa stanowigcg bieg schodéw na kazdym
poziomie budynku badawczego.

Aby utworzy¢ klatke, nalezy:
B Otworzyc konstrukcje zawierajaca schody, ktére facza piwnice z pierwsza kondygnacja.

B Zmodyfikowac konstrukcje, tak aby potaczyta piwnice oraz pierwsza, drugg i trzecig
kondygnacje.

B Uzy¢ polecenia Utwdrz klatke schodowa, aby skopiowac geometrie schodéw (tacznie
z balustradami) miedzy pierwsza, druga i trzecig kondygnacja.

Tworzenie klatki schodowej | 181



Schody i wynikowa klatka schodowa

Plik szkoleniowy
B Nadal uzywaj projektu, ktéry byt wykorzystywany w poprzednim ¢wiczeniu,
ACA_Tworzenie_Projektu — metryczny.

B Na karcie Konstrukcje w Nawigatorze projektu rozwin kolejno opcje
Konstrukcje » Architektoniczne » Whnetrze, a nastepnie dwukrotnie kliknij opcje
Schody — zachéd.

Zmiana widoku
1 Kliknij kolejno okienko Widok » liste rozwijang Widok » opcje Widok
izometryczny SE

Konstrukcja schoddéw jest podobna do konstrukcji utworzonejw poprzednim
cwiczeniu.
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Zmodyfikuj konstrukcje, tak aby taczyta 4 poziomy budynku

2 Na karcie Konstrukcje w Nawigatorze projektu rozwin kolejno opcje
Konstrukcje » Architektoniczne » Wnetrze, kliknij prawym przyciskiem
myszy opcje Schody — zachdd, po czym kliknij opcje Wiasciwosci.

3 W oknie dialogowym Konstrukcje, w sekcji Przypisania i Podziat A, sprawdz,
czy wybrano Poziom 1.

4 Wybierz poziomy B, 2 i 3, po czym kliknij przycisk OK.

Tworzenie klatki schodowe;j

5 Wybierz schody.
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6 Kliknij kolejno karte Schody » panel Zmiana » opcje Utworz klatke
schodowa.

7 Wybierz balustrady do dotaczenia do klatki, a nastepnie nacisnij klawisz
ENTER.

8 W oknie dialogowym Wybdr poziomdw:

B W sekcji Wybrane sprawdz, czy wybrano poziom 1.

B Jesli trzeba, wybierz poziomy B i 2.
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B Wybierz opcje Uwzglednij zaczepione balustrady.

m Kliknij przycisk OK.
Zostanie wyswietlona kompletna klatka schodowa.

9 Nacisnij klawisz ESC.
10 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.
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Tworzenie elementow

W tej lekcji utworzysz rysunki elementu i bedziesz pracowac z nimi.

Dowiesz sie, jak:

B Tworzyc element, stosujac istniejacg geometrie.

B Umieszczac element na 2 rysunkach konstrukcji jako rysunek z odnosnikami zewnetrznymi.

B Zmienia¢ geometrie elementu i uaktualnia¢ odnosniki zewnetrzne w obu konstrukcjach.

Tworzenie elementu

W tym ¢wiczeniu utworzysz nowy element (typowy uktad toalety), ktéry bedzie stosowany
na wielu poziomach projektu budynku badawczego.

Element Podstawowe toalety utworzony z geometrii rzutu
kondygnacji poziomu 2
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Plik szkoleniowy

W Jesli trzeba, otwdrz w przegladarce projektéw elementACA_Tworzenie_Projektu —
metryczny.

Tworzenie nowego rysunku elementu
1 W Nawigatorze projektu, na karcie Konstrukcje, rozwin kolejni opcje
Elementy » Architektoniczne.

2 W Nawigatorze projektu, na karcie Konstrukcje, rozwir kolejno opcje
Elementy » Architektoniczne.

3 W oknie dialogowym Dodaj element:

B Kliknijw polu Nazwa, wpisz cigg znakéw Podstawowe toalety i nacisnij
klawisz ENTER.
Dobra praktyka jest stosowanie nazw, ktére opisuja sposéb uzycia
elementu w projekcie.

B Kliknij w polu Opis i w oknie dialogowym Opis wpisz ciag znakéw Uktad
toalet podstawowych.

B Kliknij przycisk OK.
B W edytorze rysunku wybierz opcje Otworz.
B Kliknij przycisk OK.
Skopiuj geometrie z rysunku konstrukcji do rysunku elementu

4 Na karcie Konstrukcje w Nawigatorze projektu rozwin kolejno opcje
Konstrukcje » Architektoniczne » Wnetrze i dwukrotnie kliknij opcje
Whnetrze o2.

5 Powieksz obszar toalety i wybierz wszystkie obiekty toalety.
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6 Kliknij prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij kolejno opcje
Schowek » Wytnij.

7 Kliknij element » Podstawowe toalety.dwg.
Jest to rysunek utworzony przez uzytkownika. Klikniecie jego nazwy pozwala
przenies$c¢ go na wierzch obszaru rysunku i uczyni¢ go rysunkiem aktywnym.
8 Kliknij prawym przyciskiem myszy, a nastepnie kliknij kolejno opcje
Schowek » Wklej z oryginalnymi wspétrzednymi.

9 Powieksz zakres rysunku.
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10 Zapisz i zamknij oba rysunki (Toalety podstawowe.dwg i Wnetrze o2.dwg).

Umieszczenie elementu i wprowadzanie w nim zmian

W tym ¢wiczeniu uzytkownik umieszcza element uktadu toalety na 2 réznych rzutach
kondygnacji jako rysunek z odnosnikami zewnetrznymi. Element mozna modyfikowac i
aktualizowac na obu rzutach kondygnacji.

Zmodyfikowany element uktadu toalety umieszczony
na rzutach kondygnacji

_

Plik szkoleniowy
B Nadal uzywaj projektu, ktéry byt wykorzystywany w poprzednim ¢wiczeniu,
ACA_Tworzenie_Projektu — metryczny.

B Na karcie Konstrukcje w Nawigatorze projektu rozwin kolejno opcje
Konstrukcje » Architektoniczne » Wnetrze i dwukrotnie kliknij opcje Wnetrze o2.
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Wyswietlanie catego rysunku

1 Powieksz zakres rysunku.

“E 1111

—_—

| L |
[ KL I

T

Dotacz element do rzutu drugiej kondygnacji jako odwotanie zewnetrzne

Ml

2 Na karcie Konstrukcje w Nawigatorze projektu rozwin kolejno opcje
Elementy » Architektoniczne » Uktady toalet i przeciggnij toalety
drugorzedne na rzut kondygnacji.

Spowoduje to automatyczne utworzenie zewnetrznego odwotania do
elementu Toalety drugorzedne. W tym przypadku rysunek elementu zostat
umieszczony w prawidtowym potozeniu, ale mozna go przesuwac lub
zmieniac jego potozenie, jesli trzeba.

3 Powieksz obszar toalety drugorzednej po prawej stronie rysunku.
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Przed dokonaniem zmian w elemencie umies$¢ go na innym rzucie
kondygnacji.

Dotacz element do rzutu pierwszej kondygnacji jako odwotanie zewnetrzne

4 Na karcie Konstrukcje w Nawigatorze projektu rozwin kolejno opcje
Konstrukcje » Architektoniczne » Wnetrze i otw6rz opcje Wnetrze o1.

5 Na karcie Konstrukcje w Nawigatorze projektu rozwir kolejno opcje
Elementy » Architektoniczne » Uktady toalet i przeciggnij toalety
drugorzedne na rzut kondygnacji.

6 Powieksz obszar toalet drugorzednych.
Uktad jest taki sam dla obu pieter.

192 | Rozdziat 10 Tworzenie elementéw



=
|

0]
7

T
Modyfikowanie elementu
7 Na zaktadce Konstrukcje w Nawigatorze projektu rozwin kolejno opcje
Elementy » Architektoniczne » Elementy toalet i otwdrz element Toalety

drugorzedne.

8 Zmien styl i dtugosc sciany, przy ktdrej znajduja sie stanowiska do picia:
B Wybierz $ciane w sposéb przedstawiony na ilustracji.
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B Na palecie wtasciwosci, w sekcji Ogdlne, okresl styl, wybierajac opcje
Stupek-3.5 GWB-0.625 obustronnie.

[u]
B Jesli trzeba, na pasku stanu aplikacji kliknij opcje I:I (Lokalizacja

wzgledem obiektéw) i £ (Sledzenie lokalizacji wzgledem obiektéw),
aby je wytaczyc.

(=]

B Prawym przyciskiem myszy kliknij opcje I:l (Lokalizacja wzgledem
obiektéw), a nastepnie kliknij opcje Wtasciwosci, po czym na zaktadce
Lokalizacja wzgledem obiektéw kliknij opcje Punkt koficowy i Pozorne
przeciecie.

B Kliknij przycisk OK.
B Ponownie zaznacz $ciane, aby wyswietli¢ jej uchwyty.

B Kliknij uchwyt Przedtuz (?) i przesun kursor nad punktem koricowym
wnetrza Sciany po stronie prawej.

.
N
[

B Gdy zostanie wyswietlone przedtuzenie punktu koficowego, kliknij,
aby okresli¢ punkt.
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9 Nacisnij klawisz ESC.

10 Rozdziel stanowiska do picia, przesuwajac nizsze stanowisko 450 mm pod
stanowisko, ktére jest wyzej:

B Jesli trzeba, kliknij opcje I:l— (Tryb orto), aby go wiaczyc.

B Zaznacz dolne stanowisko.

B Kliknij prawym przyciskiem myszy i kliknij polecenia Podstawowe
narzedzia zmian » Przesun.

B Zaznacz punkt koricowy stanowiska, jak pokazano.
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B Przesun kursor w dét, w wierszu polecenia wprowadz cigg znakéw 450
mm i naci$nij klawisz ENTER.
Stanowisko do picia zostato przesuniete.

—— - —

11 Zapisz rysunek.

Wyswietlanie zmian w rzutach kondygnacji

12 Kliknij plik » Wnetrze o1.dwg.

Element Toaleta drugorzedna nie zostat jeszcze uaktualniony na rysunku.
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13 W polu numeru pozycji aktualizacji wyswietlonym w prawym narozniku
okna rysunku kliknij tacze Ponownie wczytaj toalety drugorzedne.

Uaktualniony element Toalety drugorzedne zostanie wyswietlony w
konstrukcji Wnetrze on.

14 Kliknij plik » Whnetrze o2.dwg.
15 W polu numeru pozycji aktualizacji wyswietlonym w prawym narozniku
okna rysunku kliknij tacze Ponownie wczytaj toalety drugorzedne.

Uaktualniony element zostanie wyswietlony w konstrukcji Wnetrze o2.

16 Zapisz i zamknij rysunek.
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Tworzenie widokow

Widoki pozwalaja na potaczenie elementdw i opisu modelu w trakcie przygotowania do umieszczenia na
arkuszu.

Po utworzeniu widoku nalezy zdefiniowac¢ widok obszaru modelu na rysunku widoku. Mozna opisa¢ widok
obszaru modelu, a nastepnie umiesci¢ widok na arkuszu. Widok obszaru modelu okresla nazwe widoku na
arkuszu i skale stosowang podczas umieszczenia rysunku.

Dowiesz sie, jak:

B Tworzyc rézne typy widokéw: planarne, elewacji i przekroju na biezaco.

B Tworzyc¢ kategorie w projekcie w celu porzagdkowania widokdéw.

B Definiowac widoki obszaru modelu, ktére mozna umieszczac na arkuszach.
|

Dokonywac¢ zmian w geometrii budynku i aktualizowa¢ odpowiednie widoki.

Tworzenie widoku rzutu kondygnac;ji

W tym ¢wiczeniu utworzysz widok rzutu kondygnacji pierwszego pietra budynku
badawczego. Aby utworzyc widok, nalezy utworzyc nowy rysunek widoku, a nastepnie
zewnetrzne odwotanie zawierajace geometrie budynku pierwszego pietra.

Mimo tego, ze w ¢wiczeniu nie umieszcza sie widokdw na arkuszach, nalezy zdefiniowac
widok obszaru modelu, do ktérego w trakcie przygotowania do umieszczenia na arkuszu
zostanie dodany znacznik tytutu. Jesli na arkuszu miatby zosta¢ umieszczony widok obszaru
modelu, to automatycznie przedstawiatby on numer znacznika tytutu, nazwe widoku i skale
rzutni.
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Widok rzutu kondygnacji ze znacznikiem tytutu

Plik szkoleniowy

W Jesli trzeba, otwdrz w przegladarce projektéw elementACA_Tworzenie_Projektu —
metryczny.

Utworz nowa kategorie dla widokéw rzutu kondygnacji projektu

1 W Nawigatorze projektu:
B Kliknij karte Widoki.
B Prawym przyciskiem myszy kliknij opcje Widoki, a nastepnie kliknij
opcje Nowa kategoria.
B Wpisz ciag znakéw Rzuty kondygnacji, po czym nacisnij klawisz ENTER.

Nowa kategoria o nazwie Rzuty kondygnacji zostanie wyswietlona w
postaci folderu w strukturze projektu w folderze Widoki.

Tworzenie nowego widoku rzutu kondygnacji
2 Prawym przyciskiem myszy kliknij opcje Rzuty kondygnacji, a nastepnie
kliknij opcje Nowy widok rysunku » Ogélne.
Wybranie opcji Ogdlne okresla, jaki szablon zostanie uzyty do utworzenia
rysunku widoku (zgodnie z ustawieniem w sekcji Standardy projektu). W
ten sposéb okreslona jest réwniez ikona identyfikujaca widok w
Nawigatorze projektu.

3 W oknie dialogowym Dodaj widok ogdlny:
B Kliknij w polu Nazwa, wprowad? ciag znakéw Rzut 1. kondygnacji, po
czym nacis$nij klawisz ENTER.
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Kliknij w polu Opis i w oknie dialogowym Opis wprowadz cigg znakéw
zwymiarowany plan konstrukcyjny 1. pietra, a nastepnie kliknij opcje
OK.

Kliknij przycisk Dalej.

W dalszej kolejnosci zdefiniuj kontekst rysunku widoku. Poniewaz
widok, ktéry ma zosta¢ utworzony, jest rzutem pierwszej kondygnacji,
nalezy wybrac opcje Poziom 1 budynku.

W prawym okienku, w sekcji Podziat A, wybierz opcje Poziom 1.

Kliknij przycisk Dalej.

W widoku drzewa zostanie wyswietlona lista wszystkich konstrukcji
przypisanych do Poziomu 1 budynku. Do wtgczenia do nowego widoku
zostang wybrane wszystkie konstrukcje. Do wtaczenia do nowego
widoku zostang wybrane wszystkie konstrukcje.

Wyczysc stropy, sufity, pomieszczenia i obszar.

W lewym gérnym narozniku okna dialogowego wybierz opcje Otwoérz
w edytorze rysunku.

Kliknij Zakoricz.
Wszystkie wyszczegdlnione konstrukcje sg dotaczane do rysunku
widoku jako odnosniki zewnetrzne.
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Przed umieszczeniem widoku na arkuszu nalezy utworzy¢ widok obszaru
modelu. Widok obszaru modelu okresla nazwe widoku na arkuszu i
skale stosowana podczas umieszczenia widoku na rysunku.
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Tworzenie widoku obszaru modelu w widoku rzutu kondygnacji

4 Na karcie Widoki w Nawigatorze projektu rozwin opcje Widoki » Rzuty
kondygnacji, po czym prawym przyciskiem myszy kliknij opcje Rzut 1.
kondygnacji, a potem kliknij opcje Nowy widok obszaru modelu.

5 W oknie dialogowym Dodaj widok obszaru modelu kliknij w polu Nazwa i
wpisz cigg znakdéw 1. pietro.

Nastepnie zdefiniuj zakres widoku obszaru modelu okreslajacy rozmiar
rzutni, ktéra zostanie utworzona po umieszczeniu widoku na arkuszu.

PORADA Zakres widoku obszaru modelu powinien byc¢ wystarczajaco
duzy, aby pomiescic kazdy opis, ktéry moze zosta¢ dodany do widoku. Jesli
zakres widoku nie jest wystarczajaco szeroki, konieczne bedzie powtdrzenie
kolejnych krokéw w celu ponownego zdefiniowania zakresu widoku.

6 Zdefiniuj zakres widoku obszaru modelu:

m  Kliknij opcje (Definiuj okno widoku).

B W obszarze rysunku kliknij punkt nieco powyzej lewego gérnego
naroznika geometrii.

B Przesun kursor w prawo w dot, jak pokazano, i okresl punkt.
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W Kliknij przycisk OK.

Nastepnie umies¢ znacznik tytutu w widoku obszaru modelu, ktéry
automatycznie przedstawi nazwe widoku i skale rzutni. Znacznik tytutu
zawiera tez objasnienie, ktére po umieszczeniu widoku obszaru modelu
na arkuszu bedzie przedstawiato numer znacznika tytutu.
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Umieszczanie znacznika tytutu w widoku obszaru modelu
7 Prawym przyciskiem myszy kliknij pasek tytutu palety narzedzi, a nastepnie
kliknij opcje Dokument.
8 Na zaktadce Znaczniki opisowe palety narzedzi Dokument kliknij narzedzie

Znacznik tytutu ( R ).

9 Przesuwaj kursor nad widokiem obszaru modelu az do momentu, gdy jego
obwiednie beda podswietlone.

10 Kliknij, aby wybra¢ widok i okresli¢ punkt wstawienia symbolu znacznika
tytuty, jak pokazano na ilustracji.
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11 Kliknij po prawej stronie, aby okresli¢ punkt koricowy linii znacznika tytutu.

Znacznik tytutu zostat utworzony.
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12 Powieksz znacznik tytutu, aby zobaczy¢ rezultat.
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Znacznik tytutu przedstawia nazwe widoku i skale rzutni, natomiast obszar
objasnienia zawiera znak zapytania zamiast numeru widoku. Po

umieszczeniu widoku obszaru modelu na arkuszu obszar objasnienia zostaje
automatycznie zaktualizowany i zawiera biezgcy numer znacznika tytutu.
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13 Zamknij rysunek, zapisujac zmiany lub je ignorujac.

Tworzenie elewacji

W tym ¢wiczeniu utworzysz widok elewacji budynku badawczego na rysunku widoku.
Aby utworzyc¢ elewacje, nalezy utworzy¢ nowy rysunek widoku, umiesci¢ linie elewacji,
okresli¢ rozmiar widoku elewacji i wygenerowac elewacje, ktéra zostanie umieszczona
na rysunku widoku.

Po utworzeniu elewacji nalezy otworzyc¢ konstrukcje Dach i usung¢ dwa okna