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Autodesk® Maya®

我们选的是很成熟的软

件，Autodesk® Maya®的平

台很开放，我们可以在上

面开发我们需要的软件，

做出我们高水准的影片。

– 高伟豪（Francis Kao）
 创办人及创作总监

 意马国际

《阿童木》新形象重返大银幕

欧特克助意马国际重塑动漫经典。

“越过辽阔天空，飞向遥远群星，来吧……阿童木，

爱科学的好少年。”在日本浩如烟海的漫画作品当

中，很少有哪个角色能像阿童木一样拥有如此强大

和持久的影响力。这个小机器人自1951年在日本“漫

画之父”手冢治虫的首部科幻连载漫画作品《原子

大使》中初次亮相之后便迅速走红，此后又登上荧

屏被制作成黑白和彩色动画，并在全球40多个国家

播放。《铁臂阿童木》不仅树立了动画片形式的新

标准，也成为红遍全球的超级明星。2009年10月，

《阿童木》再度归来，这个影响了几代人成长的动

漫人物首次以三维形象登上大银幕。

继三维动画电影《忍者神龟》大受好评之后，香港

意马国际控股有限公司再度投资6500万美元倾力

打造三维动画电影版《阿童木》。全球最大的二

维、三维数字设计软件公司欧特克公司（Autodesk, 

Inc.）传媒娱乐解决方案为意马国际提供了高效的

软件工具，Autodesk® Maya®在影片的建模、动画、

特效、动作绑定等环节发挥了重要作用。

技术提升令细节处理更逼真

意马国际20 07年推出的三维动画电影《忍者神

龟》，不仅向世界证明了香港的动画公司完全有能力

出品国际水准的电影，也使当时这家名不见经传的

公司成为业界瞩目的焦点。因此对于意马推出的新

作《阿童木》，人们最关注的便是其与《忍者神龟》

相比有了哪些长进。作为全程参与过《忍者神龟》

和《阿童木》制作的意马国际技�运营总监麦知行

介绍说：“在制作《忍者神龟》时比较辛苦，因为当

时我们还没有比较成熟的技术。现在做《阿童木》

就轻松了很多，也使得片中的很多镜头质量得到了

提升。比如我们制作出了逼真的树叶、草被风吹摆

动的效果，此外还有布料的抖动以及在灯光、反射

等方面也均超越了《忍者神龟》的水平。”

本次三维电影版《阿童木》由中国、美国和日本

三方联手打造，成了真正意义上的“东西方混

血”——日本经典动漫、美国好莱坞导演、香港电

脑制作。为了打入国际市场，这一次的阿童木也与原

著有着许多不同，原先平面黑白的阿童木在漫画中

被称作是“世界上拟人化表现最逼真的机器人”，因

此在电影中他的皮肤、毛发以及动作等方面都要接

近真实。另一个比较大的区别在于剧情中阿童木的

年龄从原作的7、8岁上升到了13、14岁，所以他在大

部分时间都是穿着衣服的，而这也给制作部门带来

了更大的挑战，例如在高速飞行和遇到爆炸时衣服

布料都要做出相应的反应。Autodesk® Maya®工具

可以让动画师快速根据需要进行调整，使角色表现

出逼真的运动效果。

开放性协助加快制作效率

对于动画公司而言，开发部门决定着公司的技术发

展潜力，意马国际自成立初期便组建了一支优秀的

程序开发队伍，他们根据制作部门的需要编写了很

多程序插件，例如能够让角色的肌肉跟随动作变化

作出相应变形的IMAGI Muscle（肌肉系统）、可以

使角色的皮肤呈现真实质感及色泽的IMAGI Skin

（皮肤系统）以及IMAGI Fur（毛发系统）、植物系
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意马国际控股有限公司（ I M A G I 
International Holdings Limitied）是一

家于香港证券交易所主板上市的公

司，主要业务是开发和制作CG动画电

影。意马的电影发展部门及前期制作

部位于加州洛杉矶，其电脑动画制作

室则设于香港柴湾总部，并另设东京

分部。

意马制作的大型CG动画电影，主要采

用好莱坞的剧本，并融合香港精湛的

动画技术。先在洛杉矶分公司进行电

影开发和前期制作，然后在香港进行

高水平的CG动画创作，后期制作则在

好莱坞完成。意马出品的动画电影将

亚洲和西方创意的融合，成就出高品

质的作品，引起全球观众的关注。

2007年3月，意马的首部动画电影《忍

者神龟》上映，并取得全美周末首映

票房冠军。在全球电影史上，这是第

三次由亚洲制作的电影获此殊荣。

2009年，由意马投资达6500万美元制

作的动画电影《阿童木》将于10月全

球公映。

术


