
創造力更豐富，效率更高

創造力和效率是成功的關鍵，更是保持競爭力的

要素，過去如此，現在更是如此。生產需求日益

複雜，客戶更莫不希望「物美價廉」。無論是大

型工作室或個人藝術工作者，對於傑出創造力的

要求日益嚴苛：客戶追求逼真的數位角色及精細

的相片擬真環境，也要求創新生動的動畫，希望

能藉此抓住觀眾的目光和想像力。

端點對端點 CG 製作流程一應俱全
其實Autodesk® Maya® 2010提供藝術工作者
全方位的端對端CG製作流程，一應俱全，其中
有3D建模、動畫、模擬、效果及彩現工具，還
有進階鏡頭追蹤功能、絕佳的合成功能與擴充

的網路彩現功能。

Maya 2010採用獲獎的Maya Unlimited 
2009工具集及其進階的衣服、頭髮、毛皮、液
體及粒子模擬工具，並結合強大的合成與鏡頭

追蹤功能、五個mental ray® for Maya 批次彩
現節點1，及 Autodesk® Backburner™ 網路彩
現佇列管理員2。

[This Way Up] 圖片由 Nexus Productions 提供

Autodesk Maya 2010
一套 Maya，更豐富的價值。

現在，有了Autodesk 
Maya 2010 軟體，不僅
工作更輕鬆，價格也更

實惠。有了 Maya 2010 
的多項新功能，您以更

低的價格，便可獲得完

整的端點對端點電腦繪

圖 (CG) 製作流程。
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Maya 2010提供您豐富的現成價值

內含的功能

3D建模、動畫及彩現 

進階的模擬工具

完整的合成工具集

鏡頭追蹤

5個mental ray節點

1  mental ray for Maya批次彩現僅以Maya 2010網路授權 (NLM)的方式提供。

2  Autodesk Backburner僅供Windows 32 位元/64 位元及 Linux 64 位元作業系統使用。



可用性

Autodesk Maya 2010可於Windows®、Linux®

及 Mac OS®  X 作業系統使用。

套件的價值

Autodesk還提供 Autodesk® Maya® Real-time 
Animation Suite 及 the Autodesk® Maya® 
Entertainment Creation Suite 這兩個套件，
價值更豐富。如需詳細資料，請造訪：w w w.
autodesk.com/me2010。

Subscription 的價值
於Maya 2010首次出貨期間，凡是擁有有
效Autodesk® Subscription 合約的Maya 
Complete 2009 及 Maya Unlimited 2009 客
戶，都會免費收到 Maya 2010 授權。Autodesk 
也會在特定期間舉辦特殊升級促銷活動，讓非 
Subscription 客戶可儘量以符合成本效益的方
式，升級為 Maya 2010。請聯絡本地 Autodesk 
經銷商或銷售代表，瞭解 Maya 2010 升級促銷
活動的更多詳細資料。

Autodesk 協助方案
為協助藝術工作者渡過經濟不景氣，Autodesk 
的協助方案已擴充加入Autodesk® 3dsMax® 
及Autodesk® Maya®軟體。目前失業的藝術工

作者，可報名該方案，好處包括90天的商用授權，
可以使用最新的 3ds Max與Maya軟體版本，
以及免費使用線上訓練教材。這個 Autodesk方
案希望失業的藝術工作者，能夠加強、維持及培

養技能，繼續保持自己在市場上的競爭優勢。

如需更多資訊，請造訪www.autodesk.com/
assistance。 RPA, Newport Beach Film Festival, A52.

圖片由 The Moving Picture Company 提供

Autodesk、Backburner、Maya 及 3ds Max 為 Autodesk, Inc. 及/或其子公司及/或聯屬公司在美國及其他國家的註冊商標。mental ray 為 mental images GmbH 的註冊商標；已授權 
Autodesk, Inc. 使用。其他品牌名稱、產品名稱或商標一律為其各自持有人的財產。Autodesk 保留權利，有權隨時修改產品提供及規格，恕不另行通知，對於本文件可能出現的排版印刷訛
誤概不負責。© 2009 Autodesk, Inc. 保留一切權利。


