
Flameのツールは、よりスピーディ

に、より自信を持って制作に取り

組めるようにしてくれるだけでなく、

オートデスク システムのROI（費用

対効果）も向上させてくれます。

—	 Scott Malkie
	 ポストスーパーバイザー／ 
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クリエイティブ3Dフィニッシング

テレビ コマーシャルのポストプロダクションや放

送グラフィックスを手がけるフィニッシング アー

ティストは、Autodesk® Flame® 2012および 

Autodesk Flame Premium 2012によって、よ

りクリエイティブなコントロールを手にすること

ができます。

カラー グレーディングとビジュアル エフェクトが 

1つに統合されたことは、コマーシャル ポストプ

ロダクション業界において他社のサービスと差別

化 するため の 大きなチャンスです。実 績ある 

Flameの3Dビジュアル エフェクトに加えてオート

デスクの選りすぐりのフィニッシング ツール、プ

ロフェッショナルなリアルタイムカラー グレー

ディングまで網羅するフィニッシング スイートは、

Flame Premiumだけです。

バージョン2012には、3Dリライティング用の新

しいツールやステレオスコピック3D（立体視）用

の強力なフィニッシング ツールを含む包括的な機

能セットが搭載され、CGパイプライン、ビジュア

ル エフェクトおよびリアルタイム カラー グレー

ディングとの相互運用性が向上しています。フィ

ニッシング アーティストは、プロジェクトのカ

ラー、ライト、3D空間を形作っていく上で、フィ

ニッシングのあらゆる面に対してより多くのコン

トロールが可能になりました。そしてもちろん、

実績あるFlameのスピードと直感的なワークフ

ローは2012でも変わっていません。

実績あるクリエイティブ ツール

FlameおよびFlame Premiumでは、3Dコンポジ

ティングのためのActionや統合された3Dトラッ

キング、Batchプロシージャル コンポジティング

環境、モーション エスティメーション タイムワー

プ、Colour Warper™、Master Keyerなど、直感

的なユーザ インタフェースとともに高精度なビ

ジュアル エフェクト ツールが搭載されています。

Flame Premiumは、Autodesk® Lustre® 2012の

リアルタイムカラー グレーディング機能と、

Autodesk® Smoke® Advanced 2012の完全な

タイムライン ワークフローが含まれた、オートデ

スクの究極のフィニッシング ツールセットです。

Action

Flame Premiumには、従来の2Dコンポジティン

グのインタラクティブなスピードと、強力な3D 

ツールとを兼ね備えた、真の3Dコンポジティング

環境である、Actionが搭載されており、シームレ

スにエレメントを合成します。グラフィックス プ

ロセッシング ユニット（GPU）アクセラレーショ

ンを利用したパフォーマンスによって、解像度の

異なるメディア レイヤ、3Dライティング エフェク

ト、ジオメトリをブレンドして、すばらしいビジュア

ル エフェクトを短時間で作成できます。
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Actionの新しい3Dリライティングツール

Flame 2012およびFlame Premium 2012の強力

なリライティング ツールによって、Action内でラ

イトを操作できるようになりました。レンダリング

されたシーンの上からエフェクトを重ねるプラグ

インとは異なり、Flame 2012では、GPUアクセ

ラレーションを利用したリアリスティックなライ

ティング エフェクトを、3Dコンポジティング環境

内で、必要な部分に直接コンポジットできます。

Actionの新しいライト タイプを使用すると、リアル

なコンポジットをゼロから作成したり、Autodesk® 

FBX®データ交換テクノロジーを利用してAutodesk® 

Maya®のシーンを読み込んでリアルにコンポジット

する作業が簡単になります。

ステレオスコピック3Dの

ビジュアル エフェクトとフィニッシング

Flame Premiumには、リアルタイムの3Dカラー 

グレーディングから豊富な3Dビジュアル エフェ

クト ツールセットまで、基本的なレベルで3Dに

対応したクリエイティブ ツールセットが用意され

ているため、ステレオスコピック3D（S3D）の

フィニッシング サービスを実績あるオートデスク

ツールで提供することができます。

また、再設計されたAction内の3Dトラッキング 

ワークフローでは、アーティストはエレメントを分

析し、S3Dフッテージを3D空間により正確にレイ

アウトできます。

3DCGIとのワークフロー

FlameおよびFlame Premiumでは、オートデスク

のアニメーション製品とのより効率的な連携を

可能にするツールを使用して、マルチレイヤのCG

コンポジットとフィニッシングとを統合する新しい

方法を利用できます。また、FBXをサポートしてい

るため、3Dアニメーション ソフトウェアのより多

くの3Dデータセット情報をアニメーターとフィ

ニッシング アーティストとの間で共有できます。

新しいGatewayクリップ ワークフローによって、

Flame Premiumを独自のCGパイプラインやレン

ダリング ワークフローにより簡単に統合できます。

この他にも、ジオメトリ キャッシュ、Projective

テクスチャ、FBXを利用したSubstanceマテリア

ルの共有がサポートされました。

Batch

Batchを使うことで、カスタムのプロセス ツリーを

自由に構築し、各エフェクトの作業に合わせて調整

できます。また、ショットのバージョンを複数作成

したり、複雑なコンポジットをサブセクションに分

割し、簡単に管理できます。Flame Premiumを使

用している場合のみ、Smoke Advancedのタイム

ライン ワークフロー内でBatchとActionのすべて

のクリエイティブ ツールセットを使用できます。

Flame FX

Flame FXは、サード パーティ製プラグインと異なり、

クリエイティブ ワークフロー内の必要な場所に

統合されています。Flame FXツールには、GPU

アクセラレーションを利用したプロシージャル ノード

が用意されており、基本的なコンポジティング作業

や、ワープ、波紋、エッジ検出、エンボス、フィルム 

ノイズの追加などの画像操作に利用できます。

リアルタイム カラー グレーディング*

Flame Premiumでリアルタイム カラー グレー

ディングを行いたい時には、FlameからLustreに

簡単に切り替えることができます。フィニッシング

にプロフェッショナルの専用ツールを使用すること

で、フィニッシング作業間でマルチレイヤ タイム

ライン全体をそのまま移動できるため、1セッショ

ンの時間を短縮できます。

エディトリアル フィニッシング

FlameおよびFlame Premiumは、直感的なタイ

ムラインベースのワークフローを実現します。

Smoke Advanced*のタイムライン ワークフロー

内でFlameのBatchとActionのすべてのクリエイ

ティブ ツールセットを自由に駆使することができ

るので、アーティストは使用するクリエイティブ 

Flame Premiumは、コンフォーム、コンポジティング、リアルタイム カラー 
グレーディング用ツールによって、ステレオスコピックのためのエンドツー
エンドのフィニッシング ワークフローを提供

ツールセットに制限されることなく、プロジェクト

の必要に応じたワークフローを選択できます。

EDL、AAF、OMF、Apple® Final Cut Pro® XMLの

各種ファイルに対応した高度なコンフォーム ツー

ルを活用することで、VFX、エディトリアル、カラー 

グレーディング各ツールセットで共有できるマルチ

レイヤ タイムラインを迅速に作成できます。

＊Autodesk Flame Premiumでのみ利用可能

Flareでクリエイティブな生産力を向上

3Dビジュアル エフェクトの生産力を向上さ

せる必要がある場合は、Autodesk® Flare™

の導入をお勧めします。Flareはソフトウェ

アのみで提供され、Flame Batchプロシー

ジャル コンポジション環境のすべてのクリ

エイティブ ツールセットを利用できます。

Flameと同じクリエイティブ ツールが搭載

されたFlareは、ロトスコーピングやレタッ

チといったサポート タスクに加えて、高度

なクリエイティブ タスクも行えるよう設計

されています。

Flareは、フローティングライセンス形式に

対応しているため、ファシリティ内でより柔

軟に活用できます。Flareは、フィニッシング 

パイプラインにFlameのコンポジティング 

パワーを追加する、コスト効率のよいス

ケーラブルな製品です。アーティストは、

Flareをスタンドアロンのクリエイティブ ス

テーションとして使用することも、セット

アップやメディアを共有しながら複数の

Flareステーションを使用してFlameおよび

Flame Premiumプロジェクトの共同作業

を行うこともできます。

あるいは、Flareをモバイル ワークステー

ション上で使用して、Flameのパワーを利

用した、撮影現場での強力なVFX環境とし

て使用することも可能です。


