
Smokeは私たちのクリエイティビ

ティの幅を広げてくれる、 

ワンストップ ショップです。

—	 Olly Wade 

設備責任者／シニアエディター 

Delicious Edit

Don’t Just Edit. Finish.
編集だけでは終わらない
フィニッシュさせよう

Smokeは、制作現場で実績を重ねたオートデスクの
クリエイティブ フィニッシング ツールをタイムライン
ベースのクリエイティブ環境に統合した製品
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オールインワンのエディトリアル フィニッシング

Autodesk® Smoke®ソフトウェアは、Mac®環境

によるポストプロダクション ワークフローでオー

ルインワンのプロフェッショナル フィニッシングを

可能にします。Smokeは、制作現場で実績を重ね

たオートデスクのクリエイティブ フィニッシング 

ツールをタイムラインベースのクリエイティブ環

境に統合した製品です。このタイムラインベースの

親しみやすいワークフローにより、Smokeは簡単

に習得、操作することができます。プロジェクトを

ゼロから編集する場合でも、他のノンリニア編集

システムで開始されたタイムラインをコンフォーム

する場合でも、Smokeの強力なクリエイティブ 

ツールによって、高品質なフィニッシングが可能

です。ワークフローにSmokeを追加すれば、単一

のアプリケーションだけでフィニッシングを行え

るので作業時間が短縮されます。またSmokeの

強力なクリエイティブ ツールによって、ユーザは

クリエイティブ作品を新しいレベルに導くための

アイディアの探究に集中でき、競合に差を付ける

ことができます。

タイムラインベースのクリエイティブ ワークフロー 

標準的な編集方法と表示により、複雑なタイムラ

インをすばやく移動できます。ホットキーはすべ

てカスタマイズ可能で、Apple® Final Cut Pro® 

ソフトウェアと同じホットキーアサインも含まれ、

プリセットから選択することもできます。セグメン

トベースで適用できるエフェクトには、詳細なト

ラッキングとスタビライジング、マルチポイント 

ロトスコーピング、高度な合成などが含まれてい

ます。セグメントまたはセグメントのグループにタ

イムライン ソフト エフェクトを追加すれば、

Smokeはエディトリアルからフィニッシング ツー

ルへとシームレスに移行します。

受賞実績を誇るキーイング テクノロジー

SmokeのMaster Keyerは、ワンクリックのキー

イング機能を備え、4:4:4 RGBイメージ シーケ

ンスから圧縮されたカメラネイティブ ファイルま

で、さまざまな種類のフッテージを使用できるよ

う設計されています。きわめて困難なキーイング

作業には、Modular Keyerを使用して、キーイング

用の複数ノード、エッジ ツール、カラー サプレッ

ション、マスキングを組み合わせたカスタム キー

イング パイプラインを構築することができます。
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カラー コレクション

Smokeには高速かつ正確なカラー アイソレーショ

ン、強力なグレーディング ツール、マッチング機能

があります。Colour Warper™テクノロジーは

RGB 4:4:4で動作し、より高品質の作品を仕上げ

ることができます。このカラー コレクション ツール

では、シャドウ、ミッドトーン、ハイライトの同時調

整、セグメント間のカラーおよびレベルマッチン

グ、エフェクト単位での複数のセカンダリー カ

ラー コレクションなど、高度な操作を直感的に行

うことができます。Avid® Ar t ist Seriesコント

ロール サーフェスがサポートされているため、人

間工学に基づいたインタフェースを使用したインタ

ラクションも可能で、スクリーンから目を離さずに

クリエイティブな作業に集中することができます。

モーション トラッキングとスタビライゼーション

カメラの揺れを修正し、動いている要素をトラッ

キングしてシームレスな合成を作成しましょう。

Smokeには評判の高いオートデスク製トラッカー

が搭載されており、高速で正確に統合されたモー

ション トラッキングが可能です。

Flame FX 

Smokeには、Autodesk® Flame® 2012と同じ 

Flame FXツールが搭載されています。Flame FX

は、ライティング エフェクト、画像のワープおよび

波紋効果の作成、エッジ検出、エンボス作成、フィ

ルム アーティファクトの追加などを行える強力な

テクニカル ツールとクリエイティブ ツールの集

合体です。Flame FXのツールはSmokeのクリエ

イティブ ワークフローに直接統合されており、基

本的な作業でサードパーティ製の特定のプラグイ

ンに依存する必要性を低減します。

強力な3Dビジュアル エフェクト／

Action3Dコンポジティング環境

Act ionはきわめて複雑な3Dコンポジットでも

インタラクティブに操作できるよう設計された、

完全な3Dコンポジット環境です。

SmokeをAutodesk® Maya®またはその他の3D

アプリケーションと組み合わせて使用する場合に

は、Autodesk® FBX® テクノロジーのファイル 

フォーマットを介して、真の3Dジオメトリや、ライ

ト、テクスチャ、キーフレームを含めたアニメート

された 3Dシーン全体を読み込めます。

ステレオスコピック3D（立体視）のフィニッシング 

Smokeには、ステレオスコピック3D（S3D）プロ

ジェクトのフィニッシングに対応した、特別な設定

なしにそのまま使う事ができるツールが含まれて

います。アナグリフとインターレース モニタリン

グのどちらの方式でも、ステレオスコピックHD 

ビデオ トラックをリアルタイムで表示できます。

タイムライン コントロールでは、コンバージェン

スをすばやく調整したり、左目と右目の両トラック

でソフト エフェクトを同時に更新することができ

ます。Smokeのコンポジット作業では、S3Dマル

チレイヤ ビデオ トラックと3Dジオメトリを単一

のS3Dコンポジット内で混在させることができる

ため、いっそうリアルなシーンを構築できます。

Autodesk Mayaとの統合

3DアニメーションにMaya、フィニッシングに 

Smoke、この2つを組み合わせることにより、アー

ティストと編集者はMac上で64ビット対応の3D

クリエイティブ ツール一式を使用できることになり

ます。FBXデータ交換フォーマットでデータの橋渡

しをし、カメラ、ジオメトリ、アニメーション、テク

スチャの交換を簡単に行うことができます。

業界標準ファイル形式のネイティブ サポート

Smokeは既存のメディア ワークフローにスムー

ズに統合でき、広く使用されているアクイジション 

フォーマットおよび中間形式（REDCODE® RAW、

ARRIRAW、Panasonic P2 HD、Sony XDCAM® 

HD、Avid DNxHD®、Apple® ProRes、マルチチャ

ンネルOpenEXR）のネイティブ サポートによっ

て、さまざまなエレメントおよびソースを変換せずに

そのまま組み合わせて使用できます。

Final Cut ProおよびMedia Composerとの統合 

すでにApple Final Cut ProやAvid Media 

Composerを編集に使用している場合は、XMLま

たはAAFによってタイムライン全体をSmokeに

読み込んでフィニッシングを行うことができます。

ProResやAvid DNｘHDメディア ファイルを使用

してコンフォームしたり、オリジナルの高解像度

ソースにリンク バックすることができます。

メディアの共有、アーカイブ、

共同作業に対応したビルドインツール

複数のSmokeワークステーション間で、タイムラ

インまたはプロジェクト全体を移動できます。レン

ダリングしなおす必要はありません。プロジェク

トが完了したら、Smokeでアーカイブすれば、後

にプロジェクト全体を復元することもできるので

安心です。また、Smokeには、パフォーマンスに

与える影響を最小限に抑えながらリモートでの

メディア管理、監視、アクセスを行うことができる 

WiretapCentral™などのネットワークベースの

生産性向上ツールも含まれています。

Smokeでクリエイティビティを獲得:きわめて困難なプロジェクトにも確信を
持って取り組めるエディトリアル フィニッシング ツールを手にすれば、
ビジネスだけではなく、クリエイティビティで評価されることでしょう。


