
Autodesk Softimage 2012
動作環境

■32bit版

OS：Microsoft Windows 7 Professional
Microsoft Windows Vista Business（SP2以降）
Microsoft Windows XP Professional（SP3以降）
CPU（Win）：Intel Pentium Dプロセッサ
メモリ：2GB
ディスク空き容量：1GB
グラフィックスカード：ハードウェア
アクセラレータ付きOpenGL 1.5以降
ブラウザ：Microsoft Internet Explorer 5.5以降
その他必要なソフトウェア：
DirectX 9.0c API以降
ハードウェア オプション：DVD-ROMドライブ
周辺機器：3ボタン マウス

■64bit版

OS：Microsoft Windows 7 Professional x64
Microsoft Windows Vista Business x64 
Edition（SP2以降）
Microsoft Windows XP x64 Edition（SP2以降）
CPU（Win）：Intel Pentium Dプロセッサ
メモリ：4GB
ディスク空き容量：1GB
グラフィックスカード：ハードウェア
アクセラレータ付きOpenGL 1.5以降
ブラウザ：Microsoft Internet Explorer 5.5以降
その他必要なソフトウェア：DirectX 9.0c API以降
ハードウェア オプション：DVD-ROMドライブ
周辺機器：3ボタン マウス

* �Softimage CompositeはWindows Vista（32 / 64 
 ビット）およびWindows 7（32ビット）に対応しており 
 ません。

Creativity Decoded.
創造力の解放

Autodesk Softimage 2012は、
革新的なクリエイティブ ツールセットと
最新技術を取り入れた新しいツールを搭載し、
相互運用性も強化
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2012

Autodesk® Softimage®は、直感的な非破壊ワー

クフローで魅力的なキャラクタ アニメーションや

エフェクトを作成することができる、高性能の3D

アプリケーションです。強力なICE（Interactive 

Creative Environment）や、ユニークなフェイ

シャル アニメーション ツール、いっそう強化され

たスイート製品との相互運用性、最新技術を取り

入れた新しいツールを搭載したSoftimage 2012

は、TV、ゲーム、映画の制作パイプラインに革新

をもたらします。

パワーアップしたICE

ICEのパワーと柔軟性をベースとするSoftimage 

2012では、新しいプロシージャルモデリング手法

が導入されています。ルール、条件、パラメータの

セットに基づいてジオメトリを作成できるほか、森

や町のような膨大なデータの編集をICEグラフ1つ

でインタラクティブに行えるため、今日の制作に求

められるきわめて細かなディテールもより簡単に

作成、管理できます。また、Syflexクロス シミュ

レーションとLagoa Multiphysicsシミュレーショ

ンもサポートされ、直感的なICEインタフェースを

使ってリアルな布、プラスチック、液体、ソフトボ

ディ、泡などのエフェクトを作成、編集できるよう

になりました。さらに、新しいICE FX Builder、コ

ンパウンド、プリセット FX、シェーダ、モデル ライ

ブラリを使用して、多種多様なエフェクトやレンダ

リングをより簡単に作成できます。

強化された相互運用性、スムーズな統合

Softimage 2012とAutodesk® Maya® 2012、

Autodesk® 3ds Max® 2012、Autodesk® Mudbox™ 

2012とのワンステップ相互運用性ワークフロー

および統一化されたFカーブ エディタにより、

Autodesk® Enter ta inment Creat ion Suite 

Premium 2012で目的に合ったツールセットを

利用しやすくなりました。さらに、SDK（ソフト

ウェア開発キット）が強化され、Maya 2012の

nCacheフォーマットとAutodesk® FBX® 2012

データ交換フォーマットもサポートされたことで、

Softimage 2012はより制作パイプラインに導入

しやすくなっています。

最新技術の採用、日常的なワークフローの強化

Softimage 2012は、制作現場が直面する新しい

課題に対応するために、最新技術を採用していま

す。また、日常的なワークフローの生産性を向上さ

せるために、既存のツールも強化されています。た

とえば、立体視レンダリングツールを使用すれば、

3D映画に対応することができます。さらに、ベク

ター ディスプレイスメント マップのサポートによ

り、複雑で高解像度のディテールを低解像度のジ

オメトリを用いてレンダリングできるようになりま

した。UNFOLDによるUVの作成や編集も、新しい

リラックス機能とピニング（固定）オプションを使

用すればすばやく簡単に行えます。さまざまな改良

が加えられ、より使いやすくなったSof t image 

2012なら、生産性が大きく向上します。
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Lagoa Multiphysics を使用したエフェクト作成ICEのプロシージャルモデリング

Autodesk Softimage 2012の主な新機能 

ICEモデリング

ICEのパワーと柔軟性を活かして、ルール、条件、

パラメータのセットに基づいてジオメトリを作成

できます。ICEの新しいプロシージャル モデリン

グ機能を使用すれば、トポロジオペレーターの作

成、パーティクル メッシュ、カスタム プリミティ

ブ、ジオメトリ分割といった処理も簡単に行えます。

日常的なワークフローの強化

格段に使いやすくなったSoftimage 2012なら、

全般的な生産性が大きく向上します。テクスチャ 

エディタ、エクスプローラ、Schematicビュー、

シーン レイヤ マネージャ、Render Tree、ボーン 

プリミティブ、リファレンス モデル、ウェイト エ

ディタ など、全体的に改良が加えられ、ユーザ エ

クスペリエンスが大きく改善されています。

UNFOLDによるUV展開

新しいUVリラックス機能とピニング（固定）オプ

ションを使用すれば、簡単に既存のイメージに合

わせたり、通常サイズのUVセットを作成できるた

め、時間と労力を節約できます。

Syflex + ICE

ICEのパワーを活かして、Syflexクロス シミュレー

ションをより柔軟にコントロールできるようになり

ました。ICEの柔軟なノードベースのワークフロー

を利用すれば、きわめてリアルな布のエフェクトを

これまで以上にすばやく簡単に作成できます。

Lagoa Multiphysics

Lagoa Techno log ies社が開発したLagoa 

Multiphysicsフレームワークを使用した新しいコ

ンパウンドを使い、プラスチック、液体、ソフトボ

ディ、布、泡といったエフェクトを作成できるよう

になりました。Lagoaを使用すれば、非圧縮性流

体や非弾性、弾性、塑性変形のエフェクトをより

簡単に作成できます。

ICE FX Builder

新しいICE FX Builderを使用して、高度なエフェ

クトをよりすばやく簡単に作成、編集できるよう

になりました。モジュール メニュー ツールバーか

ら、よく使用するICEワークフローに簡単にアク

セスできます。たとえば、パーティクルの放出タイ

プをメニュー オプションから設定したり、必要に

応じてマウスを数回クリックするだけでエフェク

トを修正できます。

立体視のサポート

立体視 レンダリングを作成できる新しいツール

で、3D映画の最新トレンドを取り入れましょう。

ビューポート内でさまざまなモードで表示できる

立体視 ビューワや、立体視 カメラ リグがサポー

トされています。

ICEサブフレーム サンプリング

オブジェクト ベースまたはポイント クラウド（点

群）ベースでのサブフレーム サンプリングがサ

ポートされ、ICEシミュレーションで衝突をより正

確に計算できるようになりました。これは、特に

オブジェクトが高速で動いたり、変形する場合に

役立ちます。

ベクター ディスプレイスメント マップのサポート

Softimageでは新たにベクター ディスプレイスメ

ント マップがサポートされ、mental ray®レンダ

リング テクノロジーを使用して、Mudbox 2012 

などの特定のアプリケーションで作成された複雑

かつ高解像度のディテールを低解像度のジオメト

リを用いてレンダリングできるようになりました。

高性能の合成

高性能HDR（High Dynamic Range）合成ツー

ルセットSoftimage® Compositeには、キーイン

グ、トラッキング、カラー コレクション、ラスター 

ペイントとベクター ペイント、ロトスコーピング、

ワーピング、高度なフィルタ、フル3D合成環境、

立体視制作に役立つ各種ツールが含まれています。


