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動作環境 
Autodesk® FBX® プラグインと FBX ソフトウェア開発キット（SDK） は Autodesk® 3ds Max®、Autodesk® 
Maya® 、Autodesk® MotionBuilder® 、Autodesk® Mudbox™、Autodesk® Softimage®  ソフトウェア（他社製品

の 3D パッケージを含む）間で今までに無いレベルでの相互運用性を提供します。 
 

3ds Max FBX プラグインは Microsoft® Windows® 7、Microsoft® Windows  Vista® 、Microsoft® Windows®  
XP Professional  システム上で 3ds Max が動作する環境でご利用できます。  
 

Maya FBX プラグインは Windows 7、Windows  Vista 、Windows  XP Professional、Apple® Mac OS® X、

Linux® システム上で Maya が動作する環境でご利用できます。  
 

FBX SDK は以下の開発環境でご利用できます。 

プラットフォーム  ターゲット  コンパイラ  

Windows  SDK multi-threaded  
SDK multi-threaded Debug 
SDK multi-threaded DLL 
SDK multi-threaded DLL  Debug 

.NET2005  

.NET2005 

.NET2005 

.NET2005 
 SDK multi-threaded 64-bits 

SDK multi-threaded 64-bits Debug 
SDK multi-threaded DLL 64-bits 
SDK multi-threaded DLL 64-bits Debug 

.NET2005 64-bit  

.NET2005 64-bit 

.NET2005 64-bit 

.NET2005 64-bit 
 SDK multi-threaded  

SDK multi-threaded Debug   
SDK multi-threaded DLL 
SDK multi-threaded DLL  Debug 

.NET2008 

.NET2008 

.NET2008 

.NET2008 
 SDK multi-threaded 64-bits 

SDK multi-threaded 64-bits Debug  
SDK multi-threaded DLL 64-bits 
SDK multi-threaded DLL 64-bits Debug 

.NET2008 64-bit 

.NET2008 64-bit 

.NET2008 64-bit 

.NET2008 64-bit 
 SDK multi-threaded  

SDK multi-threaded Debug   
SDK multi-threaded DLL 
SDK multi-threaded DLL  Debug 

.NET2010 

.NET2010 

.NET2010 

.NET2010 
 SDK multi-threaded 64-bits 

SDK multi-threaded 64-bits Debug  
SDK multi-threaded DLL 64-bits 
SDK multi-threaded DLL 64-bits Debug 

.NET2010 64-bit 

.NET2010 64-bit 

.NET2010 64-bit 

.NET2010 64-bit 
Mac OS X 10.5 SDK (Intel) 32-bit 

SDK Debug (Intel) 32-bit 
SDK (Intel) 64-bit 
SDK Debug (Intel) 64-bit 

GCC 4.0 (UB) 32-bit 
GCC 4.0 (UB) 32-bit 
GCC 4.0 (UB) 64-bit 
GCC 4.0 (UB) 64-bit 

Linux 
-Red Hat® Enterprise 5 
WS 
-Fedora™ Core 6 

SDK 
SDK Debug 
SDK 64-bits 
SDK 64-bits Debug 

GCC 4.0.2 
GCC 4.0.2 
GCC 4.0.2 64-bit 
GCC 4.0.2 64-bit 

 
 
 
 
 
 
Autodesk、FBX、Maya、MotionBuilder、Mudbox、Softimage、3ds Max は、米国および／またはその他の国々における、
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