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2. 프로그램 추가/제거 대화상자 맨 위에서 업데이트 표시 상자를 선택합니다. 
 

 
 
3. Autodesk 3ds Max 2009 SP1 32/64비트 또는 Autodesk 3ds Max Design 2009 SP1 32/64비트 항목을 
선택한 후 제거를 클릭합니다. 

 
Windows Vista® 
 

1. 시작 > 제어판에서 프로그램 및 기능 대화상자를 엽니다. 
2. 설치된 업데이트 보기를 클릭합니다. 
3. Autodesk 3ds Max 2009 SP1 32/64비트 또는 Autodesk 3ds Max Design 2009 SP1 32/64비트 항목을 
선택한 후 설치제거를 클릭합니다. 
 

CER(고객 오류 보고서) 
고객이 작성해 주시는 CER로 인해 3ds Max와 3ds Max Design의 안정성이 크게 개선될 수 있습니다. 귀중한 
시간을 할애하여 보고서를 작성해주셔서 감사합니다. 충돌이 발생했을 때 어떤 작업을 수행 중이었는지에 
대해 가능한 많은 정보를 알려주시면 감사하겠습니다. 자세하게 기입할수록 보고서의 가치가 더욱 커질 
것입니다. 기입해주신 사항은 3ds Max/3ds Max Design Quality Engineering 팀에서 자세히 검토하게 됩니다. 

 
3ds Max/3ds Max Design 2009 SP1의 알려진 문제 
 

Autodesk Backburner 
• Autodesk Backburner 2008.2를 설치하려면 먼저 Autodesk 3ds Max/3ds Max Design 2009 SP1을 
설치해야 합니다. 

• Backburner 2008.2는 IPv6 네트워크에서만 실행할 수 있으며 다른 버전의 Backburner와는 호환되지 
않습니다. Backburner 2008.2를 설치하기 전에 이전 버전을 모두 설치 제거해야 합니다. 

• Backburner 2008.2에서는 Backburner 관리자가 자동으로 IPv6 네트워크를 검색할 수 없습니다. 시스템 
이름이나 IPv6 IP로 해당 관리자를 지정해야 합니다. 여기에는 네트워크 작업 할당 대화상자, 서버 및 
모니터가 포함됩니다. 

 
IPv6 
• CIP(고객 참여 프로그램), CER(고객 오류 보고서), InfoCenter 또는 ADLM(Autodesk License Manager)과 
같이 인터넷 액세스가 필요한 Autodesk 3ds Max/3ds Max Design 2009 기능을 사용하려면 IPv4를 
설치해야 합니다. 

• IPv4를 사용하지 않고 온라인으로 등록하려면 IPv4를 사용 안 함으로 설정하기 전에 3ds Max/3ds Max 
Design을 인증하는 것이 좋습니다. 

• IPv6을 지원하는 네트워크 라이센스 도구 LMTOOLS 버전을 사용하십시오. 이러한 도구는 다음 
사이트에서 구할 수 있습니다. 

www.autodesk.com/lmtools. 
• mental ray 위성 및 IPv6 IP를 사용할 때는 IP를 괄호로 묶어야 합니다. 괄호는 호스트 이름에는 사용하지 
않고 IP에만 사용합니다. 예: [fe80::21b:21ff:fe04:b22b]. 



3ds Max/3ds Max Design 2009 SP1에서 해결된 문제 
 

Biped 
• 추가 뼈대는 더 이상 애니메이션 세그먼트 시간을 무시하지 않으며 모든 키를 프레임 0 설정의 타임라인에 
저장하지 않습니다. 

• Biped 레이어에서 범위 확대/축소를 사용하면 고정 Biped가 “사라집니다”. 
 
CER(고객 오류 보고서) 
• CER 보고서가 제출될 때 3ds Max/3ds Max Design 2009에서 더 이상 제품 정보 이름을 잘못 설정하지 
않습니다. 

 
사용자 정의 특성 
• 3ds Max/3ds Max Design 2009를 다시 시작하지 않고도 새로 만들어진 사용자 정의 특성이 적용됩니다. 
 
데이라이트 시뮬레이션(3ds Max Design 2009에만 해당) 
•  이제 특정 하늘 밝기 조건에서 Perez 매개변수를 올바르게 계산합니다. 
 
법선 수정자 편집 
• 가장자리 선택을 사용할 때의 어설션 오류가 수정되었습니다. 
 
FBX\Revit® 셰이더 
• SSE2를 지원하지 않는 AMD 프로세서에서 검게 렌더링되는 ProMaterials™ 문제가 수정되었습니다. 
 
머리카락 
• 머리카락을 렌더링할 때 발생하는 일부 모션 블러 문제가 수정되었습니다. 
 
역운동학 
• 이제 HI(독립 기록) 솔버를 사용할 때 오브젝트에 골격 체인을 링크할 수 있습니다. 
 
설치(3ds Max Design에만 해당) 
• 제품의 일련 번호를 허용하지 않는 초기 3ds Max Design 2009 DVD로 인해 발생하는 문제가 
해결되었습니다. 

 
재질 
• 이제 아키텍처 및 디자인 재질을 포함하는 Autodesk 3ds Max 및 Autodesk® VIZ 2008 이전 버전에서 
파일을 로드할 수 있습니다. 

• 이제 불투명도/투명도 맵이 OpenGL에서 투명한 경우도 있습니다. 
• 이제 캐시된 D3DXMeshes를 사용할 때 양면 재질이 올바르게 밝아집니다. 
 
네트워크/명령행 렌더링 
• “예기치 못한 예외가 발생했습니다.”라는 오류를 반환하는 ViewCube™와 관련된 네트워크 렌더링 문제가 
해결되었습니다. 

• 두 개의 명령행 작업을 동시에 실행해도 더 이상 충돌이 발생하지 않습니다. 
 
입자 
• 이제 PArray에서 입자를 방출할 때 합계 사용 확인란을 사용합니다. 
 
성능 
• ViewCube와 관련된 뷰포트 성능 문제가 해결되었습니다. 
 
렌더 요소 
• 렌더 요소를 사용할 때 mental ray®에서 더 이상 그림자가 비활성화되지 않습니다. 



텍스처로 렌더링 
• 양면 강제를 활성화한 경우라도 mental ray에서 더 이상 UVW 공간에서 대칭 이동된 면을 무시하지 
않습니다. 

 
Revit 가져오기 
• 이제 Revit에서 광원 이름에 큰 따옴표(“)가 있는 광원을 가져올 때 광원 목록자가 작동합니다. 
 
SDK(3ds Max 2009에만 해당) 
• 이제 IGame에서 올바른 일반 데이터를 내보냅니다. 
 
스플라인 매핑 
• 스플라인 버튼과 수동 이음새를 사용할 때 응용 프로그램이 더 이상 충돌하지 않습니다. 
 
SteeringWheels™ 
• 지오메트리에 그려지는 SteeringWheels와 관련된 충돌이 해결되었습니다. 
 
ViewCube 
• 이제 직각 뷰에서 뼈대를 그릴 때 ViewCube를 선택할 수 있습니다. 
• 이제 ViewCube에서 위쪽으로 장면 유지 기본 설정이 기본적으로 선택됩니다. 이것은 표준 3ds Max 
탐색을 반영합니다. 

 
뷰포트 
• DirectX 리소스를 할당하는 일부 문제가 해결되었습니다. 이제 특정 조건에서 3ds Max/3ds Max Design이 
오류를 보다 잘 처리할 수 있습니다. 예를 들어 워크스테이션을 잠금 해제하면 뷰포트가 제대로 
초기화됩니다. 

• 수정자를 수정자 스택에서 다른 오브젝트로 끌 때 뷰포트가 더 이상 뒤섞이지 않습니다. 
• 맨 위 뷰를 직각 뷰로 변경할 때 맨 위 뷰가 더 이상 투시 뷰로 전환되지 않습니다. 
• 이제 원형 및 페인트 선택 영역에서 선택한 움직이는 텍스트의 그리기 모드를 제대로 변경합니다. 
 
외부 참조 
• Biped 모션 흐름 장면이 포함된 외부 참조 마스터 파일을 저장할 때 더 이상 충돌이 발생하지 않습니다. 

 
 

Autodesk, Backburner, DWF, Exposure, FBX, Maya, ProMaterials, Revit, SteeringWheels, ViewCube 및 3ds Max는 미국 및 기타 국가에서 
Autodesk, Inc.의 상표 또는 등록 상표입니다. mental ray는 Autodesk, Inc.에서 사용하도록 라이센스가 부여된 멘탈 이미지 GmbH의 등록 
상표입니다. 기타 모든 브랜드 이름, 제품 이름 또는 상표는 해당 소유자의 소유입니다. Autodesk는 언제든지 예고 없이 제품 제공 및 사양을 

변경할 수 있는 권한을 보유하며, 이 문서에서 나타날 수 있는 인쇄상 오류 또는 그래픽 오류에 대해 책임을 지지 않습니다. 

 

© 2008 Autodesk, Inc. All rights reserved. 

 


