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속도는 높이고 크기는 간소화

Kynapse 2012는 이전 버전에 비해 사용하는 메모리가 적어 더 빠른 성능을 구현합니다. 이 새로운 버전은 개발자가 CPU 및 

메모리 사용량과 AI 솔루션의 정밀성 간에 균형을 이루게 할 수 있도록 더 많은 제어력을 줍니다. 이제 Sony PlayStation® 3 
플랫폼에서, 이제는 탐색 메쉬 알고리즘을 SPU(Synergistic Processing Unit)에서 실행할 수 있습니다. 경로 찾기도 한 층 더 

최적화되어 두 점 간 경로의 유무를 보다 신속하게 확인할 수 있습니다. 이러한 성능 강화와 적은 메모리 사용량 덕분에 

게임 개발자는 훨씬 더 야심 찬 실시간 캐릭터 동작을 연출할 수 있습니다.

보다 쉬워진 개발 및 통합

많은 기능이 개선되었기 때문에 개발자는 Kynapse를 보다 효율적으로 통합해 고급 기능을 사용할 수 있습니다. 

문, 엘리베이터, 사다리 등 게임 레벨에서 NPC(Non-Playing Character)가 상호 작용하는 항목인 ’경로 객체’는 사용하기가 

훨씬 더 쉬워졌습니다. 

복잡한 지형에서 동적 3D 경로 찾기

Kynapse의 주요 특징 중 하나는 아무리 복잡하고 파괴될 수 있는 환경에서도 NPC가 지능적으로 움직인다는 것입니다. 

Kynapse 경로 찾기 기술은 다음을 지원합니다.

•	 바이패드(Biped)를 포함한 여러 독립체 유형 

•	 크고 복잡한 3D 토폴로지 

•	 문과 사다리 등을 포함하는 동적 객체 관리 

•	 동적 회피 

•	 파괴될 수 있는 지역 관리 

•	 조건부 길 찾기(최단 경로, 비밀 경로, 위험 지대 회피, 사용자 정의 구속조건 지원) 

•	 지형 유형 태그 부착

•	 특정 지형 유형으로 제한된 경로 찾기

동적 3D 인식

3D 경로 찾기가 캐릭터에게 A로부터 B로 이동하는 방법을 알려준다면, 동적 3D 인식은 B가 왜 해당 위치인지 설명해줍니다. 

따라서, 3D 인식은 정교하고 멋진 캐릭터를 만드는 데 핵심 요소입니다. Kynapse 3D 인식 기술의 특징은 다음과 같습니다. 

•	 자동 AI 데이터 생성 

•	 최적의 토폴로지 테스트 

•	 동적 3D 토폴로지 분석(숨겨진 장소, 주변, 반대측 공격 액세스 경로 등 주요 영역을 실시간 식별) 

Autodesk® Kynapse® 미들웨어는 게임 개발자에게 실시간 3D 경로 찾기, 공간 인지, 팀 공동 작업을 위한 

폭넓은 소프트웨어 라이브러리와 개발 도구를 제공합니다. Kynapse는 게임 개발자가 언제든지 사용할 수 있는 도구로 

게임 속의 복잡한 동작을 연출함으로써 시간을 절약하고 게임 리얼리즘의 수준을 높일 수 있도록 도와줍니다.

최신 버전 Autodesk® Kynapse® 2012는 런타임 성능 향상 및 고급 기능을 더욱 사용하기 쉽도록 하는 데에 중점을 두었습니다.
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대규모 AI
지능형 고성능 Autodesk Kynapse AI 엔진은 넓고 복잡하고 파괴될 수 있는 환경에서 대규모 군중을 처리할 수 있도록 

개발되었습니다. 자동 계층형 데이터 생성, 자동 데이터 스티칭 및 데이터 스트리밍을 지원합니다. Autodesk Kynapse의 

주요 기능은 다음과 같습니다. 

•	 자동 계층형 AI 데이터 생성 

•	 AI 데이터 스트리밍

•	 자동 AI 데이터 스티칭

•	 수많은 NPC들의 배경 지각 업데이트 

의사결정(사고 논리)

Kynapse는 사용자별 의사결정을 구현할 수 있는 프레임워크를 지원합니다.

자동 데이터 생성

탐색 및 지각 데이터의 자동 생성 및 스티칭을 통해 사용자는 시간과 노력을 크게 줄일 수 있습니다. 데이터 생성을 사용자화하여 

지형 형태나 지오메트리 구속조건 없이 게임 데이터를 포함시킬 수 있습니다. Kynapse 데이터 생성의 기능은 다음과 같습니다.

•	 AI 그래프 및 메쉬 자동 생성

•	 자동 AI 그래프 및 AI 메쉬 스티칭 

성능 

Kynapse는 다음을 통해 런타임 성능을 극대화합니다.

•	 시간 분할 방식 

•	 사용자 정의 메모리 관리 

•	 다중 알고리즘 모드 

•	 최적화된 데이터 

•	 플랫폼별 최적화(SPU(Synergistic Processing Unit), 멀티 스레딩, 멀티 코어)

•	 데이터 스트리밍

고성능 아키텍처

•	 Kynapse 라이브러리는 모듈식 API를 통해 사용자화하고 다양한 게임 엔진에 통합하는 것이 비교적 쉽습니다. 이 아키텍처는 

명료하고 구조화된 프로그래밍 방식을 보장하며 코드와 데이터를 분명히 구분합니다. Kynapse 코드는 재사용이 가능하며 

게임 엔진에서 독립적입니다. 

•	 미들웨어 Autodesk Kynapse는 라이브러리 모음으로 사용할 수 있어 다양한 게임 엔진에 손쉽게 통합이 가능합니다. 사실, 

Unreal® Engine 3 등 가장 많이 사용되는 게임 엔진 일부에 이미 통합되어 있습니다. 이 미들웨어는 PLAYTSTATION® 3, 
Xbox 360®, Nintendo® Wii™ 비디오 게임 및 엔터테인먼트 콘솔, PC (Linux 및 Windows, 32비트와 64비트) 등을 

지원합니다.

Autodesk 및 Kynapse는 미국 및/또는 기타 국가에서 Autodesk, Inc. 및 자회사/계열사의 등록 상표 또는 상표입니다. 기타 모든 상표명, 제품명 또는 상표는 각 소유자의 자산입니다. 
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