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Funktionalitat

In vielen Landern hat das DWG Format im Bauwesen fir Unternehmen
und Behorden auch im Zeitalter von BIM eine grof3e Bedeutung. Daher
besteht auch bei Verwendung von BIM Losungen Anspruch qualitativ
hochwertige DWG und DXF Dateien nach definierten Anforderungen zu
exportieren.

Die Abzudeckenden Anforderungen entsprechen in vielen Fallen
Vorgaben, die formal in etwa mit dem BS 1192 STANDARD (BIM Level 1)
entsprechen und somit definierte Informationen wie Blécke mit Attributen
etc enthalten.

Allgemeiner Losungsansatz

Die Generierung von DWG und DXF Dateien ist eine in Revit enthaltene
Standardfunktionalitét, jedoch lassen sich mit Revit Bordmitteln nicht alle
Standards abdecken.

Autodesk bietet mit dem Autodesk CAD und BIM Standard Tool ein
Werkzeug an, das die an uns herangetragenen Anforderungen erfillt und
grundlegende Standard — Exportkonfigurationen bietet. Das Tool wurde
nach der Pramisse grosstmoglicher Flexibilitat entwickelt. Das bedeutet,
der Anwender kann die Konfiguration anpassen oder eigene
Konfigurationen erstellen und diese manuell oder tber das
Firmennetzwerk mit anderen teilen.

Mit dem Autodesk CAD und BIM Standard Tool ist Revit in der Lage,
DWG Dateien fir alle Ansichtskategorien erzeugen, das Autodesk CAD
und BIM Standard Tool fiir Revit ist aber priméar fur das Erstellen von
Grundrissen ausgelegt.
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Einzelne Funktionsbereiche

Verwenden von “Zeichnungsvorlagen” beim DWG Export

In Revit besteht ,out of the box“ derzeit keine Mdglichkeit, eine
Vorlagezeichnung flr den Export festlegen zu kénnen. Die Vorauswabhl
einer *.DwT Datei mit bereits eingestellten Systemvariablen oder
enthaltenen Layern oder Blocken, Plankdpfen etc. oder etwa der
Definition der Plotstiltabellen (*.CTB oder *.STB) ist aomit eine berechtigte
Anforderung die wir in diesem Werkzeug umsetzen konnten.

Mit dieser Funktionalitat lassen sich beispielsweise auch Inhalte der
AutoCAD Vorlagezeichnung zum Export verwenden, beispielsweise
konnen Bauteilstempel oder Symbole aus Revit durch einen
vordefinierten, in der *.DWT enthaltenen Block ersetzt werden.

Erzeugen von Beschriftungsbldcken mit Attributen

In vielen CAD Standards und Pflichtenheften, allen voran der
Osterreichischen - fir offentliche Projekte geforderten ONORM 6240-4
bzw. ONORM 6241-1 ist definiert, dass Raumstempel einer festgelegten
Namenskonvention entsprechen und selbst die darin enthaltenen Attribute
nach Konvention benannt sind.

So stehen dem Anwender unter Verwendung des Autodesk CAD und BIM
Standard Tools beide Optionen zur Verfigung: Die Erzeugung von
Raumstempeln als AutoCAD Blécke mit Attributen nach Konvention —
oder das Ersetzen von Raumstempeln aus Revit durch in der
Vorlagezeichnung enthaltenen — vordefinierten - Blocke.
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Spezielle Nachverarbeitung von Tluren und Fenstern

Zur Abdeckung der besonderen Anforderungen fur Offnungsbeschriftung
nach ONORM A 6240-4 bzw. ONORM 6241-1 bietet das Autodesk CAD
und BIM Standard Tool eine besondere Verarbeitung von Tlren und
Fenstern an:

- Erzeugen eines speziellen Beschriftungsblockes (Achs-
Beschriftung)
- Erzeugen eine Polylinie entlang er Begrenzung der Offnung

Der Beschriftungsblock fur eine Tur oder ein Fenster kann entweder als
zusatzliche Beschriftungsfamilie realisiert sein oder als Teil der Definition
der Fenster/Tur Familie. (Die Verwendung der im letzten Absatz
beschriebenen Funktionalitat fur Beschriftungsblocke ist dafir nicht
ausreichend, weil bei Offnungen zusatzlich die Ausrichtung (links,
rechts/oben, unten) zu beriicksichtigen ist).

Die Polylinie dient zum Festlegen der Position der Offnung.

Bereitstellen einer differenzierteren Layer-Zuordnung

Eine Anforderung der Revit Anwender war die differenzierte Zuordnung
von Bauteilen, Bauteilfamilien oder —typen. Ein als ALLGEMEINES MODELL
erstelltes Sanitarobjekt wird im Revit Standard DWG Export
beispielsweise auf den flr ALLGEMEINE MODELLE definierten Layer
platziert. Eine Differenzierung von als ,allgemeines Modell“ erzeugten
Sanitarobjekten und von Wanden der gleichen Kategorie war bislang nicht
madglich.

Diese Mdaglichkeit wird mit dem Autodesk CAD und BIM Standard Tool fur
Revit geschaffen. Fir jede Familie — und auch fur jeden Typ einer Familie
kann bei Bedarf ein beliebiger Layer fir den Export festgelegt werden.

Weiterhin besteht Option, Informationen Uber das MATERIAL einer Wand
in den Layer zu tbernehmen — falls der Layer-Standard diese Mdglichkeit
vorsieht.

Ebenfalls untersttitzt wird die Zuordnung der TRAGWERKSVERWENDUNG
(tragend/nichttragend) bei Wanden.
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Erkennen von Inseln bzw. ,,Aussparungen® in Raumen

Das Autodesk CAD und BIM Standard Tool ermdglicht es nicht nur die
ausseren Umgrenzungen von Raumen zu erkennen, sondern auch die
Inseln als Polylinien zu exportieren.

Verwalten der Layer-Zuordnungen (ehemalige *.txt Datei)

In friheren Revit Versionen bestand die Méglichkeit, DWG Export —
Konfigurationen als *.TXT Datei zu exportieren und die Definitionen so mit
anderen Anwendern zu teilen. Diese Option wurde durch die Moéglichkeit
der Ubertragung durch PROJEKTSTANDARDS ersetzt.

Einige Anwender stellten die Anforderung, Export — Konfigurationen
dennoch auch ohne Verwendung von Revit teilen zu kénnen.

Autodesk CAD und BIM Standard Tool speichert die Konfigurationen
wahlweise lokal oder auf einem Netzlaufwerk. Damit besteht sowohl die
Maglichkeit einer manuellen Weitergabe als auch der gemeinsamen
Verwendung im Netz.

Erzeugen von R&umen aus in Revit verlinkten DWGs

Wenn eine in Revit verlinkte DWG Datei Informationen Uber Raume
enthalt, die Gber Polylinien und Raumstempel in einer dem Standard
entsprechenden Struktur enthélt bietet das Autodesk CAD und BIM
Standard Tool die Mdglichkeit, diese Polylinien in Raumtrennlinien und
R&ume zu konvertieren. Dazu ist eine ZUORDNUNGSVORSCHRIFT
notwendig, um die Attribute im Raumstempel den entsprechenden
Parametern der Raume in Revit zuordnen zu kdénnen.
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Verwalten der Konfigurationen fur den Export als DWG
oder DXF

Alle die im vorigen Punkt aufgezéhlten Funktionen kénnen unabhangig
voneinander zu einer bestimmten KONFIGURATION zusammengefasst
werden. Dazu kommt noch die Bezeichnung einer EXPORTEINRICHTUNG
von Revit, diese enthélt noch Einstellungen in Bezug auf Schriftsatze,
Schraffur-Muster und weiterer Einstellungen, die im Autodesk CAD und
BIM Standard Tool nicht explizit verwaltet werden.

Alle Einstellungen werden extern Dateien abgespeichert und verwaltet.
Die jeweils zuletzt verwendete Einstellung sowie eine Reihe weiterer
Einstellungen wird in der System-Registrierung abgespeichert und beim
Aufruf des Befehles automatisch gesetzt.

Installation

Das bei der Installation Eintrage in der System-Registrierung
vorgenommen werden missen ist es erforderlich, dass die Installation von
einem Benutzer ausgefiihrt wird, der Administrator-Rechte hat.

Das Autodesk CAD und BIM Standard Tool verwendet REALDWG.
REALDWSG ist in der Installation von Revit bereits enthalten, es werden
jedoch einige zusétzliche Komponenten erganzt und mit dem Autodesk
CAD und BIM Standard Tool installiert.

Speichern der Daten fur die Konfigurationen

Die Daten, die fur eine Konfiguration erforderlich sind, missen in einem
Ordner abgelegt werden, auf die ein Benutzer Schreibrecht hat, denn nur
dann kann eine Konfiguration auch angepasst werden.
Uneingeschranktes Schreibrecht hat ein Benutzer, der keine
Administrator-Rechte hat, aber nur in Ordnern, die diesem Benutzer
zugeordnet sind, deshalb werden diese Daten in dem Ordner:

C:\USERS\<BENUTZER>\APPDATA\ROAMING\AUTODESK\REVIT\REVITTODWG
Wobei fir <BENUTZER> der Name des jeweiligen Benutzers steht.
Dieser Ordner kann normalerweise nicht direkt tber den Explorer gewahit

werden, es ist aber auch so, dass es nicht empfohlen wird, die Dateien
der Konfiguration direkt zu verandern.
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Unterhalb dieses Ordners werden noch 3 zuséatzliche Ordner angelegt,
namlich:

BLock_DWGS
CONFIGURATIONS
LAYERSTANDARDS

Diese Ordner enthalten Vorlagezeichnungen und Blocke fur vorinstallierte
Konfigurationen, der Ordner LAYERSTANDARDS ist fur das Anlegen der
Definition von Layer-Standards verwendet (diese sind unabhangig von
der Konfiguration).

Da bei der Installation unter Umstanden ein anderer Benutzer (Admin)
aktiv ist, wird dieser Ordner erst dann angelegt, wenn der eigentliche
Benutzer zum ersten Mal die Applikation startet. Bei der Installation
werden die Dateien in den Installationsordner unter USERDATACACHE
kopiert und von diesem Ordner spater in den entsprechenden Order fur
den Benutzer kopiert.

Durchfihren der Installation

Geben Sie bei der Installation des Das Autodesk CAD und BIM Standard
Tools den Installationsordner an:

i R
450 Autodesk CAD und BIM Standard Tool fir Revit 2015 ... (snls= memm)

Festlegen des Programm-Verzeichnisses

Durchsuchen |

\RevitToDWGE 2015

"Gewéhltes Verzeichnis:

Beniitigter Speicher: 39.9MB
Verfiigbarer Speicher: 187, 7GB

Abbrechen | Mullsoft Install System w2, 46 Installieren

b — F___—— e = =

Nach dem Abschluss der Installation lasst sich in den DETAILS anzeigen,
welche Dateien installiert wurden, es wird dann dieser Bildschirm

angezeigt.
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Wenn das Autodesk CAD und BIM Standard Tool fur Revit auf dem
Rechner bereits einmal installiert war, werden die vorhin beschriebenen
Dialoge nicht mehr angezeigt, sondern es wird die Information Uber das
Programm-Verzeichnis aus der System-Registrierung ausgelesen und die
Dateien direkt dorthin kopiert und folgender Bildschirm angezeigt:

. .
45! Autodesk CAD und EIM Standard Tool fiir Revit 2015 ... (sl s=lu] st

Details anzeigen

Abbrechen | Mullsoft Install System w246 < Zuriick |

Die Funktionalitaten des Autodesk CAD und BIM Standard Tool erreichen
Sie in Revit Uber die Multifunktionsleisten — Registerkarte

ZUSATZMODULE.

= LRI - - v Autodesk Re ion - 30 Mustermo
Zusstimodule

E Resit Lookup.

Eqport

Auswahlen v | RevitToDWG | Revit Lookup _

Eigensehaften x

§ o

Grafiken & .
i 1:100

Mailstabswen 1. 1100

Grafilederateliungsoptios
Disziphnn ArchasHonizch
Standardanzeigestil fir An... | Keine.

Sonnenbshn sl

ID-Daten : &

“Ansichtsname ]
Abhingigket {Unsbhingig

| EBENE FUR AUSWERTUNG |
ife 2 Eigensshatten Anwenden
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Der Dialog zum Exportieren von DWG bzw. DWF Dateien stellt zunéchst
die Optionen zur Auswahl der Konfigurationen dar:

Exportieren von Zei Verwalten der i y [E=E=)

Sl Vaiiable / Optionale LayerKomponenten fif cktuellen Expert
Liste der vorhandenen Konfigurationen

Komponenle  Venw  ‘Weile
[on_g240_4 v] [ Kenfiguation bearbeen... |

Status ‘automatisch zugeordnet

Neue Konfiguration erstzlen

Sekdor - |
DWG Expor Phase - ICesamcayidus =
Verzeichris der zu erstellenen DU/ - Dateilen]

Projektion automatisch zugzordnet
[C\Projekie\Reva_PP\Eport_DWGS Anderes Verzsichnis néblen .|

Valsta automatiseh zugeordnet

Vateral automatiseh zugeordnet

Name der 2u erzeugenden Zeichnung

30_Mustermodell-02_EBENE OG 2.dwg

Expott Statten Abhrachen

Die Einstellungen der OPTIONALEN LAYERKOMPONENTEN sind abhangig
vom aktuell eingestellten Layer-Standard. Dieser Bereich wird weiter
unten in diesem Dokument tiefer behandelt.
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Erzeugen und Verwalten von Layer-Standards

Ein LAYER-STANDARD ist unabhangig von einer KONFIGURATION, kann
aber einen Bestandteil einer oder mehrerer Konfigurationen sein. Deshalb
werden die einzelnen Layer-Standards unabhéngig von den
Konfigurationen verwaltet.

Mit dem Autodesk CAD und BIM Standard Tool kdnnen Sie jeden
beliebigen Layer-Standard abbilden.

Ziel der Entwicklung war, moglichst viele in einem Revit Projekt
enthaltenen Information auf einen bestimmten Layer-Standard
abzubilden.

Layer-Zuordnungen fur komplexe Layer-Standards

Viele Layer-Standards die in nationalen und internationalen Normen, aber
auch in den CAD Pflichtenheften von Unternehmen festgelegt sind gehen
davon aus, dass es keine einfache 1:1 ZUORDNUNG zwischen Objekt-Typ
und Layer gibt.

Die ONORM erlaubt beispielsweise die Abbildung des PHASEN-STAtus
(Bestand, Abbruch, Neu) als auch des aktuellen Mal3stabes, der
Projektionsart und des Materials eines Gebaudeelementes im Layer-
Namen.

Um Anforderungen dieser Art abdecken zu kénnen, wurde das Konzept
eines LAYER-KONTEXTES entwickelt, das heif3t, die einzelnen
Komponenten eines Layer-Standards werden dahingehend KLASSIFIZIERT
ob eine direkte ,Abbildung“ zu einer Modell-Eigenschaft in Revit moglich
ist — oder ob die Zuordnung dieser Komponente vom Benutzer individuell
vorgenommen werden muss.

Fir die Komponenten, die AUTOMATISCH zugeordnet werden kdnnen,
muss dann nur eine Abbildung dieser einen Komponente von der Revit-
Eigenschaft auf den Code im Layer-Standard festgelegt werden, und zwar
unabhéangig von den einzelnen Kategorien.
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Definieren / Andern eines Layer-Standards

Das Erzeugen und Verwalten von Layer-Standards wird innerhalb des
Bereiches KONFIGURATION BEARBEITEN .../ ALLGEMEINE OPTIONEN
aufgerufen. Die Abbildung zeigt den Dialog mit dem Layer Standard nach

ONORM:

85l Erzeugen / Andern von Layer-Standards. —‘ t E@E
Mame des Standards.  ONORM A6240-4
| Komponente: Lan Fx Trer Opti Kortext der Komponerts Erauble Wete  Wer Autc Zuol ~
M? < | [Bentisrdeinet i Katogone) |~ [ Fo Wt |-
Gruppe 2 - Benutzerdefinert {nach Kategorie) + | Fixe Werteliste [+
Detail 4 - Benutzerdefinet inach Kategorie) ~ | Foe Werite. | = \
Darstellung 1 Stells 1 . Benutzerdefinier (1ach Kategorie und D | v | Fixe Wettelista |+ |
Darstellung 2 Stelle 1 - Benutzerdefiniert (nach Kategorie und D... | | Fixe Werteliste [+ |
Status 1 - Status (Bestand, Neu, Abbruch) ~ [ Foce Wertelste | = =
Sekctor 4 - Benutzerdefiner e Export) v |Freier Tt |+
Phase 1 - Benutzerdefinert fe Export} + | Fixe Weneliste |+ |
Projektion 1 . Projektion + | Fixe Werteliste. |~ | ]
Masicb 1 - Matstah ~ | Fixe Wertelistc |~ ] !
Materizl 2 - Material + | Fixe Weneliste |+ |
= =

Kamponente fr tragend/nichttragend

tiagend: |WT|Wand tragend ~
nicht tragend: | 577 | Wand nicht tragend -

| nderungen Speichem | | Abbrechen

Die einzelnen Komponenten sind:
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Lange (in Zeichen)
Fixe Lange (Ja oder Nein)
Trennzeichen oder Zeichen fir ,Vorgabe“
Optional (Ja oder Nein)
Kontext der Komponente
Erlaubte Werte
Automatische Zuordnung (Ja oder Nein)
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Auflésen eine Layer-Standards in Komponenten

Ordnungsmerkmal Verantwortliche Gegenstand Darstellung
Stelle Gruppe Detail 1. Stelle 2. Stelle
Abschnitt B.2.1 B.2.2.1 B.2.2.2 B.2.3.1 B.2.3.2
Format und Ken- 2 2 4 1 1
nung Zeichen Zeichen Zeichen Zeichen Zeichen
Zeichen-Nr. 1] 2 3 | 4 5 | 6 | 7] 8 9 10
Erlauterung Projektbezogen Bezogen auf ein Gegenstandsverzeichnis Modell und Zeichnungstrager

Die Abbildung zeigt einen typischen Fall der Auflésung eines
Layernamens in Kirzel, zusammengefasst in Ubergeordneten Gruppen.

Layer konnen auf verschiedene Weisen ,aufgelost* werden,
beispielsweise in Gbergeordnete Komponenten

e ,Verantwortliche Stelle”, ,Gegenstand” und ,Darstellung”

oder auf ,untergeordneten Komponenten®:

e ,Verantwortliche Stelle”, ,Gruppe”, ,Detail”, ,Darstellung 1. Stelle” und
,Darstellung 2. Stelle”.

Welche dieser beiden Arten der ,Aufldsung” anzuwenden ist hangt davon
ab, woflur es vorgegebene Wertetabellen gibt.
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Komponenten mit fester oder variabler Lange

Wie das Bild zeigt, verwendet der ONORM Standard fixe Langen, also
eine bestimmte Stelle im Layer hat eine bestimmte Bedeutung.

Es gibt aber auch Standards, die variable Lange haben, in diesem Fall ist
es dann notwendig, ein TRENNZEICHEN zu definieren — und dieses
Zeichen darf nattrlich nicht fiir die Bezeichnung einzelner Komponenten
verwendet werden.

Bei einem Standard mit fixer L&nge hat das Trennzeichen die Bedeutung
NICHT DEFINIERT, in diesem Fall ist es das MINUS-ZEICHEN. Wen also z.B.
die Komponente GRUPPE nicht festgelegt ist, steht an dieser Stelle >—<.

Bei einem Standard, der keine fixe Lange hat, ist die Bedeutung des
Feldes LANGE die, dass darin die maximale Lange fir diese Komponente
festgelegt wird.

Es ist auch moglich, sowohl Komponenten mit fester und variabler Lange
zu haben, beispielswiese ist im Standard von AutoCAD Architecture die
erste Stelle festgelegt als PLANVERFASSER und dann folgen zwei
Komponenten mit variabler Lange die Uber das Zeichen ,_“ getrennt
werden.

Optionale Komponenten

Optionale Komponenten sind solche, die in einem bestimmten Standard
nicht zwingend vorgegeben sind. Meist ist es eine Frage der
Vereinbarung zwischen einem Auftraggeber und einem Auftraggeber,
welche Komponenten vorgegeben sind. Wenn eine Komponente als
OPTIONAL festgelegt wird muss beim jeweiligen Export angegeben
werden, ob die Komponente fir diesen Export verwendet werden soll oder
nicht, wie z.B. in dem Export-Bildschirm angezeigt wird:

Exportieren von Zeichnungen, Verwalten der Konfiguration ==

Export Konfiguration

Variable / Optionale LayerKompanenten fiir aktuellen Export
Liste der vothandenen Kenfiguationen

Komporerte Ve Waite
[on_s240.4 ] [ Konfigustion beatbeten... |

Status isch zugeordnet

=
&
a
5

@
b
=

DWG Export Phase

Verzeichnis der 2 erstellenen DWG - Dateilen)

=

Fi
i
=

[C:\Projekte\Revt_PP\Export_DWGS

=
Fs
£
=

=
&
g
=

Name der 2u erzeugenden Zeichnung

[30_Mustermodell-12_EBENE OG 2.dwg

Expott Statten Abhrachen
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Es sind rechts oben alle optionalen Komponenten des aktuell
eingestellten Layer-Standards aufgelistet und kénnen Uber die Checkbox
VERW. (verwendet) ein oder ausgeschaltet werden, wenn z.B. alle
optionalen Komponenten deaktiviert werden hat das zur Folge, dass die

Lange des Layer-Namens nur 10 Zeichen ist, und nicht 20, wenn alle
Komponenten verwendet werden.

Kontext einer Layer-Komponente
Es gibt 8 mdgliche Zuordnungen:

Benutzerdefiniert nach Kategorie
Benutzerdefiniert nach Kategorie und Darstellung
Benutzerdefiniert je Export

Status

Projektion

Malstab

Material

Konstantes Feld

Der KONTEXT, der einer Komponente zugeordnet wird, entscheidet, wie
die Zuordnung zwischen den Information aus dem Revit-Modell und dem
Layer — genauer gesagt der Layer-Komponente — erfolgt.

Fur Komponenten, die als BENUTZERDEFINIERT NACH KATEGORIE definiert
sind, gibt es entweder die Moéglichkeit, eine direkte Zuordnung zwischen
einer Revit-Kategorie und einem Wert aus dem Layer-Standard tber eine
ZUORDNUNGSTABELLE vorzunehmen oder dies bei der Zuweisung der
Layer im Layer-Zuordnungsdialog vorzunehmen. Welche dieser beiden
Arten der Zuordnung verwendet werden soll ist abhdngig davon, ob die
Checkbox ,Auto” aktiviert wird oder nicht.

Es muss auch betont werden, dass die Entscheidung, ob ein automatisch
zuordenbarer KONTEXT verwendet werden kann vor allem abhéngig
davon ist, wie der Layer-Standard definiert ist und wie gut ,strukturiert” die
einzelnen Komponenten und auch deren Werte-Listen sind. So sind z.B.
beim derzeitigen ONORM Standard die Darstellungen als Linie, Wand,
Schraffur etc. nicht in einer der beiden Stellen einheitlich, sondern
L~ochraffur” ist in der Stelle 1 und ,Polylinie” ist in der Stelle 2, deshalb
kann der Kontext ,Darstellung nach AutoCAD Element® nicht verwendet

werden.
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Benutzerdefiniert nach Kategorie

Bei dieser Definition kann die Zuordnung zu einem Layer bzw. einer
Layer-Komponente MANUELL oder AUTOMATISCH erfolgen.

Eine ,automatische® Zuordnung ist vor allem dann sinnvoll, wenn die
meisten Komponenten eine STANDARD-ZUORDNUNG haben und es nur
wenige Ausnahmen gibt.

In diesem Fall sind dann nur die Ausnahmen entsprechend zuzuordnen.
Wenn eine Komponente als ,automatisch zugeordnet® definiert wird,
erscheint diese nicht bei der eigentlichen Layer-Zuordnung fiir die
einzelnen Kategorien und Unterkategorien.

Es ist auch zu beachten, dass eine automatische Zuordnung nur auf
Ebene von KATEGORIEN mdglich ist und keine Differenzierung nach
Unter-Kategorien madglich ist. Bei der MANUELLEN Zuordnung kann die
Zuordnung fur Unter-Kategorien anders sein als wie fir die
,<abergeordnete“ Kategorie.

Benutzerdefiniert nach Kategorie und Darstellung

Dieser spezielle Kontext wurde vor allem deshalb eingefiihrt, weil bei der
Zuordnung eines Layers bei Modell-Kategorien danach differenziert
werden kann, ob der betreffende Bauteil geschnitten wird oder nicht.

Revit betrachtet einen Grundriss als einen horizontalen Schnitt in einer
bestimmten Hohe. Da geschnittene Kanten in einer anderen Farbe /
Strichstarke darzustellen sind, wird differenziert nach PROJEKTION oder
DRAUFSICHT und SCHNITT.

Sofern der geforderte CAD Standard die Moglichkeit die Darstellung
explizit in einer oder mehreren Komponenten spezifizieren zu kénnen, ist
diese Art des ,Kontext“ zu wahlen. Das hat auf die Darstellung im Layer-
Zuordnungsdialog folgende Auswirkung:

Kenfigurstonen fir den DWG Exprt W—— - | BEs=

Aktued singestele Kerfgustin, ON_6240_4

[ igrmeion Optisnan | Algemers Layer Zoosungen | Layeris Sybola | I [ Tiron / Foraier |
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Bei der Spezifikation des Layers fir den SCHNITT kann man erkennen,
dass nur die Komponenten die als BENUTZERDEFINIERT NACH KATEGORIE
UND DARSTELLUNG definiert sind geandert werden kénnen, die anderen
Komponenten sind festgelegt bzw. andern sich automatisch mit, wenn sie
im Bereich PROJEKTION verdndert werden. So missen dann fur die
Schnitt-Darstellung nur mehr die DARSTELLUNGS-KOMPONENTEN
eingestellt werden.

Benutzerdefiniert nach Export

Der Unterschied zwischen BENUTZERDEFINIERT NACH KATEGORIE und
BENUTZERDEFINIERT NACH EXPORT ist der, dass der Kontext
BENUTZERDEFINIERT NACH EXPORT nicht vorkonfiguriert werden kann,
sondern bei jedem Export angegeben werden muss.

Beispielsweise ist im ONORM Standard die Planungsphase enthalten,
und das ist nicht direkt einer Information, die im Revit-Modell zugeordnet

werden kann (zumindest gibt es keine eingebauten PROJEKTPHASEN in
Revit), deshalb muss diese Information beim Export angegeben werden.

Status

Das entspricht dem PHASEN-STATUS von Revit. Folgende Zuordnungen

sind moglich:
e Bestand
o Abbruch
e Neu
Autodesk Building Design Suite 2015 Technische Information
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Projektion

Das ist eine Information, die fur jeden View in Revit festgelegt ist und ist
eine automatische Zuordnung maglich.

Die Werte fur Ansichten, die nach AutoCAD exportiert werden kénnen
sind:

Grundriss
Deckenplan
Ansicht

3D

Schnitt
Ingenieurplan
Flachenplan
Schnitt
Detailplan
Undefiniert

Diese einzelnen Werte sind dann dem entsprechenden Code des Layer-
Standards zuzuordnen.

Maf3stab

Auch der Mal3stab ist fiir jede Ansicht abrufbar. Man kann zwar jeden
beliebigen MaR3stab verwenden, fiir die Zuordnung sind folgende Werte
vorgesehen:

1:1

1:2
1:10
1:20
1:50
1:100
1:200
1:500
1:1000
1:2000
1:5000
Benutzerdefiniert
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Material

Die Revit MATERIAL-KLASSE lasst eine Ubergeordnete Unterscheidung
der Materialien zu. Diese Werte sind nicht fest vorgegeben sondern sind
in der Projekt-Datei enthalten und missen dann den Werten aus dem
Layer-Standard zugewiesen werden.

Konstantes Feld

Konstante Felder kbnnen z.B. zur ,Abgrenzung“ verwendet werden.
Beispielsweise wurde beim ONORM Standard festgelegt, dass fiir den
Fall, dass vom Anwender die Stellen nach der zwanzigsten Stelle benutzt
werden sollen, zur Verdeutlichung an dieser Stelle ein Trennzeichen
anzugeben ist.

Erlaubte Werte flr eine Layer-Kkomponente

Dadurch wird festgelegt, was der Inhalt einer Komponente ist bzw. sein
darf. Folgende Einstellungen sind moglich:

e Fixe Werteliste
e Freier Text
e Konstanter Wert

Wenn als ERLAUBTE WERTE die Einstellung FIXE WERTELISTE gewahlt
wird, wird der daneben ein Button angezeigt Gber den die eine Werteliste
erzeugt bzw. bearbeitet werden kann.

Der angezeigte Dialog zeigt links den Code und rechts die Beschreibung,
als Beispiel ist die Liste fir VERANTWORTLICHE STELLE der ONORM
6240-4 dargestellt.

.
o3 Werteliste [E=EER =5

Gesamtprojekibeteiigte
Varizbel

AR AuBenanlagen

AE Enrichtung - Innenausstatt...
AR Architekdur

BM Bodenmechanik

CF CAFM
DK DKM-Daten

Gebay = Vara, e

Bei einem Konstanten Wert kann nur ein Wert eingegeben werden.
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Erstellen / Bearbeitung von Zuordnung von
»automatischen“ Komponenten

Bei den meisten Arten des KONTEXT wird die Checkbox zum Festlegen,
ob eine Komponente automatisch zugewiesen ist als Vorgabe eingestellt
und kann vom Benutzer nicht geandert werden.

Beim Kontext BENUTZERDEFINIERT NACH KATEGORIE ist vom Benutzer
festzulegen, ob eine automatische Zuordnung vorliegt. Wenn eine
Komponente AUTOMATISCH zugeordnet werden kann, wird in der letzten
Spalte der Tabelle ein Button angezeigt, mit dem die Zuordnung
festgelegt werden kann.

Automatische Zuordnung der Tragwerksfunktion fur
Wande

In vielen Layer-Standards ist es vorgesehen, den Layer fir Wande nach
Tragwerksfunktion zu differenzieren. In Revit gibt es die Optionen
TRAGEND oder NICHT-TRAGEND, jedoch nicht NICHT FESTGELEGT.

Das Zuordnen der Tragwerksfunktion im Layer kann in Revit durch die
Verwendung von so genannten LAYER-MODIFIKATOREN erfolgen.

So kann dann beim Export nach DWG automatisch der Name des Ziel-
Layers verandert werden. Um diesen Vorgang zu automatisieren, muss
bekannt sein, welche KOMPONENTE des Layer-Namens die Information
enthalt ob eine Wand tragend oder nicht tragend ist. Wenn ein Layer-
Standard keine Differenzierung in diesem Zusammenhang erméglicht, ist
keine Einstellung fur den Wert KOMPONENTE FUR
TRAGEND/NICHTTRAGEND erforderlich.

-
8l Erzeugen / Andem von Layer-Standards [E=RE
Name des Standards:  ONORM A6240-4
Komponente Lan¢ Foxx Trer Opti Kontext der Komponente Eraubte Werte Wer Autc Zuo *|
» Verartwortiiche Stelle 2 - | [0 | Benutzerdefinent fnach Kategorie) - | Fixe Werteliste [« | ... | [O]
Gruppe 2 - | [ |Benutzerdefinett jnach Kategorie) ~ | Fixe Wertelists |~ []
Detail 4 - [ | Benutzerdefinest {nach Kategorie) ~ | Fixe Werteliste |~ (=]
Darstellung 1.5telle 1 - | [ | Benutzerdefiriett nach Kategorie und D... | | Fixe Werteliste |+ =}
Darstellung 2 Stells 1 - | [ |Benutzerdefiniet inach Kategorie und D... |~ [Fixe Wetteliste |~ [] L
Status 1 - Status (Bestand, Neu, Abbruch) ~ | Fixe Werteliste |~ (=] 1
Sektor 4 - Benutzerdefinert fje Export) | Freier Text -
Phase 1 - Benutzerdefiner fje Export) ~ | Fixe Werteliste |+ |
Projektion 1 - Projektion ~ | Fixe Werteliste |v .
Malstab 1 - Malstab ~ | Fixe Werteliste |+ =
Material 2 - Material ~ | Fixe Werteliste |~
= =l o
P ————
e e —— | Enderungen Speichem | | Abbrechen
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Die Einstellung erfolgt durch Auswahl der entsprechenden Komponente
des Layer-Namens. Je nachdem, ob die Komponente eine feste Liste
verwendet oder ob es ein freier Text ist sind dann die Eintrage fur
»fragend!” und ,nicht tragend” tber die Abroll-Liste oder als Text
einzugeben.

Bei der Erstellung der Layer-Zuordnung werden dann fir Wande
automatisch die entsprechenden Eintrage fur die Layer-Modifikatoren
verandert.

Hinweis:

Um eine Differenzierung nach tragend/nichttragend fur die Wande in der
Layer-Zuordnung erreichen zu kénnen missen zwei Voraussetzungen
erfillt sein:

e Es muss eine benannte KONFIGURATION verwendet werden, die
mit der eingestellten Konfigurationsbezeichnung tUbereinstimmt

e Die LAYER-MODIFIKATOREN fir die Unter-Kategorien von Wanden
missen bereits vorhanden sein.

Die Werte fir die ,, Trennzeichen® in der 2. Spalte des Dialoges LAYER-
MODIFIKATOREN HINZUFUGEN/BEARBEITEN werden automatisch geandert
so dass der korrekte Namen flr den Layer entsteht. Auch die Werte fur
»1ragend” und ,Nichttragend® bei den ,Modifikatoren“ werden automatisch
entsprechend dem Layer-Standard eingestellt.

Um diese Einstellungen fir die LAYER-MODIFIKATOREN zu erzeugen ist
folgendes zu tun:

EXPORTIEREN - > CAD FORMATE —> DWG waéhlen und dann in der
obersten Zeile im Dialog DWG-DXF EXPORTEINRICHTUNG ANDERN die zu
verandernde Export-Einrichtung zu wéahlen (bzw. ggf. vorher eine zu
erstellen) und dann die Schaltflache ,,...“ wahlen.

Nun wird der Dialog wie unten abgebildet angezeigt, und dann sind fur die
entsprechenden Komponenten der Wand (vor allem GEMEINSAME
KANTEN und SCHNITTMUSTER der Modifikator TRAGWERKSVERWENDUNG
hinzugefigt werden, und zwar fir die PROJEKTION als auch fir den
SCHNITT.
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Layer |Linien | Muster | Textund | Farben | | Einheiten und | Ailgemein|
Layer-Optionen exportieren: (i AVER, U BYENTITY exportieren -
Laer aus Standards laden: American Institute of Architects- (AA)Standard -
Projektion Schnitt -
Kategorie = —
Layer | FarbID | Leyer-Modifikator... | Layer | FarbID | Layer-Modifikator..
o Wande X AWALL 113
Dammung/.. AWALL 113
AGLAZG.. 2
- AWALL 113 o
-~ Nichttragen... A-WALLF.. | 113
Nichttragen. A-WALL-F.. | 113
o iter] A-WALL-PA [ 111 0 ]
Profilierte W... [AWALL] 113
Profilierte W...| [A- - - —
- Profilierte W...| AWALL 113 | L2 AT
- A-WALL-P... | 111
- Sperrschicht | A-WALL | 113 || Kategorie: owande} (projektion)
Tragende Sc.. | A-WALL | 113 hinzufiigen
Trager[2] | A-WALL |13
Vorschau von Layer-Name:
(e erwerem) [ale mnmeren] | l(mnde}: {Oberfiachenmuster} {Tragwerksvernendung).
Verfughare Modfkatoren: Hinzugefligte Modifkatoren:
_ Ansichtsty} Kategorie Trennzeich.
a
t1)
2
t3}r
Feuerwiderstandsklasse}
Funktion}
hase abgebrochen)
hase erstelt)
hasEnstamsi

Erstellen und Verwalten von Konfigurationen

Wie bereits erwahnt, kbnnen beliebig viele Konfigurationen erstellt
werden. Der Dialog fir eine dedizierte Konfiguration zeigt sich wie folgt:

Konfigurationen fur den DWG Export

P

[EE=)

Aktuell eingestelite Konfiguration  ON_6240_4

Tigrneine Opitonen || Algemeine Layer

| Layerfiic Symbol | Wande Famiien | i

Verwendung einer Voriage: Export von Raumen Algemeine Enstellungen Layer Standards
Verwends Zeichnungs Vorlage Réume as Polinien exporisren Enaestelle EvportEimichtung Aler L ayer Standard
[rT0 [onoRm Ag2404 -]
Vollage Zeichnung Layer fii Raum Polyi Fatb-Inck
ayer b Heumobine arbvinde I aktuellen Projekt nicht vorhanden! 0 = ]
[OENORM_AG240.dvt ARRARAID.G 1 [Erireg fir éne andere Emichiung wahien | ayer-Standerd Limbenennen
Layer fir Abzugs Polylie FatbIndex
e ; Optionen fir die Nachveraibeitung ONORM AG2404
Laperzuordnung fiir Symbole Umbenennen
( Wahlen ]
Nachveratbeitung fi Winde (Material 0 = ]
Zeichnungs - Einkeit i den Export Beschiiftungen > Bk mit Attibuten [ = ]
Machveraibeitung Tiiten 7 Fenster opieren
[ter -] ( Léschen ]
Speicherort fur die Export-Konfigurationen Verseich dom s Dten ff s Kortigaat ok "
©) Standard Speicherort [AppData Orner des akiuellen Berutzel] | Konfigurations-Daten exportieren ... | eechns n don 0e afen fir die Konfigurstionsn abgslegt werden
[C:\Projek _PP\TestDaten_ GEVReviToDWG
@) Anderer Speicherart [Verzeichnis fir Konfiguations-Daten wahlen .|
Ok J [ bbiechen ] [ Endeningen tbemehmen

Der Dialog gliedert sich in 6 Karteikarten, die im Folgenden beschrieben

werden.
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Allgemeine Optionen

In dieser Karteikarte gibt es 5 Bereiche:

Verwenden einer Vorlage

Einstellungen fir den Export von RGumen
Allgemeine Einstellungen
Layer-Standards

Speicherort fur die Konfigurations-Daten

Verwenden einer Vorlagen-Datei

Das Verwenden einer Vorlage (*.dwt) Datei ist aus 2 Griinden notwendig
und sinnvoll. Zum einen wird davon ausgegangen, dass in einer Vorlagen-
Zeichnung Blocke mit Attributen vorhanden sind, die fir die Beschriftung
oder auch fur Symbole verwendet werden. Andererseits ist es auch so,
dass bei der Verwendung eine Vorlage beim Export ein Ablauf passiert:

- Es wird eine Kopie der Vorlage-Zeichnung erstellt
- In diese wird die von Revit erzeugte DWG Datei ,eingefugt* und
dabei ,aufgeldst*

Technisch gesehen hat das zur Folge, dass die Einstellungen der Layer
wie z.B. Farbe und Linientyp ibernommen werden, und nicht die Farbe,
die bei der Layer-Konfiguration eingestellt ist. Es werden auch Layouts
erzeugt von der Vorlage, genauso wie das der Fall ist wenn man in
AutoCAD eine neue Zeichnung aus einer Vorlage erstellt.

Es wird der Pfad der Vorlage angezeigt und Uber einen Button kann eine
andere gewahlt werden. Au3erdem ist einzustellen, welche Einheit beim
Export verwendet werden soll.

Einstellungen fir den Export von Raumen

Die Einstellungen erméglichen die Konfigurationen der Layer fiur Raum -
Polylinien fir Abzugsflachen von RGumen und dessen Eigenschaften
AuRerdem wird beim Setzen der Checkbox RAUME ALS POLYLINIE
EXPORTIEREN diese Export-Einstellung automatisch gewahilt.
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Allgemeine Einstellungen

In Revit kdnnen benannte EXPORT-EINRICHTUNGEN angelegt werden.

Diese umfassen im Grund alle Einstellungen fur den Export. Einige dieser
Einstellungen werden Uber die Funktionalitdt des Autodesk CAD und BIM
Standard Tool Uberschrieben, wie beispielsweise die Layer-Zuordnung.

Es gibt jedoch eine Reihe von Einstellungen, die vom CAD und BIM
Standard Tool nicht abgedeckt werden, wie beispielsweise die Zuordnung
von Schriftsatz-Dateien und Schraffuren. Um diese Einstellungen im
Autodesk CAD und BIM Standard Tool fur Revit nicht ,duplizieren® zu
missen wurde die Mdglichkeit vorgesehen, den Namen der Export-
Einrichtung in einer Konfiguration festlegen zu kénnen.

Es wird dann beim Export diese automatisch eingestellt, falls sie gefunden
werden kann. Ist beim Export einer Zeichnung eine eingestellte Export-
Konfiguration nicht vorhanden, kann der Export dennoch durchgefiihrt
werden.

Einstellungen fir die Nachverarbeitung:

Dabei wird festgelegt, welche Nachverarbeitungen der Zeichnung
durchgefuhrt werden sollen, die einzelnen Optionen kénnen dann
detailliert in den anderen Karteikarten konfiguriert werden und in diesem
Zusammenhang wird auch detaillierter darauf eingegangen.

Layerzuordnung fur Symbole
Nachverarbeitung fur Wande (Material)
Beschriftungen -> Blécke mit Attributen
Nachverarbeitung von Tiren und Fenstern

Wenn eine Option deaktiviert ist, kann auch in der dazugehdrigen
Karteikarte nichts eingetragen werden, und wenn man diese Karteikarte
wahlt, wird eine Warnung angezeigt, dass diese Option deaktiviert ist.
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Layer-Standards

Das Erstellen und Bearbeiten eines Layer-Standards wurde bereits im
vorigen Kapitel beschrieben. Ein Layer-Standard kann erzeugt, bearbeitet,
umbenannt, kopiert und geléscht werden.

Umbenennen eines Layer-Standards

Um einen Layer-Standard umzubenennen ist zuerst die Bezeichnung im
Rahmen LAYER-STANDARD UMBENENNEN zu dndern. Wenn ein Layer-
Standard umbenannt wurde, wird dies auch in allen Konfigurationen, die
diesen Standard verwenden (nicht nur die gerade aktuelle) entsprechend
nachgefuhrt.

Loschen eines Layer-Standards

Es ist zu beachten, dass beim Loschen eines Layer-Standards in der
aktuellen Konfiguration automatisch ein anderer Layer-Standard aktiviert
wird, dieser ist ggf. zu andern.

Kopieren eines Layer-Standards

Der Name des Layer-Standards wird automatisch gebildet aus dem
Namen des aktuell eingestellten Standards indem der Text KOPIE ans
Ende angefugt wird.

Diese Bezeichnung sollte gedndert werden in dem anschlieRend
angezeigten Dialog zum Bearbeiten des neuen Layer-Standards.

Speicherort fur die Konfigurations-Daten

Der Standard-Speicherort lautet
C:\USERS\<BENUTZER>\APPDATA\ROAMING\AUTODESK\REVIT\REVITTODWG

Dieser Bereich ist nur fir den aktuellen Benutzer zugeordnet, wenn
mehrere Benutzer gemeinsame Konfigurations-Daten verwenden wollen
muss der Speicherort gedndert werden indem man ein Verzeichnis wahlt,
das auf einem Laufwerk im Netzwerk sich befindet.
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Kopieren der Daten fur die Konfiguration

Mit dem Button ,Konfigurations-Dateien exportieren®

Kdnnen die Daten vom aktuell eingestellten Speicherort in ein beliebiges
Verzeichnis kopiert werden. Es werden alle Dateien und Verzeichnisse,
die sich unterhalb des Verzeichnisses REVITTODWG befinden, kopiert,
inklusive des Verzeichnisses REVITTODWG. Dieser Verzeichnis-Name ist
fest vorgegeben.

Einstellen eines anderen Speicherortes

Waéhlen Sie ANDERER SPEICHERORT, um VERZEICHNIS FUR
KONFIGURATIONS-DATEN WAHLEN zu aktivieren. Mit diesem Button kann
dann ein anderes Verzeichnis gewahlt werden, z.B. eben das, das vorher
durch das Kopieren der Daten erstellt wurde.

Der gewahlte Ordner muss REVITTODWG heil3en, es wird auch geprift
ob es die Ordner LAYERSTANDARDS, CONFIGURATIONS und
BLock_DWG* vorhanden sind, falls nicht, wird eine entsprechende
Meldung ausgegeben.

Nachdem ein anderes Verzeichnis gewahlt wurde, wird der Dialog
automatisch geschlossen, denn es missen alle Konfigurations-Daten neu
gelesen werden.
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Allgemeine Layer-Zuordnungen

Es ist zu beachten, dass die Art der Anzeige abhangig ist vom Layer-
Standard, der aktuell eingestellt ist. Wenn beispielsweise eine Layer-
Struktur verwendet wird, die nur eine Komponente hat, die
benutzerkonfiguriert ist erscheint der Dialog wie folgt:

Konfigurationen fiir den DWG Export =R
Aktuel singestelle Konlfiguation  Auto
Algneine Optionen | Algemeine Layer Zuordnungen | Layer fir Symbole | Wande Familien Tiren / Fenster |
Beschrftungs Kategorien Komponente Projekiion Schnit
Modell-ategorien
Layer-Name w1 W1
Fabe 1 1
Layer L [
[ Alle expandieren ] |__Einstellung in Unterkategiorien ibemehmen |
Ok ) [EasAbbrechen,.] [ Andenngen tbemehmen

Und im Fall eines komplexeren Standard wie dem der ONORM werden
mehrere Zeilen angezeigt:

Konfigurationen fisr den DWG Export

Akluell singestells Konfiguration  Auto

Algneine Optionen | Algemeine Layer Zuordnungen | Layer fir Symbole | Wande Familien Tiren / Fenster |

Schrilt

ARIArchitextur

Sprrkler | Komponente Projekiion
Stefen
Straen
Stittzen

Teile

Verinotiche Stele (2 Azchs cakeur -

Gruppe [--16zuppen tibezgreifend (Varicble) | —~Izuppen Sbergreifend (Variable)

Detal [-==-1311gemain - ———|Allgemein

<) [ [isasers -]
<] [5] [Fiksine vazerteituns =)
31

AR-——-— 2-2272222222

Darstelung 1.Stelle | [11odell.

Tragwerkssilitzen
Treppen

" Bement Farbe £l

Gias

Offrung

Rahmen/Posten
-« Verdeckte Linien

Darstelung 2Stefe | [~ |keine Untexteilung

[ Alle expandieren ] |__Einstellung in Unterkategiorien ibemehmen |

Ok J [ Abbrechen | [ Andenngen ibemehmen

Grundsatzlich ist zuerst im Struktur-Dialog links die zu bearbeitende
Kategorie oder Unter-Kategorie einzustellen, daraufhin wird die dieser
Katgorie derzeit zugeordnete Layerzuordnung angezeigt.

Fur jede Komponente des Layers, die BENUTZERDEFINIERT NACH
KATEGORIE eingestellt ist - und nicht automatisch zugeordnet ist — oder
fir den Kontext BENUTZERDEFINIERT NACH KATEGORIE UND
DARSTELLUNG wird eine Zeile angezeigt mit der Benennung der
Komponente in der ersten Spalte und — je nach der Einstellung fur
Lerlaubte Werte* entweder eine Abroll-Liste oder eine Eingabe-Feld
angezeigt.
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Der Layer ist dann sowohl fir die DRAUFSICHT als auch fur die
Darstellung eines geschnittenen Bauteiles festzulegen. Aus den
Einstellungen der einzelnen Komponenten wird in der untersten Zeile der
sich daraus ergebende Layer-Namen angezeigt, wobei fiir Komponenten,
die automatisch oder erst beim Export zugeordnet werden, fur jede Stelle
ein ,?“ angezeigt wird.

Komponenten, fir die als Kontext BENUTZERDEFINIERT NACH KATEGORIE
UND DARSTELLUNG eingestellt ist, werden im Dialog fur die Schnitt-
Darstellung so angezeigt, dass nur diese Komponenten geandert werden
konnen, die anderen Komponenten werden automatisch mitgeéndert,
wenn sie im Bereich PROJEKTION gedndert werden. Sind hingegen alle
Komponenten als ,BENUTZERDEFINIERT NACH KATEGORIE® eingestellt,
kann fur die Schnitt-Darstellung nur die Farbe geandert werden, wie im
untenstehenden Dialog gezeigt:

Konfigurationen fr den DWG Export =)

Aktuel eingestelle Konliguration  Auto

Algmeine Optionen | Algemeine Layer Zuordnungen | Layer fir Symbole Wande Famiien Tiiren / Fenster |

Treppen .| Komporente Frojekiion Sohrit

Umgzbung Sielle (22 - AR|Azchitektuz
Wande

Dammung/Luftschicht 3] Gruppe [--1Gzuppen ubergraifens ariavia) | ——|Gruppen Gbergreifend (Varisble)

- Fassadenraster
Gemeinsame Kanten

Detail [”” T -] ———|Allgemein

Darselung 1Sielle [ Mode11 - Mivoae11

Darstellung 2 Stelle [,\kemg o -] ~|keine Unterceilung

Fabe 13 13

H Layer - — M-2222222222 F— 12222222222

- Tragende Schicht [1]
Trager [2]
Verdsckte Linisn

| Al empanderen | [ Einstelung in iibemehmen |

[ | [ abbrechen | [ Andenungen uibemehmen

Zwischen den Bereichen PROJEKTION und SCHNITT lassen sich durch die
Pfeile ,>“Einstellungen aus der PROJEKTION in den Schnitt Ubernommen

werden, entweder fir eine Komponente oder fur alle mit dem Button, der

neben dem Text SCHNITT angezeigt wird.

Die Einstellungen, die vorgenommen werden, beziehen sich nur auf die
derzeit aktivierte Kategorie oder Unter-Kategorie. Wenn eine Haupt-
Kategorie eingestellt ist, lasst sich Gber EINSTELLUNGEN IN
UNTERKATEGORIEN UBERNEHME die Einstellungen allen dieser Kategorie
zugeordneten Unter-Kategorien zugeordnet werden.
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Layer ftir Symbole

Nach Aufruf dieser Funktion wird das aktuelle Revit Projekt analysiert wird
und alle vorhandenen Familien und Typen in dem Struktur-Dialog nach
Kategorien gruppiert dargestellt.

Grundsatzlich kann jedem Typ — oder auch jeder Familie (je nachdem auf
welcher Ebene die Zuweisung erzeugt wurde) ein beliebiger Layer
zugeordnet werden.

Wird ein Typ oder eine Familie gewahlt, wird in der Abroll-Liste die
Original-Kategorie angezeigt, und es kann dann eine andere Ziel-
Kategorie gewéahlt werden, daraufhin wird der Layer, der dieser Kategorie
entspricht eingestellt.

Es lasst sich eine ZUWEISUNG ERZEUGEN und abspeichern. Ist flr den
Typ oder die Familie bereits eine Zuweisung vorhanden, kann diese mit
ZUWEISUNG LOSCHEN entfernt werden.

Neben der Mdglichkeit, einem Typ oder einer Familie einen anderen
Layer zuordnen zu kdnnen lassen sich folgende Operationen durchfuhren:

e Den Block umbenennen
e Block aus der Vorlagezeichnung verwenden

Im Falle der Umbenennung kann eingestellt werden:

¢ Blockname automatisch bilden
e Blockname vorgeben

Bei der Option BLOCKNAME AUTOMATISCH BILDEN wird der Name gebildet
aus FAMILIENNAME_TYPNAME, oder es kann der Name beliebig vergeben
werden. Dabei ist zu beachten, dass eine Anderung des Blocknamens nur
dann mdoglich ist, wenn bei der ersten Instanz des betreffenden Familien-
Symboles der Name nicht schon vorhanden ist.

Bei der Option BLOCK AUS DER VORLAGEZEICHNUNG VERWENDEN ist zu
beachten, dass das Aussehen des Blocks sich andert, weil die
Blockdefinition nicht geédndert wird. Au3erdem ist diese Option nur dann
verfugbar, wenn eine Vorgabezeichnung eingestellt ist und diese Blocke
enthélt, sonst ist die Liste leer.
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Konfigurationen fisr den DWG Export

Aktuell eingestelle Konfiguration  ON_6240_4

Algneine Optionen | Algemeine Layer Zuordnungen | Layverfir Symbole Wande Familien Tiren / Fenster

Liste der Kategorien / Familien / Typen LayerZucrdnung Block-{Iptionen

Leochten Kemponete Optionen fir den erzeugten Block
Elekirische Ausstatiung
Umgebung
& Sonderaussiatiung
- Miele Tumble Dryer T 7344 C E
Miele Tumble Dryer T 7944 C Detai
Wiske Buit-n Rangzhood DA 2210
Wicle MasteCool KF 1511 Vi -
ven H 5681 B8
bele Buitin Mcrowave M 82602
ase (3-with Flawer Farbe 6
Wine Bottles
Plankbgfe i
Kérper B

Verarntwortiche Stele 2] | © DenBlsknanen nichtverndem

[Ferre—

) Den Block umben

Gruppe (AT13usscactung Tnfrascrakcur -]

@ Block aus der Vorlagezeichnung verenden

[Erre— =

Dartolung 1Stcle  [sejsmam ~]  Optionenfir das Lmbenennen des Biockes

Darstelung 2 Stelle [, |keine Unterteilung v] ©) Blockname automatisch bilden

©) Blockname vorgeben

Liste der Bldcke in der Vorl
Zuordnen 2u Kategorie: iste: der Blocke in der Vorlage:

Santtannstallationen -

[ | [ abbrechen | [ Hndemngenibemehmen |

Materialzuordnung Wande

Sofern der abzudeckende CAD Standard die Materialangabe in
Layernamen vorsieht gibt es zwei Moglichkeiten:

¢ Nicht nach Schichten differenzieren
¢ Einzelne Wand-Schichten einem Layer nach Material zuordnen

Verwendung der ,,Material-Klasse*

Da es in Revit meist eine grof3e Anzahl von Materialien gibt wurde die
Umsetzung so gewahlt, dass nicht jedes einzelne Material zugewiesen
wird sondern die MATERIAL-KLASSE verwendet wird. So kénnen dann z.B.
alle verwendeten Arten von Beton-Varianten zu einer MATERIALKLASSE
.Beton* zusammengefasst werden. Das bedeutet aber auch, dass eine
Zuweisung nur dann mdoglich ist, wenn alle Materialen korrekt eine Klasse
zugeordnet wurden.

Zuordnung der Wand-Typen zu einem Material

In Revit wird bei den Wanden das Material pro Schicht festgelegt eine
Wand an sich hat aber keine Material-Zuordnung, weil sie eben meist aus
mehreren Schichten besteht. Es wird bei der Analyse der Wande dennoch
versucht, ein Material fur die ganze Wand zu ermitteln indem entweder
das Material der tragende Schicht oder aber — falls es keine tragende
Schicht gibt — das Material der Schicht mit der grof3ten Dicke ermittelt.

Fur alle Wand-Typen, die in der Zeichnung enthalten sind, wird versucht,
das Material wie vorhin beschrieben zu ermitteln, und das Ergebnis wird
im Dialog im linken bereich dargestellt.

Autodesk Building Design Suite 2015
Seite 31 von 40

Technische Information
Januar 2015

{\ AUTODESK.



K AUTODESK
REVIT

TECHNISCHE INFORMATION

e e -_— T o)
Akiuell eingestelite Konfiguration  ON_6240_4
[ Algmeine Optionen | Algemeine Layer | Layerfiir Symbole | Wande] Familen | Tiren / Fenster
@ Alle Wandschichten auf einen Laper ) Layer nach Schichten differenzieren Zuoidnung der Material-Klassem zum MateriskCode im Laper-Standard
| Wend-Typ Zugewiesene Matera-Hasse B
| » 0.10 (Gipskarion > |Nicht zugewiesen ~[-- | xeine angepen -
_GKB 012 [Gioskarton Backstein ~|s7 1 szesn -
_GKED13 [Gipslcarton E Gipskaton |6z 1 cipsrarsen -
_GKE015 Beton * > S
_GKBO16 [Gipskarton

_GKBO.13 Gipskarton
_we Nicht zugemiesen
Stahbeton 31 Beion

Stahbeton 32 Beton
Ziegel 0.08 Mavenerk
Ziegel 0.10 [Backsten
I Ziegel 0.12 [Backstain

Al e e e e e e

Ok ] [EAbbiechen. ] [ Anderungen bemehmen

Bei Wanden ohne Material-Zuordnung wird kein Material in der Liste
angezeigt. Um eine Zuordnung zu ermdéglichen ist dies manuell
vorzunehmen, diese Zuordnung wird dann abgespeichert und in der Folge
verwendet. Dieser Mechanismus ermdglich auch eine Uberschreibung fir
eine Wand, erstellt werden. Wenn also z.B. eine Wand eine Schicht hat,
dessen Material der Klasse ,Beton“ zugeordnet ist, der Anwender aber
diesem Typ die Klasse ,Beton bewehrt“ zuordnet hat dies Vorrang.

Zuordnung der Material-Klassen zu den entsprechenden
Codes im Layer

Diese Zuordnung ist jedenfalls vorzunehmen. In der Liste links stehen die
Material-Klassen die im aktuellen Projekt definiert sind, und rechts stehen
die Codes aus dem Layer-Standard, die definiert sind.

Wenn eine Wand pro Schicht zugeordnet wird, ist nur diese Zuordnung

relevant.
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Beschriftungs-Familien

Bei der Verarbeitung von Beschriftungs-Familien werden Revit-
Beschriftungen, in Attribute umgewandelt und in Beschriftungs-Blécken
angeordnet.

Es gibt 2 grundlegende Einstellungen:

¢ Automatischen Modus fir alle Beschriftungsfamilien verwenden
e Verwenden von spezifischen Zuordnungen zu Blocken / Attributen

Der Vorteil des AUTOMATISCHEN MODUS ist es, dass alle Beschriftungs-
Familien nachbearbeitet werden, ohne das eine zusatzliche Konfiguration
erforderlich ist.

Funktionsweise der Automatischen Zuordnung von
Blocken und Attributen

In diesem Modus werden die Attribute nach dem Parameter benannt, der
den entsprechenden Wert liefert. Wenn z.B. eine Beschriftung aus
mehreren Parametern besteht, die aneinandergefugt werden (mit oder
ohne Trennzeichen) ist es nicht moglich, einen entsprechenden
Parameter zu finden, diese werden dann als UNKNOWNX (x ist eine
fortlaufende Nummer) benannt. Auf jeden Fall werden aber alle Attribute
an einen Bock angefiigt. Wenn beispielsweise eine Beschriftung
graphische Elemente enthdlt (z.B. einen Rahmen), dann wird beim Export
der Beschriftungs-Familie ein Block erzeugt, der diese Grafik beinhaltet.
Es werden dann die Attribute automatisch an diesen Block angeftigt.

Wird beim Export einer Beschriftungsfamilie kein Block erzeugt (fehlende
Grafik), dann wird ein Block erzeugt und dieser benannt nach NAME DER
FAMILIE_NAME DES TYPS.
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Zuordnung von Blocken und Attributen fur einzelne
Beschriftungs-Kategorien

Konfigurationen fir den DWG Export

Aktuel eingestelle Konfiguration ON_6240_4

Algneine Optionen | Algemeine Layer Zuordnungen | Layer fir Symbole | Wande.

Flachenbeschiftungen |

Treppe - Laufbeschrftungen

Fiir alle
dh de

Familen Tiiren / Fenster
Liste der im Proiekt vothandenen BeschrftungsFamiien 2uordrung Parameter > Aitibut

Ad. Ao Kategoie Block. B Parameter] Tr Parameter2 Atibut
Anderungswolken-Beschriftungen - » E:Flache - - | RAUM_FLAECHE -
Titbeschrftungen - E:FuBboden - |- ~ |RAUM_BODENBELAG |~
Fensterbeschrfiungen - E:Name x| |+ ~ |RAUM_BEZEICHNUNG |+

Gundstiicksgrenzensegmerte - Beschritun - E:Nummer - |- ~|[Raum_iD -
Eigenschafisbeschritungen - E:Unfang x| |+ ~ |[RAUM_UMFANG -

Fassadenelementbeschiftungen - Epteiung - |- ~ |ZUSATZINFORMATION_T |~
Plarkopfe MEIES | |- - -
0 u -
-
-

[ | [ abbrechen ] [ ndenngen ubemehmen

Um fir eine bestimmte Beschriftungs-Kategorie eine Zuordnung
herzustellen, muss in der entsprechenden Zeile die Checkbox AKTIV
aktiviert werden und es muss aus der Liste der Blocke, die in der
Vorlagezeichnung gefunden wurden ein Block auszuwahlen.

Daraufhin werden einerseits die Parameter eines Elementes, das mit der
gewahlten Kategorie beschriftet werden soll, ausgelesen und auch die
Attribute des Blockes. AuRerdem wird in der aktiven Konfiguration
nachgesehen ob es bereits eine Zuordnung fir diese Kategorie gibt.
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Existiert keine Zuordnung, lasst sich eine Zuordnungs-Datei erzeugen.
Existiert diese jedoch, wird sie anzezeigt.

Um weitere Zuordnungen zu erzeugen ist Uber die Abroll-Liste der
Parameter auf der linken Seite und ein Attribut auf der rechten Seite
auszuwahlen. Es ist auch moglich, Beschriftungen mit zwei
aneinandergefugten Parametern zuzuordnen, dann missen beide
Parameter (und das Trennzeichen dazwischen) gewahlt werden. Die
einzelnen Parameter haben einen Préfix, abhéngig vom TYP-PARAMETER
oder EXEMPLAR-PARAMETER handelt.

Weiterhin lasst sich fur einzelne Kategorien die Einstellung AuTo wahlen.
Hierbei erfolgt die Zuordnung wie vorhin beschrieben.

So kann lasst sich der automatischen Modus und die Zuordnung mischen.

Nachverarbeitung von Fenstern und Turen
Allgemeine Bemerkungen

Die Nachverarbeitung von Offnungen wurde wie bereits beschrieben zur
Abdeckung der ONORM 6240-4 bzw. ONRM 6241-1 implementiert.
Beachten Sie, dass die Beschriftungsblocke je nach der konkreten
Orientierung und Aufgehseite einer Offnung einen unterschiedlich
benannt sind. Im Fall der ONORM haben diese einen entsprechenden
Postfix ,_ RECHTS", ,_LINKS*, , OBEN"und ,_ UNTEN®".

Konfigurieren der Beschriftungs-Blocke

Analog zu den Beschriftungs-Familien ist auch fir diese Beschriftung eine
Zuordnung zwischen dem Parameter der Offnung und dem Attribut im
Block notwendig. Dies ist getrennt nach Fenstern und Tiren
vorzunehmen. Der Wechsel zwischen diesen beiden Arten von Offnungen
erfolgt Uber die Schaltflache ANGEZEIGT DERZEIT ZUORDNUNG FUR
FENSTER / TUREN.

Da diese Beschriftung in vielen Fallen mit einer anderen Einheit versehen

wird erfolgt wie bei den anderen Beschriftungen, muss die Einheit
zusatzlich definiert werden.
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Verwenden von Beschriftungen als Teil der Familie vs.
zuséatzlichen Beschriftungs-Familien

In der Praxis finden beide Varianten Anwendung. Es ist zu beachten, dass
bei der Verwendung von zusatzlichen Familien fur die Beschriftung nicht
alle Parameter verwendet werden kdnnen, sondern nur die GEMEINSAM
GENUTZTEN PARAMETER und die FEST DEFINIERTEN (HARDCODIERTEN)
PARAMETER.

Bei der Verwendung einer Beschriftungs-Familie ist auch anzugeben,
welche Familie der jeweiligen Kategorie verwendet wird. So ist es z.B.
auch moglich, dass zusatzliche Beschriftungen einer Offnung auch als
Block erzeugt werden, bei der Achs-Beschriftung aber die spezielle
Berticksichtigung der Orientierung erfolgt.

Erzeugen von Polylinien fur Fenster und Turen

Dies ist eine spezielle Anforderung der ONORM. Es wird um die Offnung
herum eine Polylinie erzeugt und diese auf den daflr eingestellten Layer
gelegt. Im untenstehenden Bild sind alle Optionen dargestellt sowie die
aktuelle Zuordnung Parameter->Attribut.

M = —
Konfigurationen fiir den DWG Export 4 £

Akhuell eingestellte Konfiguiation  ON_6240_4

[ Algmeine Optionen | Allgemeine Layer [ Layer fir Symbole | Wande | Familien | Tiiren / Fenster ||

Zuordnung von Beschiiftungs Bldcken Angezsigt derzeit Zuodnung fir (@) Tiien ©) Fenster Zuorchung der Parameler 2u den Aftibulen fir den Beschiftungs-Block|
| AROT_TEXTOBEN  ~
AR_OF_TEXT-OBEN -

AR_OT_TEXT-UNTEN v

| AROT_TEXTLINKS  +
AROF_TEXTLINKS  ~

Sonstige Enstellungen

Polyiien erzeugen

AR_OT_TEXT-RECHTS  ~ Layer  AROF—
i AR _OF TEXT-RECHTS  ~| Fenster 2 [ Blck aufissen

- Beschrftungs-At Parameter Tr.  Parmeter? Agtribut
ﬁ‘: ©) Zusiiziche Beschiftung y  [TBete DIM_BREITE

@ Beschriftung Teil der Farmile T-Hahe. DIM_HOEHE
BRANDWIDERSTANDS.
DIM_BREITE
DIM_HOEHE

Name der BeschiftungsFarlie T-Feuerwiderstandskizsse
-] 70
T-Durchgangshihe

KRR
K ENEN KN K

Kl ENEN KN K

I ENEN KN K

Einheit
oM Genaicksit

o o -

I Ok J [ bbrechen ] [ Enderngen ibemehmen
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Durchfliihren des Exports

Es wird immer die aktuelle Ansicht exportiert. Der Name der DWG Datei
wird gebildet aus dem der Revit Projekt-Datei und dem Namen der
aktuellen Ansicht. Der Name der zu erzeugenden DWG Datei kann bei
Bedarf geandert werden, ebenso kann ein anderes als das aktuelle
Verzeichnis Uber die Schaltflache ANDERES VERZEICHNIS WAHLEN ...
geéndert werden.

Wenn alle Einstellungen in Bezug auf den Layer-Standard als
Vorgabewerte tbernommen werden sollen, der Pfad und der Namen der
zu erzeugenden Zeichnung definiert wurde starten Sie Uber die
Schaltflache EXPORT STARTEN den Exportvorgang.

Andern von Layer-Einstellungen beim Export

Wenn der in der aktuellen Konfiguration eingestellte Layer-Standard
Komponenten enthdlt, die den Kontext BENUTZERDEFINIERT PRO EXPORT
haben, oder wenn es Komponenten gibt, die optional sind, werden diese
im Dialog rechts oben angezeigt und kdnnen nach Bedarf geandert
werden.

Erzeugen von Raumen aus einer in Revit
verlinkten DWG Datei

Voraussetzung fir diese Funktion ist, dass die DWG Zeichnung, aus der
die Raume erzeugt werden sollen, nach einem definierten Standard
strukturiert ist.

Raume werden in AutoCAD per Definition Gber Polylinien und Blocke mit
Attributen definiert. Die Polylinien definieren die Geometrie, das heil3t die
AulRengrenze des Raumes, oder auch innenliegende Abzugsflachen oder
Inseln. Die Blocke, die als Raumstempel verwendet werden, missen
einen festgelegten Namen. Ebenso mussen die Attribute einer
bestimmten Namenskonvention folgen.

Die Erkennung, welcher Raumblock zu einer Raum-Polylinie gehort

erfolgt Uber die Geometrie (Einfligepunkt des Blockes innerhalb der
Raum-Polylinie, jedoch ausserhalb von Abzugsflachen bzw. Inseln).
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Die Polylinien der Raumumgrenzung und die Polylinien fur die
Abzugsflachen miissen auf verschiedenen Layer liegen. Der Name dieser
Layer wird auf der Karteikarte ALLGEMEINE OPTIONEN festgelegt:

Export von Raumen

Raume alz Palylinien exportieren

o
)

Laver fur B aum-Polylinie Farb-lndex
ARRARAIDG 1
Laver fur Abzugz-Polylinie Farb-lndex
ARRARAING 1

Allgemeine
Mare der

RTD
Optioner

Lape
Mact
Besc
Macl

Auf dem Karteireiter BESCHRIFTUNGS FAMILIEN fir die
RAUMBESCHRIFTUNGEN muss ein Block festgelegt, und fur diesen Block
die Zuordnung der Attribute zu den Parametern hergestellt sein.

Liste der im Projekt vorhandenen Beschriftungs-Familien

Zuordnung Parsmeter - Attibut

Tragwerksstiitzenbeschiftungen

noBlo oo oEoo#
el = (sl sl

Tirbeschrftungen

Andenungswolken-Beschitungen

W e e e e e e e

| Plarissnte.

Muto  Kategorie Block Parameter] Tr. Parsmeter? Atribut
Hahenkotensymbole AR_KO_HOEHE 2 EFlache - |~ ~ | RAUM_FLAECHE -
Wandbeschiftungen E:Fulboden - |~ ~|RAUM_BODENBELAG |~
Bauelementbeschiftungen EName - |~ ~ | RAUM_BEZEICHNUNG |~
Fensterbeschritungen E:Nummer - |~ ~ | RauM_ID -
Fiachenbeschiftungen E:Unfang - |~ ~ | RAUM_UMFANG -
Materialbeschiftungen E:Abteiung - |~ ~ | 2UsATZINFORMATION_1 | ~

Aus der Geometrie der Rdume werden in Revit Raumtrennungslinien

erzeugt.
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Aufruf des Befehles

Der Befehl wird Uber die Schaltflache RAUME ERZEUGEN in der

Befehlsgruppe des BIM

q|

Export Rdumne erzeugen

BIM DW0G Standard Tool

und CAD Standard Tools aufgerufen.

| |
st o el ©

2u venwendende Konfiguration
ON_6240_4 v

Raume mit Beschriftung erzeugen

Werfugbare Aaum-Beschriftungsfamilien/Typen
[@- Beschriftung Raum

Alle eingefiigten Referenzen werden aufgelistet, bei mehreren

Referenzen muss eine davon selektiert werden. Importierte Zeichnungen

werden nicht unterstitzt

Uber die Checkbox RAUME MIT BESCHRIFTUNG ERZEUGEN kann gewahlt

werden, ob die erzeugten Rdume auch mit einer Revit
Beschriftungsfamilie versehen werden sollen.

Réume von engefiigten Zeichnungen imporﬁeren_- [F=SEES)

Zu venwendende Konfiguration

ON_6240_4

Réaume mit Beschriftung erzeugen

I ‘Verflgbare Raum-Beschriftungsfamiien/Typen

(=)~ Beschriftung Raum

Name
i Nummer, Name, Flache

Nummer, Name, Flache, Umfang, Fulboden

i-- Nummer, Name, Flache, Umfana
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Fur die Informationen der Raume die in Revit erzeugt werden ist es
unerheblich, ob eine Beschriftung erzeugt wird und um welche Art von
Beschriftung es sich handelt. Das heisst auch wenn die gewahlte
Beschriftung nur die Raumbezeichnung und die Raum-Nummer darstellt
werden trotzdem alle Informationen aus den Raum- Parametern
Ubernommen.

Abschliessend wird ein Bericht Gber die Anzahl der erzeugten Raume
ausgegeben.

Thorsten Stern
Technical Specialist AEC, Central Europe
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