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Die SOFiSTiK BIMTOOLS sind ein Produkt der SOFiSTiK AG,
D-85764 OberschleiRheim

Tel. Zentrale 0800 - SOFiSTIiK (0800 - 76347845)

Tel. Hotline 0700 - SOFISTIK (0700 - 76347845)

email: info@sofistik.de

homepage: www.sofistik.de

und ist als Anpassung von Revit Structure konzipiert.

Die BIMTOOLS sind fur die Version von Autodesk Revit Structure 2012 konzipiert worden. Sie
kdnnen mit jeder Autodesk Revit Structure 2012 Installation zusammen verwendet werden. Egal
auf welchem Betriebssystem sich die Autodesk Revit Structure 2012 Installation befindet. Die
Benutzung der BIMTOOLS in Verbindung mit Autodesk Revit Architecture 2012 oder hoher sowie
Autodesk Revit MEP 2012 oder héher wird nicht empfohlen.
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Revit Structure Template

Allgemein

Das Revit Structure Template das Bestandteil der BIMTOOLS ist beinhaltet eine Anpassung der Einstel-
lungen von Revit Structure speziell fir den deutschen Markt.

Im weiteren Verlauf werden lediglich die wichtigsten Anpassungen vorgestellt. Damit sollte der getbte
Revit Structure Anwender diese Vorlage bestmdglich einsetzen kdnnen.

Weiter wurden samtliche Familien, welche sich in dem Template befinden, tberarbeitet. Diese Uberar-
beitungen selber werden hier nicht ndher beschrieben.
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Projektphasen-Konzept

Jedes klassische Bauprojekt durchlauft in seiner Planung mehrere Phasen.
Diese sind zum Beispiel:

e Positionsplanung (Massivbau)

e Schalplanung (Massivbau)

e Bewehrungsplanung (Massivbau)

e Stahlbaulbersichten (Stahlbau)

e Stahlbau-Werkplanung (Stahlbau)

In dem vorliegenden Template wurden daher verschiedene Einstellungen vorgenommen um diese Bau-
phasen eines Projektes abzubilden.

Hierbei ist fur die unterschiedlichen Materialien Stahlbeton, Fertigheton und Stahl, Folgendes zu Grunde
gelegt

Positionsplanung (Massivbau) Stahlbautibersichten (Stahlbau)

Stahlbau-Werkplanung (Stahlbau)

Schalplanung (Massivbau)

Ansichtstyp

Jede Ansicht von Revit hat einen zusatzlichen Parameter ,Ansichtstyp” in der Gruppe ,Abhangigkeiten”
bekommen. Uber diesen Parameter wird der Ansicht eingestellt, welcher Projektphase sie zugeordnet
ist. Der Wert des Parameters setzt sich aus einer zweistelligen Zahl und einem erlauternden Text zu-
sammen, damit eine sinnvolle Reihenfolge im Projektbrowser zustande kommt. Folgende Werte sind
hierbei voreingestellt:

e 01 Positionsplanung

e 02 Schalplanung

e 03 aufgehende Bauteile
e 04 Bewehrung

e 05 Berechnungsmodell
e 11 Architektur

Diese Nomenklatur setzt sich so an jeder Stelle im Template fort. So auch z.B. bei den Ansichtsvorlagen
(s.S.14)
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Eigenschaften (=]

Tragwerksplan .
Schalplane

Tragwerksplan: Ebene 0 v] Typ bearbeiten

Abhangigkeiten Ao
Ansichtstyp 102 Schalplan |
Grafiken 2

Ansichtsmalstab | 1:50
Malstabswert 1: 50

Modell anzeigen Mormal
Detaillierungsgrad | Mittel
Sichtbarkeit der T... { Original anzeigen

Bild 1: zusatzlicher Parameter Ansichtstyp bei jeder Revit Ansicht

Planart

Jeder Plan von Revit hat einen zusatzlichen Parameter ,Planart” in der Gruppe ,,Abhéngigkeiten“ be-
kommen. Uber diesen Parameter wird dem Plan eingestellt, welcher Projektphase er zugeordnet ist. Der
Wert des Parameters beinhaltet ausschlieRlich die Projektphase. Folgende Werte sind hierbei denkbar:

e Positionsplanung

e Schalplanung

e Bewehrung

e Berechnungsmodell

e Architektur

Eigenschaften (=]

E 1 Plan -

Plan: Unbenannt v] Typ bearbeiten
Abhangigkeiten Ao
Planart {Positionsplan i
Grafiken 2
Uberschreibunge... | Bearbeiten... E
MaBstab 5
Text
Bauteile Zeile 2
Bauteile

ol

zug Plane
Betonstahl

Bild 2: zusatzlicher Parameter Planart bei jedem Revit Plan
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Projektbrowser

Ansichten

Im Projektbrowser werden die Ansichten in der Default-Einstellung nach den Kriterien ,Familie & Typ
und ,Ansichtstyp” gruppiert, sowie nach der verknipften Ebene Aufsteigend sortiert.

s -

Eigenschaften Browseransicht @
Dateiordner | Filter

Gruppiert nach: [Familie und Typ - ]
Mit: i@ alle Zeichen 1 Filhrende Zeichen

Dann nach: [.ﬁ.nsimtstyp - ]
Mit: @ Alle Zeichen 1 | 0 Fihrende Zeichen

Dann nach: <Keine Auswahl= -
Mit: i@ Alle Zeichen 1 = Fiihrende Zeichen
Sortierung nach: | Verkniipfte Ebene v]

@ Aufsteigend () Absteigend
ok || Abbrechen || Hife |

Bild 3: Browser-Ansichten-Typ; Familie & Typ, Ansichtstyp, Ebene

Es gibt noch zwei weitere Browser-Ansichten-Typen die im Template zusétzlich erzeugt wurden:
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e Ansichtstyp, Familie & Typ, Ebene

P )

Eigenschaften Browseransicht
Gruppiert nach: [Ansidﬂtstyp - ]
Mit: i@ Alle Zeichen 1 = O Fihrende Zeichen
Dann nach: Farilie und Typ -

Mit: i@ Alle Zeichen 1 (= Fihrende Zeichen

Dann nach: [<Keine Auswahl > v]
Mit: i@ Alle Zeichen 1 = Filhrende Zeichen
Sortierung nach: | Verkniipfte Ebene v]
@ Aufsteigend (") Absteigend
| ok || Abbrechen || Hife |

Bild 4: Browser-Ansichten-Typ; Ansichtstyp, Familie & Typ, Ebene

e Kkein Ansichtstyp

s )

Eigenschaften Browseransicht
Dateiordner | Filter
Gruppiert nach: [Familie und Typ - ]
Mit: i@ Alle Zeichen 1 = Fuhrende Zeichen
Dann nach: <Keine Auswahl= -
Mit: @) Alle Zeichen 1 = Fiihrende Zeichen
Dann nach: <Keine Auswahl=
Mit: i@ Alle Zeichen 1 = Fiihrende Zeichen
Sortierung nach: | Verkniipfte Ebene v]
@ Aufsteigend (") Absteigend
| ok || Abbrechen || Hife |

Bild 5: Browser-Ansichten-Typ; kein Ansichtstyp

10
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Die Darstellung des Projektbrowsers in den beschriebenen Browser-Ansichten-Typen:

Darstellung zu Bild 3: Darstellung zu Bild 4: Darstellung zu Bild 5:
BiMOTION Template_v3_2.rte - Projektbr... 8] | | [BIMOTION Template_v3_2.rte - Projektbr... |2 BiMOTION Template_v3_2.rte - Projektbr... 2
=1+, Ansichten (Familie & Typ, Ansichtr = =110, Ansichten [Ansichtstyp, Familie&T = =0, Ansichten (kein Ansichtstyp)
+--- Tragwerksplane (Fundamente) = 01 Positionsplan - Schnitte
= Tragwerksplane (Grundrisse) +- Tragwerksplane (Fundamente 001
= 11 Architektur - Tragwerksplane [Schalpléne) 0oz
Ebene -1 / Architektur Ebene 0/ Positicnsplan Legenden
Ebene 0/ Architektur Ebene 1/ Positicnsplan +-f& Bauteillisten/Mengen
Lageplan / Architektur Ebene 2 / Positicnsplan
Ebene 1/ Architektur Ebene 3 / Positicnsplan
Ebene 2 / Architektur Ebene 4 f Positicnsplan
Ebene 3 / Architektur = 02 Schalplan
Ebene 4 [ Architektur +- Tragwerksplane (Fundamente
= Tragwerkspldne (Schalplane) = Tragwerksplane (Schalplane)
= 01 Positionsplan Ebene 0
Ebene 0/ Positionsplan Ebene 1
Ebene 1/ Positionsplan Ebene 2
Ebene 2 / Positionsplan Ebene 3
Ebene 3 / Positionsplan Ebene 4
Ebene 4 / Positionsplan =) 3D-Ansichten
=02 Schalplan {30}
Ebene 0 3 +- Ansichten (Tragwerksansicht
Ebenel +-- Schnitte 3
Ebene 2 +-- 03 aufgehende Bauteile
Ebene 3 4 04 Bewehrung
Ebene 4 +]-- 05 Berechnungsmaodell
+-- 03 aufgehende Bauteile =1 11 Architektur
+- 04 Bewehrung .- Tragwerksplane (Grundrisse)
+-- 05 Berechnungsmaedell Ebene -1/ Architektur
= 3D-Ansichten Ebene 0/ Architektur
+- 02 Schalplan Lageplan / Architektur
+- 04 Bewehrung Ebene 1/ Architektur
+-- 05 Berechnungsmaedell Ebene 2 / Architektur
+)-- 11 Architektur Ebene 3 / Architektur
- Ansichten (Tragwerksansicht) Ebene 4 / Architektur
4+ 02 Schalplan - 3D-Ansichten
= Schnitte Legenden
+)-- 02 Schalplan +-[5 Bauteillisten/Mengen
+ - 04 Bewehrung
Legenden
+-[E Bauteillisten/Mengen

Bei der Benennung der Ansichten wird nach folgender Benennungs-Syntax vorgegangen:
¢ Ebenen Name / Projektphase (ohne Zahlenkombination)

Beispiel:

e Ebene 0/ Positionsplan

Besonderheiten

Die Ansichten die direkt mit der Ebene verkniUpft oder Standardansichten sind, haben keinen Zusatz fir
die Projektphase, damit die Ebene auch wirklich nur z.B. Ebene 0 heil3t und nicht Ebene 0 / Positions-
plan. In dem Template sind das die Ansichten unter der Projektphase 02 Schalplan. Diese hangen direkt
mit der Ebene zusammen. Sprich wenn der Name der Ebene geandert wird und der Benutzer bei dem
auftauchenden Dialogfeld dann auf ,Ja“ klickt, wird der Name der Ansicht unter 02 Schalplan auch ge-
andert.

11



<> SOFISTIK

BiMTOOLS Handbuch

- 1

Revit [==]

Mochten Sie die entsprechenden Ansichten
umbenennen?

[ la ] [ Mein

Bild 6: Dialogfeld nach dem Umbenennen der Ebene

Plane

Im Projektbrowser werden die Pléane in der Default-Einstellung nach dem Kriterium ,Planart* gruppiert,
sowie nach der Plannummer Aufsteigend sortiert.

L )

Eigenschaften Browseransicht @
Dateiordner | Filter
Gruppiert nach: [Planart - ]
Mit: i@ Alle Zeichen 1 |- | Fiihrende Zeichen
Dann nach: <Keine Auswahl = -
Mit: (@ Alle Zeichen 1 = Fiihrende Zeichen
Dann nach: <Keine Auswahl >
Mit: i@ Alle Zeichen 1 = Filhrende Zeichen
Sortierung nach: | Plannummer v]
@ Aufsteigend (") Absteigend
ok || Abbrechen | | Hife |

Bild 7: Browser-Plane-Typ; Planart

Es gibt noch einen weiteren Browser-Pléne-Typ der im Template zusatzlich erzeugt wurden:

12
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e keine Planart

"~ )

Eigenschaften Browseransicht | &2 |
Dateiordner | Filter

Gruppiert nach: [::k;eine Auswahl = - ]
Mit: (@ Alle Zeichen 1 = Fihrende Zeichen

Dann nach: <Keine Auswahl=

Mit: (@ Alle Zeichen 1 = Fithrende Zeichen

Dann nach: “<Keine Auswahl =

Mit: i@ Alle Zeichen 1 |= Fiilhrende Zeichen
Sortierung nach: | Plannummer v]

@ Aufsteigend (7 Absteigend
ok || Abbrechen || Hife |

Bild 8: Browser-Plane-Typ; keine Planart

Die Darstellung des Projektbrowsers in den beschriebenen Browser-Plane-Typen:

Darstellung zu Bild 7: Darstellung zu Bild 8:
BiMOTION Template_v3_2.rte - Projektbr... [B] | | [BIMOTION Template v3_2.rte - Projektbr... (]
‘00 Ansichten (Familie & Typ, Ansichtstyy ‘0. Ansichten (Familie & Typ, Ansichtsty}
Legenden Legenden
& Bauteillisten/Mengen = Bauteillisten/Mengen
B Pléne (Planart) Plane (keine Planart)
Positionsplan 9 Familien
Schalplan [@ Gruppen
2 Familien &= Revit-Werknipfungen
[@] Gruppen
&2 Revit-Verknipfungen

Besonderheiten

Der Wert des Parameters "Planart” beinhaltet nur deren Name zur entsprechenden Projektphase ohne
eine zusatzliche Zahlenkombination. Grund hierfur ist, weil der Parameter gleichzeitig im Plankopf er-
scheint und dort eine Darstellung wie z.B. 01 Positionsplan stérend wére.

13
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Ansichtsvorlagen

In Revit Structure gibt es verschiedene Ansichten bzw. Ansichtsarten wie z.B. Grundrisse, Deckenplane
oder Schnitte. Diese "schauen" jeweils auf ein und dieselbe Datenbasis. Zu jeder dieser existierenden

Ansicht gibt es die passende Ansichtsvorlage in der jeweiligen Projektphase.

Die Zuordnung der vorhandenen Ansichten bzw. Ansichtsarten und deren verfiigbaren Ansichtsvorla-

gen:

Name der Ansicht/Ansichtsart

Verfugbare Ansichtsvorlagen

Tragwerksplane (Deckenplane)

01 Positionsplan Deckenplan

02 Schalplan Deckenplan

03 aufgehende Bauteile Deckenplan
04 Bewehrung Deckenplan

05 Berechnungsmodell Deckenplan

Tragwerksplane (Fundamente)

01 Positionsplan Fundamente
02 Schalplan Fundamente
04 Bewehrung Fundamente

05 Berechnungsmodell Fundamente

Tragwerksplane (Grundrisse)

11 Architektur Grundriss
11 Architektur Lageplan

99 Allgemein Grundriss

3D-Ansichten

01 Positionsplan 3D

02 Schalplan 3D

04 Bewehrung 3D

05 Berechnungsmodell 3D
11 Architektur 3D

Ansichten (Tragwerkansicht)

Siehe Schnitte

Schnitte

01 Positionsplan Schnitt

02 Schalplan Schnitt

04 Bewehrung Schnitt

05 Berechnungsmodell Schnitt
11 Architektur Schnitt

99 Allgemein Schnitt

Legenden

Keine verfiigbare Ansichtsvorlage

Bauteillisten

00 Bauteillisten

Mit den Ansichtsvorlagen werden spezifische Einstellungen wie z.B. Detailierungsgrad, Maf3stab, Diszip-
lin, der Parameter Ansichtstyp (s. S. 7), die Sichtbarkeit und Darstellung der Modell- und Beschriftungs-
objekte und Filter (s. S. 17) der jeweiligen Ansicht vorgenommen. Eine genauere Beschreibung der
getroffenen Einstellungen findet hier nicht statt. Sie kénnen sich jederzeit die Ansichtsvorlagen in einem

14
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Revit Structure Projekt detailliert anschauen, indem Sie den Befehl unter "Ansicht - Ansichtsvorlagen -
Einstellungen fiir Ansichtsvorlage" aufrufen.

Ansichtsvorlagen |_§.‘E_|
Ansichtsvorlagen Ansichtseigenschaften
Typ anzeigen: Parameter Wert EinschlicBen
[<alle> -] AnsichtsmaBstab 1716 =
~ MabBstabswert 1: 100
il Detaillierungsgrad Mittel ]
a0 l??u‘nn‘e‘\!hlsien = Sichtbarkeit der Teilelemente Original anzeigen &
01 Positionsplan Deckenplan Uberschreibungen Modellkategorien Bearbeiten... &
01 Positionsplan Fundamente Uberschreibungen Beschriftungskategorien Bearbeiten... ]
01 Positionsplan Schnitt 2 - — =
02 Schalplan 30 L.Jberschrelbungen Sichtbarkeit/Grafiken: Berechnungsm Bearbeiten... :7_|
02 Schalplan Deckenplan Uberschreibungen Importierte Kategerien Bearbeiten... |
02 schalplan Fundamente - ¥ p : SR =
02 Schalplan Schnitt |E Uberschrelb.ungen Filter iearbaten._, il
03 aufgehende Bauteile Deckenplan Madellanzeige Bearbeiten... |
04 Bewehrung 3D Schatten: Bearbeiten... |
04 Bewehrung Deckenplan Beloi o = 2
04 Bewehrung Fundamente £ leuchiung Bearbeiten... _J
04 Bewehrung Schnitt Sennen- und Schattenintensitat Bearbeiten... il
05 Berechnungsmodell 3D . | Hint d o 7
05 Berechnungsmodell Deckenplan whse Bearbeitens vl
05 Berechnungsmodell Fundamente Phasenfilter Endstand ¥
05 Berechnungsmodell Schnitt Disziplin Tragwerk ]
11 Architektur 30 v - =
11 Architektur Grundriss - RenriErmg-Emstellungen { - Bearbeiten.. il
Ansichtstyp 01 Positionsplan il
M H
[ ok | [ abbrechen Anwenden Hife

Bild 9: Dialogfeld Ansichtsvorlagen: Konfiguration der Ansichtsvorlagen

Besonderheiten

Wenn eine erste bzw. eine weitere Ansicht einer Ebene Uber den Befehl "Ansicht - Draufsichten -
Grundriss" erzeugt wird, dann ist die Einstellung fur die Standardansichtsvorlageautomatisch auf "99
Allgemein Grundriss" gesetzt. Im Projektbrowser befindet sich diese neue Ansicht unter der entspre-
chenden Rubrik. Da dieser Ansicht noch kein Ansichtstyp (s. S. 7) zugewiesen ist, befindet sich diese
Ansicht unterhalb des "???-Registers".

Projekt7 - Projektbrowser =]
=10, Ansichten (Familie & Typ, Ansichtstyp, Eber
(= Tragwerkspline (Deckenplane)
01 Pasiticnsplan
(=) 02 Schalplan
Ebene
Ebene 1
Ebene 2
Ebene 3
Ebene 4
03 aufgehende Bauteile
04 Bewehrung
05 Berechnungsmodell
m
UKD Ebene 3
(=) Tragwerksplane (Fundamente)

BB

(o

01 Pesiticnsplan

Bild 10: noch keine eindeutige Zuweisung einer Ansichtsvorlage

Weisen Sie nun dieser Ansicht Uber einen Rechtsklick eine Ansichtsvorlage fir die passende Pro-
jektphase zu, wird automatisch der Parameter "Ansichtstyp" eingestellt und die Ansicht befindet sich im
Projektbrowser in der richtigen Rubrik.

Bei der Erzeugung eines Schnittes passiert letztlich das Gleiche. Jedem neuen Schnitt wird automatisch
die Standardansichtsvorlage "99 Allgemein Schnitt" zugewiesen und dieser taucht ebenfalls unter dem
"???-Register" bei den Schnitten auf. Weisen Sie dieser Schnittansicht auf die gleiche Art und Weise
eine Ansichtsvorlage zu, wie bei der Grundrissansicht und der Schnitt verschiebt sich in die richtige
Rubrik, da wiederum der Parameter Ansichtstyp automatisch eingestellt wird.

15
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Empfehlung

Wenn Sie eine neue Ebene Uber den Befehl "Start - Ebene" erzeugen, entfernen Sie bitte den Haken
"Draufsicht erstellen” in der Optionsleiste.

Andern | Platzieren Ebene raufsicht erstellen | Draufsichtstypen

Bild 11: empfohlene Einstellung bei der Erzeugung einer neuen Ebene

Dadurch wird nicht automatisch eine neue Ansicht dieser Ebene erzeugt. Die Ansicht kdnnen Sie dann
in einem zweiten Schritt wie im vorigen Absatz beschrieben erzeugen.

Die aller erste Ansicht die Sie mit einer Ebene verbinden sollte vom Ansichtstyp ein "Schalplan” sein.
Weisen Sie dieser also die Ansichtsvorlage "02 Schalplan Deckenplan" zu. Die Ansicht heil3t genau
gleich wie die Ebene, ohne Zusatz von "Schalplan” im Ansichtsnamen und stellt somit die "Hauptan-
sicht" dar. Wirden Sie eine Ebene umbenennen kénnen Sie namlich entscheiden, ob die erste ver-
knlUpfte Ansicht dieser Ebene ebenfalls umbenannt werden soll oder nicht. Unsere Empfehlung gilt auch
hier: "Ja" umbenennen, damit die "Hauptansicht" gleich heil3t wie die Ebene. Dieses Vorgehen wurde
bei den vorhandenen Ansichten und deren Ebenen ebenfalls eingehalten.

16
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Filter

In diesem Template wurden mehrere Filter flr unterschiedliche Zwecke angelegt. Diese wurden zusétz-
lich in die bestehenden Ansichtsvorlagen (s. S. 14) integriert.

-

Filter [ =2 |

alle Modellkategaorien Neu. ..
Betonbalken

Schnitte 01 Positionsplan
Schnitte 02 Schalplan

Schnitte 03 aufgehende Bauteile
Schnitte 04 Bewehrung Umbenent
Schnitte 05 Berechnungsmodell
Schnitte 11 Architektur Lischen

m
1
|'-||
m

m

m

oK || abbrechen || Hife

Bild 12: erzeugte Filter im Template

Filterbeschreibung

alle Modellkategorien:

Dieser Filter filtert alle Modellkategorien. In den Ansichtsvorlagen wird dieser benutzt um von allen Ob-
jekten die Schnittschraffur auszublenden

Betonbalken:

Hier wird ausschlieBlich die Modellkategorie: Skelettbau gefiltert, deren Typenkommentar "Beschrei-
bung" gleich "StB-Trager" gesetzt ist. In manchen Ansichtsvorlagen wird dieser benutzt um den Stahlbe-
tontragern eine graue Oberflachenschraffur zu geben.

Schnitte 01 Positionsplan, Schnitte 02 Schalplan, Schnitte 03 aufgehende Bauteile, Schnitte 04 Beweh-
rung, Schnitte 05 Berechnungsmodell, Schnitte 11 Architektur:

In diesen Filtern wird jeweils ausschlielBlich die Modellkategorie: Schnitte gefiltert und zusatzlich der
Parameter "Ansichtstyp" (s. S. 7). Diese Filter bieten lhnen die Mdglichkeit in einer Schalplanansicht
auch nur die Schnittfiihrungen zu sehen, welches selbst Schnitte fiir Schalplane sind. In den vorhande-
nen Ansichtsvorlagen wurden diese Einstellungen bereits getroffen, damit in Schalplansichten auch nur
Schalplanschnitte zu sehen sind.

17
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Beschriftung

Alle Beschriftungsfamilien wurden Uberarbeitet und vom Namen her so angepasst, dass dieser einem
stimmigen Konzept folgt.

Projekt? - Projektbrowser (=]

= Beschriftungssymbole -
Beschriftung Ansichtsfenster

EH-&

Beschriftung Ansichtsmarkierung H:
Beschriftung Ansichtsmarkierung Ze

B

Beschriftung Ansichtsreferenz
Beschriftung Aussparung
Beschriftung Bewehrung
Beschriftung Detail
Beschriftung Detailelement
Beschriftung Ebene

-

B

Beschriftung Einzellasten
Beschriftung Flachenlasten
Beschriftung Fundament
Beschriftung Geschossdecke

®--E--E-E-E

Beschriftung Linienlasten
Beschriftung Raster
Beschriftung Schnitt
Beschriftung Spannrichtung

B

Beschriftung Tragwerksstitze
Beschriftung Trager
Beschriftung Trager-system
Beschriftung Wand

Plankcpf

®--E--E-E-E

B

Symbel Hehenkote Grundriss
Symbeol Hohenkote Schnitt

[

Bild 13: Alle Beschriftungsfamilien des Templates

Hier wird lediglich auf die speziellen Beschriftungsfamilien bzw. Besonderheiten bei der Beschriftung
eingegangen und nicht jede Beschriftung naher erlautert.
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Standardbauteil-Beschriftung

Bei den wichtigen Kategorien wie Wande, Skelettbau, Tragwerksstitzen, Geschossdecken und Funda-
mente stehen 4 verschiedene Beschriftungstypen zur Verfligung, die verschiedene Informationen in
unterschiedlichen Reihenfolgen aus den Objekten auslesen.

Eigenschaften [

Beschriftung Trager . T3 HE 300 A
POS, Abm., Mat., Beschr., Komm.
Baustahl - S 235 (DIN 18800)

Beschriftung Trager °
POS | Stahl-Trager
POS, Abm. | L _ B . .
POS, Abm., Mat., Beschr., Komm. % fE_U_ET' ver I‘Eg:
POS, Mat., Abm.

Zuletzt verwendete Typen
Beschriftung Trager: POS, Abm., Mat, Beschr, Komm.
Beschriftung Trager : POS, Abm.
Beschriftung Trager: POS
Beschriftung Trager : POS, Mat, Abm.

Bild 14: Beispiel Tragerbeschriftung

Die Typnamen der Beschriftung bezeichnen die Reihenfolge der zu beschriftenden Parameter. Diese
Reihenfolge kann durch Sie sehr schnell gedndert werden indem Sie einen neuen Beschriftungstyp
erzeugen und in den Typeneigenschaften einstellen welche Information in welcher Zeile der Beschrif-
tung stehen soll. Sehen Sie sich dazu folgendes Beispiel an, bei dem ein Beschriftungstyp erzeugt wur-
de der in der ersten Zeile die Abmessungen und in der zweiten Zeile das Material beschriftet

Typeneigenschaften [(=]

Eamilie: [BesdwiFthg Tragwerksstiitze - ] Laden...

Typ: [POS,Abm.,Mat. v] ’ Duplizieren. .. ]

|
|
Typenparameter
Para #’(er Wert | o

Grafiken /i a
Fahrungspfejfsgitze i :

pomefoof

Abrnessung 71
POS '
Material F4
Materi ;é
Material Z2

Material Z1
Kommentar 24

-
[ =]
3
Fo

»

t

Zwelte Lelle

Kommentar Z3

Kommentar 72

Kommentar Z1

Beschreibung Z4
Beschreibung 73
Beschreibung 22

000000000 OEEOODO
N

[ << Vorschau ] [ QK ][ Abbrechen ][ Anwenden

Bild 15: Neuer Beschriftungstyp fir Tragwerksstitzen
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Folgende Informationen/Parameter werden aus den jeweiligen Kategorien in den Beschriftungen ausge-

lesen:
Kategorie Ausgelesener Parame- | Beschreibung der Beschrif- | Beispiel
ter tung
Tragwerksstitzen | Nummer Positionsnummer S1
Material Materialbeschriftung Beton - C 25/30 (DIN 1045-1)
Typenkommentar Abmessungsbeschriftung B/H=25/25cm
Beschreibung Bauteilbeschreibung StB-Stitze
Kommentare Spezielle Eigenschaft Sichtbeton
Skelettbau Nummer Positionsnummer T2
Material Materialbeschriftung Baustahl - S 235 (DIN 18800)
Typenkommentar Abmessungsbeschriftung HE 100 A
Beschreibung Bauteilbeschreibung Stahl-Trager
Kommentare Spezielle Eigenschaft Feuerverzinkt
Waénde Nummer Positionsnummer w1
Material* Materialbeschriftung Beton - C 25/30 (DIN 1045-1)
Typenkommentar Abmessungsbeschriftung d=20cm
Beschreibung Bauteilbeschreibung StB-Wand
Kommentare Spezielle Eigenschaft Sichtbeton
Fundamente Nummer Positionsnummer F1
giigzei:;é, Strei:;eunrfgzz Material Materialbeschriftung Beton - C 25/30 (DIN 1045-1)
mentplatten) Typenkommentar Abmessungsbeschriftung L/B/H = 150 / 150 / 150 cm
Beschreibung Bauteilbeschreibung StB-Blockfundament
Kommentare Spezielle Eigenschaft Frosttief gegriindet
Geschossdecken | Nummer Positionsnummer D102
Material Materialbeschriftung Beton - C 25/30 (DIN 1045-1)
Typenkommentar Abmessungsbeschriftung d=25cm

Beschreibung

Kommentare

Bauteilbeschreibung

Spezielle Eigenschaft

StB-Decke

Fugen spachteln

Besonderheiten

Da die Systemfamilien: Wéande, Bodenplatte und Geschossdecke spezielle Familien sind wurde hier der
Material-Parameter diesen Kategorien als Projektparameter hinzugefuigt. Bei diesen Bauteilen muss das
Material sowohl fiir das Bauteilvolumen selbst als auch fir die Beschriftung gewéhlt werden! Dabei kann
es vorkommen, dass in den Typeneigenschaften zweimal der Parameter Material zu finden ist.

Die Geschossdecke kann entweder mit dem Befehl "Beschriften - Nach Kategorie beschriften” oder mit
dem Befehl "Beschriften - Spannrichtung” beschriftet werden. Es stehen hier unterschiedliche Familien
mit unterschiedlicher Plangrafik zur Verfigung.
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| D104 | Baton - C 25730 (DIN 1045-1]
d=30 tm

Bild 16: Beschriftungsmdglichkeiten einer Geschossdecke

Tragerbeschriftungen

Dem Befehl "Beschriften - Tragerbeschriftungen" wurden fiir die Ausrichtung Mitte standardmafig eine
Beschriftung von "POS., Abm." oberhalb und eine spezielle Héhenkotenvermassung, die entweder Pro-
jekt- oder Meereshdhenangaben, unterhalb des Tragers zugeordnet.

TO01| HE 100 A

0K (N.N.) +0,30
UK (N.N.) +0,20

Bild 17: Automatisch erzeugte Tragerbeschriftung

Offnungsbeschriftung
Bei der Beschriftung von Offnungen (s. S. 22) stehen 5 unterschiedliche Beschriftungstypen zur Verfi-

gung. Sollten Sie auch hier die Reihenfolge der Beschriftung andern wollen, dann erledigen Sie dies wie
bereits vorhin beschrieben ebenfalls Uber einen zusétzlichen Beschriftungstyp.
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Offnungen

Es stehen grundsatzlich zwei unterschiedliche Formen von Aussparungen in separaten Familien zur
Verfligung:

e rechteckig (Sonderfall: quadratisch)

¢ elliptisch (Sonderfall: rund)

Diese unterschiedlichen Aussparungsformen gibt es fiir folgende Basisbauteile:
e Wénde
e Geschossdecken

¢ Flache (Anwendungsfall: Aussparung in Tragwerksstitzen und Tréager)

Somit existieren 6 unterschiedliche Aussparungsfamilien. 2 weitere werden bei Geschossdecken-
Aussparungen noétig. Siehe hierzu Seite 25

Wando6ffnung

Fur die jeweilige Aussparungsform, rechteckig oder elliptisch, existiert eine Familie (Wandéffnung recht-
eckig, Wandoéffnung elliptisch). Diese Familien besitzen einen Typ "WD" Wanddurchbruch und einen
Typ "WS" Wandschlitz. Somit kbnnen mit einer Familie ein Durchbruch oder ein Schlitz hergestellt wer-
den.

+—/103| WD B/H/T =855/ 25/ 30 cm

Bild 18: Darstellung eines Wanddurchbruchs inkl. Beschriftung

|
|/$——100| WS @x/@y/T =60/ 30 /10 cm
|

Bild 19: Darstellung eines Wandschlitzes inkl. Beschriftung
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Besonderheiten

In den Ansichten (Grundriss, Ansicht oder Schnitt) sind Symbolgrafiken voreingestellt. Uber Exemplar-
parameter kdnnte man diese austauschen. Folgende Symbolgrafiken stehen zur Verfigung:

e Schatten, Schatten gefillt
e Diagonale, Diagonale gefilillt,

e Kreuz, Kreuz gefiillt, Kreuz gefiillt gedreht

e keine
Eigenschaften ]
Wandaffnung rechteckig .
WD
Meu Generisches Modell v] Typ bearbeiten
Abhangigkeiten 2
Erhebung iU,SUUU

Grafiken 2
A _

2D Symbol Schnitt< Detailelemente> | Kreuz
2D Symbol Grundriss<Detailelement...; Kreuz
2D Symbol Ansicht<Detailelemente> : Schatten gefiillt

Abmessungen E
Unterer virtueller Schnittkarper :0,0100
(herer virtueller Schnittkdrner H R

Bild 20: einstellbare Symbolgrafik der Aussparung

Die Aussparung ist im Grundriss/Bildstil "Verdeckte Kante" ebenfalls sichtbar, auch wenn diese ober-
oder unterhalb der Schnittebene liegt. Méglich macht dies ein "virtueller Schnittkdrper”, der durch die
Schnittebene der Ansicht gehen muss. Uber die Exemplarparameter "Oberer virtueller Schnittkérper”
und "Unterer virtueller Schnittkérper” lasst sich dieser in der Héhe anpassen. Dieser ist nur in 3D- und
Schnittansichten im Detaillierungsgrad "Grob" sichtbar. Ggf. kann dieser tUiber die Unterkategorie "Virtu-
eller Schnittkorper” der Generischen Modellkategorie grundsatzlich ausgeschalten werden.

Eigenschaften El

Wandbaffnung elliptisch __
ws

Generisches v + Typ bearbeiten

7

‘Abhangigkeiten 2
Ebene Ebene -1
Erhebung {2.0000 I

Grafiken o

Aussparung hé... [7]

Auskiinkung S¢... | 0,0300 ;
Ausklinkung Gr... ' 0,0500

Ausklinkung An...; 0,1000
2D Symbol Sch... ' Diagonale -
30 Symbol Gru... | Diagonale

2D Symbol Ansi... Schatten ellip...

Abmessungen £
Unterer virtuelle... 1,5000

Oberer virtuelle... ' 0,0100
ussparung Rund ||

Tiete Alssparung | 0,1000
Durchmesser ¥ ... 0,3000
Durchmesser X ... | 0,6000

Volumen 0,003 m*

ID-Daten %
Kemmentare :

ummer 106

Phasen &
Phase erstellt | Phase 0

Phase abgebroc... Keine

Sonstige ¥

virtueller SchnittkGrper

Bild 21: 3D Darstellung mit Detaillierungsgrad Grob und virtuellem Schnittkdrper
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Bei einer verwendeten Symbolgrafik "Schatten" oder "Schatten gefiillt" wird die GroRe des Schattens
automatisch fur jede Ansichtsrichtung separat auf 20% der kleinsten Aussparungsseitenlange einge-
stellt.

Der Parameter Tiefe Aussparung steht bei einem Wanddurchbruch auf "0". Hier wird automatisch die
Wandstérke ermittelt und in der Beschriftung der Wandoffnung dargestellt. Bei einem Wandschlitz tra-
gen Sie die Tiefe der Aussparung in diesem Parameter ein.

Bei den Aussparungen welche eine elliptische Form haben, gibt es einen zusatzlichen Exemplarpara-
meter "Aussparung Rund", der die Sonderform "Kreis" automatisch erzeugt. Ist dieser Parameter akti-
viert, steuert sich der Durchmesser der runden Aussparung tber den Parameter "Durchmesser X Aus-
sparung”. Der Parameter "Durchmesser Y Aussparung” hat hierbei keine Auswirkung auf die Geometrie
der Offnung.

Die Wandaussparung kann im Grundriss strichliert und transparent oder durchgezogen und Undurch-
sichtig dargestellt werden. Steuerbar wird dies Uber den Parameter "Aussparung héhenbezogen darstel-
len". In der gegeniberliegenden Ansicht eines Wandschlitzes ist dieser automatisch strichliert darge-
stellt.

Der Préfix fur die Beschriftung der Aussparung kann tber den Typenparameter "Prafix Beschriftung
Aussparung" individuell eingestellt werden.
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Deckendffnung

Fur die jeweilige Aussparungsform, rechteckig oder elliptisch, existieren zwei Familien (Deckenéffnung
rechteckig, Deckendffnung elliptisch). Diese Familien besitzen einen Typ "DD" Deckendurchbruch und
einen Typ "DS" Deckenschlitz. Somit kénnen mit einer Familie ein Durchbruch oder ein Schlitz herge-
stellt werden.

DD B/H/T = 80 7 1255 / 20 m

Bild 22: Darstellung einer Deckendffnung inkl. Beschriftung

o H“*\
i 0S @x/By/T = 100 / 50 7 10 cm
SNy P

Bild 23: Darstellung eines Deckenschlitzes inkl. Beschriftung

Besonderheiten

Bei den Deckendéffnungen existieren noch zwei weitere Familien (Deckendffnung rechteckig (2D), De-
ckendffnung elliptisch (2D)). Diese wurden notig, damit das Berechnungsmodell bestmdglich angepasst
werden kann. Wir unterscheiden zwischen Aussparungen die irgendwo innerhalb der Geschossdecke
liegen und Aussparungen, die von Wanden begrenzt werden.

Sofern die Geschossdeckenaussparung irgendwo innerhalb der Geschossdecke liegt, nehmen wir die
Familie "Deckentffnung rechteckig" oder "Deckendéffnung elliptisch”. Das Berechnungsmodell der Ge-
schossdecke ist in diesem Fall gleich der Kante der Aussparung

Grenzt die Deckenaussparung mindestens an eine Wandkante so ist die Familie "Deckendéffnung recht-
eckig (2D)" oder "Deckenéffnung elliptisch (2D)" fir diesen Fall zu verwenden. Bei diesen Familien han-
delt es sich 3D Familien, die lediglich eine 2D Darstellung der Aussparungen beinhaltet. Das Loch in der
Geschossdecke wird dann Uber die Skizze der Geschossdecke hergestellt. Das Berechnungsmodell
kann hier individuell durch die Skizzenlinie der Geschossdecke angepasst werden und bietet somit
gréRtmaogliche Flexibilitat.

1005| 00 B/HAT = 100 7/ 50 /7 20 cm

Bild 24: Darstellung einer Aussparung die von Wanden begrenzt ist inkl. Beschriftung
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Bild 25: Darstellung Berechnungsmodell von Wand und Decke

In den Ansichten (Grundriss, Ansicht oder Schnitt) sind Symbolgrafiken voreingestellt. Uber Exemplar-
parameter kdnnte man diese austauschen. Folgende Symbolgrafiken stehen zur Verfigung:

e Schatten, Schatten gefllt

o Diagonale, Diagonale gefillt,

o Kreuz, Kreuz gefillt, Kreuz gefiillt gedreht

e keine

Eigenschaften

DD

Deckendffnung rechteckig

Neu Generisches Modell

v] Typ bearbeiten

Abhangigkeiten
Erhebung

D

Verschieben mit umliegenden Elem...

Crafiken

~

20 Symbol Schnitt parallel < Detailele...: Kreuz

2D Symbol Schnitt orthogonal < Deta...: Kreuz

2D Symbol Grundriss< Detailelement...; Schatten gefillt

Bild 26: einstellbare Symbolgrafik der Aussparung
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Bei einer verwendeten Symbolgrafik "Schatten" oder "Schatten gefiillt" wird die Grol3e des Schattens
automatisch fur jede Ansichtsrichtung separat auf 20% der kleinsten Aussparungsseitenlange einge-
stellt.

Der Parameter Tiefe Aussparung steht bei einem Deckendurchbruch auf "0". Hier wird automatisch die
Geschossdeckenstarke ermittelt und in der Beschriftung der Deckenédffnung dargestellt. Bei einem De-
ckenschlitz tragen Sie die Tiefe der Aussparung in diesem Parameter ein.

Bei den Aussparungen welche eine elliptische Form haben, gibt es einen zusétzlichen Exemplarpara-
meter "Aussparung Rund", der die Sonderform "Kreis" automatisch erzeugt. Ist dieser Parameter akti-
viert, steuert sich der Durchmesser der runden Aussparung tber den Parameter "Durchmesser X Aus-
sparung”. Der Parameter "Durchmesser Y Aussparung” hat hierbei keine Auswirkung auf die Geometrie
der Offnung.

Bei einem Deckenschlitz ist die gegenuberliegen Darstellung automatisch strichliert.

Der Préfix fur die Beschriftung der Aussparung kann tber den Typenparameter "Prafix Beschriftung
Aussparung" individuell eingestellt werden.
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Trageroffnung
Fir die jeweilige Aussparungsform, rechteckig oder elliptisch, existieren zwei Familien (Tragerdffnung

rechteckig, Trageroffnung elliptisch). Diese Familien besitzen einen Typ "DD" Deckendurchbruch und
einen Typ "DS" Deckenschlitz. Somit kénnen mit einer Familie ein Durchbruch oder ein Schlitz herge-

stellt werden.

In den Ansichten (Grundriss, Ansicht oder Schnitt) sind Symbolgrafiken voreingestellt. Uber Exemplar-
parameter kdnnte man diese austauschen. Folgende Symbolgrafiken stehen zur Verfigung:

TD B/HAT = 50 /7 30 /30 cm

Bild 27: Darstellung einer Trager6ffnung inkl. Beschriftung

TS @x/8y/T =30 /15 /710 cm

Bild 28: Darstellung eines Tragerschlitzes inkl. Beschriftung

Besonderheiten

e Schatten, Schatten gefllt
e Diagonale, Diagonale gefilllt,
e Kreuz, Kreuz gefillt, Kreuz gefillt gedreht

e keine

Eigenschaften =]

Tragersffnung rechteckig

D
Meu Generisches Modell ~ | B3 Typ bearbeiten
Abhiangigkeiten A
Basisbauteil <nicht verknipft>
Erhebung 0,0000 |
Grafiken H
Aussparung verdeckt darstellen

Aussparung undurchsichtig darstellen:[—]
20 Symbol Grundriss< Detailelement...; Kreuz

2D Symbol Einfagefliche orthogona..! Kreuz
2D Symbol Einfagefliche< Detailele.. | Schatten gefillt

Bild 29: einstellbare Symbolgrafik der Aussparung
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Die Aussparung ist im Grundriss/Bildstil "Verdeckte Kante" ebenfalls sichtbar, auch wenn diese ober-
oder unterhalb der Schnittebene liegt. Mdglich macht dies ein "virtueller Schnittkbrper”, der Uber den
Trager hinausgehen muss. Uber die Exemplarparameter "Oberer virtueller Schnittkérper” und "Unterer
virtueller Schnittkdrper” lasst sich dieser in der Hohe anpassen. Dieser ist nur in 3D- und Schnittansich-
ten im Detaillierungsgrad "Grob" sichtbar. Ggf. kann dieser uber die Unterkategorie "Virtueller Schnitt-
korper" der Generischen Modellkategorie grundsétzlich ausgeschalten werden.

Eigenschaften

=]

Tragersffnung elliptisch
15

Generisches Modell (1)
Abhangigkeiten
Basisbauteil

v] Typ bearbeiten

2
A

Rechteck Tr...

Erhebung

[6.3800

Grafiken
Aussparung verdeckt darstellen

]

Aussparung undurchsichtig darstellen

]

Ausklinkung Grundriss (nur bei Schat...

0,0300

Ausklinkung Einfigeflache orthogonal

0,0300

Ausklinkung Einfogeflache (nur bei S...

0,0500

2D Symbol Grundriss<Detailelemente>

Diagonale

2D Symbol Einfageflache orthogonal...

Diagonale

2D Symbol Einfageflache« Detailele...

Schatten...

b

ngen
Unterer virtueller SchnittkGrper

Oberer virtueller Schnittkarper
urchmesser

0,4000
0,0100
T,1500
0,3000
0,1000
(]

0,001

Ussparung

Durchmesser X Aussparung
Tiefe Aussparung

Aussparung Rund

Volumen
ID-Daten
Kommentare

virtueller Schnittkrper

2
&

Bild 30: 3D Darstellung mit Detaillierungsgrad Grob und virtuellem Schnittkdrper

Bei einer verwendeten Symbolgrafik "Schatten" oder "Schatten gefullt" wird die GréRe des Schattens

automatisch fur jede Ansichtsrichtung separat auf 20% der kleinsten Aussparungsseitenlange einge-
stellt.

Der Parameter Tiefe Aussparung steuert die Tiefe der Aussparung bzw. die Tiefe des Schlitzes. Bei
dieser Aussparung kann die Tiefe nicht automatisch aus dem Basisbauteil abgefragt werden.

Bei den Aussparungen welche eine elliptische Form haben, gibt es einen zusétzlichen Exemplarpara-
meter "Aussparung Rund", der die Sonderform "Kreis" automatisch erzeugt. Ist dieser Parameter akti-
viert, steuert sich der Durchmesser der runden Aussparung Uber den Parameter "Durchmesser X Aus-

sparung”. Der Parameter "Durchmesser Y Aussparung” hat hierbei keine Auswirkung auf die Geometrie
der Offnung.

Die Trageraussparung kann im Grundriss strichliert/durchgezogen oder transparent/durchgezogen dar-
gestellt werden. Steuerbar wird dies Uber die Parameter "Aussparung verdeckt darstellen” und "Ausspa-
rung undurchsichtig darstellen”. Damit bei einem Tréagerschlitz auf der gegentiberliegenden Seite eine

gestrichelte Darstellung erreicht werden, kann muss hier mit dem Befehl "Liniengrafik tberschreiben"
diese angepasst werden.

Der Préfix fur die Beschriftung der Aussparung kann tber den Typenparameter "Prafix Beschriftung
Aussparung" individuell eingestellt werden.
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Hohenkoten

Grundsatzlich gibt es zwei verschiedene Hohenkotensymboliken. Einmal die Hohenkotensymbolik fiir
Koten im Grundriss (Grundriss Fertig, Grundriss Roh) und einmal die fiir Schnittansichten (Schnitt fertig,
Schnitt roh). Innerhalb der Grundrisskoten und der Schnittkoten wird zwischen "Projekt" und "gem. ge-
nutzt" unterschieden. Bei "Projekt" wird die Hohe bezogen auf den Projektbasispunkt bzw. +0.00 des
Projektes und bei "gem. genutzt" wird die Hohe bezogen auf den Vermessungspunkt bzw. die Héhe
Uber N.N.

Eigenschaften =]

Hohenkoten
Grundriss Fertig (Projekt)

Héhenkoten i
Grundriss Fertig (gem. genutzt) [
Grundriss Fertig (Projekt) |

Grundriss Roh (gem. genutzt)
Grundriss Roh (Projekt)

Schnitt Fertig oben (gem. genutzt)
Schnitt Fertig oben (Projekt)

Schnitt Fertig unten (gem. genutzt)

Schnitt Fertig unten (Projekt)

Schnitt Roh oben {gem. genutzt)

Schnitt Roh cben (Projekt)

Schnitt Roh unten (gem. genutzt)

Schnitt Roh unten (Projekt)
Tragerbeschriftung (gem. genutzt) !

Traoerbeschriftuna (Proiekt)
Zuletzt verwendete Typen

Héhenkoten : Grundriss Roh (gem. genutzt)
Héhenkoten : Grundriss Fertig (gem. genutzt)
Héhenkoten : Tragerbeschnftung (gem. genutzt)
Héhenkoten : Tragerbeschriftung (Projekt)
Hohenkoten : Grundriss Fertig (Projekt)
Héhenkoten : Schnitt Roh unten (gem. genutzt)

Hohenkoten : Schnitt Fertig unten (gem. genutzt)

Bild 31: verfigbare Hohenkotentypen

E OKRD -0,20

Bild 32: Darstellung eine Grundrisskote

RD -0,20
NP

Bild 33: Darstellung einer Schnittkote
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Fur die Schnittkoten gibt es noch zusatzlich jeweils die Darstellung "unten". Diese speziellen Kotentypen
sind immer dann anzuwenden, wenn die Kote von unten her angebracht werden muss. Bitte beachten
Sie hierbei dass sich lediglich die Textposition an der richtigen Stelle befindet und nicht zusétzlich die
Symbolgrafik. Die Symbolgrafik kdnnen Sie in Revit Structure mit dem Mauszeiger beeinflussen, nach-
dem Sie den Einfligepunkt der Kote definiert haben. Mdglich Symbolpositionen sind hier alle 4 Quadran-
ten.

FD +0,00

FD -0,80

Bild 34: beispielhafte Darstellung zweier Hohenkoten
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Punktkoordinaten

Es stehen 4 unterschiedliche Punktkoordinatentypen zur Verfliigung. Diese unterscheiden zum einen
nach der Benennung der Koordinatenachsen und zum anderen nach dem Ursprung des Koordinaten-
systems.

Eigenschaften =)

Héhenkoordinaten
KIN/Z (Projekt)

Héhenkoordinaten
MN/O (gem. genutzt)
MN/O/H (gem. genutzt)
XY (Projekt)
X/Z (Projekt) |
Zuletzt verwendete Typen
Héhenkoordinaten : X/Y/Z (Projekt)

Héhenkoordinaten : N/O/H [gem. genutzt)
Héhenkoordinaten : XY (Projekt)

Héhenkoordinaten : N/O (gem. genutzt)

Bild 35: 4 verschiedene Punktkoordinatentypen

Die Punktkoordinatentypen X/Y (Projekt) und X/Y/Z (Projekt) besitzen als Achsenbezeichnungen jeweils
X, Y und Z und besitzen als Koordinatenursprung den Projektbasispunkt.

X =190 m
Y: -4,62 m
Z: -0,20 m

| ase

Bild 36: Darstellung Punktkoordinate X/Y/Z (Projekt)

Die Punktkoordinatentypen N/O (gem. genutzt) und N/O/H (gem. genutzt) besitzen als Achsenbezeich-
nungen Osten, Norden und Hohe Uber dem Meeresspiegel und besitzen als Koordinatenursprung den
Vermessungspunkt.

Osten 1616415,67 m
Norden 2087345,05 m
H.0.d.M. 454,80 m

e

Bild 37: Darstellung Punktkoordinate N/O/H (gem. genutzt)
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Familien-Vorlagen

In den BIMTOOLS enthalten sind komplett Uberarbeitete Familienvorlagen (.rft). Hierbei wurde vor allem
darauf geachtet, dass die Ubersichtlichkeit innerhalb der Familienvorlagen bestehen bleibt und somit nur
die notwendigen Familienvorlagen zur Verfligung stehen.

Verwendung Familienvorlagen

Grundsatzlich stehen diese unterschiedlichen Familienvorlagenarten zur Verfiigung:
e Beschriftungsfamilienvorlagen

2D Profilfamilienvorlagen

2D Detailfamilienvorlagen

Bewehrungsfamilienvorlagen

3D Modellfamilienvorlagen

Innerhalb dieser Familienvorlagenarten gibt es nur die notwendigsten Vorlagedateien damit der Anwen-
der eine ubersichtliche Bibliothek vorfindet.

Beschriftungsfamilienvorlagen

Es stehen hier verschiedene Vorlagen wie im Folgenden beschrieben zur Verfligung

Vorlagenname Verwendung der Familienvorlage

_SOF_Beschriftung allgemein.rft Bei allen Beschriftungen auf3er fir mehrere Kategorien

_SOF_Beschriftung fur mehrere Katego- | Beschriften von mehreren Kategorien
rien.rft

_SOF_Beschriftung Schnitt.rft Ausnahmevorlage, da diese Familie etwas komplexer ist;
diese Familie kbnnte man auch durch die Vorlage Beschrif-

tung allgemein erzeugen

Wenn Sie nun z.B. eine Beschriftung fiir die Kategorie Tragwerksstiitzen brauchen, dann verwenden Sie
zunéchst einmal die Familienvorlage " SOF_Beschriftung allgemein.rft". Danach missen Sie die Kate-
gorie der Beschriftung umstellen. Dies tun Sie Uber den Befehl "Start - Familienvorlage- und Parameter".
Dort stellen Sie als Kategorie nun Tragwerksstitzenbeschriftung ein. Entscheiden Sie nun welche Pa-
rameter Sie aus den Tragwerksstutzen beschriften wollen, speichern die Familie ab und laden sie in lhre
Projekte.
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B ' Familienkategorie und -parameter

Familienkategorie

Strebe in Symbolen in Draufsicht
Stitze (anahytisch) - Beschriftungen

Symbole fir lineare Bewehrung
Teilebeschriftungen
Telefongeratebeschriftungen

Tragwerksstitzenbeschriftungen
Treppenbeschriftungen

Trager (analtisch) - Beschriftungen
Tragerbeschriftung
Turbeschrftungen

| Kategorien aus allen Disziplinen anzeigen

Familienparameter

Symbol fur Spannrichtung des Fundaments
Symbole fur Tragwerk-Fachenbewehrung

Tragwer-Hachenbewehnung - Beschriftungen

m

Pararmeter

Wert

Mit Bauteil drehen

QK

| | Abbrechen

Bild 38: Dialogfeld zur Einstellung der Familienkategorie- und Parameter

Auf diese Art und Weise konnen Sie samtliche weitere Beschriftungsfamilien erzeugen wie z.B. eine
neue Ansichtstitel-Familie fir Ansichten auf den Planen. Fir eine neue Schnittbeschriftungsfamilie neh-
men Sie bitte die bereits vorgegebene Vorlage " _SOF_Beschriftung Schnitt.rft".

2D Profilfamilienvorlagen

Es stehen hier verschiedene Vorlagen wie im Folgenden beschrieben zur Verfligung

Vorlagenname

Verwendung der Familienvorlage

_SOF_Profil (Fuge).rft

nur bei einer Fuge in einer Wand

_SOF_Profil (Generisch).rft

Uberall wo mit Profilen gearbeitet werden kann

_SOF_Profil (Handlauf).rft

nur bei der Gelander-Funktion als Handlauf-Profil

_SOF_Profil (Pfosten).rft

nur bei der Fassaden-Funktion als Fassadenpfosten

_SOF_Profil (Plattenkante).rft

nur bei Geschossdecken

_SOF_Profil (Trapezblechdecke).rft

nur bei Geschossdecken und der Funktion tragende Decken

_SOF_Profil (Wandprofilierung).rft

nur bei Wanden mit der Sweeps-Funktion oder bei Wand-
Profilierte Wand
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Im Prinzip dreht es ich bei den Familien um ein und dieselbe Familie. Lediglich ein Familienparameter
wurde geédndert und es ist zuséatzlicher Beschreibungstext in der Familienvorlage vorhanden der Einfi-
gepunkte und vorhandenen Basisbauteile beschreibt.

2D Detailfamilienvorlagen

Es stehen hier verschiedene Vorlagen wie im Folgenden beschrieben zur Verfugung

Vorlagenname Verwendung der Familienvorlage
_SOF_Detail (Linie).rft fur linienbezogene Detailfamilien
_SOF_Detail.rft fur punktbezogene Detailfamilien

Der Unterschied dieser beiden Detailfamilien liegt daran, dass die Familienvorlage _SOF_Detail (Li-
nie).rft eine linienbasierende Familie und die _SOF_Detail.rft eine punktbasierende Familie ist. Die li-
nienbasierende Familie kann im Projekt mit einem Anfangs- und Endpunkt definiert werden, wéhrend
die punktbasierende Familie lediglich einen Einfligepunkt besitzt. Die linienbasierenden Familien gibt es
auch z.B. bei den 3D Modellfamilien.

Bewehrungsfamilienvorlagen

Es steht hier eine Vorlage wie im Folgenden beschrieben zur Verfigung

IVorIagenname Verwendung der Familienvorlage

I_SOF_Bewehrung.rft fur alle Biegeformen

Mit dieser Familienvorlage kénnen Sie alle Bewehrungsformen erzeugen. Auch multiplanare Formen.
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3D Modellfamilien

Es stehen hier verschiedene Vorlagen wie im Folgenden beschrieben zur Verfligung

Vorlagenname

Verwendung der Familienvorlage

_SOF_Fundament.rft

fur alle Einzelfundamente

_SOF_Generisches Modell (Dach).rft

fur Generische Modelle mit Basisbauteil Dach

_SOF_Generisches Modell (Decke).rft

fur abgehéngte Decken

_SOF_Generisches Modell (Flache).rft

fur Generische Modelle mit Basisbauteil Flache

_SOF_Generisches Modell (Linie).rft

fur Generische Modell die linienbasierend sind. Besitzen also
einen Start- und Endpunkt

_SOF_Generisches Modell (Wand).rft

fir Generische Modelle mit Basisbauteil Wand

_SOF_Generisches Modell.rft

fur Generische Modelle ohne Basisbauteil

_SOF_Gelander (Fullung).rft

fur Fullungen von Gelandern

_SOF_Gelander (Pfosten).rft

fir Pfosten von Gelandern

Mit diesen Familienvorlagen besitzen Sie alle Vorlagen um die im Ingenieurbau Ublichen 3D Bauteile
erzeugen zu kénnen. Sie entscheiden letztlich nur noch ob die Familie die Sie erzeugen in ein Basisbau-
teil eingefligt werden soll oder nicht. Nehmen dann die entsprechende Vorlage und stellen in der Familie

die Familienkategorie, wie unter Beschriftungsfamilienvorlagen auf Seite 33 beschrieben, um.

Beispiel:

Sie wollen eine Steife als 3D Bauteil erzeugen, welche im Projekt mit Start- und Endpunkt erzeugt wird.
Dann nehmen Sie die Vorlage _SOF_Generisches Modell (Linie).rft und stellen die Familienkategorie

auf Steifen um.

Besonderheiten

Fur die Kategorien Tragwerksstitze und Skelettbau wird es keine Familienvorlagen im Sinne der hier
beschriebenen Vorlagen geben. Um sich beliebe 3D Bauteile dieser Kategorien erzeugen zu kénnen,

gibt es einen Familiengenerator (s. S. 45), mit dem Sie diese Bauteile automatisch erzeugen kénnen.
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Texttyp andern

Mit dieser Zusatzlichen Funktion sind Sie in der Lage die Texttypen Ihrer Bemaldungen, Beschriftungen
und Texte lhres Projektes auf einmal zu &andern und einheitlich zu benennen. Die Anderung wirkt sich
hierbei auf alle im Projekt befindlichen Familien aus.

Aufruf des Befehls

Uber die Gruppe "BIMTOOLS - Texttyp andern” der Multifunktionsleiste
A
A
Texttyp dndern

Bild 39: Befehlsicon von Texttyp andern

Verwendung des Befehls

Nach dem Aufruf des Befehls dffnet sich folgendes Dialogfeld:

——

Element Filter Text Eigenschaften
[TexT_FonT -]
[  schriftart: Arial
|Gleich ~ | [1sccPeuR -]
[ = = ] Textgrife: 1,50mm =
(G 7] s ] B e |
[T Hintergrund: Undurchsichtig
Filtered Text Types In Project: [ Breitenfaktor: 1,00
> 4] BemaBungen [ Randversatz: 1,00mm
> Beschriftungen
4 [J] Planképfe [ rahmen anzeigen:
4 Plankopf
1.8mm ISOCPEUR [ Fett
» [ Symbole
4 Texte |:| Kursiv:
1,8mm ISOCPEUR
@ [T Unterstrichen:
Umbenennen: [Textgréfe] [Schriftart] [Farbe] [Breitenfaktor] [Randversatz] [Rahmen anzeigen] [Fett] [Kursiv] [Unterstrichen]

[ ok | [ abrechen | [ Hife |

Bild 40: Dialogfeld: Texttyp &ndern

Der Befehl bietet lhnen die Mdéglichkeit mithilfe von max. 2 Filterregeln die vorhandenen Texttypen ver-
schiedener Revit Kategorien zu filtern.

Dabei stehen Ihnen folgende Filterkriterien bzw. Filtereigenschaften und entsprechende Werte zur Ver-
fugung.
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Filtereigenschaft Filterkriterium Verfligbare Werte

TEXT_FONT Gleich Alle im Projekt verfigbaren Schriftarten
TEXT_SIZE Gleich Alle im Projekt befindlichen SchriftgrofZen
TEXT_WIDTH_SCALE Gleich Alle im Projekt eingestellten Breitenfaktoren
TEXT_STYLE_BOLD Gleich TRUE oder FALSE

TEXT_STYLE_ITALIC Gleich TRUE oder FALSE
TEXT_STYLE_UNDERLINE | Gleich TRUE oder FALSE

Mit einem Klick auf "Anwenden" wird die Suche nach Objekten, die lhren Filterregeln entsprechen, ge-
startet und das Ergebnis wird im unteren linken Bereich des Dialogfeldes angezeigt. Die Anzeige erfolgt
jeweils auf Grundlage der Revit-Kategorien und Sie kdnnen durch diese mit Hilfe der "Dreieck-
Schaltflachen” die Anzeige erweitern oder verkleinern.

Eine weitere Ausfilterung von Objekten, die zwar lhren Filterregeln entsprach aber dennoch nicht gean-
dert werden sollen, kénnen Sie Uber die Auswahl-Box vornehmen die an jedem Eintrag verfligbar ist

Unter den "Text Eigenschaften"” stellen Sie die neuen Eigenschaften der zu erzeugenden Texttypen ein.
Mit den Auswahl-Boxen definieren Sie ob die Eigenschaft geédndert werden soll oder nicht. Bei aktivier-
ter Auswahl-Box, wird die eingestellte Eigenschaft im Texttyp verandert. Bei nicht aktivierter Auswahl-
Box wird die Eigenschaft des Texttypen dadurch nicht veréndert.

Der Texttyp-Name kann automatisch durch diese Funktion geandert werden. Der Vorteil hierbei ist eine
eindeutige Syntax und somit eine gleiche Benennung der Texttypen. Wenn Sie den Namen des Textty-
pen andern wollen so lassen Sie den Haken bei "Umbenennen" aktiviert.
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Koordinatenliste

Diese Funktion liest alle Koordinaten der Punkte aus, an der die Familie "Einfigepunkt.rfa" entweder als
verschachtelte Familie innerhalb von z.B. der Fundamentfamilie oder als abgesetzte Familie im Projekt
selber existiert und schreibt diese in ein neues Excel Dokument. Eine eindeutige Beschreibung des
Koordinatenpunktes findet Uber den zusatzlichen Parameter "SOFiSTiK_Description" innerhalb der Fa-
milie "Einflgepunkt.rfa" statt. Bei den existierenden Fundamentfamilien im _SOF_BIMTOOLS Template
ist diese Beschreibung standardmagig auf "OK Fundament; Zentrum Stiitze" eingestellt. Falls Sie inner-
halb des Fundaments noch weitere Punkte fiir die Koordinatenliste bendétigen, setzten Sie in der Fun-
damentfamilie die Familie "Einfiigepunkt.rfa" an diesen Stellen ab.

Sofern Sie weitere Punkte Ihres Revit Projekt in der Koordinatenliste haben wollen, benutzen Sie die
Funktion "Start-Bauteil" und platzieren die Familie "Einfigepunkt.rfa" an diesen Stellen. Sollte die Fami-
lie "Einfigepunkt.rfa” in Ihrem Projekt nicht enthalten sein, so laden Sie diese aus folgendem Pfad
"\Libraries\Germany\_SOF_BiMTOOLS\Generisches Modell\Einfliigepunkt.rfa.

Denken Sie jedoch daran, jedem abgesetzten Einfligepunkt eine entsprechende Beschreibung tber den
Exemplar Parameter "SOFiSTiK_Description" zu geben.

Uber eine Punktkoordinate wie unter Seite (s. S. 32) beschrieben, kénnten Sie diesen Einfligepunkt in
Revit Structure zusatzlich beschriften.

X: 075 m Osten -5.35 m
Yo -045m Norden 1,09 m
Z: 5,00 m

H.G.d.M. 3,00 m

NMorden 5,
H.i.d.M. 0,00 m

Bild 41: Punktkoordinaten am Einfligepunkt des Fundamentes

Aufruf des Befehls

Uber die Gruppe "BiMTOOLS - Koordinatenliste" der Multifunktionsleiste

&

Koordinatenliste

Bild 42: Befehlsicon von Koordinatenliste
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Verwendung des Befehls

Die Koordinaten der abgesetzten Familie "Einfligepunkt.rfa” werden auf alle 3 in Revit Structure verfiig-
baren Koordinatensysteme, Internes Koordinatensystem, Projektbasispunkt, Vermessungspunkt, bezo-
gen.

## Koordinatenliste aus Projektl ersztellt mit BIMTOOLS Version 2012 am 18.07.2011 16:54:40 von SOFiSTIK AG

Beschreibung X (Projekt) Y (Projekt) Z (Projekt) Ost/West (gemeinsam genutzt) Nord/Sid (gemeinsam genutzt) Hohe (gemeinsam genutzt) X (Relativ) Y (Relativ) Z (Relativ)
OK Fundament; Zentrum Stitze -12,9055 7,06 0 -12,9055 7,06 0 -12,9055 7,06 0
OK Fundament; Zentrum Statze -6,3605 7,06 0 -6,3605 7,06 0 -6,3605 7,06 0
OK Fundament; Zentrum Statze -4,5055 2,66 0 -4,5055 2,66 0 -4,5055 2,66 0

Bild 43: Koordinatenliste aus einem Revit Projekt

Die Spalte "Beschreibung" tragt die Werte des Exemplar Parameters "SOFiSTiK_Description"

Die Spalten "X/Y/Z (Projekt) lesen die Koordinaten der Punkte bezogen auf die Lage des Projektbasis-
punkts des Revit Structure Projektes aus.

Die Spalten "Ost/West-, Nord/Sud-, Hohe (gemeinsam genutzt) lesen die Koordinaten der Punkte bezo-
gen auf die Lage des Vermessungspunktes des Revit Structure Projektes aus.

Die Spalten "X/Y/Z (Relativ) lesen die Koordinaten der Punkte bezogen auf die Lage des Internen Koor-
dinatensystems des Revit Structure Projektes aus. Dabei werden diese Koordinaten jeweils auf die ak-
tuelle Position bezogen, die im entsprechenden Dialog in Revit eingestellt ist.

i i

Ort, Wetter und Standort &g

| Standort | Freiflachen, Aulienanlagen

Wird fiir die Ausrichtung und Positionierung des Projekts auf dem Grundstiick
und im Verhaltnis zu anderen Gebduden verwendet, Maglicherweise gibt es
viele gemeinsam genutzte Grundstiicke in einem Projekt.

In diesem Projekt definierte Grundsticke:

Benutzerl ’ Duplizieren... ]
Intern (aktuel
[ Umbenennen... ]
Lischen

Als aktuell definieren

Winkel zwischen Projekinorden und geographischem Morden:
0= 00 00° Ost

ok || Abbrechen || Hife

b,

Bild 44: Dialog mit aktueller Position des Projektes
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Besonderheiten

Wenn Sie keine Auswahl getéatigt haben und starten den Befehl Koordinatenliste, wird jedes in
der aktuellen Ansicht sichtbare Element, in dem die Familie "Einflgepunkt.rfa" entweder ver-
schachtelt oder diese selbst ist, mit den Koordinaten in die Excel-Datei geschrieben.

Haben Sie dagegen eine Auswahl getatigt und starten den Befehl Koordinatenliste, werden nur
die Koordinaten der im Projekt befindlichen Familie "Einfligepunkt.rfa” in die Excel Datei ge-
schrieben. Die Elemente lhrer Auswahl, in der die "Einfliigepunkt.rfa" als verschachtelte Familie
eingeflgt wurde, werden nicht in die Excel-Datei geschrieben.

In der Ansicht "Tragwerksplane (Grundrisse)/11 Architektur/Lageplan / Architektur" ist die Kate-
gorie "Generisches Modell/Einfugepunkt" aktiviert. Somit sehen Sie in dieser Ansicht grundsatz-
lich diesen Einfugepunkt. Sofern Sie in anderen Ansichten den Einfligepunkt ebenfalls sehen
wollen aktivieren Sie dort ebenfalls die Kategorie "Generisches Modell/Einfligepunkt”.
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Ansicht erzeugen

Hiermit kdnnen parallele Detailansichten von Bauteilen bzw. Bauteilflachen, die beliebig im Raum liegen
kénnen, erzeugt werden. Damit erstellen Sie z.B. Wandansichten fiir Bewehrungszeichnungen oder
Werkstattpléane von Fertigteilbauteilen.

Aufruf des Befehls
/z.

Ansicht erzeugen

Bild 45: Befehlsicon von Ansicht erzeugen

Verwendung des Befehls

Die Funktion erfordert 3 Eingaben die Sie mit Hilfe der Maus definieren missen:
e beliebiges 3D Objekt
¢ Dbeliebige planare Flache des ausgewahlten 3D Objekts

e eine beliebige Bauteilkante, die nicht orthogonal zur ausgewéhlten Flache steht

Sobald alle drei Definitionen vorgenommen wurden, erstellt die Funktion eine Detailansicht, die parallel
zur ausgewahlten Flache verlauft. Die gewdahlte Kante bestimmt dabei die horizontale Ausrichtung des
Bauteils. Das 3D Bauteil kann beliebig im Raum verdreht angeordnet sein. Die Detailansicht wird dabei
immer parallel zur ausgewahlten Flache erstellt.

Die Detailansicht kann danach mithilfe von Ansichtsvorlagen (s. S. 14) einem bestimmten Ansichtstyp
zugeordnet und mit Beschriftung und Bemaf3ung ausgearbeitet werden.

Besonderheiten:

e Es kann vorkommen, dass die erzeugte Ansicht nicht der Ausrichtung der gewahlten Kante ent-
spricht. In diesem Fall besteht die Mdglichkeit die Detailansicht mit dem Befehl "drehen” in die ge-
winschte Position zu drehen.

Sollte die Drehung der Ansicht exakt 90 Grad betragen, so kann es passieren, dass Revit Structure
diese um weitere 90 Grad, also in Summe 180 Grad, verdreht. Dies passiert vor allem dann, wenn
die ausgewahlte Bauteilkante orthogonal zur Z-Achse des Projektes steht.
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Positionsnummer

Diese Funktion erzeugt eine Positionsnummer und tragt diese in die Exemplareigenschaft "Nummer" der
Bauteile ein. Dabei kann die Syntax der Positionsnummer frei bestimmt werden.

Aufrufen des Befehls

=

Positionsnummer

Bild 46: Befehlsicon von Positionsnummer

Verwenden des Befehls

Der Befehl ruft das Dialogfeld "Positionsnummer" auf in dem verschiedenen Einstellungen mdglich sind.

-
< SOFISTIK: BIMTOOLS - Positionsnummer l L RS
Fundamente Kategorie Start Nummer Inkrement Anzahl der Stellen  Positionsbezeichnung  Vorschau
Geschossdecken
Skeletthau £; Fundamente 1 1 3 F.2%Ebene.%LfdMNr F1.001
Tragwerksstiitzen (. Geschossdecken 1 1 3 D.%Ebene. %l fdNr D1.001
Wande 9% Skelettbau 1 1 3 T.%Ebene. 2L fdNr T1.001
[] Tragwerksstitzen 1 1 3 S.%Ebene. %LfdNr 51.001
Q Wande 1 1 3 W.%Ebene. %LfdNr W1.001
Elemente auswahlen Ebene Optionen
@ i e )
; alle Elemente ) SOFSTK_Level Parameter verwenden ["] Bauteile mit derselben Geometrie zusammenfassen
() ausgewshlte Elemente Bauteile mit demselben Material zusammenfassen
@
2 BT e TR bestehende Positionsnummer beibehalten
[ ok | [ abbrechen | [ Hife

Bild 47: Dialogfeld Positionsnummer

Auf der linken Seite befindet sich eine Liste der Kategorien die im Projekt enthalten ist. Mit den Hakchen
kann die jeweilige Kategorie von der Positionierung ausgeschlossen werden.

Auf der rechten Oberen Seite kénnen fiir jede zu positionierende Kategorie folgende Optionen definiert
werden:

Option Beschreibung
Start Nummer Die Positionsnummer beginnt mit diesem Wert
Inkrement Die schrittweise Erhéhung der Positionsnummer
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Anzahl der Stellen

Die Anzahl der Stellen der Positionsnummer (z.B. 3-
stellige Zahl "001")

Positionsbezeichnung

Die Syntax der Positionsnummer. Diese kann beliebige
Textzeichen beinhalten. Die Variablen "%Ebene" und
"%LfdNr" kdnnen an beliebigen Stellen verwendet wer-
den.

Vorschau

Zeigt eine Vorschau der Positionsnummer unter Berlck-
sichtigung aller gewahlten Optionen

Des Weiteren bietet die Funktion mit den Schaltflachen auf der rechten Unteren Seite folgende Mdglich-

keiten:

Auswahl

Beschreibung

Elemente Auswahlen

Alle Elemente

Ausgewahlte Elemente

Es werden alle Elemente der gewahlten Kategorie mit
einer Positionsnummer versehen

Nur ausgewahlte Elemente werden mit einer Positions-
nummer versehen. Bitte beachten Sie, dass im Dialog
dennoch alle im Projekt vorhandenen Kategorien ange-
zeigt werden!

Ebene

SOFISTIK_Level Pa-
rameter verwenden

Die Variable "%Ebene" verwendet den Wert des
Exemplarparameters SOFISTIK_Level Parameter.

Ebenen Namen ver-
wenden

Die Variable "%Ebene" verwendet den Wert des Ebe-
nennamens

Optionen

Bauteile mit derselben
Geometrie zusammen-
fassen

Beruicksichtigt gleiche Geometrie der Elemente und
versieht diese mit derselben Positionsnummer

Bauteile mit demsel-
ben Material zusam-
menfassen

Diese Option steht in dieser Version nicht zur Verfigung

Bestehende Positions-
nummer beibehalten

Bereits vergebene Positionsnummern werden nicht frei-
gegeben bzw. Uberschrieben, sondern bleiben reserviert
bzw. unverandert. Eine erneute Positionierung numme-
riert von der hdchsten bereits vergebenen Positions-
nummer aus weiter.

Besonderheiten:

e Wurde der Befehl Positionierung bereits durchgefiihrt und war dabei die Option "Bauteile derselben

Geometrie zusammenfassen" aktiv, wird die Positionsnummer automatisch geldscht, wenn das
Element geometrisch (z.B. Lange, Abmessungen) verandert wird. Um dem geanderten Element

wieder eine Positionsnummer zuzuweisen, fiihren Sie den Positionierungsbefehl nochmals aus. Die
bereits existierende Positionierung wird dabei nicht Gberschrieben!
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Familiengenerator

Diese Funktion erzeugt Tragwerksstiitzen- und Tragerfamilien bzw. Typen. Dabei werden als Grundlage
speziell angepasste Familienvorlagen verwendet. Die erzeugte Familie samt Familientyp wird in das
aktive Projekt importiert.

Aufrufen des Befehls

T

Familiengenerator

Bild 48: Befehlsicon von Familiengenerator

Verwenden des Befehls

Der Befehl ruft ein Dialogfeld auf, indem Sie definieren welche Art von Querschnitt (Stahlbauprofil,
Rechteck, Kreisring usw.) erzeugt werden soll.

Des Weiteren kdnnen Sie uUber die Auswahlfelder "Tragerfamilie erstellen” oder "Tragwerksstitzenfami-
lie erstellen" einstellen, ob Sie eine Tragwerksstitzen- oder Tragerfamilie erzeugen wollen. Das aus-
wahlbare Revit Material wird den erzeugten Querschnittstypen automatisch zugewiesen.

& SOFSTIK [

Stahlbauprofil

Trager familie erstellen [Eausiﬁhl -5235 - ]
Tragwerksstitzenfamilie erstellen [Eausmhl -5235 hd ]
[ ok || Abbrechen | [  Hife |

e A

Bild 49: Dialogfeld fur die Wahl der Familien- und Querschnittsart
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Im darauffolgenden Dialogfeld Profile wird nun der zu erzeugende Querschnitt genau beschrieben.

SOFISTIK: Profile

P

Bezeichnung IPE 80

Tup

IFE -

a0.0 -
Abrmeszung

B 460 mm
D 800  mm
5 38 mm
T 52 mm
R1 B0 mm
Rz 00  mm
B2 460 mm

T2

Benutzerdefiniert

52 mm

@ wall
halbiert

Ok | | abbiechen | | Hilie

Bild 50: Dialogfeld fur Definition des Querschnitts

Auswahl

Beschreibung

Bezeichnung

Die Bezeichnung des Querschnitts. Dieser wird automa-
tisch zusammengesetzt und kann ggf. Uberschrieben
werden.

Typ

Auswahl des Querschnitts-Typs. Hangt davon ab, wel-
che Art von Querschnitt (Rechteck, Stahlprofil) erzeugt
werden soll. Die Dropdown-Felder erméglichen die ge-
winschte Abmessung, die vom gewahlten Querschnitts-
Typ erzeugt werden soll.

Benutzerdefiniert

Ermdglicht die Eingabe benutzerdefinierter Abmessun-
gen eines Querschnitts.

voll/halbiert

Auswahl ob der Querschnitt als voll oder halbierter
Querschnitt erzeugt wird
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Bemaliung

Diese Funktion bietet die Mdglichkeit bestimmte Bauteile in Ihrem Projekt automatisch zu bemal3en.
Dabei muss nicht mehr jede zu bemaRRende Kante manuell angeklickt werden. Es kénnen sogar mehre-
re Malketten mit unterschiedlich zu bemafRenden Bauteilen auf einmal erzeugt werden. Die hergestellte
Bemafiung ist eine herkémmliche Revit Bemal3ung die in gewohnter Art und Weise evtl. nachbearbeitet

werden kann.

Aufrufen des Befehls

Bemalung

Bild 51: Befehlsicon von Bemalf3ung

Verwenden des Befehls

Der Befehl ruft das Dialogfeld "Bemafung" auf, indem verschiedene Einstellungen getroffen werden

konnen.

p
» SOFISTIK: BIMTOOLS - BemaBung

]

450 MaBketteninhalt

150 1 0, (AL t * MaBkette 1 Gesamtmal
5 & 5 o
3

- - MaBkette 2 Wandverschneidungen
.50 ] ] £ ] 140

L
] MaBkette 3 Tragwerksstitzen

| __‘ MaBkette 4  Wandéffnungen

BemaBungsstil
1,8mm ISOCPEUR
1,8mm ISOCPEUR
1,8mm ISOCPEUR
1,8mm ISOCPEUR

Mabkettensatz Ausrichtung der MaBketten

0] [o][0)[o]

1 Gesamt, Wandverschneidungen, Stitzen, Wandéffnungen - ] [horizomal

OK ] ’ Abbrechen ] ’

Hife

l

Bild 52: Dialogfeld mit Einstellmdglichkeiten fiir die Bemafiung
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Symbol | Auswahl Beschreibung

MalRkettensatz Auswahl eines abgespeicherten Mal3kettensatzes, in dem
die Anzahl und der Inhalt der Maf3ketten eingestellt werden
kann. Es kdnnen weitere MalRkettensatze erzeugt werden.

Ausrichtung der Definiert die Ausrichtung der zu erzeugenden Bemaf3ung.
MalRketten Diese kann horizontal, vertikal oder eine benutzerdefinierte
Ausrichtung haben.

MaRketteninhalt Auswahl der zu bemaRenden und im Ansichtsbereich lie-
genden Geometrie. Wird vor Aufruf des BemaRBungs-
Befehls eine Geometrie gewdahlt, so wird nur diese be-

malfit.
Bemalungsstil Auswahl des Revit-Bemaliungsstils mit dem diese MaRket-

te hergestellt wird.

|E| Erzeugt eine zuséatzliche MaRkette im MaRkettensatz.

|?| Léscht die gerade ausgewahlte Mal3kette im Maflketten-

— satz.

|?*| Loscht alle MaRketten im MaRkettensatz.

|| Speichert die Malketten Einstellung als Mal3kettensatz ab.

b

Beim nachsten Aufruf kann diese ausgewahlt werden.

Loscht den gerade aktiven MaRkettensatz

°

48



BiMTOOLS Handbuch

< SOFiSTIK

Index

2D Detailfamilienvorlagen. 36

2D Profilfamilienvorlagen.. 35

3D Modellfamilien............. 36
Ansicht erzeugen............... 43
Ansichten........cccccvceiiieens 8
Ansichtstyp ........cccevveeeeeenn. 6
Ansichtsvorlagen .............. 13
Berechnungsmodell.......... 26
Beschriftung...........cccuveeee 18
Beschriftungstypen........... 21
Bewehrungsfamilienvorlagen

...................................... 36
Deckendffnung ................. 24
Familiengenerator............. 46

Familien-Vorlagen ............ 34
Filter....coeeeeee, 17
Filterbeschreibung............ 17
Grundrisskoten ................. 31
Hohenkoten ...........cccccee.. 31
Hotline .......cccoovieiiiiiiees 4
Koordinatenliste................ 40
linienbasierend ................. 36
Offnungen........ccccveveneee... 22
Offnungsbeschriftung ....... 21
Planart ........cccooooviieiiineens 7
PIANE ..oovveveeiiiiiieee 12
Positionsnummer.............. 44

Projektbrowser ................... 8
Projektphasen-Konzept...... 6
Punktkoordinaten ............. 33

Revit Structure Template.... 5
Schnittkoten...........cc.c...... 31
Standardansichtsvorlage.. 15

Standardbauteil-Beschriftung

...................................... 18
Texttyp andern ................. 38
Tragerbeschriftungen ....... 21
Trageroffnung.....cccveeeeee.. 27
Wandoffnung .................... 22

49



< SOFiSTIK

BiMTOOLS Handbuch

ADb

bildungsverzeichnis

Bild 1: zusatzlicher Parameter Ansichtstyp bei jeder Revit ANSICht ... 8
Bild 2: zuséatzlicher Parameter Planart bei jedem Revit Plan ..., 8
Bild 3: Browser-Ansichten-Typ; Familie & Typ, Ansichtstyp, EDene ... 9
Bild 4: Browser-Ansichten-Typ; Ansichtstyp, Familie & Typ, Ebene.........cccocoviiiiiii i 10
Bild 5: Browser-Ansichten-Typ; KeIN ANSICAESTYP ....uuuiiiiiiiiiiiiiiiiic e e e e e 10
Bild 6: Dialogfeld nach dem Umbenennen der EDENE ...........ooueviviiiiiiiiiiieee et 12
Bild 7: Browser-PlAne-TYP; PIaNaArt .........c.cccoiiiiiiie ittt eee e ste e stae s e e e e snte e eesnaeesnteaennaeeenneas 12
Bild 8: Browser-Plane-Typ; KeIiNe PIaNart.............oocuiiiiiiiie oot e e e e ne e e e 13
Bild 9: Dialogfeld Ansichtsvorlagen: Konfiguration der Ansichtsvorlagen...........cccccveveeiiiiiciiieeee e, 15
Bild 10: noch keine eindeutige Zuweisung einer AnNSiChtsvorlage ..........ccccevveeviiiciiieeee e 15
Bild 11: empfohlene Einstellung bei der Erzeugung einer neuen Ebene...........ccccoevve s 16
Bild 12: erzeugte Filter im TemMPIALE........coi it e e s sabaeeeeaa 17
Bild 13: Alle Beschriftungsfamilien des TEMPIALES. ..........oooiiiiiiiiiiii e 18
Bild 14: Beispiel TragerbeSCRIIUNG . .....c.uvii i sebre e e 19
Bild 15: Neuer Beschriftungstyp flr TragWerkSStULZEN ...........uuiiiiiiiiiiiiieee et 19
Bild 16: Beschriftungsmoglichkeiten einer GeSChOSSAECKE............cooi ittt 21
Bild 17: Automatisch erzeugte TragerbeSChriftUNg .........oooueiiiiiiii e 21
Bild 18: Darstellung eines Wanddurchbruchs inkl. Beschriftung...............cociiiiiiieeeeees 22
Bild 19: Darstellung eines Wandschlitzes inkl. BESCIIftUNG ..........ccooiiiiiiiiiie e 22
Bild 20: einstellbare Symbolgrafik der AUSSPArUNG..........cccuuiiiiiieee e e e e e sesrrrre e e e e e s s s sarreaeeeeeeesenanns 23
Bild 21: 3D Darstellung mit Detaillierungsgrad Grob und virtuellem Schnittkdrper...........cccccvveeeeeeennnns 23
Bild 22: Darstellung einer Deckendffnung inkl. BESCHIIftUNG .....ccoceiiiiiiiiiiiiicc e 25
Bild 23: Darstellung eines Deckenschlitzes inkl. BeSChIftUNg ..........ccccuvviiieiee i 25
Bild 24: Darstellung einer Aussparung die von Wanden begrenzt ist inkl. Beschriftung...........ccccceeeens 25
Bild 25: Darstellung Berechnungsmodell von Wand und DECKE............c.uvveeeeeeiiiiiiiiiiiieee et e e e 26
Bild 26: einstellbare Symbolgrafik der AUSSPAIUNG.........cciiiuiiiieiiiiie ettt e e e e e sbaeee e 26
Bild 27: Darstellung einer Trageroffnung inkl. BESChIftuNg ..........cooeiiiiiiiiiiii e 28
Bild 28: Darstellung eines Tragerschlitzes inkl. BESChIftuNg.........c.ooviiiiiiiiiii e 28
Bild 29: einstellbare Symbolgrafik der AUSSPAIUNG.........cciiiuiiiieiiiiie ettt e e e sbreee e 28
Bild 30: 3D Darstellung mit Detaillierungsgrad Grob und virtuellem Schnittkdrper............cccceeeiiinnnis 29
Bild 31: verfligbare HONENKOIENTYPEN .......oiiii et a e e eea e e e e 30
Bild 32: Darstellung €ine GrunNdriSSKOLE ........coiiiiiiiiiiiiie ettt e e e e e 30
Bild 33: Darstellung €iner SChNIKOLE ...........coiiiiiiiiiiicc e e e e e e e e e s e eans 30
Bild 34: beispielhafte Darstellung zweier HONENKOIEN .............eviiiiiiiiiiiiiiece e 31
Bild 35: 4 verschiedene PunktkoordinatentyPen .........cceiiiiiiiiiiieee et e e s ssrere e e e e e e e ae e e e e e e s enanns 32

50



BiMTOOLS Handbuch

< SOFiSTIK

Bild 36:
Bild 37:
Bild 38:
Bild 39:
Bild 40:
Bild 41:
Bild 42:
Bild 43:
Bild 44:
Bild 45:
Bild 46:
Bild 47:
Bild 48:
Bild 49:
Bild 50:
Bild 51:
Bild 52:

Darstellung Punktkoordinate X/Y/Z (PrOJEKL) .....ueeeeeeeeiiiiiiiieieee e ettt e e s 32
Darstellung Punktkoordinate N/O/H (gem. geNULZL)........ccuveeieieeiiiiiiiiiieee e 32
Dialogfeld zur Einstellung der Familienkategorie- und Parameter.........ccccccooevcvviieeeeeeeeecccvvnnnn, 34
Befehlsicon vOn TeXttyp NOEIM .........uiiiiii e e e e e e e e e s st re e e e e e s eanrraenees 37
[DIT=1T0To | (=1 (o B IN=2t( 1Y o = Lo 1= 4 o S 37
Punktkoordinaten am Einfligepunkt des FUNAameENtes .........ccceeevviiiiiiiieeie s e e 39
Befehlsicon von KoordiNatenliSte .............oiuviiiiiiiie e 39
Koordinatenliste aus einem ReVit Projekt......... .o 40
Dialog mit aktueller POSItion des ProjeKtes .........cuuviiiiiiiiiiiiie e 40
Befehlsicon VON ANSICHE EIZEUGEN .........uiiiiiiie e 42
Befehlsicon vON POSIIONSNUMMET ........uiiiiiiiiiie ittt 43
Dialogfeld POSIHIONSNUMMIET ........cii ittt e e e e et e e e e e s e e anbbaae e e e e e easnnnbeneeeas 43
Befehlsicon von Famili@NQENEIALOr ..........coiiiiiiiiiiiie e 45
Dialogfeld fir die Wahl der Familien- und QuerschnittSart............ooocuiiiieiieiiniiiiiiie e, 45
Dialogfeld fir Definition des QUEISCHNILES ............coiiieiiiiiiiiiiiiei e 46
BefehlSiCoN VON BEMARBUNG .......coooiiiiiiiiie ettt e e e e s st e e e e e e st e e e e e e e e s snnantaeeeeaeeennnrnanees 47
Dialogfeld mit Einstellméglichkeiten flr die BEMARUNG .......uveeiieeiiiiiiiiiieeee e a7

51



