Med sin uppdaterade
design, forbattrade
prestanda och nya
tidsbesparande verktyg
ar 3ds Max Design 2012
en smart och kraftfull
programldsning som
verkligen ingen designer
borde vara utan. Den nya
och fullt integrerade
renderingstekniken iray
ar ett valkommet tillagg:
Jag kan snabbt uppratta
en scen med enkel
belysning och fa
fantastisk realism som
resultat, utan att behova
lagga tid pa att hitta den
optimala "16sningen” for
jussattning av scenen.

— Ramy Hanna
3D-artist

For ytterligare information om
Autodesk 3ds Max Design, besok
www.autodesk.se/3dsmax
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Varje design har en historia.

Bild med tillstand fran Luis Tejeda.

Oavsett om du &r verksam som arkitekt, designer,
konstruktor eller visualiseringsexpert innehaller
Autodesk® 3ds Max® Design 2012 verktygen du behover.
| programmet finns kraftfulla, integrerade verktyg
som hjélper dig att snabbare iterera designkoncept
och noggrant analysera effekterna av dagsljus.

Skapa 6vertygande visuella effekter, samtidigt som
du utforskar, validerar och kommunicerar tanken
bakom din design.

Enklare att skapa 6vertygande visuellt material

3ds Max Design 2012 fortsatter att satta milstolpar

i utvecklingen av renderingsteknik, vilket hjilper dig
att enklare uppna onskat resultat. Ett tydligt exempel
ar den nya integrerade renderingstekniken iray® fran
mental images, som hjélper dig till mer férutsebara och
fotorealistiska resultat, utan att beh6va fundera 6ver
renderingsinstéllningar, ungefar pa samma sitt som
med en s.k. point-and-shoot-kamera. Med hjélp av

de nya stilbaserade renderingsfunktionerna kan du
dessutom skapa flera olika icke-fotorealiska effekter (NPR)
med relativt obestdmd och abstrakt stil, vilket Idmpar
sig val nar man ska férmedla sjalva grundtanken bakom

designen ndr detaljerna fortfarande inte &r specificerade.

Dessutom finns det 8o procedurella texturer med
redigerbara och animerbara parametrar tillgéngliga i det
nya Substance-biblioteket, som gor det mojligt att skapa
en méangd olika utseendevariationer.

Iterera snabbare, arbeta i sammanhang

3ds Max 2012 arbetar vidare med nista steg

i Excalibur-projektet (XBR), som gar ut pa att férnya
programvarukdrnan. Det nya vyportsystemet, Nitrous,

som tagits fram for att avsevart forbéttra prestanda och
visuell kvalitet, utnyttjar t.ex. effektiviserade GPUer

och flerkarniga arbetsstationer for att du snabbare ska
kunna iterera och hantera stora dataset utan nagon storre
inverkan pa interaktiviteten. Renderingskvaliteten som
visas pa skdrmen hjdlper dig att fatta battre och mer
kreativa beslut i forhallande till det slutgiltliga resultatet.

Forbattrad kompatibilitet

Till ménga visualiseringar finns det véardefulla data att
hamta fran andra program. Nu har det blivit enklare att
utnyttja sddana data, tack vare forbattrad kompatibilitet
med Autodesk® Alias® Design for industridesign. Du kan
lagga till skulpterade detaljer till referensdata fran Alias
Design genom att anvanda det intuitiva Graphite-verktyget
for polygonmodellering, som nu dven innehaller ett s.k.
"Constrain to Spline™-lage (begransa till spline), liknande
en fransk kurva, som vagleder penselverktyget nar
andringar gors i meshen, men ocksa nya penselfunktioner
sasom Transform och Conform. Dessutom kan du dra
nytta av iterativa arbetsfléden mellan AutoCAD® Civil 3D®
och 3ds Max Design med hjalp av funktionerna i Civil View.
Mojligheten att anvanda mark-/infradata i 3ds Max Design
innebdr att du automatiskt kan utforma vagar med
vagmarkeringar och korfélt for cirkulationsplatser men ocksa
placera ut trdd hér och var eller i rad utmed en vég eller
jarnvag eller att befolka motorvagen med rullande fordon.
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De viktigaste nya funktionernai Autodesk 3ds Max
Design 2012

Nitrous accelererad grafikkdrna

Upplev avsevirda forbattringar i prestanda och
visuell kvalitet med det nya vyportsystemet Nitrous.
Nitrous utnyttjar forbattrade GPUer och flerkdrniga
arbetsstationer for att du ska kunna iterera snabbare
och hantera stora dataset. Vyportsmiljon med
renderingskvalitet har stéd for ljus, mjuka skuggor,
omgivande ocklusion, tone mapping for justering

av farger samt forbattrad transparens.

Autodesk Alias Design-kompatibilitet

Dra nytta av den forbéttrade kompatibiliteten med
Autodesk Alias Design fér industridesign, dar du nu
har mojlighet att importera WIRE-filer till 3ds Max
Design 2012 som solidobjekt med bibehallna
objektnamn, hierarkier, lager och materialnamn.
Det &r dven mojligt att justera tesselationsresultat
direkt i 3ds Max Design och lagga till skulpterade
detaljer till referensdata fran Alias Design med hjalp

av det nya Graphite-verktyget fér polygonmodellering.

Substance-bibliotek med procedurella texturer
Skapa en méngd olika utseendevariationer med hjalp
av det nya Substance-biblioteket som innehaller

80 procedurella texturer. Dessa upplosningsoberoende
texturer, som bade &r dynamiskt redigerbara och
animerbara, skapar automatiskt bump maps och
specular maps med imponerande resultat och kan
snabbt konverteras till bitmap-filer for rendering.
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iray renderare

Det har blivit mycket enklare att skapa verklighetstrogna
bilder i 3ds Max Design tack vare den nya, integrerade
renderingstekniken iray fran mental images. Med iray
kan du skapa en scen med verkliga material och ljuseffekter.
Allt du behover gora for att fa mer forutségbara och
fotorealistiska resultat, utan att behéva fundera éver
renderingsinstéliningar, ar att vélja "rendera”; iray
forfinar successivt bilden tills 6nskad detaljniva uppnatts.

Stilistisk rendering

Skapa olika typer av icke-fotorealistiska effekter (NPR)
med mojlighet att rendera stiliserade bilder direkt

i vyporten och med hjélp av Quicksilver-renderaren.
Den obestamda och mer abstrakta stilen hos NPR-bilder
underlattar nar man ska férmedla grundtanken bakom
en design, utan risk for att fokus laggs pa distraherande
eller oféardiga detaljer.

Autodesk Civil View

Nu kan du automatiskt skapa verklighetstrogna
visualiseringar i 3ds Max Design genom att anvadnda
mark-/infradata fran AutoCAD Civil 3D via funktionerna
i Civil View (tidigare Dynamite VSP). Processen ar
repeterbar och stilbaserad, vilket innebdr att stilarna
definieras omedelbart och sedan enkelt kan tillimpas

pa flera iterationer eller projekt. Nu har Civil View
dessutom forbéttrat stod for de nya renderingsteknikerna
iray och Quicksilver.

Forbattrade skulpterings- och malarverktyg

Fa battre kontroll 6ver penseldrag och dess effekter
pa geometrier med hjélp av nya skulpterings- och
penselverktyg. Lat oss exemplifiera med nagra av
hojdpunkterna: nya Transform-penslar som gér det
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* Besparing avser rekommenderat listpris i USD. Internationella avvikelser kan férekomma.
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Christian Otter som ingar i Benelux Civil 3D-anvandargrupp,
Bluesky och GeoPerspectives.

mojligt att lata punkter glida 6ver malytan, en ny
Conform-pensel som styr geometrin mot en annan
yta samt deformationsverktyget Paint Deform som
nu kan begrénsas till en spline for att anvandas som
stodpunkt eller linjal.

Autodesk Design Suites 2012

Licenser fér Autodesk® 3ds Max® Design 2012 kan
foérvarvas till sarskilt formanligt pris* som del av
Autodesks programpaket Autodesk® Design Suite
Premium 2012 och Autodesk® Design Suite Ultimate 2012.
Premium-paketet omfattar AutoCAD® 2012, Autodesk®
SketchBook® Designer 2012, Autodesk® Showcase® 2012,
Autodesk® Mudbox™ 2012 samt 3ds Max Design 2012,
medan Ultimate-paketet dessutom omfattar Autodesk®
Alias® Design 2012. Ytterligare information hittar du pa
www.autodesk.co.uk/suites.
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