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“Sin una herramienta tan
potente y flexible como
Revit no hubiera sido
posible presentar este
proyecto con la misma
calidad en el mismo
plazo. Esta solucién nos
permitié probar distintas
configuraciones de los
graderios practicamente
en tiempo real, gracias al
modelado paramétrico,
posibilitando la agil

optimizacién de espacio
y calidad de la visibilidad
de los espectadores”

—Ramon Gonzalez,
Director del Proyecto

Sener Resumen

Sener Grupo de Ingenieria S.A., desarrolla su
actividad de consultoria e ingenierfa en diversos
campos, siempre apostando por la eficacia de sus
soluciones tecnoldgicas como base de nuevas
iniciativas industriales y como ventaja competitiva
frente a sus competidores. Desde finales de

los afos 80, ha experimentado un notable
crecimiento en el campo de la arquitectura, tanto
en lo referente a arquitectura del transporte en
general como en la edificacién en particular. Sener
ha participado activamente en el desarrollo de
infraestructuras de grandes ciudades dénde ha
puesto en marcha modernas redes y estaciones
de metro, terminales aeroportuarias, innovadores
intercambiadores de transporte, estaciones
ferroviarias y edificios emblematicos, con sus
propios medios o en colaboracién con arquitectos
de la talla de Santiago Calatrava o Norman Foster.

Sener lleva mas de 15 afos utilizando

las soluciones de Autodesk por su
innovacion constante y por su amplia
implantacion frente a otras alternativas.

Los complejos proyectos de arquitectura que
demandan las ciudades del siglo XXI, son retos a
los que Sener responde con equipos de trabajo
multidisciplinares y versatiles capaces de
gestionar todas las etapas de un proyecto, desde
los estudios de viabilidad y planes de negocio
hasta la direccién y coordinacién de sus obras.

El reto

El Ayuntamiento de Cracovia lanzé un concurso de
ideas para la realizacién del proyecto constructivo
de remodelacién del Estadio de Futbol “Cracovia”
de la ciudad. El objetivo del ayuntamiento es

el de renovar sus instalaciones municipales
aprovechando la coyuntura de la celebracién de

la Eurocopa 2012 entre Polonia y Ucrania. Este
estadio se utilizara como una sede oficial de los
entrenamientos para los equipos participantes en
la Eurocopa 2012.

El proyecto, como se ha mencionado previamente,
consiste en la remodelacion del actual estadio
municipal Cracovia, sede del equipo de la

primera divisién polaca de futbol MKS Cracovia
(www.cracovia.pl) con capacidad para 6.500
espectadores, que en sus origenes era un
velédromo al aire libre.
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La remodelacién requerida en el concurso
supone la demolicién total del estadio actual,
manteniendo la posicién actual del campo pero
con un giro de unos 15°, para colocarlo paralelo a
la calle anexa con lo que se aprovecha de mejor
manera la parcela del actual estadio.

El mayor reto del proyecto es la compatibilizacién
de las obras con el mantenimiento del uso

del estadio. Esto provoca que las soluciones
propuestas permitan construir de una manera
segura a la vez que hagan posible el uso de su
espacio. De los actuales 6.500 espectadores
pasard a tener capacidad para 15.000, con ademads
un polideportivo anexo para 3000 espectadores.
La superficie del estadio alcanza los 25.000
metros cuadrados tiles sin contar el terreno de
juego. Durante la construccién se mantendra al
menos un aforo minimo de 2.500 personas.

La solucién
Aunque sélo dispuso de un corto plazo de
dos semanas, Sener consiguié presentar un
completo disefio conceptual deportivo que se
ajustd a todos los requisitos del concurso. Esto
fue posible gracias a las funcionalidades de
Revit Architecture, programa utilizado como
herramienta de disefio conceptual principal
combinado con el uso del software Autodesk 3ds
Max y AutoCAD. De este modo la fase de disefio
conceptual deportivo se realizé exclusivamente
con Revit Architecture apoydndose en las
familias paramétricas disenadas especialmente
para este proyecto y que permiten tener un
modelo muy flexible para obtener rapidamente
distintas configuraciones de los graderios.
El estadio serd de 32 categoria segun la
calificacién de la UEFA, permitiendo la
celebracién de competiciones europeas. Se
prevé dotar de instalaciones para VIP (en
torno a 500 espectadores VIP), asi como
“Sky-Boxes” para otras 250 personas.

Los fondos Este y Oeste asi como la tribuna
Norte son graderios de un solo tramo. En

cambio, la tribuna principal Sur consiste en
un graderio inferior, con la parte central

T eaAtovIiA

Autodesk:

reservada a los VIP; una balconada para
los “Sky-Boxes” y un graderio superior.

Esta configuracion es resultado de una regulacion
urbanistica estricta en cuanto a los volimenes.

El objetivo es mantener las vistas del antiguo
Palacio Real de Cracovia. Esta propuesta genera
la singular solucién para la iluminacién del campo
mediante un sistema retractil que solamente estd
desplegado durante los partidos. De esta manera
se eliminan las torres actuales de iluminacién

que distorsionan las vistas de la ciudad antigua.
Estas “ldmparas retractiles” se modelizaron
igualmente como familias paramétricas simulando
el mecanismo real, con lo que se podian
visualizar y analizar las distintas configuraciones
con el sistema desplegado y replegado.

Entre las singularidades del estadio se
pueden mencionar las siguientes:

 Grada retractil en el fondo Oeste para permitir
el uso de dicho fondo como escenario para
conciertos.

Pabellén polideportivo anexo al estadio con
capacidad para 3.000 espectadores.

» Nuevas oficinas para el club.

razones por las que se utiliza esta solucion
arquitecténica se debe a su tecnologia integrada,
el modelado de informacion de edificios (BIM),
que refleja la realidad del proyecto ayudando a
captar con precisién el concepto inicial del disefio
al permitir conservar su visién durante las fases
de disefio, documentacién y construccion. Asf
mismo, el facil intercambio con las aplicaciones
complementarias posibilitara el disefio sostenible
y el analisis energético a realizar durante el
proyecto constructivo del estadio por Sener.

- Sistema de “ldmparas retractiles” para la ilumi-
nacién desde la grada norte

Resultados

La utilizacion de los programas de Autodesk y
especialmente Revit Architecture facilita a Sener
la posibilidad de presentar el completo disefio
conceptual deportivo en un plazo imposible

s6lo usando un sistema CAD tradicional. Las
funcionalidades de Revit Architecture responden
perfectamente a las necesidades de la compaiifa
ya que Revit Architecture funciona tal y como ) » )
piensan los arquitectos y disenadores. Para mds informacién www.autodesk.es/revit.
El innovador sistema de disefio y documentacién

de edificios ha ayudado a Sener a disefar con

naturalidad y libertad, obteniendo resultados

magnificos en relacién tiempo invertido y calidad

del proyecto logrado. Una de las principales

Se dedicd la primera semana al montaje de las familias
paramétricas y “posteriormente la explotacion de las
distintas posibilidades y alternativas ha sido

practicamente instantdnea”.

—Ramén Gonzilez,
Director del Proyecto
Sener
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