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Una moderna educazione tecnico-scientifica 
per guidare innovazione e sviluppo sostenibile.

Editoriale

Il rilancio dell’educazione tecnico-scientifica è oggi nei piani di molti governi, istituzioni educative, associazioni 
industriali e professionali in Europa.
 
La competizione internazionale e la rivoluzione digitale, le sfide climatiche ed energetiche, il bisogno di 
un ambiente sostenibile, i fenomeni demografici e di globalizzazione obbligano scuola, università ed imprese 
ad indirizzare questi cambiamenti con studenti, docenti, ingegneri, architetti, designer capaci di utilizzare 	
le tecnologie più innovative in un mondo sempre più interconnesso, multidisciplinare, internazionale, veloce	
ed in stretto contatto con il mondo del lavoro.

 
Autodesk crede ed investe molto nell’Education ed è orgogliosa di supportare queste istituzioni con numerose iniziative. 
Ad esempio, lo sviluppo di materiale didattico con le università, la formazione dei docenti e la Student Design & Engineering 
Community con oltre 370.000 studenti e docenti da 160 nazioni e 700.000 licenze software education già scaricate gratuitamente.
 
In questo numero di FORMA vogliamo pertanto riconoscere un tributo ad esempi di eccellenza nella scuola, università, ricerca 
e impresa italiana che – con l’impegno e la passione dei propri dirigenti, docenti, ricercatori e studenti – affermano la capacità 
di educare, innovare e guidare il progresso.
 
Grazie ancora a questi importanti testimoni e buona lettura,
 
Paolo Zambon - Autodesk
Education Marketing Manager – Europa, Medio Oriente, Africa
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Esperienze

La Direzione dei servizi informativi 
dell’Università La Sapienza di Roma 
(Citicord) ha realizzato di recente un portale, 
all’interno del proprio sito web di ateneo, 
dove gli studenti non in possesso di indirizzo 
e-mail dell’Università possono validarsi con 
il proprio numero di matricola e avere i propri 
dati trasmessi, direttamente dalla Sapienza 
in via elettronica, ad Autodesk per 
l’attivazione sulla Student Community.

In questo modo, il team del Professor Fabio 
Tardella, responsabile del DSRD “Distribu-
zione del Software per la Ricerca e la Didattica 
della Sapienza”, è venuto incontro a 

[un'esigenza molto sentita 
dagli studenti: poter 
ottenere le licenze 
individuali gratuite 
rilasciate da Autodesk] 
per numerosi suoi applicativi, molto richiesti 
soprattutto nelle Facoltà di Architettura, 
creando in brevissimo tempo un portale 
che fornisce l'accesso alla Student

Prof. Renato Masiani, 
di Emanuela Tiveron (Segretario 
di Direzione) e della Dot.ssa Dina Bei Schmid 
(Segretario Amministrativo) che in un 
tempo davvero esiguo hanno approntato 
un sistema informatico efficiente 
e d’avanguardia, corredato tra l’altro 
di una dettagliata guida on line all’utilizzo 
(www.campus.uniroma1.it).

Il Citicord dell’Università La Sapienza 
di Roma, struttura-contenitore del DSRD, 
oltre ad essere il Centro Interateneo 
per le Tecnologie dell’Informazione, 
Comunicazione nella Ricerca e Didattica, 
si occupa anche di fornire altri progetti 
e servizi: la Rete Scientifica, il Servizio 
Bibliotecario, il Servizio Informativo 
Accademico, WEB hosting e Corsi di 
Formazione IT.

Per le aule didattiche e i laboratori, il Citicord 
ha stipulato con Autodesk un contratto per 
l'utilizzo di prodotti, la maggior parte dei 
quali include la piattaforma AutoCAD, con 
la predisposizione di un servizio che agevola 
la distribuzione delle licenze.

Community di Autodesk agli studenti 
privi di un indirizzo e-mail dell'Ateneo 
(che al momento è un servizio 
sperimentale):
«In pochi mesi il servizio ha conseguito

l’ottimo risultato di 1.500 autenticazioni, 
di studenti non registrati che, tramite 
il portale, hanno potuto accedere 
a questa lungimirante iniziativa di 
Autodesk - testimonia Fabio Tardella - 
che spero sarà d’esempio anche 
per altre aziende. 

Gli studenti mostrano un notevole 
interesse per questi software e per la 
possibilità di imparare a servirsene prima 
del loro ingresso nel mondo del lavoro. 
Le autenticazioni si sono ripartite 
principalmente fra gli studenti dei due 
Dipartimenti di Architettura».

L’ideazione e la messa in funzione del 
portale sono opera, oltre che del 
Professor Tardella, del Coordinatore 
Tecnico Antonio Magi Spinelli, con il 
supporto del Pro Rettore alla didattica

Prof. Fabio Tardella
Responsabile della Distribuzione del Software per la Ricerca 
e la Didattica dell’Università di Roma “La Sapienza”

Tramite il nuovo portale del Citicord 1.500 studenti 
si registrano alla Student Community di Autodesk

The Information Department of the 

University La Sapienza in Rome 

(Citicord) recently set up a portal to 

allow students without a university 

e-mail address to register and be 

admitted to the Autodesk Student 

Community to download free of 

charge Autodesk software for 

academic purposes. In a few months 

the service reached over 1,500 

students, mainly from the 

Architecture Faculty. The portal was 

created by Professor Fabio Tardella, 

Antonio Magi Spinelli, Emanuela 

Tiveron and Dina Bei Schmidt.



I.A.I. - International Alliance for 
Interoperability

Il Capitolo Italiano della I.A.I. di cui 
il Prof. Vittorio Caffi  è il Coordinatore 
Tecnico, è un'associazione no-profit, 
costituita presso il dipartimento 
BEST con il patrocinio del Politecnico 
di Milano e ha come scopo 
l’interoperabilità tra software, 
cioè la loro capacità di condividere 
e di scambiare dati in modo 
automatico, senza bisogno di reinserire 
informazioni già definite o di integrare 
perdite di dati. Autodesk è parte attiva 
e integrante del pool di aziende 
e Istituzioni impegnate in questo 
importante progetto.

L’introduzione e la diffusione di 
software interoperabili, da utilizzare 
nel campo delle costruzioni, dalla fase 
di programmazione degli interventi 
a quella di gestione del costruito, 
è infatti un obiettivo in grado di 
migliorare l’efficacia e l’efficienza 
del processo edilizio.

Gli obiettivi del Capitolo Italiano sono:
- Sviluppare l’interoperabilità delle 
  applicazioni informatiche necessarie
  al settore dell'edilizia in Italia.
- Sviluppare e amministrare le
  procedure di certificazione
  internazionale.
- Coordinare gli obiettivi ai punti
   precedenti con il quadro normativo
  italiano di classificazione e
  standardizzazione per il settore
  edilizio in relazione agli standard
  internazionali IAI-IFC.
- Assicurare che lo sviluppo delle IFC,
   per quanto possibile, tenga conto
  degli standard già esistenti
  nell'industria edilizia o in corso di
  sviluppo, sia nazionali sia
  internazionali, (p.e. UNI8290 e ISO
  STEP 10303)
- Promuovere lo scambio di
  informazioni a livello nazionale 
  ed internazionale e agevolare l'accesso
  per i membri a forum collaborativi
  dedicati a programmi tecnici e di
  marketing per lo sviluppo degli
  standard IAI per la condivisione
  dell'informazione.

 www.iaiitalia.polimi.it

Esperienze
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Da tre anni Autodesk è uno dei produttori 
di software CAD e BIM che collaborano 
con il Prof. Vittorio Caffi nell’ambito 
dell’insegnamento della sua materia. Dottore 
di Ricerca in Ingegneria Ergotecnica Edile, 
architetto, testimonia: «Di recente abbiamo 
deciso di utilizzare strumenti innovativi 
per il 3D e per il BIM (Building Information 
Model). Stiamo sperimentando anche le 
soluzioni proposte da Autodesk, finora 
con un riscontro positivo.» 

[Professore, quali sono i vantaggi dei nuovi 
software nel vostro corso?]
«L’nsegnamento di informatica Grafica
è coordinato con quelli di Laboratorio di 
CAD (Prof. Luciano De Andrea) e Disegno 
(Prof. Pierangelo Boltri) del corso di laurea

Prof. Vittorio Caffi
Docente Incaricato di Informatica Grafica 

presso la VI Facoltà di Ingegneria

Didattica innovativa per il disegno 
al Politecnico di Milano

Autodesk sponsors degree courses 
at the Politecnico (School of 
Engineering) in Milan. Autodesk 
holds courses to train professors such 
as Vittorio Caffi in the use of Revit. 
They then train assistants after which 
both professors and assistants teach 
their students how to use the program 
during their lessons with excellent 
results. Autodesk is also involved in 
the Italian section of International 
Alliance for Interoperability, together 
with the Politecnico and other firms 
and Educational institutions. The 
project main aim is to improve the 
share of information between 
construction industry software.

in Ingegneria edile e architettura che si tiene 
presso la sede di Lecco della VI Facoltà di 
Ingegneria. L’obiettivo è insegnare il metodo 
per una corretta rappresentazione grafica 
del progetto per l'ingegneria e l'architettura, 
con l'utilizzo degli strumenti elettronici. 

[Finora si iniziava al primo
anno di corso con il
disegno bidimensionale,
oggi introduciamo 
direttamente gli studenti 
alla modellazione 3D 
di componenti edilizi 
e architetture.] 
AUTOCAD permette di eseguire rappre-
sentazioni 2D e 3D, ma non permette 
di modellare le proprietà di un edificio. 
Si è scelto perciò di utilizzare anche strumenti 
evoluti come Revit, che si presta a tale scopo 
e bene si adatta agli obiettivi del corso di laurea».

[Con Autodesk sono in atto altre forme di 
collaborazione?]

«Sì, Autodesk è attiva nei corsi istituzionali 
e anche nella formazione post-laurea, con il 
corso di perfezionamento universitario, 
finanziato dal fondo sociale europeo 
"Dal CAD al BIM", cui ha contribuito insieme 
ad altre aziende. Inoltre collabora 
a parte della ricerca IAI sull'interscambio 
dei dati fra applicativi in edilizia. Quella 
con Autodesk è quindi una collaborazione 
a diversi livelli, fra i quali, non ultima, l'attività 
di formazione per gli Assistenti Universitari».

Elaborazione degli studenti del corso di Informatica Grafica
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Esperienze

Anna Osello è Professore Associato di 
Disegno presso il Politecnico di Torino.

[Professoressa, il vostro staff di docenti del 
Politecnico ha portato a termine la traduzione 
della versione italiana di Autodesk Revit, 
come è stata l’esperienza?]

«La traduzione è stata completata 
e consegnata anche per quest'anno. 

[È stato un lavoro 
impegnativo e gratificante, 
che ha richiesto l’attività 
di quattro persone 
per un mese]. 

Gratificante in termini di contenuti acquisiti 
e di messa a punto del materiale, perchè 
durante la traduzione abbiamo verificato 
tutti gli esercizi e comunicato alla Autodesk 
di Boston i nostri report».

[Quali sono i benefici dell’adozione di 
Autodesk Revit nei suoi corsi di laurea?] 

«L'introduzione di Autodesk Revit nei corsi 
del primo anno è stata un successo. 
A distanza di un anno accademico, modellano 
direttamente con questo software. 
Gli studenti del terzo anno, abituati con 
AutoCAD, hanno avuto qualche piccola 
difficoltà, ma con l’utilizzo di Autodesk Revit 
nella progettazione delle loro tesi specialistiche 
sono notevolmente migliorati. 
L'esperienza si è rivelata molto positiva dal 
punto di vista didattico - prosegue Anna 
Osello - e importante per gli studenti a livello 
occupazionale». 

[Come valuta il corso per docenti della 
Autodesk University cui ha partecipato?]

«Ho partecipato con entusiasmo ad Autodesk 
University, il corso di formazione offerto ai 
docenti, e il riscontro è stato per noi, docenti 
e collaboratori del Politecnico, molto positivo. 
Ho avuto la possibilità di seguire un training 
ad hoc su Autodesk Revit e 3ds Max, con 
personale molto preparato».

Anna Osello, Professor of Design at 
The Politecnico of Torino, successfully 
introduced Autodesk Revit 
Architecture in her courses two years 
ago. She testifies students satisfaction 
modelling in 3D since the first year. 
Bernardino Chiaia, Professor of 
Structural Mechanics, reports the 
concrete use of some ex Politecnico 
students on a work experience are 
making of Autodesk Revit, projecting 
an extension of the school, as well as 
 students collaboration of Autodesk 
Civil 3D introduction in his classes.

da parte degli studenti di Ingegneria Edile e 
Civile. Il riscontro della collaborazione c’è anche 
nella Facoltà di Architettura dove stiamo 
integrando nell’insegnamento il software 
Autodesk Revit Architecture».

[C'è interesse al Polito per Autodesk 
Civil 3D e Autodesk Revit Structure?]

«Certamente. La proposta di introduzione 
al Polito di questi software sta partendo 
ora. Come docenti, stiamo utilizzando 
Revit Structure nell’ambito di ricerca, 
in particolare su progetti del Politecnico, 
insieme al Vicerettore Bernardino Chiaia».

Bernardino Chiaia è Vicerettore 
del Polito, Ordinario di Scienza delle 
Costruzioni e cofondatore di Arcos 
Engineering. 

«Utilizziamo Autodesk Revit Architecture 
- spiega - per la progettazione di moduli 
di strutture leggere in acciaio. Progetto a 
cui lavorano molti neolaureati del Polito 
che effettuano un periodo di stage presso 
il nostro ufficio tecnico». 

«Ottimo il gradimento degli studenti per 
Autodesk Civil 3D - prosegue Chiaia - che 
è integrato nei miei corsi». Le iscrizioni 
crescono costantemente alla Student 
Community del Polito: gli ultimi dati 
parlano di 1.200 studenti che utilizzano 
il software, i manuali e il forum messi 
a disposizione on line da Autodesk:  «La 
risposta all’iniziativa di Autodesk è buona 
- riferisce il Vicerettore Chiaia - in particolare

Professore Associato di Disegno 
presso il Politecnico di Torino

I docenti del Politecnico di Torino 
traducono Revit in Italiano

Vicerettore del Politecnico di Torino

Tesi di laurea di Aragno Simone e Gonella Silvio. Rilievo 
e rappresentazione (con Autodesk Revit Architecture e 
Autodesk 3ds Max) di una porzione del Politecnico di Torino.

Prof. Anna Osello Prof. Bernardino Chiaia

Progetto per un ostello a Venaria Reale realizzato con Autodesk Revit Architecture (Corso di Progettazione integrale, 
a.a. 2007-2008 - Studenti Aragno Simone, Glionna Giuseppe, Scandiffio Alessandro, Zurlo Damiano)



su tutti i principali 
Software Autodesk], 

con particolare riferimento ad AutoCAD 
e Autodesk Inventor. Si tratta di corsi post 
diploma e post laurea (Master Universitari) 
per formare ad esempio la figura del 
Progettista Meccanico, Gestione del ciclo 
di vita del prodotto, Designer Industriale 
e corsi brevi di aggiornamento su singoli 
prodotti Autodesk (dalla progettazione 
meccanica ai corsi per il settore grafico, 
fino ai corsi per il settore edile 
ed architettonico con Autodesk Revit).  

[Chiediamo un parere a Davide Bezzecchi, 
Responsabile Sviluppo, Risorse Umane 
e Alta Formazione del Centro:]

«In questi anni abbiamo formato oltre 
50 giovani tecnici e ingegneri progettisti 
meccanici, che sono poi stati inseriti con 
successo nelle aziende, principalmente 
meccaniche, del territorio di Modena e 
Reggio Emilia e aggiornato oltre 200 tra 
tecnici e liberi professionisti. Durante 
i corsi, notevoli sono state le sinergie 
con i Laboratori di Prototipazione Rapida, 
Rapid Tooling e Reverse Engineering, che 
hanno consentito di vedere “nascere” 
in poco tempo i pezzi disegnati con 
i software Autodesk.  La collaborazione 
ha inoltre portato a numerosi eventi di 
presentazione delle diverse release dei 
prodotti Autodesk, in particolare per 
il settore meccanico. Negli ultimi tempi, 
grazie anche alla collaborazione con 
persone Autodesk quali Mr. Steve Stott 
e il Dot. Paolo Zambon, 

[stiamo promuovendo 
presso gli studenti 
delle Scuole Superiori 
e dell’Università di 
Modena e Reggio Emilia 
il programma Autodesk 
Student Community».]
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Dal 1990 Demo Center-Sipe di Modena, 
Centro per l’innovazione e il trasferimento 
tecnologico, offre alle aziende informazioni 
e conoscenze sulle nuove tecnologie.
Il Centro si muove in aree di attività definite 
dall’industria manifatturiera (come meccanica, 
agroalimentare o biomedicale) all’ICT, offrendo 
in particolare servizi nel campo della Ricerca 
Industriale e dell’Innovazione quali diffusione 
della “cultura dell’innovazione” (preparazione 
progetti di ricerca e accesso a finanziamenti 
agevolati, studi di fattibilità, monitoraggio e 
brokeraggio tecnologico, tutela della 
proprietà intellettuale e analisi brevettuale, 
seminari e corsi di aggiornamento, design, 
prototipi e materiali avanzati, grazie ai propri 
Laboratori e al Matech Point Modena - centro 
di eccellenza sui materiali innovativi). 
Il Centro si pone quindi l’obiettivo di aiutare, 
stimolare e accompagnare le imprese in ogni 
fase dei percorsi dell’innovazione. 
La collaborazione fra Autodesk e Demo 
Center-Sipe nell’ambito degli strumenti 
Software avanzati per la progettazione 
e simulazione è stretta. 

[Da anni, infatti, il Centro 
progetta e organizza corsi 
di formazione per giovani 
(diplomati e laureati) 
e corsi di aggiornamento 
per tecnici aziendali, 

Demo Center-Sipe is a Service 
Center operating in the Modena and 
Reggio Emilia area, which provides 
information and technology transfer 
services and consulting between 
working realities. Among other 
advanced services offered, it adapts 
and transfers new technology, from 
the original fields of application to 
different ones, forms technicians, 
experiments innovative materials, 
projects new products and new 
production processes.

Un settore che può essere definito 
“punto di eccellenza” delle attività del 
Centro è il Laboratorio di Prototipazione 
Rapida, Ingegneria Inversa e Tecnologia 
di Fonderia. La prototipazione rapida 
è l’insieme di tecniche  volte a realizzare 
“il primo elemento della serie”, che 
può essere concettuale, funzionale, 
tecnico o di pre-serie e può svolgere 
funzioni differenti nell'azienda, per 
valutare costi, tempi di ciclo, risposta 
del mercato e altro. 
Il Centro svolge quindi funzioni di 
servizio, consulenza e diffusione 
dell’impiego di tali tecniche particolari, 
per le imprese che intendono sviluppare 
nuovi prodotti o processi produttivi o 
eseguire restyling di prodotti o processi 
già in uso. 

Entrano in questo novero: studi di 
fattibilità progetto/prototipo, rapid 
manufacturing, rapid prototyping con 
materiali innovativi, progettazione e 
sviluppo di nuovi prodotti, reverse 
engineering di opere d’arte e prodotti 
di design, realizzazioni di elementi per 
fusioni e di progetti per attrezzature, 
realizzazione di attrezzature per lo 
stampaggio a iniezione plastica e 
consulenza su design. 

[Il Laboratorio collabora 
in particolare con 
l’Università di Modena 
e Reggio Emilia nel 
trasferimento e nella 
valorizzazione dei 
risultati della ricerca. ]

Esperienze

Dr. Davide Bezzecchi
Responsabile Sviluppo Risorse Umane e Alta Formazione

Demo Center-Sipe: strumenti e servizi 
per l’innovazione tecnologica



Prodotti

Tutte le novità
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[AutoCAD® Architecture 2009]
Per i futuri architetti, designer, responsabili di 
progetto e personale tecnico. Basato su 
AutoCAD®, AutoCAD® Architecture 2009 
combina la produttività della documentazione 
automatizzata, l’efficacia dei più avanzati strumenti 
di costruzione e una collaborazione fluida.

[AutoCAD® Revit® Architecture 2009]
La suite AutoCAD® Revit® Architecture unisce lo 
standard CAD dello storico AutoCAD® ai vantaggi 
immediati di Revit® Architecture, al fine di accelerare 
il lavoro di design e coordinare al meglio presentazioni 
e documentazione. Revit® Architecture è un software 
di progettazione e documentazione per l’architettura 
che consente ai futuri architetti e designer di esprimere 
la creatività, aumentare la produttività e migliorare 
la qualità della presentazione dei progetti. 
Appositamente concepito per il Building Information 
Modeling (BIM), Revit® Architecture consente 
di lavorare in modo globale con piante degli edifici, 
sezioni e prospetti.

[AutoCAD Revit® Structure 2009]
La suite AutoCAD® Revit® Structure fonde lo 
standard AutoCAD® con i vantaggi immediati del 
Building Information Modeling (BIM) di Revit® 

Structure. Revit® Structure integra modelli fisici di 
vari materiali con modelli analitici modificabili 
separatamente, offrendo efficacia, precisione e 
flessibilità nell’analisi, nel progetto e nella 
documentazione. Consente di realizzare modelli 
partendo da zero o di importare file IFC o 
architettonici, ovvero in formato standard o creati 
con AutoCAD® Architecture o Revit® Architecture. 
I modelli posso essere esportati in vari formati 
molto diffusi, quali DWGTM, DXFTM, DWFTM e IFC. 
Revit® Structure utilizza un modello unico di dati 
architettonici e vincoli bidirezionali con applicazione 
di analisi di terzi al fine di integrare e coordinare 
il progetto e la documentazione  di costruzione.

[AutoCAD® Civil 3D® 2009]
Autodesk® Civil 3D® è una potente piattaforma 
software di ingegneria civile, concepita per 
aumentare la produttività. Trasforma in realtà 
i tuoi progetti urbanistici, di trasporto, 
progettazione stradale, carte topografiche, 
lottizzazione, studi territoriali e risanamento con 
maggiore rapidità e precisione, grazie a un modello 
dinamico di ingegneria. Qualsiasi modifica 
effettuata si estende immediatamente all’intero 
progetto e ciò ottimizza la precisione, la flessibilità, 
la coerenza dello sviluppo e la produzione. Analisi 
e visualizzazione derivano dallo stesso modello 
dinamico di ingegneria e ciò consente a tutti gli 
elementi del team di lavoro di ottenere risultati 
sincronizzati e sempre aggiornati, ovunque essi 
si trovino ad apportare la modifica.

[Soluzioni per: Istituti Professionali Edili, 
Istituti Tecnici per Geometri, Istituti 
d’Arte, Licei Artistici, Licei Scientifici, 
Facoltà di Architettura, Ingegneria Civile 
ed Edile, Ambiente /Territorio, 
Urbanistica.]

Architettura ed edilizia

[Autodesk® InventorTM Professional 2009]
Il software di CAD meccanico 3D più venduto
al mondo per il sesto anno consecutivo.

[Autodesk® AutostudioTM 2009]
Software di design per automotive, prodotti 
di consumo e superfici complesse.
Autodesk® AutoStudioTM soddisfa le esigenze 
dell’intero processo di design: dallo schizzo 
iniziale alle superfici tecniche, passando dai 
modelli concettuali, alla modifica dei progetti,
alla visualizzazione in tempo reale, al rendering 
e all’animazione.

[AutoCAD® Electrical 2009]
Di semplice apprendimento e utilizzo, 
AutoCAD® Electrical soddisfa le esigenze 
specifiche di insegnanti, centri didattici 
e studenti. AutoCAD® Electrical automatizza 
i lavori, realizza progetti precisi e offre tutti 
gli strumenti necessari per la progettazione 
e la modifica di circuiti elettrici industriali in 2D.

Progettazione 
manufatturiera e disegno 
industriale
[Soluzioni per:  Scuole di Design, Istituti 
Tecnici Industriali di Meccanica ed 
Elettrotecnica, Istituti Professionali di 
Meccanica ed Elettrotecnica, Facoltà di 
Ingegneria Meccanica, Industriale, 
Elettrica, Energetica.]

Esempio di applicazione con Autodesk® InventorTM

Autodesk® InventorTM è la base per la 
prototipazione digitale, capace di produrre un 
modello 3D accurato per la convalida di forma, 
adattamento e funzionalità dei progetti prima 
della loro realizzazione.
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[Autodesk® Combustion®]
La soluzione di design per eccellenza per esperti 
di effetti visivi. Grazie a un set completo 
di strumenti per la creazione di effetti visivi, 
il prodotto promette di stimolare la creatività 
degli esperti del settore. Combustion® fornisce 
potenti strumenti di lavoro a prezzi contenuti 
per le attività più disparate, dalla grafica, 
all’animazione, all’editing di contenuti video 
per il Web, alla creazione di effetti per 
lungometraggi o per alta definizione.

[AutoCAD® Map 3D 2009]
In qualità di piattaforma standard mondiale 
per la creazione e l’editing di dati geospaziali, 
AutoCAD® Map 3D offre un’avanzata 
funzionalità cartografica a ingegneri e 
professionisti del settore che vogliano integrare 
i propri dati CAD e GIS. AutoCAD® Map 3D 
fornisce funzioni GIS complete, con accesso in 
scrittura e lettura a una vasta gamma di formati 
di origine di dati geospaziali. Con AutoCAD® 

Map 3D è possibile caricare, modificare e gestire 
rapidamente serie di dati geospaziali voluminosi 
e automatizzare procedimenti di lavoro completi, 
dalla creazione dei dati geospaziali alla loro 
pubblicazione su Internet e Intranet.

Progettazione geospaziale

[AutoCAD® Raster Design 2009]
Utilizzando AutoCAD® Raster Design 
con AutoCAD® e le applicazioni basate 
su AutoCAD® è possibile valorizzare 
disegni e mappe acquisite tramite scanner, 
foto aeree, immagini da satellite e modelli 
di elevazione digitali. Lavorando nel familiare 
ambiente di AutoCAD®, è possibile correggere, 
modificare e creare disegni ibridi raster-vettoriali 
o vettorializzare disegni digitalizzati.

[Autodesk® 3ds® Max 2009]
Autodesk® 3ds® Max fornisce ad architetti, 

designer, artisti grafici e specialisti della 

visualizzazione la capacità di esplorare, 

convalidare e comunicare idee creative, dai 

concetti iniziali fino alla presentazione finale 

di qualità cinematografica. In più 3ds® Max è 

uno degli strumenti preferiti dai principali creatori 

di videogiochi grazie allo straordinario set 
di strumenti per l’animazione di personaggi.

Media & Entertainment

[Autodesk® Maya® 2009]
Potente soluzione integrata 3D per 
la modellazione, l’animazione, gli effetti 
e il rendering per cinematografia, televisione 
e videogiochi. Nella nuova versione è stato 
accelerato il workflow della modellazione, 
inserendo nuovi tool per la gestione della 
complessità e pipeline per la progettazione 
collaborativa di team. Inoltre, nella versione 
Maya Unlimited 2009 è possibile trovare nuovi 
tool set, quali il nuovo Maya® nParticle 
e l’aggiornamento di Maya® Muscle.

Autodesk® Motion BuilderTM 2009
Autodesk® MotionBuilderTM è la suite più 
avanzata per l’animazione di personaggi 3D per 
videogiochi, cinema, televisione e produzioni 
multimediali, con strumenti utilizzabili in tempo 
reale che consentono di gestire anche i progetti 
di animazione più estesi e complessi. Combina 
un’esclusiva architettura in tempo reale, layer di 
animazione e l’ambiente di editing non lineare 
Story Timeline mediante un flusso di lavoro 
continuo e strumenti intuitivi che razionalizzano 
l’ambiente di animazione dei personaggi.

E c c o  i  n u o v i  p r o d o t t i  A u t o d e s k  E d u c a t i o n

Prodotti

[Soluzioni per:  Istituti Tecnici per 
Geometri, Istituti Tecnico Agrari, Facoltà di 
Ingegneria Civile ed Edile, Trasporti e Strade, 
Ambiente/Territorio, Urbanistica.]

[Soluzioni per: 
Istituti Professionali Edili, Istituti Tecnici 
per Geometri, Istituti Tecnici Industriali 
di Meccanica, Istituti d’Arte, Licei

[Autodesk® 3ds® Max  Design 2009]
Una soluzione completa per l’animazione, 
la modellazione e il rendering 3D, concepita 
per supportare il lavoro creativo, iterativo 
e con più applicazioni di progettisti 
ed esperti della visualizzazione. Il software 
Autodesk®3ds Max® Design presenta una 
nuova tecnologia per la simulazione e l'analisi 
dell'illuminazione, efficienti funzionalità 
di rendering e un'elevata interoperabilità 
con Revit® e altri prodotti software.

Esempio di applicazione con Autodesk® Maya®

[Per maggiori informazioni 
  sui prodotti Autodesk visita il sito 
  “www.autodesk.it” oppure scrivi una 
  mail a “education@pico.it”]

Artistici, Licei Scientifici, Scuole di 
Design, Scuole di Cinema e Animazione, 
Facoltà di Architettura, Ingegneria Civile 
ed Edile, Ambiente/Territorio, 
Urbanistica, Ingegneria Meccanica e 
Industriale, Accademia delle Belle Arti].
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Concorsi

programma unico. Il sostegno al design, 
i concorsi, l’attività formativa verso scuole 
e Università sono iniziative che condivido 
pienamente. 

[Bisogna colmare il gap 
generazionale]
fra la penna e il computer e allo stesso tempo 
tornare ai valori umani e creativi.»

«La partnership con Autodesk ci accompagna 
in questo percorso di qualità; il futuro 
professionista, tramite concorsi come quello 
di Venezia, ha modo di tornare alla verità 
della costruzione. 

Agli studenti di oggi e ai progettisti di domani 
- conclude l’architetto - auguro di trovare un 
sano equilibrio tra il sogno poetico e le realtà 
di luogo e possibilità: realizzare questa visione 
nella struttura, ascoltare il cliente, fare 
architettura per l’Uomo e non per sè stessi.»
Il simposio è stato organizzato da Cité de 
l’architecture & du patrimoine/Institut français 
d’architecture, Museum of Finnish Architecture 
e IUAV.

Biennale di Venezia per l’Architettura 2008: 
si sono tenute all’Università IUAV la mostra 
e la premiazione del concorso GAUDÍ, 
European Student per un’architettura 
sostenibile. Tema del concorso: A Minimum 
House for Leisure at the XXI century. 

«Scopo ultimo della competizione era 

[inserire i futuri 
professionisti nel 
processo del design 
sostenibile] 
- testimonia l’architetto Jana Revedin, 
membro della giuria - far loro sperimentare 
le più avanzate conoscenze in ambito 
edilizio, di materiali e fattori energetici. 
La fase più emozionante è stata il 
collegamento fra scuola/Università 
e industria durante i workshop con gli 
studenti finalisti, in Francia, dove hanno 
provato a lavorare anche manualmente 
sui materiali con l’assistenza di specialisti 
dell’industria, per costruire i loro progetti 
in scala 1:1. I risultati sono stati eclatanti. 
Formare studenti e docenti dei paesi 
emergenti tramite strutture internazionali 
come il Network 12, così come coniugare

skills e approcci multiculturali 
transnazionali in Europa è essenziale, 
anche perchè la sostenibilità non 
è un catalogo di valori creato oggi.»
Dieci progetti, sui 211 provenienti dalle 
Università europee del Network 12, sono 
giunti a Venezia, che ne ha premiati tre. 
A ciascuno dei finalisti Autodesk, in qualità 
di sponsor ufficiale, ha consegnato 
il proprio Special Award, consistente in 
software gratuito e in un corso formativo 
di alto livello.  Al progetto italiano 
Vlor-e, dell’Università degli Studi 
di Genova, scelto per l’ideazione di spazi 
dedicati alla vita sociale e allo svago sulle 
banchine portuali in Albania, è stata 
conferita una menzione speciale per 
l’impegno sociale (quarto classificato). 

«Il ruolo di governi e istituzioni 
nell’architettura sostenibile è 
determinante - prosegue Revedin. 
Anche il committente è oggi più colto, 
vuole capire il perchè delle scelte e la 
sostenibilità punta a progetti che 
identifichino dall’inizio i costi e la durata 
degli edifici. Condivido che gli studenti 
prendano contatti con gli specialisti, anche 
per questo Autodesk Education è un

Gaudì Student Competition 
on Sustainable Architecture: 
A minimum house for leisure at the XXI 
Century. The Cité de l’architecture et 
du Patrimoine presented the winners 
last september in Venice at the 
Università IUAV.

Progetto Vlor-e dell’Università degli Studi di Genova.

Membro della giuria e curatore del concorso e della mostra 
GAUDÍ European Student per l’architettura sostenibile

Premio Gaudì: l’architettura sostenibile 
incontra il tempo libero

Arch. Jana Revedin

La seconda Edizione di questo concorso, 
sempre curata dall’Arch. Jana Revedin - aperto 
a tutti gli studenti EU e non solo agli iscritti 
alle Università di Network 12 - si terrà ad 
ottobre 2008 e avrà come tema "Urban Loft: 
Working/Living Space in the densified European 
city". Il bando sarà pubblicato sul sito Gaudì 
“http://competition.gaudi-programme.eu”
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Iniziat ive

Manager - e senz’altro il contributo di Autodesk 
in favore dell’Education ci aiuta a innalzare 	
il livello tecnologico-scientifico della formazione 
in Italia. Crediamo che i benefici che 
provengono da conoscenze, nuove tecnologie 
e innovazione debbano andare a vantaggio 
di tutti, senza discriminazioni. La Fondazione 
diffonde la cultura scientifica tramite l’ICT, 
per migliorare concretamente la vita delle 
persone. Lavoriamo all’intersezione di quattro 
grandi aree: innovazione, istruzione, inclusione 
e la diffusione di valori culturali di base».

L’attività di Istruzione tramite ICT è quindi il fil 
rouge fra le attività di Mondo Digitale come le 
“Settimane tematiche” romane; selezionate le 
scuole leader, i casi d’eccellenza, si invitano gli 
studenti degli altri Istituti a visitarle per creare 
la socializzazione della conoscenza. Inoltre, 
si promuove l’insegnamento del computer ad 
anziani, studenti diversamente abili, immigrati. 
Un accordo con la Digital Media Authority 
di Singapore ha dato vita a ben cento progetti 
e a un workshop dedicato a “Le animazioni 
in 3D, un modo rivoluzionario di fare scuola 
e comunicare”. 

La Fondazione opera in parallelo per cambiare 
l’approccio scolastico alle nuove tecnologie: 
«Educatori e docenti hanno considerato a lungo 
le tecnologie multimediali come strumenti

Mondo Digitale è nato nel 2001 come 
Consorzio e dal 2006 è una Fondazione, 
detenuta da Comune di Roma, Regione Lazio 
e un pool di aziende nei settori delle 
Telecomunicazioni e dei Servizi. 
Nel proprio Consiglio annovera personaggi 
di elevatissimo profilo, quali il Presidente Tullio 
De Mauro, già Ministro della Pubblica
Istruzione. Direttore Generale è Mirta Michilli. 
L’evento più importante organizzato dalla 
Fondazione è il Global Junior Challenge (GJC), 
concorso internazionale a cadenza biennale, 
che Autodesk ha significativamente sostenuto 
nell’edizione 2007, in qualità di sponsor tecnico 
per le tecnologie di animazione. 

[Sono stati premiati 
102 progetti che 
impiegavano nuove 
tecnologie a fini 
educativi, su 600 
partecipanti da ogni 
parte del mondo, con 
l’Alto Patronato del 
Presidente della 
Repubblica Italiana.] 
«Il concorso promuove il ruolo strategico 
delle nuove tecnologie nella circolazione delle 
conoscenze, nella cooperazione interculturale 
e nella riduzione del divario sociale - ha spiegato 
Silvia Celani, Junior Challenge Project 

funzionali solo all’intrattenimento e allo 
svago - afferma il Direttore Generale, Mirta 
Michilli - al contrario, già da qualche anno, 
le scuole romane stanno sperimentando 
le risorse del gioco multimediale come 
strategie abituali di apprendimento. 

Con il progetto “Settimane tematiche” 
abbiamo dedicato incontri al ruolo 
educativo e didattico dei videogame e 
delle animazioni multimediali. Con il GJC, 
promuoviamo un uso consapevole della 
tecnologia digitale, che diventa una risorsa 
strategica per combattere oltre al digital 
gap anche il cultural divide. La scuola su 
questo fronte può e deve giocare un ruolo 
fondamentale. 

Scoprire l’uso responsabile e cooperativo 
delle tecnologie è anche il modo migliore 
per prevenire pericolose derive, come il 
cyberbullismo».

Alla quinta edizione del GJC, nel 2009, 
potranno partecipare scuole e università, 
istituzioni pubbliche e private, cooperative 
e associazioni culturali, imprese e privati 
cittadini. I progetti devono prevedere l’uso 
delle nuove tecnologie, Internet, realtà 
virtuale e sistemi multimediali, a fini 
educativi.

Mondo Digitale is a Foundation, which 
came into existence in 2001, owned by 
Rome City Council, Lazio Region and a 
pool of telecommunication companies. 
Its main aim is to help develop an 
“Inclusive knowledge Society” raising 
the level of ICT knowledge, teaching 
free courses and organizing 
international events and prizes such as 
the Rome Global Junior Challenge, 
which in 2007 collected 600 
international projects based on new 
technologies (Internet, virtual reality 
and multimedia) for educational 
purposes.

Dott.ssa Mirta Michilli
Direttore Generale Fondazione Mondo Digitale - Roma

www.mondodigitale.org

L’innovazione è un gioco per tutti
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ATLAS è uno dei cinque rivelatori di particelle 
per LHC, il nuovo acceleratore di particelle del 
CERN. Quando sarà completato, ATLAS sarà 
lungo 46 metri con un diametro di 25 metri e 
peserà circa 7.000 tonnellate. L’uso di Inventor 
ha permesso di valutare con attenzione gli spazi 
da destinare per ogni particolare, minimizzando 
le modifiche».
«Un altro progetto innovativo nel quale 
impieghiamo Inventor è appunto il CNAO, 
Centro Nazionale Adrologia Oncologica. 
La collaborazione tra l’INFN, la Fondazione 
Cnao e altri Enti ha portato a realizzare una 
installazione del tutto particolare: la cura dei 
tumori solidi con l’uso di fasci di protoni e di 
ioni carbonio. Particelle denominate adroni, 
da qui il nome Adronoterapia.
In questo progetto, la costruzione e l’instal-
lazione è stata progettata e pianificata in 3D 
utilizzando unicamente Autodesk Inventor. 
Senza lo studio preliminare, la costruzione 
avrebbe richiesto ben altri tempi e ben 
altre energie». 

[Di recente vi siete dotati anche di Autodesk 
Productstream Professional, che aiuta gli utenti 
a massimizzare il tempo disponibile per la 
progettazione e a concentrarsi sull’aspetto 
tecnico, piuttosto che sulla gestione dei dati.]

«Sì, abbiamo stimato essenziale dotarci di un 
sistema PLM per la gestione di tutte le 
informazioni relative ai progetti dei nostri 
esperimenti e controllare  in modo corretto 
tutte le revisioni, cosa che finora era lasciata 
molto alle capacità dei singoli».

Istituto Nazionale di Fisica Nucleare:
La ricerca scientifica più avanzata punta su Inventor

L’Ingegner Verardo Torri è il Responsabile 
Impianti e Sicurezza dell’INFN, l’Istituto 
Nazionale di Fisica Nucleare, che dal 1951 
si occupa di ricerca teorica e sperimentale. 

Una realtà d’elite nel panorama scientifico 
italiano e internazionale. I Laboratori Nazionali 
ospitano grandi apparecchiature 
e infrastrutture messe a disposizione della 
comunità scientifica nazionale ed estera.  
Nei differenti ambienti di lavoro è possibile 
trovare diverse tipologie di programmi per il 
disegno e la progettazione, anche se è in atto 
un tentativo di unificazione con la suite 
Autodesk Inventor.

[Ing. Torri, Lei è stato parte attiva dell’evoluzione 
tecnologica, dal disegno con i tecnigrafi ai più 
moderni software.]

«Infatti, dall’acceleratore superconduttivo di

Milano nel 1982, di cui ho curato la parte 
impiantistica, negli anni ottanta fummo 
dotati di computer “trasferibili”, dei Compaq 
con schermo da 5 pollici, che per le 
dimensioni e il peso non potevano certo 
essere chiamati “portatili”. Già allora si 
cercava di trovare il modo di condividere 
progetti e dati fra ricercatori e laboratori 
situati in punti molto distanti fra loro 
in Italia. Nel nostro caso è importante, 
lavorando a più mani, disporre di strumenti 
che diano un’ immediata visione 
del problema. 
La necessità di usare, tutti, strumenti 
se non uguali almeno con le medesime 
capacità e con facilità di scambio, è il motivo 
per cui, oggi, anche la parte architettonica 
viene disegnata con l’ausilio di Autodesk 
Inventor. Non è considerato produttivo 
dotarsi di altri programmi, perchè Inventor 
è un applicativo “tuttofare”, che può essere 
utilizzato anche con un comune computer 
portatile».

[L’Istituto di Fisica 
Nucleare oggi utilizza 
Inventor in due 
progetti molto 
importanti, Atlas 
e Cnao]
«Una parte dell’esperimento ATLAS in fase 
di realizzazione al CERN di Ginevra è stata 
realizzata dai nostri tecnici con Inventor 
partendo da disegni bidimensionali.

Engineer Verardo Torri is Responsible 
for the Milano office of the Systems and 
Safety sectors for the Istituto Nazionale 
di Fisica Nucleare (INFN), the Italian 
National Institute for Nuclear Physics 
Research. With twenty-six years in the 
field, Torri has worked with design software 
since it was invented. 
He reports about the reasons why the 
INFN chose to adopt Autodesk Inventor 
and Autodesk Productstream Professional 
for projects such as the new CERN 
particles revelator ATLAS in Geneva and 
the CNAO, a device that treats cancers 
with the emission of particles called adroni.
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economico, culturale e industriale del paese” 
- spiega Paolo Zambon, Marketing Manager 
Education per Autodesk Europa, Medio Oriente 
e Africa - 

[“L’esempio positivo 
di studenti italiani 
che si affermano davanti 
a colleghi delle più 
eccellenti scuole 
tecnologiche internazionali 
è di buon auspicio 
e conferma l’esistenza 
di talenti, ottimi docenti 
e studenti, centri 
di eccellenza e impegno 
anche in Italia”.] 
Questa doppia vittoria italiana lancia un segnale 
positivo rispetto al bilancio dell’anno scolastico 
2007/2008, conclusosi col segno negativo 
per quanto riguarda il rapporto tra gli studenti 
italiani e le discipline scientifiche.
“Autodesk da anni è impegnata a supportare 
l’educazione tecnico-scientifica in vari modi -

Due progetti sviluppati da studenti 
dell’Università La Sapienza di Roma 
e dal Polo Tecnologico Professionale
 Righi-Mozzali di Treviglio (BG) si affermano 
davanti a centinaia di proposte inviate 
da scuole e Università di tutto il mondo. 
Una testimonianza positiva dell’eccellenza 
e del talento tecnico-scientifico esistente 
nella scuola italiana.

Autodesk annuncia i vincitori della 
competizione internazionale Build Something 
Student Design Challenge, concepita per 
supportare e incoraggiare la nuova generazione 
di professionisti della progettazione in tutto il 
mondo. Durante la gara, studenti di architettura, 
ingegneria civile e meccanica, industrial design 
e animazione 3D da Università e scuole tecniche 
di tutto il mondo hanno avuto l’opportunità 
di esprimere il proprio talento e dimostrare 
le proprie competenze scientifiche, grazie 
anche all’utilizzo delle tecnologie digitali 
Autodesk. I team di studenti provenienti dalla
Facoltà di Ingegneria Civile dell’Università 
La Sapienza di Roma e dal Polo Tecnologico 
Professionale Righi-Mozzali di Treviglio 
sono i vincitori rispettivamente nelle 
categorie “Progettazione di infrastrutture 
di ingegneria civile” con un progetto 
complesso di svincolo stradale e 
“Progettazione meccanica e industriale” 
con un’idea di un robot capace di arrampicarsi 
autonomamente in tubature per manutenzione 
o verifiche. 
“In un momento in cui la scuola italiana, il 
governo e le maggiori organizzazioni industriali 
si interrogano su come richiamare gli studenti 
italiani alle discipline tecnico-scientifiche e la 
buona conoscenza della lingua inglese quali 
fattori fondamentali per guidare lo sviluppo

continua Paolo Zambon - ad esempio, 
attraverso l’accesso completamente 
gratuito per tutti i docenti e studenti 
italiani e mondiali alle proprie soluzioni 
di punta, adottate da milioni di utenti 
professionali; il materiale didattico on-line 
sviluppato insieme alle migliori Università 
mondiali - fruibile anche da casa, in linea 
con gli e-book che saranno introdotti 
l’anno prossimo nelle scuole italiane dalla 
corrente legge finanziaria; il supporto ai 
docenti con incontri di formazione gratuita 
per il loro aggiornamento, il collegamento 
con il mondo industriale alla ricerca 
spasmodica di nuovi ingegneri e tecnici”. 

I vincitori sono stati selezionati da una 
giuria composta da esperti e clienti 
Autodesk, come HOK, AlchemyLabs, 
Palumbo Motorcars e Miller Legg. I giudici 
e le società che essi rappresentano 
condividono con Autodesk la medesima 
filosofia: utilizzare la progettazione come 
un modo per creare un mondo migliore 
e più sostenibile e incoraggiare il maggior 
numero possibile di studenti a proseguire 
la loro carriera nel campo della 
progettazione e dell’ingegneria.

Autodesk Build Something Student 
Design Challenge awards two first 
prizes in different categories to Italian 
teams, for projects created by the Civil 
Engineering faculty at the University of 
Rome La Sapienza and the Polo 
Tecnologico Professionale Righi-Mozzali 
from Treviglio (Bergamo).

Student Design Challenge: 
Due scuole italiane vincono il concorso mondiale Autodesk 

“Build Something Student Design Challenge” che ha sfidato i migliori studenti 
nel campo della progettazione
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e serpenti che dall’analisi di soluzioni presentate 
nel corso di fiere o pubblicate su Internet e 
riviste scientifiche. 
Il Robot ha circa tre gradi di libertà principali 
controllati da PLC tramite azionamenti 
elettropneumatici. 
Il movimento lungo la direzione assiale 
delle tubazione è realizzato tramite cilindri 
pneumatici aventi una corsa di 40 mm. 
L’aderenza alla pareti avviene tramite ventose 
pneumatiche a vuoto, azionate da valvole 
elettropneumatiche.   

Il disegno della macchina e lo studio 
della cinematica del prototipo virtuale 
sono stati condotti utilizzando Autodesk 
Inventor.
L’Italia, anche grazie all’utilizzo di prodotti 
Autodesk, ha dimostrato ancora una volta 
di possedere l’ingegno e la determinazione 
necessarie per competere a livello internazionale.

[Il Team di Ingegneria 
del Polo Tecnologico 
Professionale
Righi-Mozzali 
di Treviglio (Bergamo) 
si è aggiudicato 
il prestigioso 
contest planetario di 
Autodesk nel segmento 
Ingegneria Meccanica, 
con il progetto digitale 
di un worm robot 
biomimetico che riesce 
a muoversi nelle 
tubazioni e negli 
sfiatatoi degli edifici.]

Obiettivo del progetto Worm Robot 
era immaginare, disegnare, costruire 
e controllare un robot che si ispira nella 
struttura e nei movimenti a quelli di un verme.

La macchina doveva essere in grado 
di muoversi all’interno di tubazioni, civili 
e industriali, di varie forme e dimensioni 
per svolgere funzioni ispettive.

L’idea del progetto nasce sia 
dall’osservazione dei movimenti di vermi

Autodesk world contest for 
Mechanical Engineering won by an 
Italian Team. The Technical Engineering 
team of the Polo Tecnologico 
Professionale Righi-Mozzali school in 
Treviglio (Bergamo) set up the digital 
project of an inspecting biomimetic 
worm robot able to move inside civil 
and industrial pipes.

Creatività per eccellere a livello internazionale
Successo del Polo Tecnologico Professionale Righi-Mozzali all’Autodesk Student Challenge
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Civil 3D: far sentire la virtualità
L’Università La Sapienza vince il premio nella categoria Ingegneria Civile

Nell’Area Strade dell’Università di Roma La 
Sapienza sono state condotte alcune tesi 
di laurea svolte utilizzando AutoCAD Civil 3D 
e RDV di RDV Systems. In ognuna delle tesi, 
coordinate dal relatore Prof. Giuseppe 
Loprencipe e assistite dall’ingegner Guido 
Bonin, si è posto l’accento sulla visualizzazione 
del progetto, sia come fase conclusiva dello 
stesso, sia come strumento tecnico di analisi, 
utile nella fase di modellazione dell’opera. 
In due delle tesi, svolte da 

[Antonio Iorio e Diego 
Valleriani, vincitori del 
Concorso internazionale 
Student Design 
Challenge nella 
categoria Ingegneria 
civile] 
sono stati realizzati uno svincolo a livelli sfalsati 
(Antonio Iorio) e una intersezione a rotatoria 
(Diego Valleriani) che sono collegati tra loro 
nella realtà. È innovativo l’uso che si può fare 
di questi strumenti avanzati di visualizzazione 
per disegnare - rapidamente e in qualsiasi fase 
della modellazione dell’infrastruttura - 
uno scenario tridimensionale realistico da 
poter esplorare a piacimento. 

[La possibilità di 
osservare e navigare 
la propria o l’altrui 
creazione con questi
sistemi fotorealistici dà 
infatti una comprensione 
più rapida e ne permette 
una valutazione 
sensoriale.]

Su questo aspetto è stato posto l’accento, 
utilizzando RDV della RDV Systems, applicativo 
che veste il modello tridimensionale costruito 
con AutoCAD Civil 3D, creando un file compatto, 
visualizzabile da tutti grazie a un plug-in di 
Internet Explorer. Il modello viene corredato da 
percorsi animati definiti dall’operatore in fase 
di realizzazione, ed è sempre possibile spostarsi 
liberamente nello scenario virtuale, agendo sul 
mouse. 

[Le potenzialità di Civil 
3D sono il fondamento 
di questo sistema, in 
quanto in ogni momento 
dell’elaborazione si 
opera su un modello 
interamente 
tridimensionale, capace 
di evidenziare subito 
le discrepanze 
geometriche.]
In tutte le tesi è stato apprezzato il grande 
potenziale offerto da Civil 3D e il suo approccio 
innovativo: il modello tridimensionale dinamico 
permette di esplorare una vasta gamma di 
varianti progettuali interattivamente, verificando 
in ogni momento i parametri tecnici di progetto 
e la congruenza geometrica dell’opera 
modellata.

Professor Giuseppe Loprencipe 
of Università La Sapienza of Rome 
recently coordinated a thesis that
used AutoCAD Civil 3D to create road 
intersection and runway models. 
Students Antonio Iorio e Diego 
Valleriani won the Autodesk Education 
international competition in the Civil 
Engineering category.
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Autodesk Student Community
Dove nascono i professionisti

In poco più di due anni dal suo lancio in Italia, 
Autodesk Student Community è presente 
oggi in circa 200 Università e Istituti Secondari 
della penisola, con 9.000 adesioni di studenti 
e docenti. Tra i numerosi e prestigiosi atenei 
italiani che promuovono l’iniziativa con il 
supporto di Autodesk vi sono Politecnico di 
Milano, Torino, Roma La Sapienza, Genova, 
Pisa, IUAV di Venezia, solo per citarne alcuni.

Autodesk Engineering & Design Student 
Community è il portale gratuito di 
interscambio progettuale e creativo 
dedicato a studenti e Docenti Universitari 
di Ingegneria, Architettura e Design 
di tutto il mondo. 

[Collega le principali 
Università tecnico 
scientifiche e offre a oltre 
370mila studenti, Docenti 
e Ricercatori l’accesso alle

ultime versioni dei 
software Autodesk] 
Collegandosi a 
www.autodesk.com/edcommunity 
è possibile registrarsi per scaricare 
gratuitamente: Autodesk Revit per 
l’architettura e la progettazione edilizia, 
Autodesk Inventor Professional per 
l’ambiente meccanico-manifatturiero 
ed il design industriale; Autodesk Civil 
3D per l’ingegneria civile e le infrastrutture; 
Tutte queste applicazioni software 
includono piattaforma AutoCAD.

Il portale Autodesk fornisce agli studenti 
completo accesso sia alle risorse di 
apprendimento, che a utili e innovativi 
servizi quali: networking intrauniversitario 
mondiale, lezioni di e-learning, 
dimostrazioni online e documentazione 
e materiale didattico. L’iniziativa, che 
continua a raccogliere entusiastici 
consensi, è promossa da Autodesk a

Campus

La licenza Autodesk Campus 
rappresenta la soluzione ottimale 
per le istituzioni che intendono 
attrezzare le loro 
aule semplificando 
la gestione delle licenze. 
Autodesk Campus offre 
un aggiornamento 
tecnologico allo stato 
dell’arte dei laboratori 
universitari e costituisce uno 
dei passaggi fondamentali 
da compiere, per offrire agli 
studenti una formazione viva 
e corrente, al passo con il progredire 
dell’innovazione. Con Autodesk 
Campus, l’Università può oggi 
consentire agli studenti di ritrovare, 
nelle lezioni in aula e in laboratorio, 
lo stesso elevato livello di tecnologia 
di cui già dispongono grazie alla 
Autodesk Student Community. 

L’utilizzo sinergico di Autodesk 
Campus e di Autodesk Student 
Community posiziona perciò 
l’Università ai massimi livelli 
di tecnologia disponibili, 
per competere con successo 
nel panorama mondiale 
dell’innovazione e della didattica 
e preparare i talenti di domani. 
La formula Autodesk Campus 
è già stata adottata fornendo 
significativi riscontri dalle principali 
Università tecnico-scientifiche 
e da Politecnici in tutta Italia, con 
grande soddisfazione degli atenei, 
dei centri servizi, dei docenti 
e degli studenti. 
 

Per maggiori informazioni su 
Autodesk Campus scrivi a
education@pico.it

La gestione 
delle licenze software
per le Università
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supporto di docenti e Istituzioni e del loro 
impegno per offrire agli studenti i software 
e gli strumenti necessari a sviluppare la 
loro carriera. Otto milioni di professionisti 
si sono già formati nel mondo utilizzando 
i prodotti Autodesk.

[Accedere ad Autodesk 
Student Community 
è facile, perchè la 
partecipazione è libera, 
basta disporre di un 
indirizzo e-mail in corso 
di validità della propria 
Università.]
Connettersi e dialogare con gli altri 
membri della community, appartenenti a 
più di 130 nazioni, è concretamente 
un’opportunità a portata di click che mette 
in condizioni di accedere a: forum, classi di 
discussione, e-learning, tutorial e librerie 
di design. Altrettanto intuitiva è la 
consultazione delle offerte di lavoro, che 
vengono pubblicate nell’area Autodesk 
Student Community a cura delle aziende. 
Con una visibilità internazionale e un accesso 
diretto agli ingegneri e architetti di domani, 
la ricerca di nuovi professionisti della 
progettazione è ancora più efficace: 

[i nuovi talenti sono 
un’opportunità per le 
aziende.]

Sei uno studente? 
Fai parte di un’associazione?

La Autodesk Student Community 
offre la possibilità ai singoli studenti 
come alle associazioni studentesche 
di collaborare attivamente a questa 
piattaforma gratuita di comunicazione 
internazionale per studenti e docenti di 
Architettura, Ingegneria e Design. 

Registrandoti avrai accesso gratuito alle 
edizioni per studenti delle soluzioni 
professionali Autodesk e potrai offrire 
il tuo contributo allo sviluppo della 
Autodesk Student Community.

Per informazioni scrivi a education@pico.it

[Call for student]

Il servizio è riservato solo a utenti education 
per uso personale (esclusi i sistemi di laboratorio) 
a titolo completamente gratuito.

Download gratuiti: 

> Autodesk® InventorTM 

> Revit® Architecture 
> Revit® Structure 
> Revit® MEP 
> AutoCAD® Civil 3D® 

> AutoCAD® Electrical 
> AutoCAD® Raster Design 
> AutoCAD® Map 3D 
> Autodesk® VIZ 
> Autodesk® AliasStudioTM

> Autodesk® NavisWorks® 

   ManageTM

> Autodesk® SketchBook® ProTM

> Autodesk® ShowcaseTM

Le credenziali 
dei futuri professionisti
Autodesk

Academic Certification

In ogni carriera, il design gioca un 
ruolo importante. 

Qualsiasi carriera scegliate, un 
attestato di competenza nell’uso 
dei software Autodesk vi darà un 
plus di valore per partire al meglio. 

Autodesk Academic Certification, 
accessibile tramite il portale 
Autodesk Student Community,  
permette di ottenere delle credenziali 
che identificano il grado di 
conoscenza di specifiche applicazioni 
Autodesk.

Sono le stesse credenziali 
dei designer professionisti, ma 
offerte a un costo accademico 
e sostenibile. 

Il programma, attualmente 
disponibile solo negli USA, 
si  compone di quattro tipologie 
di certificazioni Autodesk: 

. AutoCAD Certification 

. AutoCAD Architecture Certification

. AutoCAD Civil 3D Certification 

. Autodesk Inventor Certification

Per informazioni:
www.autodesk.com/academiccertification
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Un viaggio attraverso un decennio di grandi 
momenti condivisi. Tutto iniziò quando 
apparve sugli schermi Bingo il clown 
e da quel momento la creatività non si 
è più fermata: i personaggi di Maya sono 
in film e giochi, alla televisione e nel design 
e hanno intrattenuto e ispirato il pubblico 
per una decade. Quello che si fa con Maya 
non finisce mai di stupire.

[Dieci anni di Maya 
e dieci premi Oscar] 
attribuiti dalla Academy of Motion Picture 
Arts and Sciences Award per gli Effetti Visivi 
e l’Animazione agli artisti e ai film che ne hanno 
utilizzato la tecnologia: Matrix (1999), 
Shrek (2001), Lord of the Rings: La Compagnia 
dell’anello (2001), Le Due Torri (2002), Il Ritorno 
del Re (2003), Ryan (2004), Spider Man 2 
(2004), King Kong (2005), I Pirati dei Caraibi 
(2006), La Bussola d’Oro (2007).

[Dieci anni di personaggi 
eccezionali, tutti creati 
con Maya:] 
Bingo, Stuart Little, L’Uomo Invisibile, Final 
Fantasy, Shrek, Gollum, HULK, Tom Hanks 
(Polar Express), Davey Jones (Pirati dei Caraibi), 
l’Orso Polare Lorek (la Bussola d’Oro). 

[Dieci anni 
di riconoscimenti, 
per citare i più recenti:]
-  Front Line Award nella Hall of Fame 
   del 2008 della rivista Game Developer.
-  Il Technology and Engineering Award della
   National Academy of Television 
   Arts and Sciences 2001.
- Nel 2007, gli sviluppatori di Maya: 
  Duncan Brinsmead, Jos Stam, Julia Pakalns
   and Martin Werner hanno ricevuto un
   Technical Achievement Award (Academy
    Certificates) per il design e l’implementazione 
   del Maya Fluid Effects System. 
-  Nel 2006 Editor's Choice Award e una
    valutazione di 5/5 stelle da MacWorld UK.
-  Ancora nel 2006, un Award for Innovation
    in Media dalla Associazione Nazionale 
    delle Emittenti.

Dieci anni con Maya
Autodesk Maya celebra il suo decimo anniversario

-  Nel 2005 Editor's Choice Award 
   di MacWorld UK.
-  Nel 2003 il Best 3D Graphics Award 
   dal periodico MacUser.

Autodesk Animation 
Academy 2009 
Per consentire ai futuri creativi lo sviluppo 
delle loro capacità e l’utilizzo dei migliori 
strumenti disponibili nel campo 
dell'animazione, Autodesk ha studiato 
una suite di prodotti per le scuole superiori 
denominata Autodesk Animation Acadamy 
2009 che comprende:

- Autodesk® Maya® Unlimited 2009

- Autodesk® 3d Studio Max 2009

- Autodesk® MotionBuilder™ 2009

- Autodesk® Mudbox 2009

Gli studenti possono creare immagini digitali 
3D e visualizzazioni, sequenze ed effetti visivi 
con Autodesk 3ds Max o con Autodesk Maya, 
animare il proprio lavoro e rivedere le immagini 
in tempo reale con MotionBuilder e creare 
modelli dettagliati con Mudbox. 

[Per questa suite
Autodesk offre
opzioni di pagamento 
convenienti e flessibili
per venire incontro alle 
dimensioni della scuola 
e al suo budget]

Autodesk Maya software is 
celebrating its 10th anniversary 
this year. 

Ten years of Academy Awards winning 

projects, from The Matrix to Lord 

of the Rings, from King Kong to 

The Golden Compass. Ten years 

of character evolution, From Shrek

to the HULK, from Gollum to Final 

Fantasy.

Laboratorio 
di Informatica del 
Collegio dei Geometri
della Provincia di Milano

Inaugurato a Milano un Laboratorio 
di Informatica presso la sede del 
Collegio dei Geometri. All’iniziativa 
dell’Ente professionale lombardo ha 
collaborato anche Autodesk fornendo 
le proprie soluzioni software per la 
progettazione 2D e 3D.

Il Laboratorio fornirà servizi di 
formazione professionale nelle 
discipline IT agli iscritti di categoria 
e, grazie al contributo di Autodesk, è 
disponibile un ampio calendario di corsi 
dedicati ai prodotti AutoCAD, AutoCAD 
Architecture, Revit Architecure e 3ds 
Max Design. L’importante progetto è 
destinato anche agli studenti degli Istituti 
di Istruzione Secondaria per i Geometri: 
l’Ente professionale offre ai giovani 
allievi la possibilità di frequentare 
corsi nelle discipline informatiche 
per il disegno assistito al computer.
Il Laboratorio di Informatica del Collegio 
dei Geometri della Provincia di Milano 
rappresenta una nuova opportunità per 
promuovere il rapporto tra il mondo 
della scuola e quello professionale, 
obiettivo condiviso da Autodesk che 
con la sua partecipazione desidera 
testimoniare il rinnovato impegno 
nella divulgazione della conoscenza 
e dell’insegnamento in ogni realtà 
dedicata alla formazione delle future 
generazioni.

Il Presidente Geom. Enzo Balbi (a destra) e il Segretario 
Geom. Cristiano Cremoli (a sinistra).

Per maggiori informazioni:
www.geometri.mi.it  
www.autodesk.it/education

Andrea Gaffarello, Responsabile corsi CAD/AEC
all'inaugurazione del Laboratorio di Informatica
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Master

Fiat Group Automobiles 
e Politecnico di Milano per i nuovi designers

È iniziato ad ottobre il Master Universitario 
in Transportation & Automobile Design 
della Facoltà di Design del Politecnico 
di Milano. 

Il corso mira alla formazione di una figura 
di designer con un visione articolata del 
processo di progettazione, tipica dei Centri 
Stile automobilistici trasmettendo una serie 
di competenze che allo stato attuale non 
sono adeguatamente trattate all’interno dei 
normali percorsi formativi universitari. 

FIAT Group Automobiles fornisce il suo 
patrocinio al corso e contribuisce con 
proprio personale ad assicurare lo sviluppo 
di una didattica coerente con le necessità 
formative richieste dalle aziende che 
operano nel settore. 

[Nel corso vengono 
utilizzate le tecnologie 
Autodesk StudioTools 
e Autodesk Showcase 

per gli aspetti di design, 
e di visualizzazione 
interattiva ad alta qualità.]

Il corso mira a fornire agli 
studenti competenze specifiche nello 
sviluppo degli interni, nello studio dei 
materiali e dei colori, oltre a capacità legate

alla modellazione fisica con il clay, alla 
modellazione virtuale e alle tecniche 
di presentazione in sala virtuale. 
L’impiego di strutture del Dipartimento 
Indaco del Politecnico di Milano, arricchisce 
l’offerta formativa coerentemente con 
gli obiettivi del corso. 

Per maggiori informazioni
www.tad.polimi.it



Soluzioni per la didattica

education@pico.it www.autodesk.it/education
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